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Dynamo es una plataforma de programacién visual que opera mediante la interconexién de nodos, lo
gue permite crear una ldgica visual para disefar flujos de trabajo y automatizar tareas, tanto en Revit
como de forma independiente, en este curso los participantes se introducirdn en la comprensidn sobre el
lenguaje, manejo y parametrizacion de geometrias basicas y funciones matematicas.

Este curso se centra en los conceptos del uso de Dynamo en Revit. Dynamo cuenta con un entorno de
programacién que permite crear una ldgica visual para disefar flujos de trabajo y automatizar tareas, en
este curso los participantes se introducirdan en la comprension sobre el lenguaje, manejo vy
parametrizacidon de geometrias basicas y las funciones matematicas.

Al terminar este curso podras reconocer la logica basica de Dynamo para la generacidon y manejo de
geometria paramétrica, los conceptos bdsicos de programacion visual y automatizar tareas repetitivas.

Este curso esta dirigido a personas que busquen automatizar tareas en Revit, mediante programacion, no
se requiere de experiencia previa en programacion pues se parte desde los principios basicos dentro de
Dynamo.

Conocimientos de Windows

e 20 horas de lunes a viernes
e 18 horas en sdbado
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A través de ejercicios conoceras la interfaz de Dynamo, cdmo operar en el entorno y desplazarte, a la vez
que aprendes las bases de la programacion visual.

Interfaz de Dynamo.
Espacio de trabajo.
Anatomia de la programacion visual.

Principios de programacion.

En este mddulo conoceras los elementos bdsicos de la geometria en Dynamo, como gestionar sus
cambios mediante la programacion y realizar operaciones légicas.

Conceptos basicos de Geometria.

Manejo de cadenas.

Geomeétricas primitivas.

Color en dynamo.

Geométricos Booleanos.

Vector Matematico.

Rango Expresiones.

Funciones.

Matemdticas.

Curvas: Interpretacién y Puntos de Control.
Mallas.

Traslacién, rotacién y otras transformaciones.
Condicionales y légica booleana.
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Aprenderas sobre la organizacion de la informacién en dynamo y como replicar las distintas operaciones
relacionando listas de atributos y objetos, realizando operaciones cada vez mas complejas entre los
elementos geométricos creados.

Listas.

Enlazado entre nodos.

Looping.

Transposicion.

Listas por Codeblocks.

Importacién de geometrias.

Guias de replicacion.

Superficies: Interpretada, puntos de control, Loft.
Parametrizacién geométrica.

Interseccidn y Recorte.

Adquirirds las herramientas basicas para complementar tus scripts visuales con cédigo, permitiéndote
mayor versatilidad y comprension.

Sintaxis.

Creacién de nodos.
Conversion de nodos.
Funciones.

Desde Dynamo podemos crear diversas formas o estructuras geomeétricas, pero se deben tener en mente no solo la
forma sino la estructura de la informacidn para hacer la conversion a elementos de Revit de una manera mas

directa.
e Dynamo, Creacidn de geometria para Revit
e Ejecutar Dynamo en Revit
e Convertir geometria de Dynamo a objetos de Revit
® Crear objetos de Revit en Dynamo




