DARCOY/

AutoCAD Map 3D combina las funcionalidades de AutoCAD con capacidades de Sistemas de Informacion
Geogriafica (SIG). Permite a los usuarios crear, gestionar y comunicar informacién geografica dentro del
entorno CAD, integrando datos CAD y SIG en un sélo proyecto. Se puede iniciar un proyecto conectando
todos los bancos de datos requeridos incluyendo bases de datos geoespaciales, archivos de datos
espaciales como SHP o SDF, dibujos de AutoCAD (DWG) e imagenes raster y utilizar la herramienta “check-
out” para editar objetos mediante comandos de AutoCAD, luego los cambios se pueden guardar
nuevamente en su formato original. Las plantillas de anotacién facilitan generar etiquetado con datos de
objetos, propiedades de datos vinculados o propiedades del dibujo original. Las clases de objetos
garantizan la estandarizacién de los elementos del mapa. Con los libros de mapas, un Gnico mapa se divide
en "sectores" al colocar una rejilla sobre este, cada seccidn de la rejilla se convierte en un sector de mapa,
gue se puede publicar en formato DWF.

Al finalizar este curso podras estar preparado para crear, gestionar y comunicar informacion geografica
dentro del entorno CAD, integrando datos CAD y SIG en un solo proyecto.

Profesionales que requieren crear, gestionar y comunicar informacién geografica

Conocimientos del dibujo en AutoCAD 2D

e 20 horas de lunes a viernes
e 18 horas en sabado
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Se revisara la interfaz del software para reconocer la ubicacidn y la forma de acceder a las diferentes
herramientas con las que cuenta el software. Se creara un mapa realizando el procedimiento para conectar
datos a los elementos del proyecto y se aplicaran diferentes estilos a los elementos.

Conceptos basicos del Conjunto de herramientas AutoCAD Map 3D

e Cinta de opciones

e Busqueda de comandos
e Espacios de trabajo

e El panel Tareas

e Paleta Propiedades

e Tabla de datos, Formularios y Visor de datos
e Barras de estado

e Fichas Presentacion

e Entrada dindmica

e Menus contextuales

e QOpciones

Iniciando AutoCAD Map 3D

e Creacién de un mapa
e Uso de Conexidn de datos para afadirlos al mapa
e Aplicacién de estilo a un elemento

Se explica paso a paso el flujo de trabajo de creacién y publicacion de un mapa, iniciando un proyecto y
conectando con los bancos de datos requeridos que pueden incluir bases de datos geoespaciales, archivos
de datos espaciales, como SHP o SDF, dibujos de AutoCAD (DWG) e imagenes raster. Aplicar estilos a los
objetos del mapa para identificarlos facilmente proporciona informacién compleja de forma rapida e
intuitiva. Por ejemplo, los estilos tematicos pueden mostrar la densidad de poblacion, la profundidad del
agua o la altura relativa de elementos geograficos. El Conjunto de herramientas AutoCAD Map 3D
aplicando check-out permite editar objetos mediante comandos de AutoCAD, luego los cambios se
guardan nuevamente en su formato original. También, puede utilizar la Tabla de datos para cambiar las
propiedades de datos geoespaciales. Los mapas se publican en formato DWF (para su uso con Autodesk
Design Review), exportar a Autodesk Infrastructure Map Server o como una pagina web estatica.



Uso de varios origenes

e Arrastrey colocacidn de un archivo de origen

e Asociacion de un archivo de dibujo

e Consulta de datos del dibujo

e Uso de Conexidn de datos

e Afadir imagen raster

e Visualizacion de la imagen raster detrds de otros elementos

Aplicacidn de estilo a elementos de mapa

e Creacion de un tema para la capa de parcelas
e Definicidn del tema
e Afadir etiquetas

Modificacion de visualizacion mediante el nivel de zoom

e Uso de un estilo compuesto para carreteras
e Visualizacién de estilos con distintos niveles de zoom

Creacién de elementos de mapa

e Creacion de una parcela
e Afadir informacion sobre la nueva parcela

Busqueda y edicidn de elementos

e Uso de la tabla de datos para buscar un elemento
e Aplicacion de un check-out y edicién de un elemento
e Actualizacién de informacion para el elemento editado

Creacidn de una leyenda
e Insercién de un objeto de leyenda

e Edicidon de la leyenda

Publicacion del mapa

e Especificacidn de atributos a incluir
e Publicacion en DWF

DARCO!/
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Conjunto de herramientas AutoCAD Map 3D esta incorporado en AutoCAD e incluye todas las funciones
de AutoCAD. Los archivos de mapas se guardan en formato DWG, igual que los dibujos de AutoCAD
normales. No obstante, Conjunto de herramientas AutoCAD Map 3D aporta algunas funciones que no se
encuentran disponibles en AutoCAD.

Preparacién de dibujos para utilizarlos con Conjunto de herramientas AutoCAD Map 3D

e Configuracion de un alias de unidades
e Referencia geografica de los dibujos origen

Limpieza de dibujos

e Supresién de duplicados
e Alargamiento de objetos insuficientes
e Uso de perfiles de limpieza

Afadir objetos de dibujo a un mapa

e Enlace de dibujos origen

e Previsualizacion de dibujos enlazados con Vista rapida

e Previsualizacidn de objetos de dibujo con una consulta de propiedad
e Recuperacién de objetos con una consulta de propiedad y ubicacién
e Consulta de datos de objeto

e Creacion de un indice de datos de objeto

Agregar imagenes raster

e Insercidén de una imagen raster
e Visualizacion de informacion de imagen
e Cambio del orden de visualizacion

Modificacidon de imagenes raster

e Ajuste de brillo, contraste y difuminado de imagen
e Delimitacién de la imagen
e Adicion de una imagen raster a una capa del Administrador de visualizacion

Compartir mapas

e Exportacién a formato Autodesk SDF
e Publicacién en archivo DWF
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Se afiadira texto a un mapa utilizando diferentes métodos; plantillas de anotacién que puede incluir datos
de objeto, propiedades de datos vinculados o propiedades del dibujo original. Afadir texto estatico para
explicar el contenido de la etiqueta. Estilos que permiten etiquetar los elementos geoespaciales con
informacion especifica de cada elemento incluyendo cualquier propiedad del banco de datos, asi como
texto estatico. Capas de texto afladen anotaciones que no estén vinculadas a una capa de dibujo o una
clase de elemento concreta. Por ejemplo, utilice capas de texto para etiquetar grandes zonas del mapa o
afiadir notas sobre el mapa en su conjunto.

Utilizacidn de plantillas de anotacion

e Creacién de una plantilla de anotacion
e Asociacion de la anotacién a objetos de dibujo
e Agregar etiqueta de texto estatico

Afadir etiquetas a elementos

e Uso de estilo para etiquetar elementos

e Uso de expresiodn para precisar las etiquetas
e Mostrar texto a lo largo de una curva

e Afadir texto estdtico

Utilizacidn de capas de texto

e Creacion de una capa de texto

e Aplicacion de estilo a la capa de texto
e Agregar texto a la capa de texto

e Uso de la capa de texto en otro mapa

Definiremos las clases de objetos, para esto se debe cumplir determinadas reglas cuando se clasifican. Si
crea un objeto de dibujo en una clase de objeto, se heredan las caracteristicas de atributos y capas de
dicho objeto. Las clases de objetos ayudan a garantizar que los objetos de dibujo se estandaricen.

La clasificacidon de objetos es util al crear metadatos. La funcién Metadata de Conjunto de herramientas
AutoCAD Map 3D genera metadatos bdsicos para archivos DWG.

*Este tema sélo es para los datos DWG, no se incluye datos geoespaciales.




Configuracién de la clasificacion

e Configuracion del entorno de trabajo
e Configuracion de los privilegios de usuario

Definicién de clases de objetos

e Creacion del archivo de definicidn de clases de objetos
e Definicidn de una clase de objeto
e Afadir clases de objetos al archivo de definicidn

Clasificacién de objetos

e C(lasificacién de los objetos de seial
e Clasificacion de carreteras y parcelas

Creacién de un mapa mediante clases de objetos

e Creacion de un mapa
e Asignacidn de un sistema de coordenadas
e Consulta en objetos

Creacion y edicidn de objetos mediante clases de objetos

e Creacion de objetos mediante clases de objetos
e Edicidon de objetos clasificados

Generacién de metadatos para un dibujo clasificado

e Vista de metadatos
e Compartir metadatos

Uso de clases de objetos al exportar

e Exportacién de clases de objetos a SDF
e Conexion con el archivo SDF resultante
e Estilo de las nuevas clases de elementos

Clasificacién de objeto: practicas recomendadas
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Un libro de mapas toma un Unico mapa y lo divide en "sectores" al colocar una rejilla sobre éste. Cada
seccion de la rejilla se convierte en un sector de mapa. Cada sector se renderiza en una pagina individual
gue puede publicar en un trazador o en un formato electrénico DWF. Una vez publique un mapa en DWF,
puede compartirlo con personas que no tengan AutoCAD Map 3D. Design Review es el visor gratuito de
Autodesk.

Los libros de mapas utilizan ventanas para organizar la informacidon de cada pdgina, se puede crear una
ventana grafica personalizada como incrustacién en una o varias de las paginas del libro de mapas.
También puede vincular una ventana "clave" normal del libro de mapas a una copia del archivo de mapas
principal.

Preparacion del mapa

e Creacion de un mapa
e Afadir datos al mapa

Personalizacién de una plantilla de libro de mapas

e Cambio de laimpresora o el trazador para la plantilla
e Cambio de tamafio de la ventana principal

e Modificacién del cuadro de rotulacion

e Reemplazo del bloque de flecha norte

Creacion de un libro de mapas

e Creacion de una vista de mapa clave y una leyenda
e Especificacidn de la configuracién de libro de mapas
e Vista preliminar y generacion del libro de mapas

Creacioén de una incrustacion

e Dibujo de una ventana para la incrustacion
e Cambio de la informacion mostrada en la ventana

Publicacién del libro de mapas

e Establecimiento de opciones de publicacién de DWF
e Establecimiento de opciones de publicacién en segundo plano
e Publicacidn del libro de mapas en formato DWF




