V-Ray es un motor de renderizado basado en el cdlculo de la luz real. Este motor de render cuenta con
materiales propios, parametros de reflexion y refraccién, transparencia, todo esto son propiedades de
materiales avanzados. Ademds, facilita la representacion de efectos traslucidos, objetos plasticos y
ceramicos entre otros, en general la flexibilidad de V-Ray para trabajar con los materiales lo convierte en
una de las aplicaciones mas versatiles para el manejo de las texturas en los materiales. Debido a que
V-Ray es un motor de render que puede instalarse sobre Rhino, los usuarios podran utilizar todas las
herramientas de V-Ray para generar sus renders sin salirse de su entorno de trabajo conocido que es
Rhino.

Al finalizar el curso podras comprender la manera en la que V-Ray se integra con Rhino, la l6gica del motor
de render y sus diferentes partes, asi como metodologias que permitan trabajar con eficiencia en una
variedad de escenarios distintos.

Este mdédulo esta dirigido a profesionales del disefio y visualizaciéon que requieran expresar sus ideas de
disefio, se abarca temas como: Renders foto realistas, flujos de trabajo con iluminacién y materiales.

Conocimientos de modelado en Rhinoceros.

e 20 Horas
e 18 Horas en sabado




En esta unidad conocerds los principios que hacen de Vray un motor de renderizado fisicamente
correcto, asi como el proceso mediante el cual se calcula la imagen y los tamafios para exportar
el trabajo realizado.

e Configuracion fisicamente correcta de render
e Sampling
e Tamanos de imagen y resolucién

Conoceras los principios fundamentales para tener escenas fisicamente correctas, en un flujo de
trabajo que cuida que cada elemento integrado tenga coherencia fisica mediante los recursos de
Vray.

e Modelado

e |luminacién

e Materiales

e (Camaras

e Render

e Postproduccion

En esta unidad conocerds aspectos de Rhino que contribuyen a tener renderizados realistas,
dando variabilidad y coherencia mediante el modelado.

e Escalas
e Esquinas
e Aleatoriedad

En esta seccidn conoceras con mayor profundidad las caracteristicas de la iluminacidn en Vray,
para configurar correctamente sus parametros y tener luces apegadas a la realidad.
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e Sistema Fotométrico
‘ e Unidades fisicas de intensidad
e Temperatura de color
' e Tipos de distribucion
o Perfiles IES

En esta seccidén conoceras a la configuracidn y creacién de los materiales en Vray, para emular
correctamente materiales del mundo fisico teniendo en cuentas sus propiedades de absorcién y
dispersion luz.

e (Caracteristicas generales del material V-Ray
e Diffuse

e Reflejos

e Transparencias

e Texturas

e Materiales especificos

= Car paint
= Hair

= Blend

=  Vray light

=  Uso de Texturas

Aprenderas los principios de fotografia y como aplicarlos a tus renders en Vray, para el maximo
partido de tus escenas y crear las mejores tomas .

e Conceptos basicos de fotografia
e Exposicion
e Paralaje

e Encuadres




En esta unidad aprenderas a integrar los conceptos previamente abordados en un flujo de
trabajo que te permitird obtener mejores resultados invirtiendo menos tiempo en la
composicion de tus renders.

e Modelado

e (Cdmaras

e Primera fase de iluminacién
e Materiales

e Segunda fase de iluminacién
e Configuracion final de render
e Postproduccion

Conoceras el concepto de imagen HDRI, la informacién que contiene y como su incorporacion
contribuye a tus renders variando la iluminacién de los mismos.

En esta unidad aprenderas una técnica de iluminacién profesional que te permitira acentuar
colores y volumen para destacar los mejores aspectos de tus renders.




En el caso de los cursos en linea, se imparten sobre la plataforma Zoom. Te llegara una invitacién
1 o 2 dias habiles previo al inicio del curso con los datos de; nombre del curso, horario, software
gue debes tener instalado, documentacidn que debes revisar con los requisitos de infraestructura
gue necesitas tener para conectarte a las sesiones, link de conexién a las clases y codigo de acceso.
En el caso de cursos presenciales o en linea te llegard una notificacién inmediatamente te registres
en el curso llenando la forma de inscripcion a través de nuestro portal www.darco.com.mx con
los datos de; nombre del curso, horario, documentacién que debes revisar previo al inicio del
curso.

Este curso es 100% préctico, a medida que el instructor vaya avanzando con la explicacién de los
temas, irds desarrollando los ejercicios propuestos por él con su apoyo permanente. Deberas
cumplir la asistencia 80% del curso para obtener el certificado de participacidn en el curso emitido
directamente por Darco, distribuidor y centro de capacitacién de McNeel - Rhinoceros.

Se utilizara el software Rhino y V-Ray en la ultima version y en idioma inglés como herramienta
didactica para explicar y aplicar los conceptos.

Debes tener instalado en software en idioma inglés en la ultima versidn.

El software debe estar instalado sobre Sistema Operativo Windows 10 o la version de sistema
operativo mas actualizada.

Si no cuentas con el sistema operativo indicado consulta con tu asesor por lo menos 2 dias habiles
antes de comenzar tu curso online para obtener apoyo.

Comprueba la velocidad de conexién a internet tanto de subida como bajada observando que
tengas el minimo 10 MB, puedes consultar en https://www.speedtest.net/es (si tienes dudas

sobre el resultado de la consulta, puedes enviar la informacién a tu asesor o envia un mail a
soporte@darco.com.mx para obtener apoyo).



https://www.speedtest.net/es
mailto:soporte@darco.com.mx

