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Introduccion

En esta guia podra observar los temas dictados en el curso “Revit Mep Documentacion”
cada tema incluye una breve explicacion de este, los pasos a seguir para desarrollarlo y
en algunos casos, notas informaticas.

Cuando el tema solicite seleccionar un comando este se remarcara en Negritas
Cuando el tema mencione un nombre o texto en inglés estara remarcado en cursiva
Para indicar los pasos a realizar, estaran enumerados 1,2,3,4,5

Cuando este anexa una nota, se remarcara el texto Nota en negritas

Hay Graficos para que la informacién pueda ser mas clara y especifica

Dentro del médulo de modelado avanzado se analiz6, se cred, se aplic6 y se comprendio
el uso de las herramientas de modelado y administracion de proyectos en la disciplina de
Sistemas (MEP).

Se vieron el uso de las herramientas para poder modelar equipos, accesorios,
componentes, se comparé las diferentes formas que se pueden realizar. En cuanto a las
herramientas de administracion, se vieron cémo se llevan a cabo, como funcionan y como
pueden algunas de estas aplicarse en modo colaborativo. Se aplico como desarrollar un
modelo central y un local y en caso de perder el central, como recuperar la colaboracion
mediante la creacion de un nuevo central a partir de un local.

Dentro de este médulo se ensefiara a documentar la informacion elaborada de un proyecto,
se mostrard la creacion de vistas de las cuales cuentan con diferentes tipos de utilidades
para documentar al proyecto. Se explicard cobmo generar familias de dos dimensiones para
complementar al proyecto o para agregar detalles. Se mostrara como desarrollar un pie de
plano, como incluir un listado de cuantificacion de nubes de revision.

En el tema de listados se explicard cdmo realizar un listado de cuantificacion donde incluya
parametros de informacion y pardmetros cuantitativos, de estos obtener la sumatoria de
los datos, manejo de férmulas para obtener totales, personalizacion de los listados e
imagenes de elementos sobre los listados.

En temas de documentacion de vistas se vera como hacer uso de filtros, creacion de filtros,
como colocar cotas, ingreso de notas clave, creacion de etiquetas, el uso de espacios y
zonas para los sistemas de refrigeracion e identidad de los espacios. La representacion de
esquemas de color en ductos y tuberias servirdn para poder identificar los sistemas de
clasificacién, tamafios, longitudes y otras propiedades que el usuario desee ver.

Por dltimo, en temas de publicacién e impresion se vera como publicar a formatos de
AutoCAD (DWG) y a formatos digitales de publicacién de tal forma que puedan ser vistos
en dispositivos digitales.

Se estara haciendo uso de algunas herramientas usadas dentro del médulo de
fundamentos, y avanzado en este modulo, por ende, podra localizar con mayor rapidez la
herramienta solicitada.
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Creacion de vistas

Revit cuenta con diferentes tipos de vistas, estas sirven para poder documentar la
informacion del proyecto. Las vistas que se veran a continuacion son las siguientes:

Vista de corte, corte Multisegmento

Las vistas de corte son proyecciones verticales que permiten ver el modelo a partir de una
linea de corte, esta linea corta la geometria y con una direccion muestra la geometria.
Dentro de la herramienta de corte hay un derivado, el corte, este es el multisegmento, este
tipo de corte permite generar diferentes lineas de proyeccion a diferentes profundidades
sobre el mismo corte de tal forma que se puedan apreciar diferentes partes del edificio.

Vista de corte

Para crear una vista de corte necesitara contar con un proyecto abierto donde pueda hacer
uso de la herramienta.

1. Seleccione la pestafia view => Panel Create => Herramienta o comando Section

2. Marqgue un primer punto para el inicio del corte y un segundo punto para el segundo
corte.

01

Section

) S s 1]
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Cambio de rango de visualizacidon de corte

Todo corte generado cuenta con herramientas de visibilidad los cuales sirven para delimitar
el rango vision. En vista de planta se mostraran unas flechas de color azul con las cuales
el usuario podra controlar la profundidad y largo de corte como se muestra a continuacion.

®f - T2 | ®
| uj,l}jj |
o l: } !

Ejemplo de cambio de profundidad en el corte donde se realiz6 el cambio desde una vista
de planta.

| | ! i
.

i il - |
| il

En una vista de corte podra seleccionar los puntos de control azul los cuales permiten
moadificar la visibilidad de corte en el sentido vertical. Seleccione los puntos de color azul y
mueva los puntos de tal forma que cambie la visibilidad de la vista de corte.

Q}) ‘%/Ef) (=) (3—“) ,\zp:) (’é‘)
el SRR
— I A
=il i il | |
ol |
__GL—VJI- ﬁm{f—-—;ﬂ;ﬁ => ,ﬁ’\f‘ !
.—_[ - ; ‘ J:— - ?{l{u-m 1 E[IE I b | _Level1 g~
I}‘ I [ 1 1 | 000m ™
A I L gl -—tale e T
ooy g
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Vista de corte multisegmento

La vista de corte multisegmento se forma a partir de una vista de corte existente, para
generar el corte multisegmento siga estos pasos:

1. Seleccione el corte que desea convertir en multisegmento.

2. Seleccione la pestafia Modify => Panel Section => Comando Split Segment.

3. Con la herramienta corte la linea de la seccion de tal forma que designe el nimero
de cortes y direcciones.

4. Seleccione las flechas de color azul para controlar las lineas de corte
multisegmento.

= 1 10— -
& b H N | I
) 03 04 lap | :‘ 1 A‘I | z ar ap
Split — B EL -
Segment o o ! ) | $
4’%\_ - n - l |_ ) _T' ap
*H————h————'f

Vista de elevacién e indicadores de profundidad

Las vistas de elevacion es una herramienta que permite ver las fachadas de proyecto, si
esta se coloca sobre la geometria del proyecto permitira hacer semejanza a la vista de
corte. Tanto las vistas de corte como vistas de elevacién cuentan con la propiedad de
modificar la profundidad de este.

Vista de elevacion
Para crear vista de elevacion siga estos pasos:

1. Seleccione la pestafia View => panel Create => Comando Elevation
2. Ubique el lugar de posicionamiento donde colocara la elevacion sobre el proyecto.

o1ﬂ. 02 | _—

3. Seleccione con una ventana de seleccion la elevacion. Use la herramienta de
rotacidn para cambiar el posicionamiento de la orientacién de la vista de elevacion.

o 0
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4. Seleccione el triangulo de proyeccion para controlar linea de proyeccién de la

e
/ N

elevacion.

Indicador de profundidad

Para activar el indicador de profundidad debera contar con una vista de corte o de elevacion
y estar dentro de ella.
1. Seleccione la herramienta Visual Style en la barra de controles de vista, en el
cuadro de estilos seleccione la opcién Graphic Display Options.
2. Identifique el parametro Depth Cueing. Active la casilla de la opcién Show Depth.

l %' Graphic Display Options... l

e ' + Depth Cusing
na & shaded 0o Show Depth
\Ql" {5 Consistent Colors Qg @ hm .

& Realistic Fade Start/End Location:

Ray Trace
% GedE R 5 WS e

3. Seleccione el botén Apply para observar los cambios en la vista y el parametro de
profundidad activo.

(=)

/]
(&)

Apply

4. Use el parametro Near o Far para acercar o alejar el efecto de profundidad. Con el
parametro Fade Limit permite tener un control de efecto de profundidad.
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Fade Start/End Location:

— [

AA
Of‘/ Near Far
Fade Limit (%): [] 0 |
Light Dark

5. Cierre el cuadro de dialogo y repita estos pasos en las vistas que necesite aplicar la
profundidad de vista.

Plantilla de vista

La plantilla de vista es una herramienta que permite estandarizar las vistas, esta
herramienta permite guardar todas las propiedades con las cuales al crearse la plantilla de
vista y esta cargarse en otra vista la plantilla. Toda propiedad que tenga almacenada la
plantilla no se podrd modificar desde la herramienta original, se tendra que acceder a las
configuraciones para poder modificar la propiedad.

Para poder crear la plantilla de vista a partir de una existente debera de haber realizado los
cambios gréficos en las propiedades de las categorias el proyecto como se muestra a
continuacion.

Creacion de plantilla a partir de una vista

Pasos para crear una plantilla de vista
1. Seleccione la pestafia view => Panel Graphics => View Templates => opcion
Create Template From Current View.
2. Ingrese el nombre a la nueva plantilla de vista.
New View Template X

Name: l Plantila de vista

01 gﬁ Create Template from Current View 02

OK Cancel

3. En las configuraciones de plantilla de vista active o desactive las propiedades que
desea incluir en la plantilla de vista.

10
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lfe View Templates X
View templates Yiew propertes
Discipline fiter: Numiber of views with ths template assigned: 0
<all> v Pameter | Value Include 1~
View Scale Custom =]
'ﬂew:vp:fx?fﬂ e Scale Value 1t 75
T ST R Display Model Normal ]
sy Detail Level Fine
e — Parts Visibility Show Original %]
Ecctical Plan V/G Overrides Model | Edit., =]
- rides Annctati | Edit. =]
s i Edit... M
Edi... M
Edt... %]
__ Edit. %)
_Edit. 5]
Edt.. 5|
Lighting j Edt... 5]
Photographic Exposure Edt... =]
[ @ Underley Orientation | Look down =]
\View Ranne Frd ol Y

[ .
4. De clic ok para terminar la creacion de la plantilla de vista

roperbes

Cargar plantilla en una vista nueva

Para cargar una plantilla de vista siga estos pasos
1. Seleccione el apartado Identity data de las propiedades de la vista. Seleccione la
opcion View Template.
2. En el cuadro de dialogo seleccione la plantilla creada. De clic en el boton OK para
cargar la plantilla de vista.

View templates

Discipline filter:
Wmssesssassansssassansananasnssssnsnsnasnssnsssnssassess N ITPITPIIIFRIIITIIIIIIII IR PRI IIINE .....¢ <a"> ¥
Identity Data *
' Vi filter:
_ Vlew Te_mpla_t_e_ _ I <MNone> i @ I% »
View Name NIVEL 1
Names:

PLANTILLA CON FILTROS DEING »

11
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Modificar las propiedades de una plantilla de vista
Para poder modificar la plantilla de vista siga estos pasos
1. Seleccione la pestafia view => Panel Graphics => View Templates => opcién

Manage view templates
2. Seleccione la herramienta o propiedad que desea modificar

Parts Visibility Show Criginal
(o) Manage View Templates V/G Overrides Model Editr,
V/G Overrides Annotati Edit."
IR P cnnnrdon Runakdlice - A

3. Identifique la propiedad que desea modificar, a continuacion, se muestra cbmo se
estd cambiando el color a la categoria de muros

Pattern Overrides

Foreground [ Visble
Pattern: | csoid > I | ...
coior: [l 68 000-128-128
Background [ visble
=3 Pattern: | <MNo Override> V]
Color: l:] <No Override >

120 Red:
How do these settings affect view araphics? 240 Green: ua
n| €0 Blue: 128 |
ESETIBLRITE T e Hexpvenies o [ cane
PANTONE...

== [ fe Nooverce | [Tox_] [ oot

4. De clicen OK y cierre las configuraciones de la plantilla de vista para ver los cambios
realizados.

Quitar plantilla en una vista
Para quitar una plantilla de vista siga estos pasos
1. Identifique el apartado Identity Data. Seleccione la opcion view Template

2. En el cuadro de configuracion de plantilla de vista seleccione la opcién <None>
después de clic en el botén OK para confirmar y quitar la plantilla de vista

12
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« Camera Position  iAdjusting

ety it :;» _ Names:
) (ViewTempine | i 0
~  View Template ! Plantilla devista © g one > :

T P H— Architectural Presentation 3D

i View Name {30} :

Export to Civil Engineering

Cambios realizados en una vista 3d, se ha retirado la plantilla de vista.

Vista de leyenda

La plantilla de vista es una herramienta que permite documentar las familias internas dentro
del proyecto, permite colocarlas en proyeccion 2D es decir en vista de planta y laterales.
Dentro de esta vista se puede agregar lineas, imagenes, regiones o mascaras. Estas vistas
se generan en un apartado diferente en el navegador de proyecto.

Creacion de vista de leyenda

Para crear la vista de leyenda necesitara contar con un proyecto abierto o activo.
1. Seleccione la pestafia View => Panel Create => Comando Legends => opcion
Legend
2. Ingrese un nombre a la vista de leyenda y una escala. Confirme los cambios, de clic
en el boton ok para crear la vista de leyenda.

New Legend View X

MName; Leyenda 1

@ Legends - @ nke: s —

Scale value 1: 50

o 1] o
3. Corrobore la creacién de la vista en el navegador de proyecto

= Legends
VISTA LEYENDA FAMILIAS ARQ
VISTA LEYENDA FAMILIAS MEP

13
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Uso de herramientas graficas para documentar en vista de leyenda

= Lineas de detalle
Haga uso de las lineas de detalle para definir contornos, detallar o separa la informacién en
esta vista.

1. Seleccione la pestafia Annotate => Panel Detail => Comando Detail Line
2. Haga uso de las herramientas de dibujo para definir los detalles. Seleccione la
pestafia Modify / Place Detail Lines => Herramienta de dibujo

01) [ Detail Li o BT A
etail Line |
(&3 :) u}[{ '
Draw

Ejemplo de uso de herramientas de lineas para generacion de contornos

= Region

La regién es una herramienta que permite generar un area y sobre esta aplicar un patron.
Este patrén puede contar con un color y un contorno.
Para hacer uso de la herramienta siga estos pasos:

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Detail => comando Region

2. En la pestafia Modify seleccione las herramientas de dibujo y genere un objeto

=660 .

01 Region - 02 "u' J..-—. {‘: é,.,-_ A .
S D -
Draw

3. El objeto debe ser cerrado para el funcionamiento de la region
4. En el selector de tipos, seleccione el tipo de patrén a utilizar

03 04)

Filled region
=2 Solid Black

14



DARCOY

desde 1988 @

5. Finalice la creacion. Seleccione la pestafia Modify => Panel Mode => comando
Finish y observe los resultados

» R
4

Maode

= Maskin Region

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Detail => comando Masking Region
2. En la pestaia Modify seleccione las herramientas de dibujo y genere un objeto

Aoaoao-
i

— = .
; Masking Region D & L. N

D DN

Draw

-

3. El objeto debe ser cerrado para el funcionamiento del Masking region

4. Finalice la creacion. Seleccione la pestafia Modify => Panel mode => comando
Finish y observe los resultados

K
4

Made

04

Componente de leyenda

Pasos para colocar un componente de leyenda
1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Detail => comando Legend Component
2. Enla barra de opciones seleccione la familia que desea colocar como leyenda

3. Seleccione el modo de proyeccién de la leyenda de la familia

01

Bl

Legend Component
02) Family: Lighting Fixtures : LUMNARIA CUADRADA_MEP ~03 View: Ceiling Plan ~

4. Coloque la leyenda sobre el area de dibujo. Repita esos pasos para colocar las
demas leyendas en la vista

15
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Vista de detalle

Las vistas son una herramienta eficiente para documentar detalles constructivos del
proyecto. Estas se generan a partir de un area especifica, de esta se genera una nueva
vista a partir de la original. Esta vista se puede cambiar la escala de tal forma que sea mas
grande y con ello se pueda documentar la informacion.

Creacion de vista de detalle
1. Seleccione la pestaia View => panel Create => comando Callout
2. Seleccione cualquiera de los dos modos de creacion. Si selecciona el modo
Rectangle, dibuje un rectangulo para la vista de detalle. Si selecciona Sketch use la
herramienta de dibujo para generar el area de la vista de detalle

—
=iy

Q\ | l/ 1 \
01 i <& \ 0 /
01 ) ™Y Rectangle 5,
N P i ] | i L. (2
;\_/I / i - \/\ -
=>
Callout \ m—q’@élj//? Sketch .'\
Lo \ PR
\ - +
=l ]

3. Corrobore la creacion de la vista. Acceda a la misma, de doble clic sobre la vista

1
6y MNIVEL1 T
R O 1\|[\/EL 1 - Callout 1 L4

4. Puede agregar texto, lineas y regiones para detallar la vista

\ | Una vista de detalle es una vista
1 del medelo que, en ofrss vistas,

N . Y N B R _ | _ __ sparece como llamads o seccién
Esta clase de vista suele
representar el medelo a escalas de

detslle mas precisas que la vista
principal.

|

) Una vista de detalle se puede crear
coma seccion o llamads. Puede

| tener asignadas anotaciones de
llamada y seccidn. Es decir, una

+ + ! vista de detslle como lismada
\ también puede mostrar uns

seccidn en las vistas que

| intersequen las extensiones de
vista de llamada. Por ejemplo,

I puede cresr una vists de detalle de
una interseccién de muros como

| llamads. Y Ia misma llamada

| puede sparecer como vista en

I seccidn con anotaciones dentro de

I Ia vista en seccidn globsl
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Componente de detalle
Pasos para crear la vista de detalle

1. Seleccione el menu file => New => Family
2. Seleccione la plantilla Metric Detail Item

D Family e
D New =>‘:|—| Creates a set of custom components => =] Metric Detail ltem

to use in projects.

3. Con las herramientas de dibujo Line, Filled Region y Masking Region genere un
componente de detalle como el que se muestra a continuacion

. N
Masking Filled [jne
Region Region

|
: // ACOMETIDA ELECTRICA
14

o s i e i i i i e e S

4. Guarde la familia. Menu file => Save as => family => Ubicacion de guardado.
Cargue al proyecto. Pestafia Modify => panel Family editor => Load intro Project
and Close.

05 (i sl
, e ] =
@ g Save As » Load into Load into

Project Project and Close

Family Editor

Ejemplo de uso de componente de detalle
\

\ J@\ J@k

;
jf
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Vistas Drafting

Las vistas Drafting es una herramienta grafica que permite documentar de forma general el
proyecto. Para poder crear estas vistas siga estos pasos.

1. Seleccione la pestafia View => panel Create => Comando Drafting view
2. Ingrese el nombre y la escala que tendra la vista Drafting

— New Drafting View 5
02 .
e o I
@' Ep Drafting View => Scale: = =
Scale value 1: 10
o[ o

3. Creada la vista Drafting coloque textos, imagenes, regiones y lineas para
documentar la informacion

@@ Detail Line A i
. Text
1% Region = Image

COORDINACION HIDRAULICA CCOORDINACION SANITARIA COORDINACION MECARICA

Perspectivas de camara

Creacion de camara 3d
1. Seleccione la pestafa View => panel Create => 3D View => opcion camera
2. Marque un punto inicial para la colocaciéon de camara y un segundo punto para
colocar el publico de esta

: F fe—TT——

@ Camera => N [_:“_"7‘

18
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3. Orbite y ajuste la camara para colocar el posicionamiento de la camara

4. Seleccione el cuadro delimitador de la vista, con los puntos de control seleccione
los puntos azules para ampliar la vista

Ajustar el tamafo de la vista de cAmara
Para ajustar el tamafio de la camara siga estos pasos
1. Seleccione el recuadro delimitador de la vista
2. Seleccione la pestafia Modify => panel Crop => comando Size Crop

3. Ajuste el modo de escalado en las propiedades “Change”
4. Ajuste las propiedades del tamafio en milimetros. Cambie los valores y cierre el
cuadro de dialogo => de clic en el botén en OK

Crop Region Size X

Q‘}) Model Crop Size

Width: Height:
03\ Change
e @ Field of view

(D) Scale (locked proportions)

oK Cancel Apply Help
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Ejemplo ilustrativo de cambio de tamafio de vista

Ajuste de altura de camara

Para ajustar la camara puede hacer uso de dos parametros, el ojo de elevacién y objetivo
de elevacién. Estos parametros los encontrara en las propiedades de la vista.

Eye Elevation: Este pardmetro es el ojo de elevacion, la cdmara, permite colocar el valor
de la altura de esta mediante un valor numérico.

Target Elevation: Este parametro es el objetivo de elevacion, permite colocar el valor de la
altura de esta mediante un valor numérico.

Corte de proyeccion de vista 3D

El corte de proyeccion permite delimitar la profundidad de la vista mediante un valor
numérico. En las propiedades de la vista en el apartado Extents en el parametro Far Clip
offset ajuste mediante un valor numérico la profundidad. Observe el siguiente ejemplo.

kN

155.0000 m
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Vistas de planes

Nubes de revisién

Las nubes de revision es una herramienta grafica que permite colocar una nube con la
informacién de la revision u observacion por corregir. Para esto se debe generar un listado
de revisiones y estas a su vez deben contar con la informacion u observacion.

Creacion de listado de revisiones

1. Seleccione la pestafia View=>Panel Sheet Composition=>Comando Revisions

E_’f‘

2. En el cuadro de dialogo de revisiones de planos seleccione el botén Add para
agregar una nueva revision

Ajuste las siguientes propiedades

A) Revision Number: Numero o letra de revision

B) Numbering: Modo de ordenamiento de las revisiones
C) Date: Fecha de emision de revision

D) Description: Descripcion de la revisiéon

E) Issued to: Receptor de revisidon

F) Issued by: Emisor de revision

G) Show: mostrar tag o no

Sheet Issues/Revisions

B C D, (= F G

Description Issued Issued to | Issued by Add
1 018 :Colocar tag de bom O USUARIO 1 :DARCO ME :Cloud and Tag
2 2 Numeric 02/02/2019 i Cambiar tableroele: [ ]  {USUARIO2 DARCO ME :Cloud and Tag Delete
3 3 Numeric 03/03/2019 :Indicar acometida [ :USU.L\RIO 2 'DARCO ME :Cloud and Tag Numbering
4 4 Numeric 04/04/2019 : Cambiar color & ingr 1 7USUARIO 3 7DARCO ME Cloud and Tag @ Per Project

3. Cierre el cuadro de dialogo. De clic en el boton OK para finalizar la creacién del
listado de revisiones

Cargado de etiqueta de nube de revision

La etiqueta permite identificar y diferenciar la revision en cada caso. Para cargar la etiqueta
siga estos pasos.

1. Seleccione la pestafa Insert => Panel Load From library => Load Family
2. Seleccione la etiqueta llamada M_Revision Tag
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(3]

07 Load 02 EM_R&Vision Tag

Family
3. De clic al boton open para cargar la familia de tag de nube de revisién
Creacion de nube de revision

Para generar la nube de revision primero tendr4 que estar colocado en un plano para
dibujarla.

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Detail => Comando Revisién cloud

2. Con las herramientas de dibujo genere la nube.

01 @/ FHEE -
F oSN,

® Dk

Draw

f_:) Revision Cloud =>

3. Finalice la creacion. Seleccione la pestafia Modify => panel Mode => Comando
Finish
4. En las propiedades de instancia seleccione la revision que le corresponde

»

Identity Data

% 09 Revision

n Number

on Date 03/03/2019

1 d to USUARIO 2
Qf ssued by DARCO MEXICO

Colocacion de etiqueta en nube de revision

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Tag => comando Tag by Category
2. Seleccione la nube de revision
3. De clic a el botén Modify para terminar la colocacion

A
T ;
i I
) | 02 Do 03
Tag by / i ~  Modify
Category Ao A R

Corroboracién de revisiones en planos

Colocadas las nubes de revision sobre el plano, estas se mostraran en el listado de nubes
de revision que trae el pie de plano como se muestra a continuacion.
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NOTAS

Revision Number | Rewvision Descripion Revision Date

Colocar tag de bomba
¢

NEEE

Creacion de pie de plano

Revit le permite crear un pie de plano personalizado independiente del pie de planos
existentes. Para esto deberd crear una familia a partir de una plantilla existente. Posterior
de contar con la familia podra hacer uso de las herramientas graficas para generar el pie
de plano. Una vez creado podra hacer uso del pie de plano para diferentes proyectos.

Seleccidn de plantillay ajuste de tamafio
Para la seleccién de la plantilla siga estos pasos

1. Seleccione el menda file => New => opcién Title Block
2. Seleccione el formato deseado => botén open

01 02 /5\0 metric
EAT metric

Title Block =1 A2 metric

D Mew — Opens atemplate for creating a Title k=3 A3 metric
Block family, [ A4 metric

,,.F,' New Size metric

Para ajustar el tamafio siga estos pasos
1. Seleccione una de las lineas del pie de plano. Seleccione la cota temporal y cambie
el valor numérico
2. Repita este paso en el otro sentido para ajustar el tamafio del plano

o

584 00

Creacion de estilos de linea
Deberéa de contar con una familia de plano para poder crear los estilos de linea. Para crear
los estilos de linea siga estos pasos:
1. Seleccione la pestafia Manage => panel Settings => Comando Object Styles
2. En el cuadro de dialogo seleccione la opcion New para crear un nuevo estilo de
linea
3. En el cuadro de dialogo ingrese el nombre y la subcategoria de las lineas a Title
blocks
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New Subcategory X
i g?;; Modify Subcategories |h-Lame: .
\Q‘D I \02 M clete '0,3 a.::::'-:o: of:
ObJ . = S Title Blodks ~
Styles
Cancel

4. Cambie las propiedades del estilo de linea. Cambie el grosor, color y patrén.

Title Blocks 1 Il Black
Linca estilo 1 M Red | Solid ]
Medium Lines 3 Il Black
Thin Lines 1 /Il Black
Wide Lines s MM Black

5. Seleccione el boton OK para terminar la creacion del estilo de linea
Creacion de pie de plano

1. Con las herramientas de dibujo y los estilos de linea dibuje las divisiones para el
disefio del pie de plano como se muestra a continuacion.

2. Agregue etiquetas de informacion del plano. Seleccione la pestafia Create => panel
Text => Panel Label
3. Seleccione en el area de dibujo para dar clic y colocar la etiqueta

@ B\

Label

I(=)
W/

kA

En el cuadro de dialogo ingrese el pardmetro que desea mostrar en el pie de plano
Repita el paso numero cuatro para agregar mas etiquetas

ok
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Edit Label ? X

—~
@4} Select parameters to add o the label. Parameters vl be conbined into a gl label.
- Enter sample values to represent this label in the famiy environment 3 Vurap between parameters only

Category Parameters Label Parameters
Select avalable fiekds from:

Parameter Name | Spaces| Prefin | Sample Volue | Suffix |Break|
Project Name ]

Shests Project Name

Current Revison Issued By ~ 5
Current Revison Issued To N
Date/Time Stamp o
Designed 8y Add parameter(s) to label |
Drawn By ——y— = J
File Path J=
IfcBuilding GUID

IfcProject GUID

IfeSite GUID

Organization Description

Crganization Name

Project Address

Project Issue Date
h 5 1 }

6. Agregue textos e imagenes para detallar el pie de plano como se muestra en la

ilustracion
P /\ AUTODESK e
- “D’/:;CO MEXIcO [}
— Project Name

7. Guarde la familia para su posterior uso. Seleccione el menu file => save as =>
ubicacion de guardado de familia de pie de plano => save

EI Family
g Save As 4 \:I Saves the current family.

Cargado de pie de plano en proyecto

Para cargar un pie de plano en un proyecto siga estos pasos.
1. Seleccione la pestafia View => panel Sheet Composition => Sheet
2. En el cuadro de dialogo seleccione el botén Load...
3. Ubique y seleccione la familia de pie de plano. De clic en el botén open
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) 02

Y Sheet => Load... =>

4. Seleccione el pie de plano cargado. De clic en el boton OK para crear un plano con
el nuevo formato (familia de pie de plano)

B New Sheet X

Seiect placeholder shests

Duplicado de vistas
Revit cuenta con tres tipos de duplicado de vista, cada uno de los duplicados sirven para
cierta funcion.

Duplicado basico
El duplicado de vista basico sirve para duplicar la vista sin los detalles 0 componentes de
anotacion. Para hacer un duplicado de vista siga estos pasos:

1. Seleccione la pestafia view => panel Create => Comando Duplicate view

2. Corrobore la creacion de vista por debajo de la original en el navegador de proyectos

(7 NIVEL 1
~ _NIVEL1 Copy 1

— -3

o7 T

01 LLFD—I Duplicate View
L

Ejemplo de copiado bésico

L9 WIVEL 1 Copy 1 X

AP RAR R B S,

i
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Duplicado con detalle
El duplicado de vista con detalle sirve para duplicar la vista con los detalles o componentes

de anotacion. Para hacer un duplicado de vista siga estos pasos:

1. Seleccione la pestafia view => panel Create Comando Duplicate with Detailing
2. Corrobore la creacion de vista por debajo de la original en el navegador de proyectos

- r—i
01 (e Duplicate with Detailin m
~ ., "UPeEr . 02 "NIVEL 1 Copy 1

k.

Ejemplo de copiado con detalle

(T3 NIVEL 1 Copy 1 X v NIVEL 1

Duplicado con dependencia

El duplicado de vista con dependencia sirve para duplicar la vista con los detalles o
componentes de anotacién, pero mantiene la conexion con la vista original de tal forma que
cualquier elemento de anotacién que se dibuje o se coloque en una de las dos vistas se

observara en la otra.

1. Seleccione la pestafia view => panel Create =>Comando Duplicate as Dependent
2. Corrobore la creacion de vista por debajo de la original en el navegador de proyectos

09 [E I — s VL 1
O =l uplicate as vependen N
=5 d R NIVEL 1 - Dependent 1

-

Ejemplo de copiado con dependencia
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[E3 NIVEL 1 Copy 1 X

= o iy

Wf,\,‘; _\az\v.l Y

s L= —
1033
o5 % [ Yy
e
R | e e

: =

% o ﬂﬂﬂﬂﬁ?ﬂw.ﬁ%#s

o b
it

28



O ¢

desde 1988

Listados de cuantificacion

Los listados es una herramienta grafica con informacion cualitativa y cuantitativa obtenida
a partir de lo generado o modelado en el proyecto. Dentro de sus caracteristicas principales
gue cumplen los listados es la posibilidad de organizar la informacion por categoria, manejo
de informacion, filtrado de la misma, uso de férmulas para conectar dos o mas parametros
mediante matematicas basicas (suma, resta, multiplicacion y divisiéon) asi mismo, cuenta
con herramientas de personalizacion para la apariencia del listado.

Listados de planos

1. Seleccione la pestafia View => panel Create => Comando Schedule => opcién
Sheet List

2. En el cuadro de dialogo Sheet List Properties seleccione los parametros que desea
obtener en el listado de cuantificacion. De clic en el boton OK para crear el listado

Sheet List Proprties X
02 Feds Pl Sertng/Grouping Formatting  Appearance
X~ Select avaiabie felds From:
Sheets
Avaiable feds Scheduled fields (n orcer):
Assembly: Keyrote a5 [sheetNome
Acoermbly: Marufactrer |sheet tumber
A del = |Drawn E:
— )
) Sheet List
s}
Jx
B
tE
Include elements n inks
o | =

Ejemplo de modelo de listado de planos

<Sheet List>
A ] B [ C [ D [ E
Sheet Name Sheet Number @ DesignedBy |  Checked By Count
PLANTA BAJAIN 01 DISENADOR 01 COORDINADOR 4411
PLANTA ALTA N 02 "DISENADOR 01| COORDINADOR 4411
DETALLES CONST 03 IDISENADOR 01 {COORDINADOR 44:1
COORDINACION 04 {DISENADOR 01 {COORDINADOR 441
NORMAS 05 DISENADOR 01 | COORDINADOR 4411
LEVENDA 08 DISENADOR 01 | COORDINADOR 44! 1
CORTE MULTEEG 07 DISENADOR 01 {COORDINADOR 44 1
CORTE MULTISEG 08 DISENADOR 01 :COORDINADOR 44: 1
RENDERS “og “DISENADOR 01 'COORDINADOR 44 1
LISTADOSDECU 10 {DISENADOR 01 :COORDINADOR 44: 1
LISTADOSBECU 11 DISENADOR 01 |COORDINADOR 44! 1
LISTADOS DE CU 12 DISENADOR 01 | COORDINADOR 441
Unnamed 13 DISENADOR 01 {COORDINADOR 44:1
Unnamed 4 "DISENADOR 01 'COORDINADOR 441

Nota: en caso de requerir modificar un pardmetro, puede hacerlo directamente sobre el
listado de cuantificacion

Listados de cuantificacion

Para generar un listado de cuantificacion mono categoria siga estos pasos.
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1.

2.

4.

Seleccione la pestafia View => panel Create => Comando Schedule => opcion
Schedule / Quantities
En el cuadro de dialogo seleccione la categoria que desea cuantificar

New Schedule X

Filter list: | <show all>

Catagory: Name:
Parts ~ | Pipe Schedule
Pipe Accessories
Pipe Fittings (® Schedule building components
e Pipe Insulations O schedile ey
f R = Pipe Placeholders
— Schedule/Quantities 02)
. Piping Systems
Planting hase:
Plumbing Fixtures Phase:
4 - Railings New Construction ~
Ramps
*-- Roofs 2
< >

En el cuadro de dialogo de propiedades del listado de cuantificacion, seleccione los
parametros que quiere incluir en el listado de cuantificacion. De clic en el boton Ok
para terminar la creacion del listado

Corrobore la creacion del listado de cuantificacién con los parametros solicitados

Schedule Properties X

073 Fields

Select available felds from: A I B I = D | £

Friction Factor %
FEGUID

Image
Inside

Dindude elements in fnks

Organ

Para o
listado

1.
2.

3.

Pl | B Ereuring | Forsatiog | Mppearars 04| <Pipe Schedule 1=

System Classifical} Type | Diamete: Length | Cost

Other TUBERIA GAS REFRIGERANTE, 9.5 mm 0.02m 150

Other " "TUSERIA GAS REFRIGERANTE:@.Smm  047m _  is000

ERLA GAS REFRGERANTE.S. 184m
0.03m

L

ERIA GAS REFRIGERANTE'S
[TUBERIA GAS REFRIGERANTE S
7 TTUBERIA GAS REFRGERANTE S

Diameter

izacion de la informacién de los listados de cuantificacion

rganizar la informacién de un listado de cuantificacién, necesitara contar con un
creado. Siga estos pasos:

Seleccione el apartado Other de las propiedades de instancia del listado de
cuantificacion => Seleccione la opcién Sorting / Grouping

En el cuadro de dialogo, en el pardmetro Sort by seleccione el pardmetro con el que
desea agrupar la informacion

Active la casilla Grand Totals para mostrar los totales de la informacién del listado
de cuantificacién. De clic en el botén OK para terminar la organizacion de la
informacion

Nota: Si desactiva la casilla Iltemize every Instance lo que ara el programa es solo mostrar
un tipo de cada elemento y no todos los elementos, esto hace que el listado de
cuantificacion reduzca su tamafio notoriamente.
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Sortmgf'Groupmg

Filtro de informacién en listados

L Edit.

Schedule Properties 3%

Fields Fiter  Socting/Grousing  Fomating  Appearance

AR
@3‘ Hcrand totals:

Title, count, and totals ~

Custom grand total ate:
Grand total

[A1temize every nstance

Cancel kelp

La herramienta filtro le permite concentrar la informacion sobre la que usted necesite. Para
eso debera indicar sobre que parametro desea filtrar la informacién y sobre que regla. A

continuacion siga estos pasos:

1. Seleccione el apartado Other de las propiedades de instancia del listado de
cuantificaciébn => Seleccione la opcién Filter

2. En el cuadro de dialogo, en las propiedades de los filtros, seleccione el parametro
con el que desea filtrar la informacién. Use una de las reglas que existen para

controlar el parametro seleccionado. De clic al boton OK para terminar el filtrado de
informacion.

Schedule Properties x

Fieds Fiter  Sorting/Growing Formating Appearance

Filter by: System Classification v | equals v |Other
And: (none) v

one)

(nere)

<Pipe Schedule 1>

Grand total. 25
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Manejo de imagenes en listados de cuantificacién

Para hacer uso de imagenes en los listados, debera de contar con un listado creado. Siga
estos pasos:

1. Seleccione el apartado Other de las propiedades de instancia del listado de
cuantificaciébn => Seleccione la opcion Fields

2. En el cuadro de dialogo seleccione el pardmetro llamado Image. De clic en el boton
ok para terminar de agregar el pardmetro
02 Feds Fiter  SortngfGroupng Formating  Appearance
01 e T =
Fields Edit... : " C—
A
-

[Cindhde dlements in inks

o ]| eaxe Help
3. Seleccione en el listado de cuantificacién la casilla de imagen. Seleccione los puntos
suspensivos (...) para abrir el cuadro de gestion de imagenes

En el cuadro de gestion de imagenes podra observar todas las imagenes ya
cargadas

5. Seleccione el boton Add... para afadir una nueva imagen

Mansge mages

x
- e =8 o T
04 CA\Users\Edgad Cesktop\0 PROVECTCLARCHIVOS
REDUC PCLIPG 1 PARA CURSO\0 MEP\DOCUMENTACIONIREDUC
PCLIG
/ . e
CA\User\ Edgan Cesktop\ PROVECTOARCHINOS.
03 /’ REDUC SANLPG 3 PARA CURSO\0 MEP\DOCUMENTACIONIREDUC
/ -~ SANIPG

/,% TERG
(CAUsers\Edgan Cesktop0 PROVECTCLARCHINOS

\ TEESAN.PG o PARA CURSO\0 MEP\DOCUMENTACIONLTEE
SaNIPG

s ChUsere\Edgai Cacktop\0 PROVECTCLARCHIVOS
" PARA CURSO\O MEP\DOCUMENTACION\TE PG

05

o Carcel

6. Ubique la imagen que desea cargar y seleccione. De clic al botdn open para cargar

al cuadro de dialogo. De clic al botén OK para confirmar la colocacion de imagen a
la celda.

7. Corrobore la colocacion de la imagen en el listado de cuantificacion
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Nota: Las imagenes no seran visibles en los listados de cuantificacién hasta que se hayan
colocado en un plano. Sobre la vista de listado solo mostrara el nombre junto con la
extension del formato que cuente

= ER ) x.ﬂ Yens v
= e - = =
folmn — —
’< § 50.00 TEIPG (2)
Y TESAN OO prchivo PG 2xe S0.00
50.00
Vs 8 &n nn
Teds ¥ o o]
Ejemplo de listado de cuantificacion con imagen
CONEXDNES DE PLOMER &
[ ] [ |

@ - -
o

I

Grad tofal: 163 2% BB

Manejo de férmulas en listados de cuantificacion

Las férmulas son funciones matematicas que permiten juntar dos o mas paradmetros
mediante una funcién como suma, resta, multiplicacion y division. Para hacer uso de estas
férmulas, debera de contar con un listado de cuantificacion donde se puedan hacer uso de
ellas.

1. Seleccione el apartado Other de las propiedades de instancia del listado de
cuantificacion => Seleccione la opcion Fields
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2. En el cuadro de dialogo seleccione la propiedad llamado Add Calculated

Parameter
3. En el cuadro valor de ca

01

Fields Edit...

lculo

1 Calculeted Value

@ -

=)

@Formia

Dicpine:

=> _f:

X

embre ar paramerd]

O percentage

4. En la propiedad de formula, seleccione la opcion Formula para agregar alguno de
los parametros como se muestra a continuacion

04

Formula: |

¥ Calculated Value X
Name: | Nombre del parametro
(® Formula (O Percentage
Discipline: Common v
Type: Number “
Formula: Cost™1.16 | EI
oK Cancel Help

Fields X
S Select the field to be added to the formula
Model
| Cost
Schedule Properties R
Fields Fier Soring/Grouping Formattng  Appearance
Select avaiable fields from:
Electrical Fixtures ~
Scheduled fieids (in order):
Al & [=
Famiy
[— Mode!
e u?l
Count
Cost
=>
B
£
v ®
s e+
[ndude elements in inks
Cancel el

5. Confirme los cambios para corroborar la creacion del nuevo parametro y uso de

formula
<ACCESORIOS Y DISPOSITIVOS ELECTRICOS=
A B C D E F G
Level Family Model URL Count Cost Nombre del parametro

Level 1 i:CONTACTO CON HOST EN MURO CM-01 darconline.comm {6 1500.00 250

Level 1 ;CONTACTO CON HOST EN PISO CP-01 darconline.com.m {16 4000.00 250

Level 1 :CONTACTO GEOMETRIA PARA HOST : CGPH darconline.comm {22 5500.00 250

Level 1 iPC PC darconline.comm :& 60000.00 13920
Level 1 iTECLADO TC-CORSA-1 idarconline.comm i5 1750.00 406

Level 2 :PC PC darconline.com.m 5 60000.00 13920
Level 2 :TECLADO TC-CORSA-1 :idarconline.comm :5 1750.00 408

Grand total: 64 64 134500.00

Personalizacion de listados

Revit le permite personalizar los listados de cuantificacion creados. Para esto debera contar
con un listado para poder realizar estos cambios. Estos son los cambios que puede
personalizar en los listados de cuantificacion.

Color de columna en listados de cuantificacion
1. Seleccione la columna o las columnas que desean cambiar el color.
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2. Seleccione la pestafia Modify Schedule / Quantities => panel Appearance =>

Comando Shading

3. Seleccione el color que desea tener en la columna. De clic en el boton OK para
terminar la colocacion de color

O

o L

Bordes en listados de cuantificaciéon

Shading “: GE
<ACCESORIOS Y DISPOSITIVOS ELECTRICOS=
A B C D E F G
Level Family Model URL Count Cost Nombre del parametro

Level 1 {CONTACTO CON HOST EN MURO CM-01 darcenline.comm 5 1500.00 230

Level 1 :CONTACTO CON HOST EN PISO CP-01 darconline.comm {16 4000.00 290

Level 1 :CONTACTO GEOMETRIA PARA HOST : CGPH darconline.comm |22 5500.00 290

Level 1 :PC PC darconline.comm S 60000.00 13920

Level 1 :TECLADO TC-CORSA-1 idarconline.comm 5 1750.00 406

Level 2 :PC PC darconline.comm 5 60000.00 13920

Level 2 :TECLADO TC-CORSA-1 :darconline.comm 5 1750.00 406

Grand total: 64 64 134500.00

Para cambiar los bordes del listado de cuantificacion siga estos pasos:
Seleccione las columnas que desea colocar o editar los bordes
Seleccione la pestaifia Modify Schedule / Quantities => panel Appearance =>

1.

2.

Comando Borders

En el cuadro de dialogo Edit Borders seleccione los bordes y estilo de linea que
quiere tener en el listado de cuantificacion.

Borders

03

b

Ecit Bordlers ? x
Line stye: Cell border:
| <Beyond> A
Centerine> 23] s
<Demclished:
Hidden> Nene Outside Inside
<Ouerhead> ¢
|crisTALES ety
Hidden Lines [==
LINEA AZUL ELECTRICO Ll
|mEaROIA Text Text
| LINEA YERDE HIDROS AN &
Lines. L2
MECANICO
| Medum Les Text Text
| MEP Hdden EH
[hintine: ¥}
Whde 1 e T
< ; B m  m
Apply the selected Ine style by dicking the cell border buttors.
e =
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Ejemplo de uso de bordes sobre un listado de cuantificacion

ACCESORIOS ¥ DISPOSMIVOS ELECTRICOS ACCESORIOS Y DISPOSITIVOS ELECTRICOS
HNombre del Hornore del
Lavel Family Model URL count|  Cost nalametro Lovel Famiy Modal URL Count | Cost parametro
Level 1 |GONTAGTO GONHOET EN MURG |CM-01  |darconlinecommx |6 (150000 250 Levelt  [CONTACTO CONHOST ENMURG  cM-01  darconiinecomms e 1500.00 290
Level i |CONTACTO CONHOST EN PISO|CP-01 _|darconlinacommy |16 |4000.00 250 Level!  CONTACTO CONHOST EN PISO | CP-01  darconiinecomms 15 400000 220
Level1  |[CONTAGTO GEOMETRIA PARA  |CGPH  [darconinecomms |22 |5500.00 250 Level!  CONTACTO GEOMETRIA PARA  CGPH  darconiinecomms 22 550000 290
HOST HoST
Level1 [P PC darconlinacommy |5 (6000000 [13820 Leveli PG PC darconlinecomme 5 6000000 13920
[evel  [TEGLADO TC-COR |darconlinecommy |5 175000 40e Level!  TECLADO TC-COR artoniine comms 5 175000 206
SA1 a1
Level2 PO PC darconiinecomms |5 6000000 |i3930 Levelz  PE PC darsonline.commg S 6000000 13920
Level2  [TECLADO TC-COR [darconline.comms |5 |1750.00 10€ Level2  TECLADO TC-COR darconlinecom.mx  § 1750.00 408
SA-1 A1
Grand total: 64 64 13450000 Grandtotal 64 62 13£50000

Fuentes en listados de cuantificacion

Cambie la fuente de sus listados de cuantificacion, para esto debera contar con un listado
existente para realizar estos cambios.

1. Seleccione la columna que desea cambiar la fuente

2. Seleccione la pestafia Modify Schedule / Quantities => panel Appearance =>
Comando Font

3. En el cuadro de dialogo de edicion de fuentes, seleccione la fuente que desea
cambiar, ajuste el tamafio de la fuente, cambie la apariencia y color de esta. De clic
en el boton OK para terminar la creacion.

7 EditFont ? X

Font:
Arial v

Font size:

Font style:
[Bold
[italic
[[Junderline

Font color:

||
e

Ejemplo de cambio de apariencia de fuente sobre un listado de cuantificacion
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ACCEEORIOS Y DISPOSITIVOS ELECTRICOS

Grand total: €4

64 134500.00
Alineado horizontal y vertical en listados de cuantificacion

1. Seleccione las columnas que desea cambiar la fuente

2. Seleccione la pestafia Modify Schedule / Quantities => panel Appearance =>
Comando Align Horizontal, Align Vertical

/

®

<ACGESORIOS Y DISPOSITVOS ELECTRCOS>

. Align
Horizantal  Vertical

Ejemplos de alineado en un listado de cuantificacion
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Documentar vistas

Manejo de escalas y grosores de linea
Ajuste de grosor de lineas

Para ajustar el grosor de lineas de las categorias, siga estos pasos:
1. Seleccione la pestafia View => panel Graphics => Comando Visibility Graphics
2. Seleccione la pestafia Model categories. Seleccione el botén Object Styles...

r—
- |
L@ o

Visibility/ 02 | Objectstyles... |
Graphics

3. Seleccione la categoria que desea modificar o cambiar sus propiedades

-~ Ceilings 1 3 I Elack Solid
- Columns 1 3 I EBlack Solid

Communication Devices 4 ‘ I Black Solid
- Conduit Fittings 3 I Black Solid
[oia
-~ Curtain Panels 1 2 Il Black | Solid
-~ Curtain Systems 2 2 Il RGB 000-127-000 | Solid

1

- Curtain Wall Mullions

|3 | I Black Solid

4. Cambie o ajuste las siguientes propiedades

a) Projection: En proyeccién asigne un grosor de linea

b) Cut: En corte asigne un grosor de linea

¢) Line color: Asigne un color a la linea

d) Line Pattern: Asigne un patrén a la linea
Nota: en aquellos elementos que aparezca un sombrado en gris no podra modificar o editar
esa propiedad, son configuraciones que el sistema trae por defecto.

5. De clic en el botén OK para cerrar el cuadro de dialogo. De clic en el botén OK para
cerrar Visibility Graphics
6. Corrobore el resultado de los cambios en la categoria editada
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Manejo de escalas en grosor de lineas

Para modificar el grosor de lineas de acuerdo a las escalas siga estos pasos:
1. Pestafia Manage => Panel Settings => comando Additional Settings => Opcidn

Line Weights
09 ¢ _ —— P
AdditionaIY > | INE VWEI]
Settings

2. En el cuadro de dialogo cambie el grosor de las lineas. Identifique el numero y la
escala, seleccione el valor numérico en milimetros y cambie su valor como se
muestra en la ilustracién

Line Weights X

0 2\ Model Line Vieights  Perspacive Lre Weights  Annotaon Line Weights

Modeline weights contrclins nidths for cijects ke walls and windows in orthographic viena. They depend on view
scale

There are 16 mode! ine wrechits, Each can be gven a size for each view scafe. Oick on a cel to change Ine width,

1=
e m 0.1800 mm (0.1
:0.2500 mm 0.2"

m:0.5000 mm {0.5

N -~ —

3. Cierre el cuadro de dialogo para terminar la edicion de lineas. De clic al botén OK

Creacion de filtros para controlar propiedades y visibilidad de los objetos y
sistemas Mep

Los filtros son una herramienta grafica que permite centrar informacién solicitada por el
usuario, permite identificarla, gestionarla y visualizarla.

Creacion de filtro mono categoria
Pasos para creacion de filtro mono categoria

1. Seleccione la pestafia View => Panel Graphics => Comando Filters
- —
[1
ey
Filters

2. Cree un nuevo filtro. Seleccione el boton New. Asigne un nombre al filtro. De clic al
botén OK para finalizar
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o o

equals [
equals - 1 Fire Protection Dry
D 06  Hydronic Supp!
=~ does not equal o/ pCOmESUPP
i Other
is greater than 4
Sanitary

Filters Catzgories Filter Rules
- Rule-based Fiters Select one or more categories to be induded in = —
Selection Fikers the fitar. Paramaters commen to thess Add Rule Add Set
categorias will
Filter Name X

Name: | Nombre al fitro

®)Define rules
Select

rrent selection

o] o

]
L1
|
|
A
-
0]
|

]

Analytical Links
Analyiical Nodza v

How do I create and use view filters? oK Cancel Apply

Seleccione la categoria que desea que entren en el filtro

Seleccione la propiedad o el parametro sobre el cual se filtrara la informacion
L1 TIpe ACCESSEDNeS

System Classification

- Pipe Fittings Model
[ Pipe Insulations Overall Size
03 i 04  sie
~~ ..[] Pipe Placeholders 04
D Pi System Abbreviaticn
i System Classification
[ Pinina Sustame Svsiem Nam

Seleccione la regla que aplicara el parametro
Seleccione el parametro sobre el cual se va a filtrar la informacion

Hydronic Supply ]}

Seleccione el boton Apply y después el botén OK para cerrar el cuadro de dialogo
y terminar la creacion del filtro

QK Cancel Apply

Creacion de filtro multi categoria

1. Seleccione la pestafia View => Panel Graphics => Comando Filters

- —1

(7

Filters

2. Cree un nuevo filtro. Seleccione el boton New. Asigne un nombre al filtro. De clic al

boton OK para finalizar
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Filters Categories Filter Rules
- Rule-based Fiters Select one or more categories to be induded in —
Selection Fiters the fiter. Parameters common to theca Add Rule Add Set
categories will
Filter Name X
Name: | Nombre al fitro

0 ®)Define rues
a Select
|
0 s rrent selection
A
& [
3
] Analytical Unks

]

pnalysical Nodzs 4

| b} | Check All Check None

How do T create and use view fiters? 5 P b

3. Seleccione las categorias que desea que entren en el filtro

4. Seleccione la propiedad o el parametro sobre el cual se filtrara la informacién
L1 TIpe ACCESSEDNeS

MR Pipe Fittings

System Classification

Model
63 [] Pipe Insulations Overall Size
) =
[] Pipe Placeholders 04 z»zc o
st i
' Pipes System Abbreviation

System Classification
[ Pinina Sustame

Seleccione la regla que aplicara el parametro
Seleccione el parametro sobre el cual se va a filtrar la informacién

Svstemn Nam

o 0

— s Hydronic Supply ]}7

[ Fire Protection Dry

equals AR .
06 Hyd Suppl
@ does not equal ~ O:h THNE SHPEY
er

Sanitary

7. Seleccione el boton Apply y después el boton OK para cerrar el cuadro de dialogo
y terminar la creacion del filtro

is greater than

QK Cancel Apply

Cargado de filtro en VG

1. Seleccione la pestaia View => Panel Graphics => Comando Visibility Graphics
=> Pestafia Filters

ibility/Graghic Cyemiees foe 10 View: (10} x

ProjectiovSurace cut

Nome Vil
v Lines Pattemns | Tonsparen...| _ines Pattems.

| ot have been aophedta tis view. Cidk Add to aspiy ane.

-

Al doaument Sters e defned and
Mot Edthew...
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2. Seleccione la opcién add para afadir el filtro

3. Seleccione el filtro que desea cargar. De clic al boton OK para cargarlo
4. Cambie las apariencias graficas del filtro

03

02 ~ 04)

Mechanical - Supy Projection/Surface

Add => Mombre al fittro => peme Yoy Lines | Pattems ‘ Transp-arenu.r
PLOMERIA Nombre al filtro | Override... E I Ovenide...

5. De clic al boton ok para terminar de cargar el filtro

Y a

]

.(
A

AR

2
v

° |

1
Sin filtro Con filtro

Configuracién y colocacion de cotas

Las cotas son una herramienta grafica de medicién y documentacion en los proyectos, haga
uso de estas para acotar la informacion que necesite. Para colocar las cotas debera contar
con un proyecto activo o abierto.

Configuraciones graficas de cotas
Para configurar las propiedades graficas de las cotas siga estos pasos:
1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => Herramienta o comando
de Dimension (ejemplo Aligned)

2. En la paleta de propiedades seleccione el botén Edit Type para entrar a las
propiedades de tipo de la cota.

Properties X

101 \E)\ 02 Linear Dimension Style
o N Arc Length - 2.5mm Arial

Aligned
Dimensions (1) v Edit Type

3. Seleccione el botén Duplicate => ingrese un nombre nuevo => de clic al botén OK
para terminar el duplicado.
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4. Ajuste las siguientes propiedades del apartado Graphics.

A)
B)
C)
D)
E)
F)

G)
H)

Family: System Family: Linear Dimension Style v Load...
Rename...
Type Param{ Name X
=~

2 N T P
mi Name I uevo nombre de cotal I A
Dimensio
Leader Ty
Leader Ti cncd | [
Show Leader When [OVes | Away From Origin

Graphics H
@r— Dimension String Type Continuous
(Bj— Leader Type Arc

Leader Tick Mark Filled Box 2mm

lw){@®)

G)

Dimension String Type: Define el estilo del trazo de la linea.
Leader Type: Define el tipo de directriz que tendra la cota.

Show Leader When Text Moves

Away From Origin

Tick Mark

Filled Box 2mm

Line Weight 1

Tick Mark Line Weight 4

Dimension Line Extension 3.0000 mm

Flipped Dimension Line Extensioi3.0000 mm

Witness Line Control Gap to Element
Witness Line Length 24000 mm

Witness Line Gap to Element 2,0000 mm

Witness Line Extension 3.0000 mm

Witness Line Tick Mark None

Centerline Symbol None

Centerline Pattern Dash

Centerline Tick Mark Default

Interior Tick Mark Display Cynamic

Interior Tick Mark Diagonal 3 mm
Ordinate Dimension Settings Edit...
Color Il RGB 089-089-089
Dimension Line Snap Distance 10,0000 mm

Tick Mark: Define el tipo de marca que tendra la cota.
Line Weight: Define el grosor de la linea de la cota.
Dimension Line Extensiéon: Define la extension de la linea de dimensién.
Witness Line Control: Define el control de la linea sobre los elementos o sobre la

cota.

Witness Line Extension: Define la distancia de extension de la linea.
Color: Define el color de la linea.

Configuraciones de texto de cotas
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Para configurar las propiedades de texto de las cotas siga estos pasos Seleccione
la pestafia Annotate => panel Dimension => Herramienta o comando de
Dimension (ejemplo Aligned)

En la paleta de propiedades seleccione el botén Edit Type para entrar a las
propiedades de tipo de la cota.

Properties X

01 \2\ 02\ Linear Dimension Style
- N Arc Length - 2.5mm Arial

Aligned
Dimensions (1) v Edit Type

Identifique el apartado Text y cambie las siguientes propiedades.

Text A
(A) Width Factor 11.000000 3
Underline il
O —— Tt Size 3.0000 mm
(D——— Text Offset 11,7500 mm
Read Convention ~ Up, then Left
(E———— Text Font T Arial
(F)———— Text Background ~ Opaque
(G)———" Units Format 1234.57 m (Default)
H/ Alternate Units MNone
= Alternate Units Format 1235 [mm)]

Alternate Units Prefix
Alternate Units Suffix
Show Opening Height

B
Suppress Spaces '

Width Factor: Cambia el valor de ancho del texto.

Estilos de texto: cambia los estilos de texto como en otros programas de
documentacion.

Text Size: Cambia el tamafio del texto de la cota.

Text Offset: cambia el desfase que tiene el texto con respecto a la cota.

Text Font: Cambia la fuente del texto de la cota.

Text Background: Cambia el fundo del texto de la cota de opaco a transparente
Units Format: Establece el formato de unidad de las cotas.

Alternate Units: Permite colocar como extra-unidades alternativas a las que se
definan por defecto.
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Colocacion de cotas

A continuacion, se muestran los diferentes modos de colocacion de cotas.

PONE

P o =

PR

=

Colocacion de cota Aligned

Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => comando Aligned.
Seleccione un primer punto para colocar el inicio de la cota.

Margue un segundo punto para marcar el punto final de la cota.

Marque un tercer punto para terminar con la creacion.

Aligned

Seleccione el botdon Modify para terminar el uso del comando.
Colocacion de cota Linear

Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => comando Lineal.
Seleccione un primer punto para colocar el inicio de la cota.

Margue un segundo punto para marcar el punto final de la cota.
Marque un tercer punto para terminar con la creacion.

ol ‘&% 0.48m 1

Seleccione el botén Modify para terminar el uso del comando.

Colocacion de Cota Angular

Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => comando Angular.
Seleccione un primer punto para colocar el inicio de la cota.

Marque un segundo punto para marcar el punto final de la cota.
Marque un tercer punto para terminar con la creacion.

) ﬁ 04% .S‘E 03

a e ‘;{/’H
Angular /

Seleccione el botén Modify para terminar el uso del comando.
Colocacion de cota Radial
Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => comando Radial.

Seleccione un primer punto para colocar el inicio de la cota.
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$

=

e A

6.

Margque un segundo punto fuera del objeto para terminar la creacion de la cota.
|

01 (X, Radial =>

Seleccione el botén Modify para terminar el uso del comando.
Colocacion de cota Diameter
Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => comando Diameter.

Seleccione un primer punto para colocar el inicio de la cota.
Marque un segundo punto fuera del objeto para terminar la creacion de la cota.

6 @ N l/f@ 0.06 mi—“ﬁ%
Diameter \M k
N

Seleccione el botén Modify para terminar el uso del comando.

Colocacion de cota Longitud de arco

Seleccione la pestafia Annotate => panel Dimension => comando Longitud de
arco.

Seleccione el arco que desea medir (Exterior o interior)

Marque con un clic el inicio del arco.

Marque con un clic el final del arco.

De un clic fuera del objeto para crear la cota.

/E °,5k & o 0
o) & / ,

=>

Arc k
Length 1 at50)
g 03 1} (

De clic al botén Modify para terminar la creacion de la cota.

Colocacion textos

Los textos son una herramienta grafica que permite documentar la informacion de un
proyecto. Para poder hacer uso de la herramienta necesitara contar con un archivo abierto
0 activo.

Colocacion de textos

Para colocar un texto siga estos pasos:
1.

Seleccione la pestafia Annotate => panel Detail => comando Text.
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2. De un clic sobre el area de dibujo o genere un cuadro de texto.
3. Escriba con el teclado un texto o copie un texto.

01) A Text =>

=2

Ejemplo de texto

COORDINACION ELECTRICA COORDINACION HIDRAULICA

COORDINACION SANITARIA COCRDINACION MECANICA

4. De clic en el boton Modify para terminar la creacion del texto.
= Directriz en texto
Seleccione el texto que desee que tenga directriz.

Seleccione el alineado de la directriz segun sea el caso (Derecha o lzquierda)
Seleccione el tipo de directriz (Lineal o Arco)

wN e

A

01) et :

~ Y Qadicional y generar nuevas oportunidades. Estos problenias,
necesidades y oportunidades dan lugar a la biisqueda e

& TAAY
~ tAAY

necesidades y oportunidades. Problemas tales como la baja
eficacia operativa, necesidades como el espacio de oficina

En loda organizacion suigen conlinuamente problemas, ‘

02 .

i

identificacion de soluciones.

11

L

\
¥ e ,  Entoda organizaci
y \ necesidades y opo .
_3‘ eficacia operativa, Mod [f}r
¥ P adicional y general
7/ necesidades y opo
/ identificacion de sc

Propiedades de edicién de texto
Para poder editar un texto debera seleccionar un texto, de un clic sobre las letras para entrar

a la pestafia Edit Text. A continuacion, encontrara las siguientes herramientas para poder
editar al texto.
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= Herramientas de fuente

Estilos de fuente

1. Seleccione el texto. En la pestafia Edit text seleccione el texto.
2. Seleccione cualquiera de los tres estilos de texto ilustrados a continuacién:

Bold: Muestra el texto en negritas.
Italic: Muestra el texto en cursiva.

Underline: Muestra el texto subrayado.

B I U

En toda organizacion
necesidades y oportul
eficacia operativa, nec
adicional y generar nu
necesidades y oportul
identificacion de solu

En toda organizacion
necesidades y oportu
eficacia operativa, ne
adicional y generar ni
necesidades y oportu
identificacién de solu:

En toda organizacion
necesidades y oportul
eficacia operativa, nec
adicional y generar nt
necesidades y oporiul

identificacion de soluc

Entoda orgal EN TODA ORGANIZACION
Ao e PROBLEMAS, NECESIDADI
acidionaly o PROBLEMAS TALES COMC
necesidades NECESIDADES COMO EL E
GENERAR NUEVAS OPOR’
NECESIDADES Y OPORTU
BUSQUEDA E IDENTIFICAC

_, zaciong s| izacion? s
oportunic _Oportum
wn maco: VA, NEGE

X, X* ap

Propiedades de parrafo

1. Seleccione el texto. En la pestafia Edit text seleccione el texto.
2. Seleccione cualquiera de las herramientas de parrafo que se ilustran a continuacion.

None: No aplica vifietas ni ningn marcador en los parrafos.

List Bullet: Aplica una boya en los parrafos.

List Number: Coloca nimeros a cada parrafo.

List Uppercase letters: Coloca letras mayusculas a los péarrafos.
List Lowercase letters: Coloca letras mindsculas a los parrafos.

A me 1. A me| A. A mel a. A mer

Por I Por I Por le Por lo

_— e = = estra estrat estrat estrate

N —|i=|f=|t=|=> - Dem: 2. Demz B. Dems b. Dema
- Solici 3 Solicif C. Solicit c. Solicit

Adelz 4, Adela D. Adela d. Adelar

Requ 5. Requl E. Requi e. Requis

Configuraciones base de textos

Para configurar las propiedades base de los textos debera contar con un proyecto activo o
abierto.

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Text => comando Text
2. En el selector de tipos seleccionar el botén Edit Type.
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Properties X

01 A Text 02 e -

2.5mm Arial

Text Notes (1) v Edit Type

3. Seleccione el botén Duplicate... para generar un nuevo tipo. De clic en el boton OK
para terminar el duplicado.

P
o
Family: System Family: Text ~ Load...
Type: 2.5mm Arial ~ I Duplicate. .. I
Name % X Rename...
Name: \ Nuevo estilo de texto| |
ue :
I B |
cancel | | L

T _

4. ldentifique el apartado Graphics y ajuste las siguientes propiedades.

. 2
(A—|Color i
(B)—|Line Weight T
O T B
\_\— Showr Bowder I:I ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
(E)—|Leader/Border Offset 030 mm T
E— Leader Arrowhead Arrow 30 Degréé """""""""""""

A) Color: Permite asignar color al texto.

B) Line Weight: Define el grosor de la linea de borde del texto.

C) Background: Permite seleccionar el modo de fondo que tendra el texto (Opaco —
Transparente)

D) Show Border: Muestra el borde del texto

E) Leader/Border Offset: Establece el desfase que tendra la directriz con respecto al
borde.

F) Leader Arrowhead: Permite seleccionar la flecha de la directriz.

5. Identifique el apartado text y cambie las propiedades del texto que se muestran a
continuacion:

49



N/

desde 1988 @

Text A
(A)— Text Font Arial :
(B)— Text Size 11.3500 mm
C— Tab Size %12..7[)[)0 mm

Bold n|
D< Italic 1l

Underline ] :
T 08[)[)0[)0

Text Font: Permite cambiar y seleccionar la fuente para el texto.
Text Size: Especifica el tamafio del texto.

Tab Size: Especifica el espaciado del texto con la barra espaciadora.
Font Style: Define el estilo del texto (Negritas, Italica 0 Subrayado)
Width Factor: Define el ancho del texto.

Notas clave

Las notas clave son una herramienta de etiquetado que permite mostrar informacién del
parametro Keynote que tienen todas las familias. Para esto la herramienta se basa en una
base de datos generada previamente. Cargada esta base de datos se empieza a etiquetar
los elementos y a su vez alimentando la informacion del Keynote del objeto.

Uso de notas clave
Para hacer uso de las notas clave debera contar con un proyecto abierto o activo.
1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Keynote => Comando Element Keynote

o0 Material Keynote
2. Seleccione un objeto en el proyecto que desee colocar la nota clave.

01 J._’J_é) Element Keynote =>

3. Seleccione la nota clave que le corresponda a el objeto.
4. Corrobore que en la etiqueta aparezca la nota clave seleccionada.

03
(ks uJuuv LAVISIUNT UJ = TITusHes \ 1 1000
- 10000 Division 10 - Specialties
&3 11000 Division 11 - Equipment [flanbd

- 12000 Division 12 - Fumishings

d 19000 Micsimimem 17 Commmial M.

5. Seleccione el objeto. En las propiedades de tipo del objeto seleccionado, en el
apartado Identity data, en el parametro Keynote, corrobore que aparezca el
namero etiquetado.
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[Manufactirer

Creacion de notas clave

Para generar un listado de notas clave debera contar con un programa de hojas de calculo
donde haya dos columnas, una para colocar la nota clave y la segunda para colocar la
descripcion del elemento.

1. Abra su programa de hojas de célculo.

2. Ingrese en la primera columna las notas clave que desea registrar.

3. Ingrese en la segunda columna la descripcion de los elementos que desea registrar.

keynote 3 Nombre de familia 3
keynote 4 Nombre de familia 4

keynote 5 Nombre de familia 5

A B
A B
1 1 keynote 1 Nombre de familia 1
@ 4 keynote 2 (® Nombre de familia 2

7

Libeo en blanco

4. Guarde el archivo de hoja de céalculo en dos formatos
a) TXT
b) PRN

®

Motas Motas clave
clave.prn

Cargado de listado de notas clave

Para cargar un listado de notas clave siga estos pasos:
1. Pestafia Annotate => panel Keynote => Comando keynoting Settings
2. En el cuadro de dialogo Keynoting Settings

Browse...
@ Keynoting Settings @ View...
Reload

3. Seleccione el archivo txt. De clic en el boton Open para cargar el listado de notas
clave.

4. Corrobore que aparezca el siguiente mensaje “Keynote table reloaded
successfully”
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o Keynote table reloaded successfully

=> @) =z

Aceptar

5. De clic en el boton Aceptar. De clic al botébn OK para cerrar el cuadro de
configuraciones de notas clave.
6. Haga uso del nuevo listado de notas clave.

Keynotes - [C:\Users\Edgar\Desktop\borrar\MNotas clave.tx]

keynote
Key Value Keynote Text => 1 —_— /\\c
keynote 1 Nombre de familia 1 ¢ (“)\ d
keynote 2 Nombre de familia 2 \E‘//
keynote 3 Nombre de familia 3 =

Creacion y colocacion de etiquetas

Las etiquetas son una herramienta grafica que permite mostrar la informacion solicitada de
un objeto. Esta informacién debe existir, el software no mostrara algo que no esta disponible
0 no existe en el mismo. Para hacer uso de la herramienta debera contar con un proyecto
activo o abierto y asi mismo contar con informacion que desee obtener.

Creacion de etiqueta mono categoria

Para crear una etiqueta mono categoria siga estos pasos: (Ejemplo de etiqueta Electrical
Fixtures)

1. Seleccione el menu File => New => Family

) D Family
‘01 | Mew Iil Creates a set of custom components

to usein projects.

2. Seleccione la carpeta Annotation => Seleccione la plantilla llamada Generic Tag
=> De clic al botén Open para abrir la plantilla

=> QGeneric Tag

3. Lea el cuadro de texto y después borre. => Seleccione la pestafia Create => panel
Properties => comando Family Category and parameters.
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‘ Mote

[ oo a——..

| Delate this rote before using

I => I:" |

| il

| b4
. L——
Cambie la categoria de la familia, de Generic models a la categoria deseada. De
clic en el boton OK para terminar el cambio de categoria. Corrobore que en la paleta
de propiedades se vea el cambio.

%1 Family Category and Parameters R
Blectrical Equipment Tags
=>  Electrical Fixture Tags
@ N Elevation Marks
- Vo]
e
Seleccione la pestafia Create => panel text => comando Label. De clic sobre el
area de dibujo
A |
@5’ => & A
Label |

Seleccione el parametro que desee agregar, use la opcion Add Parameter to Label

(icono flecha verde) para agregarlo. De clic al boton OK para cerrar el cuadro de
dialogo.

Edit Labe! ? x

Select parametars to add to the lahel. Parametars wil be combined into 2 sngle Ishel.
Enter sample values to represent this label in the family environment. [[] wrap between paramaters only

Category Parameters Label Parameters
Select zvalble fisds from:

Porameter Neme Spaces| Prefix | Sample Value

Generic Models

Desaipbon
Famiy Name
TfeGUID
Marafacturer
Mark

Model

OmnClass Number

OmryClass Tite

 Type Comments

Type IfcGUID
.

o
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7. Ajuste la longitud de la etiqueta con los puntos de control

oTyipeL > ] ’ 7
Narme > Type :Name ’
L '

8. Guarde la familia. Seleccione el menu file => Save as => Family

_ : D Family
“98/’ g Sawe As " |:|—| Saves the current family.

Creacion de etiqueta multi categoria

Para crear una etiqueta mono categoria siga estos pasos: (Ejemplo de etiqueta Electrical
Fixtures)

1. Seleccione el menu File => New => Family

= D Family
<01 | MNew J Creates a set of custom components

to usein projects.

2. Seleccione la carpeta Annotate => Seleccione la plantilla llamada Multicategory
Tag => De clic al boton Open para abrir la plantilla

=> Metric Multi-Category Tag

3. Seleccione la pestafia Create => panel text => comando Label. De clic sobre el
area de dibujo

Label

03 l\ g, B ]%j\

4. Seleccione el parametro que desee agregar, use la opcion Add Parameter to Label
(icono flecha verde) para agregarlo. De clic al boton OK para cerrar el cuadro de
dialogo.
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Edit Labe! 7 x

Select parameters to add to the lahel. Parametars wil be combined into 2 sngle Ishel
Enter sample values to represent this label in the family environment. | wran betwesn parameters only

Category Parameters Label Parameters
Select zvalable fisds from:

Parameter Neme Speces| Prefix | Sample Value

OmneClass Title

Type Comments

Type IfcGUID
.

e

5. Ajuste la longitud de la etiqueta con los puntos de control

> - Type Name

6. Guarde la familia. Seleccione el menu file => Save as => Family

P : |:| Family
@ S— E Saves the current family.

Trabajo con tags

Para colocar las etiquetas por categoria o multicategoria, deben estar cargadas
previamente en el proyecto.

Colocacion de etiqueta por categoria
Para colocar una etiqueta por categoria, siga estos pasos:

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Tag => comando Tag by Category
2. Seleccione los objetos que desea etiquetar y coloque la etiqueta

o [V

Tag by =
Category

3. Seleccione el boton Modify para terminar la colocacion de etiqueta

N 120V

03 = =

Modify

120V
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Colocacion de etiqueta multicategoria

Para colocar una etiqueta multicategoria, siga estos pasos:
1. Seleccione la pestafia Annotation => panel Tag => comando Muli - Category
2. Seleccione los objetos que desea etiquetar y coloque la etiqueta

Il
£ Multi- Category => LL'01 W |ND

[ o
3. Seleccione el botén Modify para terminar la colocacién de etiqueta

Colocacién de cotas y tags en vistas 3D

Bloqueo de vista 3D
Para bloquear una vista 3D siga estos pasos.

1. Acceda a la vista 3D donde que desee bloquear
2. Cambie la orientacion de la vista de como desee bloquear la vista
VISTA !
VISTA C!
¢) @ 02
Elevations (
East
Elevatio

3. En View Control Bar seleccione la herramienta Block 3D => opcion Save
Orientation and Lock View

4. Ingrese el nombre a la vista (solo cuando no le cambio el nombre de [3D])

— M= Rename Default 3D View To Lock X
03 \ 4% Save Orientation and Lock View @
| R Restore Oridatation and Lock View N Name: |N0mbre de vista| |
Unlock View
Fias o mm BIra < x| o
5. Use la herramienta de etiqueta por categoria o multicategoria para etiquetar los
elementos
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Activar planos de trabajo para colocacién de cotas

Para colocar cotas en diferentes posiciones debera activar planos de trabajo.
1. Seleccione la pestafia Systems => panel Work Plane => comando Set
2. Seleccione en el cuadro de dialogo la opcién pick a Plane. De clic al boton OK
3. Seleccione la cara de un objeto para activar el plano de trabajo

01 02 Specify a new Work Plane 03 / \
liiﬁ : O Name Level

(®) Pick a plane

(C)Pick a line and use the we

4. Haga uso de las herramientas de acotacién para acotar la informacién como se
muestra la ilustracion

5. De clic al botén Modify para terminar la creacién de cotas
Creacion de espacios y zonas

La herramienta de Espacios y Zonas son herramientas que permiten obtener informacion
con respecto al proyecto. Para esto debera de contar con el proyecto con Rooms creados
para que la herramienta de espacios los reconozca.

Nota: Consulte el tema Reconocimiento de Rooms en espacios Mep para poder hacer uso
de este tema.

Creacion de espacios

Pasos para la creacion de espacios
1. Seleccione la pestafia Analyze => panel Spaces & Zones => comando Space
2. Seleccione cada una de las habitaciones que contengan un Room como se muestra
en la ilustracion

01 i, 02

Space
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3. Seleccione los espacios y en las propiedades de instancia de este, ajuste las
siguientes propiedades

T Constraints A
~Space Level Level 1
03 | Upper Limit Level 1
P
 Base Offset 0.0

Upper Limit: Es el limite superior a donde llega el espacio mediante un nivel
Limit Offset: Es el limite superior a donde llega el espacio mediante un valor numérico
Base Offset: Es el limite inferior base a donde llega el espacio mediante un valor numérico

4. Seleccione el boton Modify para terminar la creacion de espacios.
Creacion de zonas

Para crear zonas debera contar con al menos un espacio creado. Para crear las zonas siga
estos pasos:

1. Seleccione la pestafia Analyze => panel Spaces & Zones => comando Zone
2. Seleccione la pestafia Edit Zone => panel Mode => Comando Add Space para
afiadir y Remove Space para remover el espacio.

]
0 G 02 = __=i
Add Remove

Space Space

llustracién de zona creada por dos espacios

3. Seleccione el apartado llamado Identity data de los pardmetros de instancia de la
zona => Seleccione el pardmetro Name => ingrese un nombre a la zona.
4. Seleccione la pestafia

Identity Data A - ;?
P Image \
03 Comments 04 Finish
Name Zona 1 7 Editing Zone

5. Seleccione la zona y corrobore que aparezca la informacion de dimensiones que
ocupa la misma.
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»

Dimensions
Occupied Area 15.080 m*
@ ' -~ Gross Area 15.080 m
: - Occupied Volume  :58.737T m”
. Gross Volume 58.737 m’
' _ Perimeter 23600.0

Reconocimiento de Rooms en espacios Mep
El reconocimiento de Rooms en espacios Mep sirve para obtener informacion relevante de

la habitacion. Para esto debera contar con un proyecto donde haya Rooms colocados en
el mismo. Este archivo debe estar en modo vinculado. Como se muestra en la ilustracion.

Linked Revit Model . .
Proyecto ARQ.rvt
o VJ o . .

Pasos para reconocer los espacios Mep
1. Seleccione el proyecto vinculado => Seleccione el botén Edit Type

.. => Edit Type

2. Active la casilla del parametro Room Bounding

Type Parameters

Properties X

| Parameter | Value |=|

o Bounding

Reference Type Overlay
Phase Mapping i

3. De clic al botén OK para terminar de aplicar los cambios.

Nota: El tema de creacion de Rooms y areas se ven en el diplomado de Revit Architecture,
son herramientas propias de arquitectura.
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Vistas de referencia

Las vistas de referencia es una etiqueta que permite direccionar vistas. Solo se debe indicar
que tipo y la vista desea direccionar. Si la vista direccionada esta colocada en un plano, en
la etiqueta se mostrara en que plano y el numero de vista que le corresponde.

1. Seleccione la pestafia Annotate => panel Tag => comando View Reference
2. Coloque la etiqueta sobre la vista

L]

r Ny -
‘in View Reference 02

&

+ +

3. Seleccione la etiqueta => seleccione la pestafia Modify => Seleccione el tipo y la

vista deseada a direccionar

4. De doble clic sobre la etiqueta para corroborar su funcionamiento

3 View Type: 3D View - 04 NIVEL1 => ETIQUETAS 3D
Target View: 3D View: ETIQUETAS 3D -

Esquemas de color para ductos y tuberias

Los esquemas de color son una herramienta grafica que permite mostrar cierta informacion
con colores. Permite dar una presentacion a los proyectos de ingenieria y a su vez hacer
toma de decisiones.

Esquema de color para ductos

Para colocar un esquema de ductos siga estos pasos:

1.

Acceda a una vista donde sea visible los ductos como se muestra en la ilustracién

L]

.%}4

|

T

-

Seleccione la pestafia Annotate => panel Color fill => comando Duct Legend
De un clic sobre el area de dibujo
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W/

?éj Duct Legend

@ E&No color scheme assigned to view

llustracién de esquema de ductos
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Modificar esquema de ductos

r—

Seleccione la leyenda de esquema de ductos
2. Seleccione la pestafia Modify => panel Scheme => Edit Scheme

.110,0 Liz g}
. 12510 Lis => 02 Edit
Scheme

3. En el esquema de color, seleccione en el parametro “Color” seleccione el parametro
con el que se va a filtrar la informacién.
4. En los valores cambie o asigne el color y el patrén

Color:
Flow ~ | | vale | visible [_ Color Fill Pattern Preview
Flow 00L/s I /M RGB 000-170} <Solid fill> |
6 g s <o
S— SN TR
;ngh}::: ] ‘Il RGB 221-000f < Solid fill>
L{MEIg
Hydraulic Diameter

5. Cambie el titulo de las vistas de leyenda
6. De clic al botén OK para cerrar el cuadro de dialogo. Corrobore los cambios en la
leyenda de los ductos

Titulo de leyenda
Title:

125 mmx125 mm
@ |T|'tulo de leyenda | .

. 140 mmx140 mm
. 150 mmx150 mm
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Esquema de color para tuberias
Para colocar un esquema de tuberias siga estos pasos:

1. Acceda a una vista donde sea visible las tuberias como se muestra en la ilustracion

]

] J
syl

£ .k

2. Seleccione la pestafia Annotate => panel Color fill => comando Pipe Legend
3. De un clic sobre el &rea de dibujo

oy
02 %.5\, Pipe Legend @ E| No color scheme assigned to view

4. Seleccione el modo de gestion de color del esquema de color
Choose Color Scheme X

A color scheme has not been assigned to the view.
The legend will appear blank. To apply & color scheme to the

(@ view, choose 2 scheme and press OK.

Color Scheme: | pipe Color Fil - Size 2

. =

llustracion de esquema de tuberias

¢ Pipe Color Fill Legend
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Modificar esquema de tuberias

1. Seleccione la leyenda de esquema de tuberias
2. Seleccione la pestafia Modify => panel Scheme => Edit Scheme

Pipe Color Fill
Om
. 13 mmg 02 B
o @
.25 mmg Edit
Scheme
.40 mme

3. En el esquema de color, seleccione en el parametro “Color” seleccione el parametro
con el que se va a filtrar la informacion.
4. En los valores cambie o asigne el color y el patrén

Séstem Classification
~ : AR ‘ | Value | Visible |_ Color Fill Pattern Preview
@ System Typ 04 5 Omms | I RGB 000-170] <Solid fill~

! M. (I
Type Comments 3 4 RGB153-051{<Solidfill>- [
Type IfcGUID 15 % M RGE 735000 <Soid fill> " R
Type Image

5. Cambie el titulo de las vistas de leyenda
6. De clic al botdn OK para cerrar el cuadro de dialogo. Corrobore los cambios en la
leyenda de los ductos

Pipe Color Fill Legend

Title: . 13 mme
05 I Pipe Color Fill Legend Il 25 e
D 40 mmeg

- 110 mme
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Publicacion e impresion
Configuracién para impresion y exportacion a formatos DWG

Creacion de configuracion para exportacion a formatos

1. Seleccione el menu file => Export => Cad Formats => opcion DWG

@ =$» Export k

Seleccione en el cuadro de exportacibn DWG los tres puntos del apartado Select
Export Setup

CAD Formats

oy => [RDWG
Creates DWG, DXF, DGM, or SAT files.

CAD

Select Export Setup

<in-session export setup >

En la pestafia de capas ingrese el nombre que tendra cada una de las categorias
de Reuvit.

Layers Lnac Patterns Text&Fonts Colors Solids  Units & Coordinates General

Export layer optons:

Export category properties BYLAYER and overrides BYENTITY v
Lozd layers from standards: American Institute of Architects Standard (AIA) v
~ Projection Cut A
Category
Layer | ColorD |  Layer modifiers Layer | Color 1D | Layer modifiers
= Model categories e e S Sl i |
Air Terminals M-HVAC-... | 250 :
W Areas A-ARFA 250
¥ Cable Tray Fittin... E-CABL-T. | 250
®  Cable Trays E-CABL-T.. |250
©) Casework Q-CASE 250
4 Ceilings A-CLNG 250
4 Columns A-COLS 250
Communicatic..  E-COMM 230
% ConduitFittings | E-POWR-... | 250
4 Conduits E-POWR-... | 250 - :
# - Curtain Panels | A-GLAZ-C... | 250 A-GLAZ-C... | 250
% Curtain Systems | A-GLAZ-C... | 250 A-GLAZ-C... | 250
i) Curtain Wall ... | A-GLAZ-C... | 250 AGLAZC. [2%0 |

4. En la pestafia de Lineas, sustituya los estilos de linea que desee del proyecto

Layers lines  patterns Text&Fonts Colors Solids

Set linetype scale:

Load DWG Inetypes from:

Paperspace (PSLTSCALE = 1)

Units & Coordinates  General

C:\Program Fies\Autodesk\Revit 2018\ACADInterop\acdbiso.lin | | ..

Reset Al

Map Revit line patterns to linetypes in DWG:

Line Patterns in Revit Linetypes in DWG A
Selid Auto erate linetype
Aligning Line [(Automatically generate linetype)
Aligning Line 1/3" [ Automatically generate linetype}
Center [(Automatically generate linetype)
Center 174" [ Automatically generate linetype}
Centre (Automatically generate linetype)
Dash [ Automatically generate linetype}
Dash 1/18 [{Automatically generate linetype}
Dash 2.5mm [(Automatically generate linetype]
Dash det { Automatically generate linatype}
Dash dot dot [{Automatically generate linetype]
Demclizhed [ Automatically generate linetype}
Dot (Automatically generate linetype)
Dot Imm [ Autometicelly generate linetype}
Dot 2mm (Automatically generate linetype} v
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5. En la pestafia de Patterns sustituya los patrones de Revit por alguno otro existente

del formato DWG

Layers Lines Pattems Text&Fonts Colors Solids  Units & Coordinates General

Load DWG hatch patterns from:

Map Revit fill patterns to hatch patterns in DWG:

Fill Pattems in Revit Hatch Patterns in DWG
luminum 7 7 g
Brickwork //// //,,/;,/’// Aummah(aﬂy generate hatch psﬂim}
Concrete * [Automatically generate hatch pattern}

Crosshatch —n—f—'——i—f—H—H—'—f—H {Automatically generate hatch pattern}

Crosshatch 1.5mm Automatically generate hatch pattern}

Diagonal cross-hatch / &/AW&)&(Autommcally generate hatch pattern}

Diagonal crosshatch o \/ .~ {Automatically generate hatch pattern}
Diagonal crosshatch 1.5mm ggggg& % {Automatically generate hatch pattern}
Diagonal down SOOI, S fAutomatically generate hatch pattern}

Diagonal down 1.5mm /// //'///'Z{///" /{Autumatlcally generate hatch pattem}
I

Diagonal up g " [Automatically generate hatch pattern}
Diagonal up 1.5mm /,////////A ////{Automam:ally generate hatch pattem}
Earth |—\ | |—|(Automntlcs|l’y generate hatch pattern}
Gypsum-Plaster “{Automatically generate hatch pattern}

6. Seleccione la pestafia de textos y fuentes para modificar la fuente en los textos en

el formato DWG

Layers Lines Patterns Text&Fonts Colors Solids  Units & Coordinates General

Textbehavior whan exported: Preserve visual fidedty v
Racet Al
Map Revit fonts to fonts in DWG:
Text Fonts in Revit Text Fonts in DWG ~
(@Arial Unicode MS.
@Malgun Gothic |{Automatically map font}
@Malgun Gothic Semilight [{Automatically map font] B
@Microsoft JhengHei {Automatically map font}
@Microsoft JhengHei Light {Automatically map font}
@Microsoft JhengHei Ul |{Automatically map fent) =
@Microsoft JhengHei Ul Light {Automatically map font}
@Microsoft YaHei [Automatically map font) T i
®Microsoft YaHei Light [{Automatically map font}
@Microsoft YaHei Ul [tAutomatically map font}
YaHai Ul Light [{Automatically map font} B
@MingLiU-BB [{Automatically map font)
@MingLil_HKSCS-Fab [[Automatically map font]
@MS Gothic {Automatically map font}
@MS PGothic {Automatically map font}
@MS Ul Gethic [Autamntlc:l}y map fcn!} i

7. Seleccione la pestafia Colors para gestionar los colores.

Layers Lines Patterns Text&Fonts Colors Soids  Units & Coordinates Genersl

Export colors as:

(@) Index color (255 colors)
Uses the color ID specified on the Layers tab

(O 5pecified in cbject styles (True Color - RGB values)
Uses the colors specfied in object styles for model, annotation and imported objects

(O Spedified in view (True Color - RGB valuss)
Uses the colors specified in the Revit view

= Index color (255 Colors): Asigna los colores en base al ID de color

Specified in objects Styles: Asignha los colores en base a los estilos de los objetos
Specified in view: Asigna los colores en base a los especificos en la vista
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8. En la pestafia de solidos seleccione el tipo de geometria que se generara para las
vistas 3D en DWG

Layers Llines Patterns Text&Fonts Colors Solids  Units & Coordinates General

Export solids as: (for 3D views only)
(O Polymesh
(@ ACIS solids

Polymesh: Geometria poligonal
ACIS Solids: Geometria solida

9. Enla pestafia de unidades y coordenadas seleccione las unidades y coordenadas
deseadas.

Layers Lines Patterns Text&Fonts Colors Solids  Units & Coordinates General

One DWG unit is:
(O Foot
OInch
l@ Meter
(3' Centimeter

O Millmeter

Coordinate system basis:
(@ Project internal

(O shared

10. En la pestafia general configure las propiedades de lineas de Rooms, Space, areas,
las opciones de visibilidad de algunos objetos y el formato. De clic en el botén OK
para terminar de configurar las propiedades de exportacion.

Layers Limes Pattems Text&Fonts Colors Soids  Units & Coordinates General

Room, space and area boundaries:
Export rooms, spaces and areas as polylnes

Non-plottable layers:
MMake layers containing the following text not plottable:
[rerr

Options:
[ Hide scope boxes
[AHide reference planes
[Atide unreferanced view tags

[JPreserve conadent lines
Defavit axport options:

EAExport views on sheete and links as external references

Export to file format: | AutoCAD 2018 Format ~

11. Seleccione el modo de exportacion, vista concurrente o una sesién de vistas
12. Seleccione los planos en el modelo
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A1) Export: <in-session view/sheet set> v |

@ Show in list: ’Sheets in the Model ~

M ED Yy | chekal || ChedkNone

13. Seleccione los planos que desea exportar. De clic al boton next...
14. Seleccione la ruta y prefijo de guardado de los planos.

Include Type | Name a ‘ ey »
D Sheet: 01 - PLANTA BAJA ING. v— ackademedfica.. To *%,:.f -
Etacopee et o
ED  Sheet (2 PLANTAAITAING ’
"® | B Sheet 04 COORDINACION
® | B Shee0s-noRMAS ==
@ | B set0s-vens
» . ' . “ -Sh‘e.et‘ YDTI- C(‘)R‘.I'IE I;AU.\:T\S.EG Fie rame seef: MG ABLIENIEN E IRRESIEN
Eh  Sheet 08 CORTE MULTISEG... S
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Ejemplo de plano exportado a formato DWG

Impresién de vistas de planos en Revit
Creacioén de configuracion para impresion a formatos digitales
1. Seleccione el menu file => Print => Opcion Print
Print

Print b 5ends the current drawing area or
selected views and sheets to a printer

or a printable file.

2. Enlaventana de configuracion de impresion, seleccione el tipo de impresora (fisica
o digital)
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Printer

Name: Microsoft Print to PDF [} ~ I Properties...
N\ Fax
02 Status: L Microsoft Print to PDF
o Type: Microsoft XPS Document Writer
OneNote
Where: KSend To OneNote 2016

Print to file
Comment:

Seleccione el modo se impresién de vistas.
Print Range
(®) Current window
() visible portion of current window

() selected views/sheets

Current Windows: Imprime la vista actual o activa

Visible portion of Current Windows: imprime la porcion visible de la vista actual o
activa

Selected Views/sheets: imprime las vistas o planos seleccionados

Seleccione el botén Setup de las configuraciones Settings para modificar las
propiedades de impresion.

Settings

. Default
04
Setup...

Seleccione el tamafio de papel de impresién

Paper
P Carta o
05

Source: <default tray >

Cuando el formato de papel sea distinto al pie de plano seleccione el zoom en modo
Fit to page. Cuando el papel sea igual al pie de plano, seleccione el zoom al 100%

Zoom
(®)Fit to page

0 (O Zoom:

Seleccione la orientacion del papel (vertical u horizontal)
Orientation

() Portrait

(®) Landscape

Seleccione el modo de remover lineas, via Vector o Raster

68



(i(:Q %’é

Hidden Line Views
Remove Lines Using:

08 (@) vector Processing

(7) Raster Processing

9. Seleccione las propiedades de apariencia de su plano. Raster quality es la calidad
de impresion del plano. Colors son los colores con los que se va a imprimir el plano

Appearance
Raster quality:

A High

09 L -
Colors:

Color

10. Guarde esta configuracion, asigne un nombre. De clic al botén ok para cerrar las
configuraciones de impresion.

~ New X
—dviE

1 0 Save As... => Name: | Formato de impresion| ‘

vul

I

i
+

11. Seleccione el modo de impresién de archivo.

= Combine multiple Selected Views/sheets into a single file: Crea un archivo con
todos los planos combinados.

Create separate files. View/Sheet names Will be appended to the specified
name: Crea un archivo por cada archivo por separado.

File
(®) Combine multiple selected views/sheets into a single file
a1

Create separate files. View/sheet names will be appended to th

Name: | C:\Users\Edgar\Documents\MEP_PUBLICACION E IMPRESION.pdf | Browse...

Ejemplo de plano impreso (Digital)
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