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Bienvenido a tu curso

Revit Mep Modelado Avanzado

Al terminar este curso podras realizar modificaciones avanzadas a elementos Mep incluidos
en Revit, generaras tus propios componentes con los requisitos de proyecto y conoceras
las herramientas de trabajo compartido en los proyectos de instalaciones.

En esta guia podras observar los temas dictados en el curso “Revit Mep modelado

avanzado” cada tema incluye una breve explicacién de este, los pasos a seguir para
desarrollarlo y en algunos casos, notas informaticas.
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Capitulo 1

Propiedades Mep en familias

Las familias creadas en Revit cuentan con una serie de propiedades que permiten identificar
y diferenciar de las demas familias. A continuacion, se explicaran las formas de hacer uso
de estas propiedades para combinar, componer, afiadir o crear una familia.

Constitucion de una familia Mep
Una familia esta constituida por las siguientes caracteristicas:

e Estructura de familia: Familia, categoria y tipo.

¢ Geometria: Figuras y cuerpos geométricos que en conjunto hacen la representacion
de un algo.

e Conectores Mep: Conectores para las familias de sistemas (Ducto, Tuberia,
Conduit, Cable Tray, Electric)

¢ Informacidn: Informacion interna o externa que sirve para identificar y documentar
a la familia.

e Parametria: Propiedades matematicas que sirven para modificar la estructura y/o
informacién de la familia, esta caracteristica es opcional.

Tipos de conectores
A continuacion, se muestran los tipos de conectores Mep que existen dentro del programa:

1. Electrical Connector: Conector eléctrico que sirve para asignar la familia a circuitos
eléctricos, ademas permite seleccionar el tipo de funcion que tendra.

S

Electrical
Connector

2. Duct Connector: Conector de ducto, sirve para conectar ductos, el cual permite
seleccionar un perfil (Rectangular, Circular, Ovalado) y una clasificacion.

whdtn

=&

Duct
Connector

Heigt




3. Pipe Connector: Conector de tuberia, sirve para conectar segmentos de tuberia
con una clasificacion.

Pipe
Connector

4. Cable Tray Connector: Conector de charola, sirve para conectar trayectorias de

charola.
|

Cable Tray
Connector

ot

Helght

5. Conduit Connector: Conector de tuberia Conduit, sirve para conectar tuberias de

Conduit. o
QP (. ‘

Conduit
Connector

Cada uno de estos conectores cuenta con propiedades y caracteristicas especificas que
permiten diferenciarlo de los demas conectores.
Propiedades de conectores
Las propiedades en los conectores permiten definir en la familia elementos de
funcionalidad, forma y sistema de sus conexiones.
La disciplina asignada a un conector determina sus propiedades. A continuacion, se
muestran las propiedades principales de cada conector Mep.
Para mostrar las propiedades de un conector Mep

e Desde el editor de familias => Seleccionar el conector deseado

Electrical Connector (1)

En las propiedades de un Electrical Connector se pueden observar las siguientes
opciones



Properties

F_

Connector Element (1)

v

Electrical - Loads
System Type
Number of Poles
Power Factor State
Load Classification

Voltage

Apparent Load Phase 1
Apparent Load PF 2
Apparent Load Phase
Power Factor
Identity Data

Utility

Connector Description

Power - Unbalanced

1
Lagging
Other

Load Sub-Classification Motor []

0.00V
0.00 VA

1.000000

O

A A

Properties help

1. System Type: Especifica el tipo de sistema (Datos, Potencia equilibrada,
Potencia desequilibrada, Teléfono, Seguridad, Alarma contra incendios, Timbre
de enfermeria, Controles de comunicacion)

wn

Number of poles: Especifica el nimero de polos que tendra la familia
Power Factor State: Permite seleccionar el estado del factor de potencia

(Retardo de fase, avance de fase)

»

Load Classification: Permite seleccionar el tipo de clasificacion de carga

(climatizacion, potencia, u otros)

©eN O

Load sub. Classification: permite activar la subclasificacion de carga
Voltage: Permite asignar el voltaje que contard la familia

Apparent Load Phase: Especifica la carga aparente de cada fase
Power Factor: Especifica el porcentaje de factor de potencia
Connector Description: Permite agregar una descripcién al conector

Nota: Dependiendo el System Type que se seleccione en las propiedades se mostraran
las opciones que apliquen para dicho sistema.

Duct Connector (2)

En las propiedades de un Duct Connector se pueden observar las siguientes

opciones
Properties

|

Connector Element (1)

Dimensions
Shape
Height
Width
Diameter

Mechanical

Loss Coefficient
Flow Configuration
Flow Direction
System Classification
Loss Method
Mechanical - Flow
Pressure Drop
e
Identity Data
Utility

Cennector Description

X
v
A A
304.8

304.2

Calculated
Bidirectional
Exhaust Air
Not Defined

.00 Pa

O

5, .-

-

Properties help



Shape: Permite seleccionar el perfil del ducto (Rectangular, Redondo, Ovalado)
Dimensions: Permite asignar las dimensiones dependiendo del Shape

System Classification: Permite seleccionar el sistema de clasificacién del ducto
Flow: Permite Asignar el valor de la velocidad de aire (L/S)

Connector Description: Permite agregar una descripcion al conector

agrwnNPE

Pipe Connector (3)

En las propiedades de un Pipe Connector se pueden observar las siguientes

opciones
Properties X
I
Connector Element (1) v
Dimensions A A
Diameter
Mechanical 2
K Coefficient 000
Flow Facto 0.000000
Flow Configuration Calculated
Flow Direction Bidirectional
Loss Method Not Defined
Allow Slope Adjustments O
System Classification Domestic Hot Water
Mechanical - Flow A
Fixture Units 0.000000
Flow 0.00L/s
Pressure Drop 0.00Pa o
Identity Data A
Utility (|
Connector Description
Properties help App

Dimensions: permite asignar las dimensiones de la pipa

Loss method: permite seleccionar el método de perdida de liquido

System Classification: Permite seleccionar el sistema de clasificacion de la pipa
Flow: Permite asignar el valor de la velocidad del liquido (L/S)

Connector Description: Permite asignar una descripcion al conector

S S

Cable Tray Connector (4)

En las propiedades de un Cable Tray Connector se pueden observar las siguientes
opciones

Properties X

‘ﬁ

Connector Element (1) v

Constraints A A
sngie
Electrical A
Connector Type Cable Tray Individual Connec.
Dimensions A
Height 300.0
Width 300.0
Identity Data A
Utility O
Connector Description <

Properties help

1. Angle: Permite asignar un angulo al conector cable tray
2. Connector Type: Muestra el tipo de conector
3. Dimensions: Permite asignar las dimensiones del conector



4. Connector Description: Permite asignar una descripcion al conector

Conduit Connector (5)

En las propiedades de un Conduit Connector se pueden observar las siguientes
opciones

Properties X

i

Connector Element (1) v

Constraints A A
Angle [0.00° ]
Electrical

Connector Type Conduit Individual Connector

>»

Dimensions
Diameter 600.0 '
Identity Data A
Utility O

Connector Description

»

Properties help

Angle: Permite asignar un angulo al conector Conduit

Connector Type: Muestra el tipo de conector

Dimensions: Permite asignar las dimensiones del conector
Connector Description: Permite asignar una descripcion al conector

PO

Creacioén de conector por cara

Revit permite crear los conectores sobre una superficie del disefio de la familia, ajustar sus
propiedades y revisar su funcionamiento

Pasos para crear un conector por cara:

1. Abrir una familia a la cual quiere colocar el conector. Menu file => Opcién Open =>

E Open ]

Family => Archivo

2. Abierta la familia, seleccionar el conector deseado. Pestafia Create => Panel

Connectors =>
) S 4

Electrical Duct Pipe  Cable Tray Conduit
Connector Connector Connector Connector Connectar

Connectors

3. Seleccionar la cara en donde se colocara el conector seleccionado.



4. Dar clic en el botén Modify

L3

Medify

para terminar el comando

5. Maodificar las propiedades del conector desde ventana Properties
6. Guardar los cambios de la familia. Seleccionar el menu File => seleccionar la opcién

E Save

Save

7. Cerrar la familia. Menu File => Close % Close

Creacion de conector por plano de referencia

Revit permite crear los conectores sobre un plano de referencia, ajustar sus propiedades y

revisar su funcionamiento

1. Abrir una familia a la cual quiere colocar el conector. Menu File => Opcion Open =>

Family => Archivo

E Open [

2. Crear un plano de referencia. Seleccione la pestafia Create => panel Datum =>

Comando Reference Plane

5

Reference
Plane

3. Marcar un primer punto para colocar el plano, marcar un segundo plano para

terminar de colocar el plano.

& = — — ©
<Chckt§%mﬁ> =Click to name=
' !

30

10



. ; . Modify .
4. Dar clic en el boton Modify para terminar el comando

5. Maodificar las propiedades del conector desde ventana Properties

6. Seleccionar la pestafia Create => Panel Connectors => Conector (seleccione el

conector)

B S M om
Electrical Duct Pipe Cable Tray Conduit

Connector Connecter Connector Connector Connector

Connectors

7. Seleccionar la pestafia Modify => Panel Placement => Work Plane.

©

Woark
Plane

8. En el cuadro Work Plane Seleccionar en Specify a new Work Plane el plano de
referencia => Pick a Plane => Confirmar los cambios, de clic en el boton OK

Current Work Plane
Name:
Level : Ref, Level

Show Dissociate

Specify a new Work Plane
O Name Level : Ref, Level v
(® Pick a plane

(O Pick a line and use the work plane it was sketched in

OK Cancel Help

9. Seleccionar el plano de referencia donde se colocara el conector

11



10. Desde las diferentes vistas mover el conector al centro del objeto como se muestra
en la ilustracion

i’

=

) , A Modify .
8. Dar clic en el botén Modify para terminar el comando

9. Modificar las propiedades del conector desde ventana Properties

11. Guardar los cambios de la familia. Seleccionar el menu File => seleccionar la opcién

E Save

Save

Close
L g

12. Cerrar la familia. Menu File => Close

Creacion de conector por superficie

Los conectores de Revit mostrados anteriormente funcionan de manera individual, es decir
se utilizan para conectar solo un elemento. Sin embargo, el conector de conduit (Conduit
Connector) permite crear un conector por superficie, el cual se utiliza para conectar mas
de un tubo conduit a una superficie.

Pasos para crear un conector por cara:

1. Abrir una familia a la cual quiere colocar el conector. Menu File => Opcion Open =>

E Open 3

Family => Archivo

2. Abierta la familia, seleccionar el conector de conduit. Pestafia Create => Panel

SJJJE?

Conduit
Connectors => Conduit Connectoi Cennector

3. Enla barra Modify seleccionar la opcién Surface Connector

12



Moedify | Place Conduit Connector O Individual Connector |(®) Surface Connector

4. Seleccionar la cara en donde se colocara el conector seleccionado.

. , . Modify i
5. Dar clic en el boton Modify para terminar el comando

6. Modificar las propiedades del conector desde ventana Properties

7. Guardar los cambios de la familia. Seleccionar el menu File => seleccionar la opcién

E Save

Save

Close
L g

8. Cerrar la familia. Menu File => Close

Tipos de geometria (Solid & Void Forms)

Definicion de sélido

De acuerdo con varias definiciones, un sélido es una figura geométrica que ocupa un lugar
en el espacio y a base de esto ocupa un volumen.

Tipos de geometria en Revit

En Revit existen dos tipos de geometria 3D, una es la solida y la otra es el vacio. Los solidos
sirven para representar la geometria visible mientras que los vacios son las figuras que
sirven para restar volumen, en otros programas son las figuras para poder generar un
boolean.

13



Ejemplo de un objeto sélido.

Ejemplo de un objeto vacio

Ejemplo de combinacion entre ambos objetos

Geometria extrusion (1)

La geometria extrusién es una forma geométrica 3D que se crea a partir de un objeto
cerrado 2D y se afiade una altura de proyeccion.

Pasos para crear una extrusion

[ e

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu File => Opcién New

=> Family

2. Seleccionar en la lista de familias, la plantilla con la que se va a generar la familia.
Seleccionar plantilla => Clic botén Open

14



R New Family - Select Template File ? b <

e U 8 X B yew -
& Preview
Nombre Tipo

Annotations R Metric Division Profile
Conceptual Mass [ Metric Door - Curtain Wall
Titleblocks EmiMetric Door
[EmMetric Baluster EmMetric Duct Cross
Metric Baluster-Panel [ Metric Duct Elbow
kel Metric Baluster-Post %Mwic Duct Tee
Metric Casework wall based Metric Duct Transition
Metric Casework QMmic Electrical Equipment
b Metric Column =i Metric Electrical Fixture ceiling based
bz Metric Curtain Panel Pattern Based
i Metric Curtain Wall Panel
kg Metric Data Device Hosted
Iz Metric Data Device
Iz Metric Data Panel
ks Metric Detail ftem line based
ki Metric Detail item

Em Metric Electrical Fixture wall based
bz Metric Electrical Fixture

3 Metric Entourage

73 Metric Fire Alarm Device Hosted
tzd Metric Fire Alarm Device

ka3 Metric Furniture System

3 Metric Fumniture

< >
File name: l| "]
Files of type:  Family Template Files (*.rft) S

Crear la forma. Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms => Comando

0

Extrusion

Extrusion

Seleccionar las herramientas de dibujo para generar una forma cerrada. Seleccionar
la pestafia Modify / Create Extrusion => Panel Draw => Herramienta de dibujo

V= EUXCIC) P
SO A, (
S DN

Draw i SO

)
Fd

<
-
"

Ajustar la altura que tendra el objeto. Seleccionar la paleta de propiedades =>
Parametro Extrusién End => Cambiar valor

Constraints 2
|

ExtrusionEnd | WPM
rusion start 3 __]

Finalizar la creacion. St Work plane Level : Ref. Level / | Create Extrusion => Panel
Mode => Finish Edit Mode

X
4

Maode

15



Geometria Blend (2)

La geometria Blend es una forma creada por dos objetos 2D los cuales servirdn de base y
de tope, después se afiade la altura del objeto.
Pasos para crear un objeto Blend

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opciéon New =>

Family

[ ew

2. Seleccionar en la lista de familias, la plantilla con la que va a generar la familia.
Seleccionar plantilla => Clic botén Open

Look in:

R New Family - Select Template File

English
Nombre

Annotations
Conceptual Mass
Titleblocks
E,' Metric Baluster
B Metric Baluster-Panel
Metric Baluster-Post
% Metric Casework wall based
Metric Casework
Metric Column
% Metric Curtain Panel Pattern Based
[z Metric Curtain Wall Panel
Metric Data Device Hosted
Metri( Data Device
EMetric Data Panel
Metric Detail Item line based
%‘ Metric Detail ltem

<

v @

Preview
Tipo

[z Metric Division Profile

Metri: Door - Curtain Wall

Metric Door

ET' Metric Duct Cross

Metric Duct Elbow

Metric Duct Tee

E,' Metric Duct Transition

EMetric Electrical Equipment

Metric Electrical Fixture ceiling based

E,' Metric Electrical Fixture wall based

|m) Metric Electrical Fixture

B Metric Entourage

Metric Fire Alarm Device Hosted

Metric Fire Alarm Device

Metric Furniture System

% Metric Furniture

>

File name: ||

v]

Files of type: | Family Template Files (*.rft)

;
CE

?

X

3 X EL vews -

3. Crear la forma. Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms => Comando Blend

4. Crear la cara base. Seleccionar las herramientas de dibujo para generar una forma
cerrada. Seleccionar la pestafia Modify / Create Blend => Panel Draw =>
Herramienta de dibujo

Va=EUXCIO)
a'u" + 'i(\ .(.- &

S DK

Draw

b

5. Cambiar a la opcién de forma dos para crear el objeto. Seleccionar la pestafia

Modify / Create Blend => Panel Mode => Edit Top

3

Edit
Tep

16
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6. Seleccionar las herramientas de dibujo para generar una forma cerrada. Seleccionar
la pestafia Modify / Create Blend => Panel Draw => Herramienta de dibujo

/O0GO
Al -
® > K

Draw

»

7. Finalizar la creacion. Seleccionar la pestafia Modify / Create Blend => Panel Mode
=> Finish Edit Mode

Geometria Revolve (3)

La geometria Revolve es una forma creada a partir de un perfil cerrado y un eje sobre el
cual se hara la revolucion.

Pasos para crear objeto Revolve:

[ ew

1. Crear una nueva familia. Seleccione el menu file => Opcion New =>

Family

2. Seleccionar en la lista de familias, la plantilla con la que va a generar la familia.
Seleccionar plantilla => Clic botén Open

R New Family - Select Template File ? X
English v @ B X B vews v
Preview

Nombre Tipo
Annotations [z Metric Division Profile
Conceptual Mass g Metric Door - Curtain Wall
Titleblocks [zl Metric Door

EmiMetric Baluster EmiMetric Duct Cross

[z Metric Baluster-Panel
Metric Baluster-Post
Metric Casework wall based
Metric Casework

Metric Curtain Wall Panel
Metric Data Device Hosted
Metric Data Device
Metvic Data Panel
g Metric Detail Item line based
BMH"C Detail Item

<

Metric Column

Metric Curtain Panel Pattern Based
[
e
(3

[miMetric Duct Elbow

ki Metric Duct Tee

ki Metric Duct Transition

ki Metric Electrical Equipment
Metric Electrical Fixture ceiling based
g Metric Electrical Fixture wall based
[em Metric Electrical Fixture

BMmic Entourage

Metn( Fire Alarm Device Hosted

tzd Metric Fire Alarm Device

3
kzzi Metric Furniture System
kz3 Metric Furniture

Fie name: ||

Files of type: | Famly Template Files (*.rft)
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Revalve

3. Crear laforma. Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms => Comando
Revolve

4. Seleccionar las herramientas de dibujo para generar una forma cerrada. Seleccionar
la pestaia Modify / Create Revolve => Panel Draw => Herramienta de dibujo

v CT & -
“-' . Af
S D ,,L;» .

Draw

5. Generar el eje de la revolucidn. Seleccionar la pestafia Modify / Create Revolve =>
Panel Mode => Comando Axis Line

’ -
[\, Boundary Line P - 1
| &

Draw

6. Finalizar la creacién. Seleccionar la pestafia Modify / Create Revolve => Panel
Mode => Finish Edit Mode

X

Mode

Geometria Sweep (4)

La geometria Sweep es una forma creada por una trayectoria y un perfil, el sélido se crea
proyectando el perfil cerrado a lo largo de la trayectoria definida.

Pasos para crear la forma Sweep

) e

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcién New =>

Family

2. Seleccionar en la lista de familias, la plantilla con la que va a generar la familia.
Seleccionar plantilla => Clic botén Open
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R New Family - Select Template File

-

Metric Casework

Mc(ric Data Panel

etric Baluster-Post
Metric Casework wall based
Y

s Metric Column
lzzd Metric Curtain Panel Pattern Based
lzzi Metric Curtain Wall Panel
Mnric Data Device Hosted

lzad Metric Data Device

|zl Metric Duct Tee
EManc Duct Transition

Metric Electrical Equipment
bsi Metric Electrical Fixture ceiling based
kaai Metric Electrical Fixture wall based
lsd Metric Electrical Fixture
[z Metric Entourage
kzm Metric Fire Alarm Device Hosted
|zl Metric Fire Alarm Device

?

X

English v @ B X B] vews v
Preview
Nombre Tipo
Annotations [z Metric Division Profile
Conceptual Mass k) Metric Door - Curtain Wall
Titleblocks [ziMetric Door
[z Metric Baluster [z Metric Duct Cross
ki Metric Baluster-Panel e Metric Duct Elbow

Metric Detail Item line based Metric Furniture System

bzl Metric Detail item bl Metric Furniture

< >
File name: || \/]

Fies of type:  Family Template Fies (*.rft) v

3. Crear laforma. Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms => Comando Sweep

4. Seleccionar las herramientas Sketch Path para generar la trayectoria o Pick Path
para tocar la trayectoria. Seleccionar la pestafia Modify /Sweep => Panel Mode =>

62 ) Sketch Path
@7 Pick Path

5. Seleccionar las herramientas de dibujo para generar una trayectoria. Seleccionar la
pestafia Modify / Sweep => Sketch Path => Panel Draw => Herramienta de dibujo

Sketch Path, Pick Path

A ea 1 ,
Mode Draw e T_f

6. Finalizar 1a creacion ae Ia trayectoria. Seleccionar 1a pestana wvioaity / Sweep=>
Sketch Path => Panel Mode => Finish Edit Mode

X
4

Mode

»

1

7. Crear el perfil para la trayectoria. Seleccionar la pestaiia Modify / Sweep => Panel

19
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Sweep => Comando Edit Profile L Edit Profile

8. En el cuadro de didlogo Go To View seleccionar la vista de trabajo. Seleccionar
vista => Boton Open View

Go To View X

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be paralel to the screen:

Elevation: Right

or one of the following views where the sketch will be seen
at an angle to the screen:

3D View: View 1

Comver || e

9. Crear un objeto cerrado. Pestafia Modify / Sweep => Edit Profile => Panel Draw
=> Herramienta de dibujo

GICICIOR
FOCC .
> >4 .

[ ]

4200
8

Draw |

[ ]

10. Finalizar la creacion del perfil. Seleccionar la pestafia Modify / Sweep => Edit
Profile => Panel Mode => Finish Edit Mode

X
4

Mode

11. Finalizar la creacion ael sweep. >eleccionar la pestana vodify / Sweep => Panel
Mode => Finish Edit Mode

X
4

Mode

20



Geometria Swept Blend (5)

La geometria Swept Blend es una forma creada por la combinacién de Sweep y Blend,
mediante una trayectoria y dos perfiles para su creacion (perfil de inicio y perfil de término)

D MNew 4

Pasos para crear el objeto Swept Blend

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opciéon New =>
Family

2. Seleccionar en la lista de familias, la plantilla con la que va a generar la familia.
Seleccionar plantilla => Clic botén Open

R New Family - Select Template File ? X
Lookin: |  Engish v @ B X B vew -~
Preview
o A | Nombre Tipo
~d
= Annotations Metric Division Profile
Conceptual Mass fmMetric Door - Curtain Wall
pe Titleblocks Metric Door
=F| [z Metric Baluster [ Metric Duct Cross
s Metric Baluster-Panel [z Metric Duct Elbow
” [z Metric Baluster-Post [ Metric Duct Tee
(| kmiMetric Casework wall based [ Metric Duct Transition
= b Metric Casework [z Metric Electrical Equipment
[ Metric Column [ Metric Electrical Fixture ceiling based
. [ziMetric Curtain Panel Pattern Based [zl Metric Electrical Fixture wall based
l@" [zi Metric Curtain Wall Panel [zl Metric Electrical Fixture
Metric Data Device Hosted [ Metric Entourage
[ Metric Data Device [z} Metric Fire Alarm Device Hosted
\ [z Metric Data Panel [z Metric Fire Alarm Device
g [z Metric Detail item line based [z Metric Fumniture System
[zl Metric Detail item bz Metric Fumniture
7l s 2
Fie name: [| v
v | Fiesof type: |Famiy Template Fies (*.rft) v
- - -

3. Crear la forma. Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms => Comando Swept |Elend
Blend

4. Seleccionar las herramientas Sketch Path para generar la trayectoria o seleccionar
Pick Path para tocar la trayectoria. Seleccionar la pestafia Modify /Swept Blend =>

é ) Sketch Path

@% Pick Path
Panel Mode => Sketch Path, Pick Path /

5. Seleccionar las herramientas de dibujo para generar una forma abierta. Seleccionar
la pestafia Modify / Swept Blend> Sketch Path=> Panel Draw => Herramienta de

dibujo
raaNut -
N DM .
Draw \

S T e e
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6.

10.

Finalizar la creacion de la trayectoria. Seleccionar la pestafia Modify / Swept
Blend> Sketch Path => Panel Mode => Finish Edit Mode

X
4

Mode

Seleccionar el perfil 1 &\j Select Profile | PAT@ Crear el primer objeto. Seleccionar

la pestafia Modify / Swept Blend => Panel Swept Blend => Comando Select

Profile 1 => Edit Profile - Edit Profile

En el cuadro de dialogo Go To View Seleccionar la vista de trabajo. Seleccionar
vista => Botén Open View

| Go To View X or one of the following views where the sketch will be seen
at an angle to the screen:
In order to edit the sketch, please open one of the following 30 View: View 1

views where the sketch will be parallel to the screen:

Elevation: Right

[ Openview ||| cancel

Crear un objeto cerrado. Pestafia Modify / Swept Blend > Edit Profile => Panel
Draw => Herramienta de dibujo

/O8G -

‘,399
COCC N o
}' ~ — + — ‘[1
S D i : |
Draw

Finalizar la creacion del perfil. Seleccionar la pestafia Modify / Sweep> Edit Profile
=> Panel Mode => Finish Edit Mode

22



% /
D

Mode

11. Seleccionar el perfil 2 |E e Select Profile 2 Paracrear el segundo objeto. Seleccionar

la pestafia Modify / Swept Blend => Panel Swept Blend => Comando Select

Profile 2 => Edit Profile "¢ Edit Prefile

12. Crear un objeto cerrado. Pestafia Modify / Swept Blend => Edit Profile => Panel
Draw => Herramienta de dibujo

= RUXCICIN |
OO A.
> DN .

Draw ‘

13. Finalizar la creacién del perfil. Seleccionar la pestafia Modify / Sweep=> Edit Profile
=> Panel Mode => Finish Edit Mode

Mode

14. Finalizar la creacion del Swept Blend. Seleccionar la pestafia Modify / Swept
Blend => Panel Mode => Finish Edit Mode

Mode
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Trabajo con planos de referencia

En Revit, se utilizan planos de referencia para controlar la geometria, los planos deben
activarse para poder hacer uso de ellos. Los planos de referencia permiten construir
geometria a partir de su origen, también permite manipular la geometria en su forma.

Creacion de plano de referencia

1.

Y e

Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcion New =>

Family

Seleccionar en la lista de familias, la plantilla con la que va a generar la familia.
Seleccionar plantilla => Clic botén Open

R New Family - Select Template File ? X
Look in: English v B X B vews v
; X Preview
-~ A | Nombre Tipo
=2 Annotations [z Metric Division Profile
s Conceptual Mass [emi Metric Door - Curtain Wall
A Titleblocks EMetnc Door
B= Metric Baluster |z Metric Duct Cross
Eml Metric Baluster-Panel |l Metric Duct Elbow
. Meui( Baluster-Post EMetn( Duct Tee
Lg a Metric Casework wall based aMetnc Duct Transition
= [zl Metric Casework |zi Metric Electrical Equipment
EmlMetric Column |l Metric Electrical Fixture ceiling based
. Metric Curtain Panel Pattern Based EM&H( Electrical Fixture wall based
@ EMe(ric Curtain Wall Panel QMetnc Electrical Fixture
Metric Data Device Hosted |zl Metric Entourage
[zl Metric Data Device |e=i Metric Fire Alarm Device Hosted
\ Metric Data Panel QMnnc Fire Alarm Device
1 ksl Metric Detail item line based [md Metric Fumniture System
EmlMetric Detail item =i Metric Fumniture
- ’
File name: “ \'I
L v | Files of type: Family Template Files (*.rft) v

Crear un plano de referencia. Seleccionar la pestafia Create => panel Datum =>

7

Reference

Comando Reference Plane | Plane

Marcar un primer punto para colocar el plano, marcar un segundo punto para
terminar de colocar el comando. Dar clic al boton Modify para terminar el comando

O om b
ZChck T =Clickto name>
2
e

30
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Parametros compartidos

Los parametros compartidos son un compendio de pardmetros que se pueden compartir o

cargar en diferentes archivos.
Los pardmetros compartidos se guardan en un archivo TXT el cual el usuario elige donde

se alojara en el equipo de coémputo.

Creacion de archivo de pardmetros compartidos

Para crear un archivo de parametros compartidos es necesario contar con un proyecto o

familia abierta.
Pasos para crear listado de pardmetros compartidos:

Pl

Shared
Parameters

1. Seleccionar la pestafia Manage => panel Settings => Shared Parameters

2. En el cuadro de dialogo Edit shared parameters, seleccionar el boton Create

Edit Shared Parameters X

Shared parameter file:
| C:\Wsers\BIM\AppData\Roaming \ClearEd: Browse...

Parameter group:
ewSteel v

Parameters:
enSteelld

Parameters

Groups

Rename...

Delete

o0 ow ||

3. Buscar la carpeta donde se guardara el documento txt => guardar el documento
Guardar el archivo de parametros compartidos en formato txt, en la ubicacion

requerida.

R Browse for Shared Parameter File

Lookin: Revit

Al Nombre Tipo

me
I

] ewParameters

7 3 IR

v | Fiesoftype: | Shared Parameter Fies (*.txt)

ﬂ
«
K
I
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Bajo la seccion Groups, hacer clic sobre el icono New, para crear un nuevo grupo
de parametros compartidos. Todos los pardmetros deben estar dentro de un grupo.

Groups

——

En el cuadro New Parameter Group ingresar el nombre del grupo, confirmar los
cambios para corroborar la creacion el grupo

Mew Parameter Group bt

Name: | iL:nter new name here |

OK Cancel

En la seccion Parameters seleccionar el botén New... para crear un nuevo
parametro

Parameters

En el cuadro Parameter Properties ingresar el nombre y las propiedades del
parametro; disciplina, tipo de pardmetro si es numérico o alfanumérico etc. Ademas,
es posible agregar un Tooltip (pequefia descripcion para el uso o comentarios)

Parameter Properties X

Name:
[

Discipline:

Commen ~
Type of Parameter:
Length ~

Tooltip Description:
<No tooltip description. Edit this parameter to write a custom. ..

Edit Tooltip...

OK Cancel

8. En el cuadro Parameter Properties confirmar la creacion del parametro, dar clic en

OK para terminar la edicion.

26



Parameter Properties X

Name:
[ PARAMETRO 1| |

Discipline:

Common v
Type of Parameter:

Length v
Tooltip Description:

<No tooltip description. Edit this parameter to write a custom...

Edit Tooltip...

9. En el cuadro Edit Shared Parameters seleccionar el boton OK para terminar la
creacion de parametros compartidos.

Edit Shared Parameters X
Shared parameter file:

‘ C:\Users\BIM\Desktop\PARAMETROS CO Browse... Create...
Parameter group:

GRUPO 1 v

Parameters:;

Parameters

PARAMETRO 1

Para crear nuevos parametros compartidos en el mismo grupo repetir paso 6 al paso 8

Una vez creados o cargados los parametros compartidos en la familia se deben asignar

dichos parametros a la lista de parametros de familia, para ello se deben seguir los
siguientes pasos

=

1. Seleccionar la pestafia Create => panel Properties => Family Types

2. En el cuadro Family types seleccionar la opcion New Parameter
|

f i 4E 7 4t Manage Lookup Tables
How do ps?
] [

3. En el cuadro Parameter Properties seleccionar la opcion Shared Parameter
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Parameter Properties *

Parameter Type
(_)Family parameter
(Cannot appear in schedules or tags)

(®) Shared parameter

(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and
appear in schedules and tags)

Select... Export...

4. Una vez realizado seleccionar la casilla Select para elegir el archivo de Parametros
compartidos

Select. ..

5. En el cuadro Shared Parameters seleccionar el grupo y paradmetro para cargar a la
familia, una vez elegido seleccionar OK.

Choose a parameter group, and a parameter.

Parameter group:
GRUPO 1 v

Parameters:

| Edit...

6. Finalmente, en el cuadro Parameter Properties seleccionar OK para terminar la
asignacion del pardmetro compartido

How do I create family parameters?

Simbologia de familias

Revit permite crear simbologias y cargarlas a la familia. Las simbologias son
representaciones graficas 2D que sirven para identificar las familias y documentar el
proyecto. Estos son los pasos para crear una familia de simbologia

1. Seleccionar el menu File => New => Seleccionar la opcion Annotation Symbol
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2. En el cuadro de seleccion de plantilla => Seleccionar la Metric Generic Annotation

[a] Metric Electrical Equipment Tag

[l Metric Elevation Mark Body

> [l Metric Elevation Mark Pointer

— [l Metric Fire Alarm Device Tag

[miMetric Generic Annotation
” [l Metric Generic Tag

L [ Metric Grid Head

[zl Metric Level Head

[zl Metric Multi-Category Tag

% i Metric Room Tag

i [l Metric Section Head

[a] Metric Spot Elevation Symbol

R New Annotation Symbol - Select Template File ? X
ok Annotations v @ B ¥ B vews v
= Preview
- ~ | Nombre Tipe |
A [l Metric Callout Head [zl Metric Telephene Device Tag |
[zl Metric Data Device Tag [zl Metric View Title |
= [zl Metric Door Tag [ Metric Window Tag =
E [ Metric Electrical Device Tag |
1
|

[ ‘ B
File name: | Metric Generic Annotation.rft v
v | Filesof type: [Family Template Fies (rf9 v

Tools Open Cancel

3. Al abrir la familia aparecera un texto en color rojo indicando algunos puntos a
considerar al momento de crear la simbologia, antes de comenzar se debe eliminar

dicho texto
Note:

Change Family Category to set appropriate
annotation type.

Insertion point is at intersection of ref planes.
Delete this note before using.

=
N ‘

Masking Filled
4. Usar las herramientas Line Line Masking Region, Ffesion Filled Region Regien

para crear la simbologia ‘

5. Una vez terminado de dibujar la simbologia se debe cargar a la familia
correspondiente. En el panel Family Editor seleccionar Load into Project o Load

LI

Load into Load into

into PrOjeCt and Close Project Project and Close

Nota: Es necesario tener el archivo de familia de simbologia y el de la familia donde
se cargara en la misma sesion de Revit, de lo contrario el programa no detectara el
archivo para cargar la simbologia.

6. Montar la simbologia al centro del objeto
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7. Guardar la familia con la simbologia montada para finalizar la edicién. Seleccionar

E Sawve

el menu File => seleccionar la opcién Save

Ea Close

8. Cerrar la familia. Menu File => Close

Cambiar Configuracion de visibilidad de elementos de Familia

Una vez creada la familia y la simbologia que la representard se debe definir la
configuracion de visibilidad de elementos para que pueda utilizarse en el modelo cambiando
los distintos estilos visuales que Revit maneja (Coarse, Medium y Fine), usualmente el estilo
Coarse se utiliza para elementos 2D mientras que los elementos 3D se colocan en Medium
y Fine.

Pasos para modificar la configuracién visual de una familia con simbologia

1. Abrir la familia con simbologia la cual se quiere modificar. Menu File => Opcién

E Open ]

Open => Family => Archivo

2. Enla Ventana de trabajo. Seleccionar la simbologia cargada en la familia

3. Modificar visibilidad de elementos. Ir a la Ventana Properties => casilla
Visibility/Graphics Overrides => Edit...
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Properties X

SIMBCOLOGIA -
Generic Annotations (1) v Edit Type
Graphics A A
Visibility/Graphics Overrides [ Edit... |
Visible ]
Other A
Label <None>
Properties help Apply

Maodificar visibilidad de elemento. En el cuadro Family element visibility settings,

opcién Detail Levels dejar activada solo la opcién Coarse

Family element visibility settings X

Symbolic Element Visibility

Symbolic Elements are view direction specific: they show only in views
parallel to their creation view.

Show only if Instance is cut

Detail Levels

[JMedium [CJFine

Finalizar los cambios. Seleccionar OK para finalizar la edicién de visibilidad

En la Ventana de trabajo. Seleccionar la geometria modelada en la familia

Modificar visibilidad de elementos. Ir a la Ventana Properties => casilla

Visibility/Graphics Overrides => Edit...

Properties X
'f'?

Generic Models (1) v

Constraints A
Extrusion End 250.0

Extrusion Start 0.0
Work Plane Level : Ref, Level

Graphics . A
Visible %2
Visibility/Graphics Overrides .4 Edit...

Materials and Finishes A
Material <By Category>

By Daim SPTSNE St St et A g
Subcategory <None> !
Solid/Void 'Solid
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8. Modificar visibilidad de elemento. En el cuadro Family element visibility settings,
opcion Detail Levels dejar activada la opcién Medium y Fine

Family Element Visibility Settings X

View Specific Display
Display in 3D views and:
Plan/RCP
Front/Back
Left/Right

hen cut in Plan/RCP (if category permits

Detail Levels
D Coarse | Medium Fine |

Cancel Default Help

9. Finalizar los cambios. Seleccionar OK para finalizar la edicién de visibilidad

10. Cargar la familia en un Proyecto. En el panel Family Editor seleccionar Load into

] il
I__I—I &
Load into Load into

Project o Load into Project and Close FProject Projectand Close

11. Probar la familia. Colocar la familia en una vista en planta y realizar pruebas
modificando el estilo visual

12. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcién Save

Close
[ g

13. Cerrar la familia. Menu File => Close
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Familias de equipos mecanicos (Aplica para sistemas HVAC y tuberias)
Creacion de familias de equipos mecénicos

Usando las herramientas vistas en el tema de Propiedades Mep en familias puede generar
las familias de equipos mecénicos.

Modelado de familia de unidad de paquete
En un sistema bésico de aire acondicionado, se requiere una unidad de paquete, asi como

los ductos vy las rejillas, la unidad de paquete es la encargada de emitir y recibir aire,
basicamente suministra y recoge el aire en el sistema.

Y e

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opciéon New =>

Family

2. Seleccionar la plantilla Mechanical Equipment.

R New Family - Select Template File ? X
Lookin: | | Englsh v B X B vews -
Preview
FORIR A | Nombre Tipo
=

[ Metric Mechanical Equipment ceiling ba... fg] Metric Rebar Coupler Template |
o [ziMetric Rebar Shape Template

e l;} Metric Mechanical Equipment [ Metric RPC Family s e e
£l [miMetric Site Y
) Metric Planting [miMetric Speciaity Equipment wall based ‘
ki Metric Plumbing Fixture wall based |i=) Metric Speciaity Equipment
Lg [z Metric Plumbing Fixture [l Metric Spot Lighting Fixture ceiling bas:
= [z Metric Profile [miMetric Spot Lighting Fixture wall based
[z} Metric Profile-Hosted [zzi Metric Spot Lighting Fixture
lé [zl Metric Profile-Mullion [zl Metric Structural Column

Metric Profile-Rail ka3 Metric Structural Foundation
Metric Profile-Reveal

Ei Metric Structural Framing - Beams and

gz Metric Profile-Stair Nosing gz Metric Structural Framing - Complex ar

[z Metric Railing Support Metric Structural Stiffener Line Based
[z Metric Railing Termination Metric Structural Stiffener
[zx] Metric Rebar Coupler Tag Template [ Metric Structural Trusses
- :
iy
Fie name: | Metric Mechanical Equpment.rft v
v | Fiesoftype: Famiy Template Fies (*.rft) v
Toos v Open Cancel

0

Extrusion

3. Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms => Comando Extrusion

4. Generar el primer volumen. Usar las herramientas de dibujo para generar el volumen
principal

5. Definir el valor de la extrusion del nuevo objeto

Constraints H
Extrusion End 250.0
Extrusion Start 0.0
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X

4
6. Finalizar la creacién Meods 'Finish edit mode)

7. Crear vacios sobre el objeto para detallar la familia de la unidad de paquete.
Seleccionar la pestafia Create => Panel Forms =>

. ., Void Extrusion
Comando Void Extrusion @

8. Generar primer volumen. Usar las herramientas de dibujo para generar el volumen
principal

X /280G~
O,
> DN -

Mode Draw

X
4

9. Finalizar la creacién Mede (Finish edit mode)

10. Repetir pasos 7 a 9 para crear una extrusion de vacio Void Extrusion en la cara
del lado contrario.

Asignacion y configuraciéon de conectores

Una vez terminada la geometria de la familia se deben colocar los conectores al equipo
todo de acuerdo con las especificaciones del usuario y del proyecto. Después de colocar
los conectores, se cambiarén las propiedades de estos.

Pasos para colocar los conectores:

EI;|
Duct

1. Seleccionar la pestafia de Create => panel Connector => Duct Connector |Connecter
2. Seleccionar la cara sobre la cual se colocara el conector de ducto
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Madify
3. Dar clic en el botén Modify para terminar el comando
Dimensions %
Shape Rectangular
Height 3048 []
Width 304.8 []
Diameter 609.6
Mechanical A
Flow Facter 0.000000
Loss Coefficient 0.000000
Flow Configuration Calculated
Flow Direction Bidirectional
Systemn Classification Supply Air
Loss Method Mot Defined
Mechanical - Flow &
Pressure Drop 0.00 Pa :
Flow 0.00L/s I:E
Identity Data H
Utility O [
Connector Description l}

4. Seleccionar el conector de ducto, en las propiedades de ejemplar cambiar las
propiedades.

Para ver més informacién de las propiedades ver: Propiedades de Conectores

Parametros de familia

Es posible crear pardmetros para dar identidad a la familia, a través de los cuales se
definiran elementos de informacion, visuales, de materiales, enlaces a la red, etc.

Creacion de parametro de familia
Pasos para crear un parametro de familia:

1. Dentro del editor de familias. Seleccionar la pestafia Create => panel Properties =>

Family Types —:H
2. En el cuadro Family types, seleccionar el botobn New Parameter
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Family Types

Type name: ~ ?j Ij
|Sﬂad1 parameters Q‘
| Parameter Value Formula | anl(|
Type Image =

[V — S . —&
Type Comments
URL E
Bﬁcnp:mn S S S
Assembly Code =

[a)

/‘.“1 T E 4 9 | Manage Lookup Tables |

ok || cancel || mopy |

3. En el cuadro Parameter Properties llenar los campos y establezca el tipo de
parametro que va a hacer.

Parameter Properties X

Parameter Type
(®) Family parameter
(Cannot appear in schedules or tags)

(O shared parameter

(Can be shared by multiple projects and familes, exported to ODBC, and
appear in schedules and tags)

Select... Export...
Parameter Data
Name:
] o
Discipine:
Common ~| Qinstance
Type of parameter: Reporting Parameter
Length = {an be Used to extract value

from & geometric condtion and

Group parameter under: report It in a formula or as a

schedulable parameter)

|

Tooltip description:
<No tooltip description. Edit this parameter to write a custom tooltip. Custom t...

Edit Tooltip...

How do I geate famiy parameters?

:

4. Seleccionar OK para finalizar la creacion del parametro

Family Ty,

pes *

Type name: = T bl
|Saad1 parameters Q|
| Parameter Value Formula | Lock|

PARAMETRO 1
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5. Confirmar el parametro, corroborar la existencia del pardmetro en el cuadro Family
types.
6. Confirmar la edicién, dar clic en el botén OK para finalizar la edicion de parametros
t

f l_ll )L‘j ! 7 '7\T Manage Lookup Tables

How do I manage family types? Cancel Apply

Cambio de pardmetro Tipo => Instancia, Instancia => Tipo

Para poder modificar el tipo de pardmetro en una familia es necesario entender cual es la
diferencia entre un parametro de tipo y uno de instancia, ya que estos definiran el correcto
funcionamiento de la familia en el modelo.

Parametros de Instancia

Se trata de los parametros que son exclusivos de un elemento en particular. Por lo tanto,
son valores Unicos que deben pertenecer a un elemento y sélo a uno.

Parametros de Tipo

La principal diferencia entre los pardmetros de tipo y los parametros de instancia es que se
aplican a varias familias a la vez en un proyecto.

Los parametros de tipo resultan muy importantes porque al modificar un Unico dato, se
estan afectando a muchos elementos de un proyecto. Por ello se recomienda trabajar con
especial cuidado con ellos al editarlos.

Pasos para cambiar un parametro de tipo a instancia o viceversa

1. Dentro del editor de familias. Seleccionar la pestafia Create => panel Properties =>

=

Family types

2. En el cuadro Family Types seleccionar el parametro que desea cambiar

Family Types X

Type name: B

Search parameters ql

Parameter ‘ Value | Formula ‘ Lock‘

Dimensions A
P N S
Identity Data %
Type Image
Keynote

3. Seleccionar el botén Edit Parameter
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Family Types x|

Type name:

c

Search parameters q\

Parameter | Value Formula [ Lock]

Dimensions. &
PARAMETRO 1 0.0 = 0
Identity Data B
Type Image
Keynote

Model
Manufacturer
Type Comments

URL

(RNl

Description =
Assembly Code ] £
Cost

3 4t Manage Lookup Tables

T e [

4. En el cuadro Parameter Properties en la opcion Parameter Data cambiar el uso del
parametro.

Parameter Type
© Famiy parameter
(Cannot appear in schedules or tags)

O shared parameter
(Can be shared by multple projects and familes, exported to ODBC, and
aopear i scheduies and tags) O Type
Parameter Data
e (® Instance
PARAMETRO 1 OType
Diciee: [CJreporting Parameter
Common (@) Instance
_—_— i (Can be used to extract value
i = (Canbe used to extract valoe from a geometric condition and
- fr condition and -
Group parameter unde ot ne i ass reportitin a formula or as a
Owarsions s RO i) schedulable parameter)
Tooltp description:
<No tooltip description. Edit this parameter to write a custom tooltp, Custom t.
Edit Tooltip....
oK Cancel

5. Confirmar los cambios, dar clic al boton OK

6. Corroborar que el parametro tenga el cambio configurado

Family Types X

Type name: "'fj F X

Search parameters Ql
Parameter | Value | Formula [ Lock]

Dimensions H]

paranero 1 oe-or) R

Identity Data 3

Type Image =

Keynote =

[yl i

Nota: Cuando es un parametro de instancia, el parametro aparece acompafiado de un texto
entre paréntesis (Default)

7. Confirmar la edicién, dar clic en el boton OK
|

/ E ’I‘_‘] i ! 2 "}1 Manage Lookup Tables

How do I manage family types? Cancel Apply
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8. Cargar la familia en un Proyecto. En el panel Family Editor seleccionar Load into

i il

ﬂ &
Load into Load into

Project o Load into Project and Close FProject Project and Close

9. Sembrar la familia varias veces en el proyecto

10. Comprobar los pardmetros editados. Seleccionar un componente, realizar el cambio
en sus parametros

Nota: para modificar los parametros de Tipo (tras seleccionar un objeto), se debe acceder
a través del botdn Edit Type de la Paleta de Propiedades.

Por otro lado, para modificar los parametros de Instancia (tras seleccionar un objeto)
aparecen en la paleta de Propiedades (Properties).

11. Una vez comprobados los cambios en los pardmetros, Guardar la familia para

E Sawve

finalizar la edicidn. Seleccionar el menu File => seleccionar la opcion Save

a Clase

12. Cerrar la familia. Menu File => Close

Eliminar parametro de familia

Es posible eliminar aquellos parametros que no tengan uso. Solo se pueden eliminar los
parametros que el usuario haya creado, aquellos parametros de sistema se conservan y
permanecen en todas las familias.

Pasos para eliminar un pardmetro de familia

1. Dentro del editor de familias. Seleccionar la pestafia Create => panel Properties =>

=

Family types

2. En el cuadro Family Types seleccionar el parametro que desea eliminar
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Family Types X

Type name: *I_hl
Search parameters Q|
Parameter | Value | Formula | Lock|

Type Image
Keynote

[

3. Seleccionar el botén Delete Parameter

|

f gL}_ll i ! '1‘1 ’;T Manage Lookup Tables

How do I mang Delete Parameter Cancel Apply

4. Guardar la familia para finalizar la edicién. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcién Save

Close
g

5. Cerrar la familia. Menu File => Close

Familias de accesorios (Aplica para sistemas HVAC y tuberias)

Creacion de familias de accesorios

Mediante el uso de las herramientas vistas en el tema de propiedades Mep en familias es
posible generar las familias de conexiones.

Modelado de valvula

[ e
1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opciéon New =>

Family

2. Seleccionar la plantilla Plumbing fixtures
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jew Family - Select Template File ?
R NewF. Select Template Fil ? X
Englsh v @B X 5 vews v
Pre
Nombre Tipo el
[ Metric Mechanical Equipment ceiling ba... fzj Metric Rebar Coupler Template |
i Metric Mechanical Equipment wall based g Metric Rebar Shape Template
EgiMetric Mechanical Equipment Metric RPC Family R —
bt Metiic Parking Metric Site
gl Metric Planting ksl Metric Specialty Equipment wall based |
- - etric Specialty Equipment
I bz Metric Plumbing Fixture I letric Spot Lighting Fixture ceiling bas:
I Metric Spot Lighting Fixture wall based
b Metric Profile-Hosted Metric Spot Lighting Fiture
b Metsic Profile-Mullion Metric Structural Column
b Metric Profile-Rail Metric Structural Foundation
b Metric Profile-Reveal Metric Structural Framing - Besms and
ki Metric Profile-Stair Nosing Metric Structural Framing - Complex ar
kg Metsic Railing Support Metric Structural Stiffenes Line Based
b Metric Railing Termination Metric Structural Stiffenes
ki Metric Rebar Coupler Tag Template Metric Structural Trusses
< >
Fie name: | Metric Plumbing Fixture.rft v]
Files of type: |Family Template Fles (*.rft) v

3. Unavez creada la familia, seleccionar la pestafia Create => panel Properties =>

|

Family category and parameters

4. En el cuadro Family Category and Parameters, opcién Family Category cambiar
la categoria a Pipe Accesories.

7 Family Category and Parameters X

Family Category

- Nurse Call Devices ~
Parking

B® Pipe Accessories
Pipe Fittings

- Planting

+ Plumbing Fixtures
Railings

~ Securty Devices
Site

- Specisity Equipment
Sprinklers

- Structural Columns

Family Parameters

Parameter Value ~
Work Plane-Based Il
Always vertical
Cut with Voids When Lo i[]
Part Type Mormal
Round Connector Dime :Use Diameter v

once

5. Seleccionar OK para finalizar la edicion de la categoria
6. Acceder a la vista front. Project Browser => Elevations => Front

Project Browser - Family6
= :D: Views (all)
Floor Plans |
Ceiling Plans |
3D Views |
= Elevations (Elevation 1)
Back 1

m — . o ] o o - Ref. Level
Left I 0

Right

41



7. Generar una revolucion, usar las herramientas de dibujo para generar el perfil de la
véalvula

8. Usar la herramienta axis line para marcar el eje de la revolucion

0 O||om [

Extrusion Blend [Revolve| Sweep Swept Void _ i T
Blend Forms V=il i &

Forms

x [\_ Boundary Line ﬁ = {QZ %-‘i @ -
V E:B Axis Line d /: {4 N E
@ DK -

Mode Draw

Nota: La revolucién mostrada en el ejemplo cuenta con una separacion, esto hace que se
genere un hueco en medio de la revolucion, esta separacion de hizo para dar la simulacion
de paso de fluidos o gases. Como se vio en el tema de creacién de revoluciones, el perfil
debe estar cerrado, corrobore que no queden lineas superpuestas o separadas, si al
terminar la edicion se genera un mensaje de error, es necesario corroborar que no haya
alguno de los casos mencionados con anterioridad. Normalmente ocurre cuando se utiliza
usa la herramienta pick Lines o se espejea mas de una vez y en el sentido contrario.

9. Hacer uso de una segunda revolucion para terminar la creacién de la valvula

&

Esta valvula no cuenta con la propiedad de Parametria, no cuenta con parametros de
dimensién para cambiar su tamafio, por lo que, si se necesitara una vélvula de otro tamafo,
se tendra que modelar otra familia y con el tamafio deseado.
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Modelado de valvula paramétrica
= Formal

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcion New =>
Family

2. Seleccionar la plantilla Plumbing fixtures

R New Family - Select Template File 7 "4
Lookin: Engish v @B XE vew v
Preven
~| Nombre Tipo
i Metric Mechanical Equipment ceiling ba... kg Metric Rebar Coupler Template |
ki Metric Mechanical Equipment wall based 73] Metric Rebar Shape Template
b Metric Mechmul Equipment [Metric RPC Family N
fagg Metr ric S
b |
i
|! Metric Plumbing Fature 1 Metri :Spatlghl ing Fiture ceiling bast
[zl Metric Spot Lighting Firture wall based
b Metric Profile-Hosted dec Spot Lighting Fixture
b Metric Profile-Mullion fMetric Structural Column
bzl Metric Profile-Rail [Metric Structural Foundation
I Metric Profile-Reveal Metric Structural Framing - Beams and
s Stair C
g Mdv ic S( uctural Stiffener
tzm Metric Rebar (ouplt 1-g Template [Metric Structural Trusses
< >
File name: | Metric Plumbing Fixture.rft v|
v | Fiesof tye: |Famiy Template Fles (*rft) v

3. Desde el Project browser, abrir la vista de elevacion Right

Project Browser - Family1
S0 Views (all)

Floor Plans

) Ceiling Plans

0

Extrusicn

4. Seleccionar la pestafia Create => panel Forms=> Extrusion
5. Con las herramientas de dibujo crear un objeto circular

[ ew
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o ~a- R i \
/ ( \

% /O0G - | i,

& o>k |

Mode Draw

6. Crear una cota de radio dentro de la edicion de la Extrusion. Seleccionar la pestafia

. _ _ _ P
Modify => panel Measure => Diameter Dimension (\E D emeter Dimension

7. Seleccionar la cota => seleccionar la pestafia Modify => panel Label Dimension
=> Create Parameter

As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Dii

Label:
<None> - E,}

Label Dimension

8. En el cuadro Parameter Properties asignar el nombre al parametro

Parameter Type
(®) Family parameter
{Cannot appear in schedules or tags)

() shared parameter

{Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and
appear in schedules and tags)

Select... Export...

Parameter Data
Mame:

| | ®vpe

9. Verificar que el parametro este cargado en la cota
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X
4

10. Finalizar la creacién Mede (Finish edit mode)

11. Abrir la vista de elevacién Front. Crear dos planos de referencia en ambos lados del
plano de referencia central. Seleccionar la pestafia Create => panel Datum =>

I

Reference

Comando Reference Plane | Plane

12. Crear una cota continua entre los planos de referencia, asi como otra cota de
extremo a extremo

719 719

e

!
ol

|
’\ I
373 ‘ 345
% g
\

\
|
s
4
|
-r
|
|
\

\
1

\

\

- — e ——— —

[

\

[

O

13. Usar la herramienta Align [ para restringir la forma a los planos de referencia,
una vez alineado seleccionar Create constraint
719

l
L 373 ‘ 345 W
1 —

| —f
- .

—_—

ate or remove a length or alignment constraint |
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14. Seleccionar la cota continua, seleccionar el texto EQ que aparece en la cota para
generar una igualdad de dimension

719
|

EQ

)

EQ

o

747
\
\
¥

oy — L

15. Corroborar su funcionamiento modificando los valores, seleccionar la pestafia

I
=i

Create => panel Properties => Family types

16. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

ESave

la opcién Save

= Forma?2

1. Abrir la vista de elevacion Right

Project Browser - Family1
-0 Views (all)
-Floor Plans

-Ceiling Plans

3D Views

EI Elevations (Elevation 1)
.. Front

e Lt

0

Extrusion

2. Seleccionar la pestafia Create => panel forms => Extrusion
3. Crear un objeto circular con las herramientas de dibujo

X /OGO - 3
SO, .
> > i - |

Mode Draw

4. Crear una cota de radio en la edicion de la Extrusion. Seleccionar la pestafia
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. . . . Diameter Di i
Modify => panel Measure => Diameter Dimension @ e Tme——

/- \M

I

+

\/

5. Seleccionar la cota => seleccionar la pestafia Modify => panel Label Dimension
=> Create Parameter

As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Dii

Label:
<None> - @}

Label Dimension

6. En el cuadro Parameter Properties asignar el nombre al pardmetro

Parameter Type
(®) Family parameter

(Cannot appear in schedules or tags)
(O shared parameter

(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and
appear in schedules and tags)

Select... Export..

Parameter Data
Name:

L ] om

7. Verificar que el parametro este cargado en la cota y finalizar

- R
%

S X
\ Q‘v | J

Mode

8. Crear un plano de referenua y restrlnglr el objeto con ambos planos mostrados en
la ilustracion

9. Crear una cota para controlar el grosor de la segunda forma. Seleccionar la pestafia

. . . . \fﬁ«ligned Dimension
Modify => panel Measure => Aligned Dimension
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] 747

10. Seleccionar la cota => seleccionar la pestafia Modify => panel Label Dimension
=> Create Parameter

As-Built  Modify | Create Extrusion = Dii
Label:

<None> ~

Label Dimension

11. En el cuadro Parameter Properties asignar el nombre al parametro

Parameter Properties X
Parameter Type
(®) Family parameter
(Cannot appear in schedules or tags)

() shared parameter
(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and

appear in schedules and tags)

Select. .. Export...

Parameter Data
MName:

| | ®Type

12. Realizar la misma geometria en el otro sentido y restringir la geometria con los
planos de referencia. Hecho esto, crear una cota, seleccionarla y en el desplegado
de parametros, seleccionar el parametro que tiene la otra cota de la forma.

B 747

Label:
<None> vl [ﬁ

‘ : Label Dimension
LARGO 2=79
—t

13. Seleccionar 1a cota ael primer opjeto, crear un paramertro con ena
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Label:

<None> -| B 1 \ W‘
- o EQ ! EQ ,
|<None> | ﬁ, - [ . ,W -~
[LARGO 2= 79 | M
.| RADIO = 60 ( | \ : ‘
RADIO 2 = 100 LARGO 2 =79 | LARGO 2=79
bt | F—t

14. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcion Save

= Uso de férmulas para ajuste de geometria

Las férmulas tienen como uso, controlar diferentes parametros en base a la relaciéon con
ellos. Si se conocen programas de calculo sera mas facil entender este tema.

Las matematicas basicas que usa Revit para su uso son:

e Suma (+)
e Resta(-)
e Multiplicacién (*)
e Division (/).
Crear una formula en la familia |_|| |

1. Seleccionar la pestafia Create => panel Properties => Family types :$

2. ldentificar los parametros que desea relacionar

3. Identificar el parAmetro que desea que se ajuste en base de otro parametro
Ejemplo: Radio 2 seréa controlado por el parametro Radio, pero usando una matematica

béasica y un valor numérico.

4. Ingresar el nombre del pardmetro que controlard al parametro controlado
Ejemplo: Radio 2 = (Resultado de formula) = Radio * 1.5

5. Después ingresar el nombre del pardmetro que controlara al pardmetro controlado
Ejemplo: Largo 2 = (Resultado de formula) = Radio 2/ 3

Dimensions &
LARGO 2 30.0 =RADIO 2 /3 1
RADIOD &0.0 = ]
RADIO 2 G0.0 =RADIO * 1.5 ]
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6. Modificar el valor RADIO para corroborar que el parametro controlado se vea

afectado
|
| |
X 747 X
[
1 EQ | EQ T
K : K
LARGO 2 = 30 ‘ LARGO 2 = 30
\
= Forma3 B
. . . . Extrusion
1. Desde lavista en planta. => Seleccionar la herramienta de Extrusion on las

herramientas de dibujo generar un circulo

2. Usar la herramienta de cota, asignar una cota al circulo. Seleccionar la cota, con
ella crear un parametro de dimension llamado Radio 3

p - \\ As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Dii
Y,
f/ @ Label:
\ <None> '
\,\ //
’ /.x/ Label Dimension

X
4

3. Finalizar la creacion de la extrusion Mede (Finish edit mode)
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4. Ir ala vista de Elevacion Front. Crear un Reference Plane. Seleccionar la pestafa
Create => panel Datum => g

Reference

Comando Reference Plane | Plane

5. Alinear el tope de la extrusion al plano de referencia y restringir el objeto con la

Ll
herramienta Align ]

6. Crear una cota desde el nivel de familia al plano de referencia creado. Seleccionar

~ . . . . Aligned Dimension
la pestafia Modify => panel Measure => Aligned Dimension *‘) ’

\
|
LARGOZ‘ZSD LARGG 2 = 30
— . —
7. Seleccionar la cota, con ella crear un parametro de dimension llamado Altura 3

747

o
]
[

As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Dii - =
Label: io 5
<None> ' '%

8. Generar las formulas de forma creada. Seleccionar la pestafia Create => panel
Properties => Family types
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>

Dimensions

ALTURA 3 135.0 = O
LARGO 2 30.0 -RADIO 2/ 3 O]
RADIO 60.0 = ]
RADIO 2 90.0 =RADIO* 1.3 ]
RADIO 3 25.0 = O]
= Formai4 @

Extrusion

1. Desde la vista en planta. => Seleccionar la herramienta de Extrusion,
con las herramientas de dibujo generar un circulo

2. Usar la herramienta de cota, asignar una cota al circulo. Seleccionar la cota, con
ella crear un parametro de dimensién llamado Radio 4

o — Q)Q
- S = As-Built  Modify | Create Extrusion = Dii - b‘//
,f/ ® ) \ Label: / <)\0 \
| <None> -| @ / QY* \
lﬂ. / \ ’ll
Y . // \_\ ‘_/"I
N\ / A /
~_ Label Dimension ~_ _,,-’/
4

3. Finalizar la creacion de la extrusion M= (Finish edit mode)

7

Reference

4. En la vista de elevacion Front crear un Reference Plane | _Pine

136

ALTURA 3

LARGO 2 = 30 ‘ LARGD 2 = 30
= =

. ., | . . . . .
5. Alinear la extrusion a los planos de referencia y restringir el objeto con la herramienta
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=135

ALTURA 3

LARGO 2 = 30
—t

[
Align [L_]

6. Crear una cota desde la base de la extrusién al plano de referencia creado.

. ~ R . R . Al d Di 1
Seleccionar la pestafia Modify => panel Measure => Aligned Dimension j e e

=135

ALTURA 3

[ I
I |1
| |
LARGO 2 = 30 LARGD 2 = 30
=t

=7

As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Dii %’
Label:
<None> v

Instance Parameter

Label Dimension

8. Acceder a Family types y generar las formulas de la forma creada
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ALTURA3 1350 =RADIO2*15 0
ALTURA4 07 =RADIO4/3 0
LARGO 2 30.0 =RADIO2/3 0
RADIO 60.0 - 0
RADIO 2 9.0 =RADIO * 1.5 0
RADIO 3 250 - 0
RADIO 4 [ =RADIO 3% 5 0

Creacion de tipos

Los tipos son los diferentes arquetipos que puede tener una familia, estos pueden contar
con diferente informacion de identidad o valores en sus parametros.

Pasos para generar tipos

D |

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcién New

=> Family

2. Seleccionar la plantilla Plumbing fixtures

3. Seleccionar pestafia Create => panel Properties => Family Types

4. En el cuadro Family Types seleccionar el boton New Type

R New Family - Select Template File ? X
Lookin: | Engish V@B X8 yew v
Preview
Nombre Tipo

Metric Mechanical Equipment ceiling ba.
Metric Mechanical Equipment wall based
Metric Mechanical Equipment

Metric Parking

Metric Planting

Metric Plumbing Fature 1

Metric Profile-Hosted
Metric Profile-Mullion
Metric Profile-Rail

Metric Profile-Reveal
Metric Profile-Stair Nosing
Metric Railing Support

~ DO e e,

Metric Railing Termination
Metric Rebar Coupler Tag Template

E
:
:
E
:

Metric Rebar Coupler Template
Metric Rebar Shape Template

Metric RPC Family

Metric Site

Metric Specialty Equipment wall based
Metric Specialty Equipment

Metric Spot Lighting Fixture ceiling bast
Metric Spot Lighting Fixture wall based
Metric Spot Lighting Fixture

Metric Structural Column

Metric Structural Foundation

Metric Structursl Framing - Beams and
Metric Structural Framing - Complex ar
Metr al Siffener Line Based
Meti ol Stiffener

Metric Structural Trusses

File name: | Metric Plumbing Fixture.rft

Files of type: | Family Template Fies (*.rft)

|
S
|
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Family Types X

Type name: i
Search ters
I e parame { New Type N

| Parameter Value Formula I Lock [A

5. En el cuadro Name ingresar el nombre al tipo => Seleccionar OK para finalizar

Mame X

Name: |VALVULA 100 MM| |

cance

6. En el cuadro Family Types cambiar las propiedades de identidad o de Parametria

p Family Types X
Type name: | VALVULA 100 MM v i)
‘Seardﬂ parameters. Q‘

Parameter | Value Formula [ tock [a
Plumbing B
Vent Connection
Waste Connection
&/ Connection
HW Connection
Dimensions
ALTURA 3 1125 =RADIO 2" 15 O
ALTURA 4 a7 “RADIO4/3 0
LARGO 2 50 “RADIOZ/3 0
RADIO 500 - O
RADIO 2 750 ZRADIO¥ 15 0
RADIO 3 50 ~RADIO/2 0
RADIO 4 1250 =RADIO3"S 0
Mechanical
WFU
HWFU
3] - : :
Identity Data v
Z 0 15 I 33 Manage Lookup Tables
How do I manage famiy types? a3 —

7. Confirmar los cambios, cerrar el cuadro family types

Asignacion y configuracion de conectores

Una vez finalizada la geometria se continua con los conectores, para que, cuando se
modele la tuberia, dara la idea que la tuberia sale de la valvula o accesorio. Después de
colocar los conectores, es necesario cambiar las propiedades de estos.

Pasos para colocar los conectores %
. ~ . Pipe
1. Seleccionar la pestafia Create => panel Connector => Pipe Connector |cennector

2. Seleccionar la cara sobre la cual se colocara el conector de tuberia
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3. Seleccionar el conector de tuberia y en el menlu de propiedades seleccionar el

parametro Diameter => Asociate Family Parameter =

Properties

X

X 3 30}

Connector Element (1) v| b
Dimensions A_A
Diameter 100.0

Mechanical A

K Coefficient ‘ Associate Family Parameter

Flow Factor 0.0 0

Flow Configuration [Calculated

Flow Direction Bidirectional

Loss Method Not Defined

Allow Slope Adjustments O

System Classification Hydronic Supply P
Mechanical - Flow A

Flow

Pressure Drop

0.00 /s
0.00 Pa

4. En el cuadro Asociate Family Parameter, seleccionar el pardmetro deseado =>
Seleccionar OK para finalizar

Family parameter: Diameter

Parameter type: Length

Existing family parameters of compatible type:
‘Seavch parameters Q—‘
<none>

ALTURA 3

ALTURA 4

DIAMETRO

LARGO 2

RADIO

RADIO 2

RADIO 3
RADIO 4

i

How do I assodate family parameters?

5. En Family types

[
H—

la geometria

relacionar o hacer uso de este parametro para que controle
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Family Types X

Type name: | VALVULA 100 MM o ] il

\5md. parameters Q|

Parsmeter | Value Formula [ Lok [~

Vent Connection
Waste Connection
CW Connection
HW Connection
Dimensions A
ALTURA 3 1235 =RADIO2*15
[ALTURA 4 417 =RADIO4/3
DIAMETRO =RADIO*2
LARGO 2 =RADIO2/3
RADIO
RADIO 2 750 =RADIO* 1.5
RADIO 2 25.0 =RADIO /2
RADIO 4 1250 =RADIO3*5
Mechanical R
[WFU
HWFU
CWFU

v
Z T T OtE E B Manage Lookup Tables

Hiow do I manage famiy types? — Aoriy

6. Seleccionar el conector de tuberia, en las propiedades de ejemplar cambiar sus

propiedades

Connector Element (1) v| Ha
Dimensions 2
Diameter :
Mechanical A
K Coefficient

Flow Factor

Flow Configuration [Calculated |
Flow Direction Bidirectional

Loss Method Not Defined

Allow Slope Adjustments O

System Classification Hydronic Supply
Mechanical - Flow A
Flow 0.00 L/s

Pressure Drop 0.00 Pa
Identity Data A
Utility 0O

Connector Description

Para ver mas informacion de las propiedades ver: Propiedades de Conectores

7. Poner una descripcion al conector

Properties X

.

R -

Connector Element (1) ~ =
Dimensions H
Diameter
Mechanical R

K Coefficient

Flow Factor

Flow Configuration Calculated

Flow Direction Bidirectional
Loss Method Mot Defined
Allow Slope Adjustments ||

System Classification Hydrenic Supply

Mechanical - Flow
Flow

el o

Pressure Drop
Identity Data
Utility

Connector Description

O
8. Seleccionar OK para finalizar la edicion
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9. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcion Save

Close
L g

10. Cerrar la familia. Menu File => Close

Familias de elementos eléctricos
Creacion de familias de accesorios eléctricos

Mediante las herramientas vistas en el tema de propiedades Mep en familias es posible
generar las familias de equipos eléctricos

Modelado de panel de distribucién

Pasos para hacer un panel de distribucién

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcién New

=> Family

2. Seleccionar la plantilla Electrical Equipment

R New Family - Select Template File 7 X
Lookin: | Engish v @ 5 X & yes -
Preview
“ A | Nombre Tipo
= Annotations [ Metric Division Profile |
Conceptual Mass i Metri r - Curtain Wall
= Titleblocks [ Metric Door t
L [EmMetric Baluster [EmMetric Duct Cross
[z Metric Baluster-Panel [mMetric Duct Elbow |
%Manc Baluster-Post [ Metric Duct Tee
& | Metric Casework wall based
o Metric Casework E |Metric Electrical Equipment
[ Metric Column o
[ Metric Curtain Panel Pattemn Based i Metric Electrical Fixture wall based
L;é EmMetric Curtain Wall Panel [EmlMetric Electrical Fixture
Metric Data Device Hosted Metric Entourage
Metric Data Device Metric Fire Alarm Device Hosted
| Metric Data Panel [gmi Metric Fire Alarm Device
5 [ Metric Detail Item line based [ Metric Furniture System
[l Metric Detail item i Metric Fumiture
IR >
4|
File name: | Metric Bectrical Equipment.rft v
v Fies of type:  Family Template Files (*.rft) 2
Tools - Open Cancel

0

Extrusion

3. Seleccionar la pestaiia Create => panel forms => Extrusion

4. Con las herramientas de dibujo generar un rectangulo. El objeto debe ser cerrado

¥ /8060 -
SO A,
v oo .

Mode Draw

5. Ajustar la altura de la Extrusion
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Censtraints

»

Extrusicn End &00.0
Extrusion Start 0.0
Work Plane Level : Ref. Level

6. Finalizar la creacion de la Extrusion Mede (Finish edit form)
Asignacion y configuracion de conectores
A continuacion, colocar los conectores sobre la geometria simple, para que cuando se
modele la tuberia Conduit, dara la idea que sale del panel la tuberia. Después de colocar

los conectores, se deben cambiar las propiedades de estos.

Pasos para colocar los conectores

1. Seleccionar la pestafia Create => panel Connector => Electrical Connector y/o

Conduit

Cond u it Connector

2. Seleccionar la cara sobre la cual se colocara el conector de ducto

3. Seleccionar el conector, en las propiedades de ejemplar cambiar las propiedades

Connector Element (1) ~
Constraints

Angle Jo.00°
Electrical

Connector Type ECcncIuit Individual Connector
Dimensions

Diameter {600.0
Identity Data

Utility [l

Connector Description

*»

Para ver més informacioén de las propiedades ver: Propiedades de Conectores
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Modelado de contacto sin host (hospedaje)

Pasos para hacer un contacto sin host [ mew b
1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcién New
=> Family

2. Seleccionar la plantilla Electrical Fixture

R New Family - Select Template File

Lookm: | Engleh Ve B XE v~

~| Nombre

r

nnotations.
Conceptual Mass
Tetleblocks

Base

&
B R R S
lﬂﬂ]ﬂ?&@ D

Fie name: | Metnc Blectnca Fixture.rft
| Fies of type: |Famiy Template Fies (rft)

0

Extrusion

3. Seleccionar la pestafia Create => panel forms => Extrusion

4. Con las herramientas de dibujo generar un rectangulo. El objeto debe ser cerrado

X /H0GO-
OO A

v ook -
Mode Draw

5. En el menu de propiedades ajustar la altura de la Extrusion

Constraints H
Extrusion End 50.0
Extrusion Start 0.0
Work Plane Level : Ref. Level

X

w
6. Finalizar la creacion de la Extrusion Mede (Finish edit form)

Extrusion

7. Generar un segundo objeto, seleccionar la herramienta de Extrusion
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X

—

8. Finalizar la creacién del segundo objeto Mede (Finish edit form)

0

Extrusion

9. Generar un segundo objeto, seleccionar la herramienta de Extrusion

T

X

W
10. Finalizar la creacién del tercer objeto wmed= (Finish edit form)

Asignacion y configuracion de conectores en contacto

A continuacién, se deben colocar los conectores sobre la geometria simple, para que
cuando se modele la tuberia Conduit, dara la idea que sale del panel la tuberia. Después
de colocar los conectores, se deben cambiar las propiedades de estos.

Pasos para colocar los conectores

1. Seleccionar la pestafia Create => panel Connector => Electrical Connector y/o

1]]]%‘

Conduit

Cond u |t Connector

2. Seleccionar la cara sobre la cual se colocara el conector de Conduit

3. Seleccionar el conector, en las propiedades de ejemplar cambiar las propiedades

Connector Element (1) ~

Constraints

Angle {0.00°

Electrical

Connector Type i Conduit Individual Connector

Dimensions

Diameter 210 61
Identity Data

-

Utility ‘O

Connector Description




Para ver méas informacién de las propiedades ver: Propiedades de Conectores

Creacion de familias de accesorios con host (hospedaje)

Pasos para hacer un contacto con host

[ vew

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcién New

=> Family

2. Seleccionar la plantilla Generic Model Wall Based

R New Family - Select Template File ? X

S v € B X B yes v

Preview

Nombre Tipo

EZiMetric Generic Model Adaptive
[miMetric Generic Model ceiling based
Metric Generic Model face based

ased

ing Fiture ceiling based
ing Fiture wall based
ing Fiture
Linear Lighting
inear Lighting Fixture wall based [ Metric Railing Termination
inear Lighting Fixture

il name; | Metric Generic Model wal based.ft ]
Fles of type: | Famiy Template Fles (*rfQ) v

1

Load
Family

3. Seleccionar la pestaia Insert => panel Load From family => Load Family

4. Seleccionar la familia que va a anidar, de clic al boton open para cargar la familia

R Losd Family 7 X
Lookin: | Teminals v @5 X E s v
. Prevew

A Nombre Fecha demi A
[EAM_Clean Receptacie 31/0172018(
[EAM_Countertop Receptacle 31/0172018(
[EAM_Disconnect Switches 31/0172018¢
[E3M_Double Pole Switch 31/0172018¢
[E3M_Duplex Receptacle - Top Switched 31/01/2018¢
[EAM_Duplex Receptacle 31/0172018¢
EAM_Emergency Switch 31/0172018(
[ERM_High Voltage Receptacie 31/01/72018(
EBM_tituminated Handle Switch 31/012008(
[ERM_isolsted Ground Receptacle 31/0172018(
[E3M_Lighting Switches Jv02018¢
M Motor Switch 31/0172018¢
[E3M_Quadruplex Receptacle 310172008(
EBM_Receptacte - 220v 31/0172018¢
E3M_Simplex Receptacle 31/01/2018( v
< >

Fie name:
v | Flesoftype: AlSupported Fies (%rfa, ".adsk) v
I Open I Cancel

el

Component

5. Seleccionar la pestafia Create => panel Model => Component

6. Colocar la familia sobre el &rea de dibujo
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e
I

-

7. Alinear la familia con el plano de referencia que esta sobre el borde del muro

]
mediante la herramienta Align [[._]

8. Restringir el objeto, después, establecer el offset de la familia a 40 cm con respecto

al nivel de referencia

400

9. Colocar los conectores. Seleccionar la pestafia Create => panel Connector =>

,JJJE?'

Conduit

Electrical Connector y/o Conduit [Connecter

10. Colocar los conectores sobre las caras de la familia

o

El
- Diameter

L.
Diameter;”

11. Cambiar la categoria de familia. Seleccionar la pestafia Create => panel Properties

]

=> Family Categories and parameters => cambiar la categoria
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3 Family Category and Parameters X

Family Category

- Data Devices A

- Doors

- Duct Accessaries
Duct Fittings
Blectrical Equipment

- Electrical Fidtures

- Ertourage
Fire Alamm Devices
Fumiture

- Fumiture Systems

- Genenic Models

- Lighting Devices

12. Seleccionar OK para finalizar la edicion

13. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

ES&\I‘E

la opcion Save

a Close

14. Cerrar la familia. Menu File => Close

Familias anidadas

Las familias anidadas, son familias montadas en otra familia. En la siguiente ilustracion se
puede observar que se desea hospedar el contacto a la pared. El contacto cuenta con
conectores, sin embargo, al cargarlo sobre la familia de muro, pierde sus conectores.

Las familias de hospedaje son Generic Model, por lo que se debe cambiar la categoria de
acuerdo con la disciplina y uso que se le va a dar.

O
[\
3
s,
Diameter

VY
A

ameter’

o)

D

Cuando se carga la familia, esta debe estar alineada y restringida con el plano de referencia
gue cuenta la familia genérica.
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Nota: Las familias anidadas pueden ser cuantificadas si se desea, para que se pueda
cuantificar, en necesario activar la casilla Shared de las propiedades de ejemplar (instancia)

de la familia anidada.

Familia de soporteria

Family Parameters

Parameter Value ~
Part Type Marmal
Round Connector Dime | Use Diameter
Shared

OmniClass Number

OmniClass Title

Cancel

= Modelado de tubo

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opciéon New

=> Family

2. Seleccionar la plantilla de familia, Electrical fixture

('. il

L

X

Tooks

Lookin:

R New Family - Select Template File

Englsh
A | Nombre

Annotations
Conceptual Mass
Titleblocks
[ Metric Baluster
i Metric Baluster-Panel
Emum Baluster-Post
Metric Casework wall based
[y Metric Casework
km Metric Column
ki Metric Curtain Panel Pattem Based
[z Metric Curtain Wall Panel
[zmi Metric Data Device Hosted
EMemc Data Device
Metric Data Panel
ki Metric Detail item line based
ki Metric Detail item
<

File name: | Metric lectrical Fixture.rft

v | Fiesoftype: Famiy Template Files (*.rft)

? X

U4 B X E] vews v
Preview
Tipo

[l Metric Division Profile

EMM: Door - Curtain Wall
Metric Door

[zl Metric Duct Cross

[l Metric Duct Elbow

[zmi Metric Duct Tee
[ Metric

ic Duct Transition

ric Electrical Equipment
ric Electrical Fiture ceiling based

o
2
[z Metric Electrical Fidure

=
[ Metri rm Device Hosted
[z Metric Fire Alarm Device

[zt Metric Fumiture System

[t Metric Fumiture

Cancel

3. Seleccionar la pestaiia Create => panel Forms => Extrusion

4. Con las herramientas de dibujo generar un circulo

Meode

5. Crear una cota. Seleccionar la pestafia Annotate => Dimension => Diameter

/Eaw ,
roceN] |

> DA

Draw

&GO

»
X

4
N

<

0

Esxtrusion

o

Diarmeter
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6. Crear un parametro. Seleccionar la cota => Seleccionar Pestafia Dimensions =>
Panel Dimension => Create Parameter

N
N As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Di O//¢
b‘g ‘ Label: 0% ‘.
q) | <None> = rﬁ OO@'\ ‘ .
Label Dimension @é?‘ o
0\?‘

X
4

7. Finalizar la Extrusion Mede (Finish edit form)

8. Crear un plano de referencia. Seleccionar la pestafia Create => panel Datum =>

I ‘

Reference ‘

Reference Plane | Pine

2095
1

(e
=Click ta name

o >
= | =Click ta name=

9. Crear una cota desde el nivel de referencia al plano de referencia. Seleccionar la

\f\

Aligned

pestafia Annotate => Dimension => Aligned
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10. Crear un parametro. Seleccionar la cota => Seleccionar Pestafia Modify => Panel
Label Dimension => Create Parameter

As-Built  Modify | Create Extrusion Di [ [
@ Label:
8 ‘ < <None> @

o T T e - Label Dimension

ALTURA DE TUBO = 209

11. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcion Save

= Modelado de base o barra

¥

1. Crear una nueva familia. Seleccionar el menu file => Opcién New

=> Family

2. Seleccionar la plantilla de familia, Electrical fixture

R New Family - Select Template File 7 X

V8 XE ves v
Preview

re ceiling based
pased

[ Metric Data Device Hosted e
|ozi Metric Data Device ice Hosted
[miMetric Detail Item

@ [ Metric Data Panel =1
[z Metric Detail item line based =]
Wiy =]

File name: | Metric Electrical Fixture.rft v

v | Flesof type: |Famiy Template Fles (%) v

0

Extrusion

3. Seleccionar la pestaiia Create => panel Forms => Extrusion

4. Con las herramientas de dibujo generar un rectangulo

X /26G0O-

L] {:’ i(-\ ‘1{‘- Q w
> >k -
Mode Draw

5. Crear dos planos de referencia. Seleccionar la pestafia Create => panel Datum =>

I

Reference
Plane
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B —

Reference Plane

6. Usar la herramienta Align

]
[__1| para alinear y restringir los bordes del rectangulo

con los planos de referencia

520.0
[l

-]

520.0

— e &

7. Crear una cota general. Seleccionar la pestafia Annotate => Dimension =>

7

Aligned

Aligned

520

L
d

8. Crear una cota continua. Seleccionar la pestafia Annotate => Dimension =>

2

Aligned

Aligned

260 260

520

P
E
7

9. Seleccionar la cota continua, seleccionar el texto EQ que aparece en la cota para
generar una cota de igualdad.
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——

260 260
: i : ¥ | 520

520 |

10. Crear un pardmetro. Seleccionar la cota general => Seleccionar Pestafia Modify =>
Panel Label Dimension => Create Parameter
EQ EQ
f | As-Built  Modify | Create Extrusion ~ Di K EQ Y EQ
520 | Label LARGO DE BARRA = 520

<N0ne> .

Label Dimension

X
s
11. Finalizar la creacioén de la Extrusion wee= (Finish edit form)
12. Abrir la vista Front. Crear dos planos de referencia. Seleccionar la pestafia Create

L}

Reference

=> panel Datum => Reference Plane | Plne

]
13. Usar la herramienta Align [[__]| para alinear y restringir los bordes del objeto con
los planos de referencia

2000
1
&

\ .
- i -

______ . —

14. Crear una cota desde el nivel de referencia al plano de referencia. Seleccionar la

a

Aligned

pestafia Annotate => Dimension => Aligned

15. Crear un parametro. Seleccionar la cota general => Seleccionar Pestafia Modify =>
Panel Label Dimension => Create Parameter
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115

As-Built  Modify | Create Extrusion = Di

Label:

<None>

Label Dimension

15

ALTURA SOPORTERIA

16. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Sawve

la opcion Save

Anidar familia de tubo a familia de barra

Anidar familias consiste en montar una familia dentro de otra. Si la familia cuenta con
conectores, al anidarse la familia pierde la utilidad de conectores por lo que se tendran que

colocar de nuevo los conectores.

Pasos para anidar una familia

1. Teniendo abierta una familia, seleccionar la pestafia Insert => panel load From

s

Load

family => load family =¥

2. Seleccionar en la familia que va a cargar (En este caso los tubos)

R

Lockin:

e ~

3. Seleccionar la pestafia Create => panel Model => Component

la familia

US Metric v @ B ¥ B vews -
~ view
Nombre Fecha de m( A
Annotations 20/05/2019(
Boundary Conditions 20/05/2019
Cable Tray 20/05/2019(
Casework 20/05/2019(
Columns 20/05/2019 ¢
Conduit 20/05/2019 (
Curtain Panel By Pattern 20/05/2019(
Curtain Wall Panels 20/05/2019 ¢
Detail ltems 20/05/2019 (
Doors 20/05/2019
Duct 20/05/2019 ¢
Electrical 20/05/2019 (
Entourage 20/05/2019(
Fire Protection 20/05/2019 ¢
Furniture 20/05/2018 (v,
< >
File name: -
Fies of type: | All Supported Files (*.rfa, =.adsk)
Open Cancel

4. Colocar la familia sobre el area de dibujo

@)

&)

Component,

O

=> seleccionar
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Colocar las familias por debajo del nivel de referencia

N - S S . SN

263

ALTURA SOPORTERIA

Seleccionar las familias => seleccionar el parametro de instancia que desea asociar
mediante el cuadro de asociacion

293

: E Dimensions A
! g ALTURA DE TUBO i209.5 [
' ,1 DIAMETRO DE TUBO i40.0 it

, |
|
En el cuadro Associate Family Parameter asociar el parametro de instancia con el
pardmetro de altura de soporteria

Associate Family Parameter *
Family parameter: ALTURA DE TUBO
Parameter type: Length

Existing family parameters of compatible type:
|5ean:h parameters Ql

ALTURA SOPORTERIA
LARGO DE BARRA

<none> ‘

Crear dos planos de referencia. Seleccionar la pestafia Create => panel Datum =>

I/ S A

Reference | E ‘:— i _m___
Reference Plane | Pl ; : P8
i i B
. - EI - . . e -
Usar la herramienta Align [IL__l| para alinear y restringir las familias anidadas a los

planos de referencia

n
f

=203

ALTURA SOPORTERIA = 263

. ALTURA SOPORTERIA
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10. Crear una cota continua y una cota general. Seleccionar la pestafia Annotate =>

Dimension => Aligned

a

Aligned

L 480 L
! Ea ! EQ !
7 gl

- - - - ——— Sl —— — e —

293

ALTURA SOPORTERIA

|
|
I

11. Crear un parametro. Seleccionar la cota general => Seleccionar Pestafia Modify =>
Panel Label Dimension => Create Parameter

490

€0 . €0

ALTURA SOPORTERIA = 263

) 2

12. Realizar la asociacién de parametros (férmulas) para el control de la geometria

As-Built
Label:

<None>

Modify | Create Extrusion ~ Di

&

Label Dimension

LARGO DE BARRAS = 480
T

EQ | EQ
1

)

f

Dimensions

ALTURA SOPORTERIA (default) 292.8 =

LARGO DE BARRA (default) 520.0 =

LARGO DE BARRAS (default) 430.0 = LARGO DE BARRA - 50 mm

13. Seleccionar los tubos e identifique el parametro de didAmetro de los tubos

LARGO DE BARRAS = 470
| EQ

)

zsai

ALTURA SOPORTERIA

Dimensions A
ALTURA DETUBO 292.8 =
DIAMETRO DE TUBO 40.0

|, ALTURASOPORTERIA=283 |

14. Seleccionar la familia => seleccionar el parametro de instancia que desea asociar
mediante el cuadro de asociacion
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Associate Family Parameter X

Dlm en5|ons ‘3"‘ Family parameter: DIAMETRO DE TUBO
ALTURA DE TUBO 1292.8 i} Parameter type: Length
_ DIAMETRO DE TUBO 400 e —___

<none>

ALTURA SOPORTERIA
LARGO DE BARRA
LARGO DE BARRAS

New Parameter

15. Guardar la familia para finalizar la edicion. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcién Save

Close
16. Cerrar la familia. Menu File => Close Q
Capitulo 2

Liga de proyectos
Revit permite vincular proyectos del mismo software (Revit) y formato (RVT). En el vinculo

la geometria queda encriptada por lo que no se puede modificar o editar. Los archivos

cuentan con coordenadas de las cuales se pueden ajustar de acuerdo con las necesidades
del homologado.

Manejo de proyectos vinculados

Para vincular un proyecto se deben seguir los siguientes pasos:

2

Link
1. Seleccionar la pestafia Insert => panel Link => link Revit |f=t

2. Seleccionar el archivo que desea vincular
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R Import/Link RVT

RVT 2019

Nombre
ContentPacks
Family Templates
IES
Libraries
Lookup Tables
Recent
Templates
UserDataCache

<

Fecha de modifica...  Tipo
20/05/2019.00:21 a... Carpeta dearc
20/05/2019 09:40 a...  Carpeta de arc
20/05/2019 08:40 a...  Carpeta de arc
20/05/2019 10:00 3., Carpeta de arc
20/05/2019 08:51 a... Carpeta de arc
16/07/2019 11:35 2. Carpeta dearc
20/05/2019 10:00 a...  Carpeta de arc
20/05/2019 11:25 a...  Carpeta dearc

Fie name: |

Files of type: [RVT Fles (“rvt)

Positioning: | Auto - Origin to Origin

3. Seleccionar el modo de posicionamiento

Pasitioning:

Auto - Origin to Origin

Manual - Center

Auto - Center to Center

Auto - By Shared Coordinates

Auto - Project Base Point to Project Base Point
Manual - Origin

Manual - Base Paint

4. Corroborar la colocacion del proyecto

Nota: cuando el proyecto cuenta con coordenadas compartidas, seleccionar en el modo de

posicionamiento Auto - by Shared Coordinates para poder vincular el proyecto.
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Manage Links

Manage links es un gestor de proyectos vinculados en Revit, dentro de este administrador

es posible cargar un proyecto, descargar, Insertar y remover.

Para acceder a Manage Links. Seleccionar la pestaia Insert => panel Link =>

E_b Revit IFC  CADFormats DWF Markups PointClouds Topography
erence | Positions

Manage Link Nsme

Manage Links [ tinks

Path Type Local Alias

nloads\ ‘Relative

Reload From. .. Reload Unlozd Add... Remove

oK Cancel Appl Help

A continuacion, se enlistan y detallan el uso de cada una de las funciones que incluye el

apartado de Reuvit links

Recarga el archivo vinculado a partir de otra direccion

Reload From
Recarga el archivo vinculado
Reload
Permite descargar el archivo vinculado
Unload
Permite agregar un archivo
Add...
Permite remover un archivo
Remove

Posicionamiento de proyecto vinculado

Revit permite posicionar un proyecto dentro de otro con diferentes alternativas que puede

elegir el usuario. Para poder posicionar un proyecto se deben seguir estos pasos:

Link

2]

1. Seleccionar la pestafia Insert => panel Link => Herramienta Link Revit [ft

2. En el cuadro de dialogo buscar el archivo que desea vincular

3. Enlas opciones, de posicionamiento seleccionar el modo de colocacién del proyecto
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Positioning: | Auto - Onigin to Orign

w

Auto - By Shared Coordnates

Auto - Project Base Point to Project Base Pont
Manual - Crigin

Manual - Base Point

Manual - Center

Auto - Center to Canter

Nota: en caso de usar algun modo de posicionamiento manual, se debe situar el proyecto
haciendo uso del cursor. En caso de ser automético, el programa colocara el proyecto de

acuerdo con la opcion deseada.

Posicionamiento de proyecto vinculado con coordenadas compartidas

Revit permite posicionar los proyectos mediante coordenadas compartidas, en los
proyectos existen dos puntos, punto de proyecto y punto de sitio. El punto de sitio es aquel
marcador que se coloca mediante el desarrollo topogréafico para poder localizar los edificios.
El punto de proyecto es el marcador que se coloca para identificar la ubicacion del proyecto.

Para modificar y compartir las coordenadas en un modelo vinculado se deben seguir los

siguientes pasos.

1. Abrir un archivo master (proyecto principal donde se van a cargar los demés

proyectos) Marcar los puntos principales para colocar los proyectos.

2. Seleccionar la pestafia Insert => Panel Link => Herramienta Link Revit

cargar los proyectos en el sitio que le corresponde.

2

Link

Revit |=

3. Acceder a la vista Site para ver los dos puntos (Punto de proyecto y punto de sitio)

5.0, Views (all)
= Floor Plans
Ground Floor
Level 1
Site
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4. Cambiar las coordenadas de posicionamiento del sitio

B 8

PIUjETT ase+
A Shared Site
N/S 31124
U EW 1174
Elev 0.0
_{_’»'«.rngie to True North 0.00°

LT

5. Cambiar las coordenadas de posicionamiento de proyecto => Después seleccionar
la pestafia Manage => panel Proyect location => Coordinates => Herramienta

:EB Publish Coordinates

®
A

Publish Coordinates.

6. Seleccionar cada uno de los archivos vinculados, en el cuadro desplegable
Location Weather and Site, corroborar que aparezca el posicionamiento Internal

Location Weather Site

Used for orientation and position of the project on the site and in relation to
other buildings. There may be many Shared Sites defined in one project.

Sites defined in this project :

Internal (current Duplicate...
Rename...
Delete

Make Current

Angle from Project Morth to True North :

0= 00 00 East

oK Cancel Help

7. Confirmar los cambios, dar clic en el boton OK. Repetir este paso para cada
proyecto vinculado. Por ultimo, guardar los cambios.

Angle from Project North to True North :

0°00' 00 East

Cancel Help

8. Guardar el modelo para finalizar la edicién. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Sawve

la opcién Save

9. Al guardar Revit solicitara si se desea guardar las coordenadas publicadas,
confirmar los cambios, dar clic al boton save I para guardar la nueva ubicacion
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Location Position Changed X

You have changed the "current” Position in PROYECTO 1.rvt. What do
you want to do?

— Save

Saves the new position back to the link.

— Do not save
Returns to the previously saved position when the link is reloaded or reopened.

= Disable shared positioning

Retains the current placement of the link and clears the Shared Position parameter.

Cancelar

Click here to learn more

10. Abrir cada proyecto vinculado, corroborar que el punto de sitio no esté presente y el
punto de proyecto se haya ajustado a las coordenadas puestas en el proyecto

aster
- _— —
Project Base Point Project Base Point
ed Ste
s ) — N -7340.4
E ew i1e 7
Eay 0] I E -11130.3
Ireue Nerth  325.00° | 0.0
i ¢ Profect Bise Foint ngle to True North 239.00°
% | NS 7S
EW 6642
Elev 00
® “Engle tofrue North 94.00°

A

b

. . A Spot
Nota: Es posible hacer uso de la herramienta Spot Coordinate |Ceordinate] para corroborar las

coordenadas colocadas en los proyectos.
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Manipulacion de las propiedades de las categorias en proyectos vinculados

Revit permite manipular algunas propiedades de las categorias de un proyecto. Cuando el
proyecto se monta sobre uno existente, éste queda encerrado en una caja, de esta no se
puede manipular los objetos.

Dentro de las propiedades para manipular las propiedades de la categoria del proyecto,
Revit permite cambiar la apariencia gréafica, colores, patrones, transparencia, asi como su
visibilidad.

r 1
&
. i i o . Visibility
2. Seleccionar la pestafia view => panel Graphics => Visibility Graphics [Graphic
=> Pestafia Revit Links => Proyecto

Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: Site

Model Categories ~ Annotation Categories  Analytical Model Categories  Imported Categories  Filters  Revit Links

Visibility Halftone Underlay Display Settings

- PROYECTO 1.rvt By Host View

3. Seleccionar el proyecto que desea manipular, cambiar la propiedad de Display
Settings de By Host View a modo Custom

RVT Link Display Settings

Basics Model Categories  Annotation Cateqories  Analytical Model Categories

Madel categories: <By host view = ~

| =By host view=
Show model categories in this '-.-'IE'H-.M

4. Seleccionar la pestafia que desea manipular, en este ejemplo se ha seleccionado la
pestafia Model Categories
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Basics Model Categories  Annotation Categories ~ Analytical Model Categories  Import Categories  Worksets

Model categories: <Custom> -
Show model categoaries in this view If a category is unchecked, it will not be visible.
Projection/Surface Cut Detail ~

Visibility Halftone | |evel

Lines Patterns Patterns

Transparency

| M Air Terminals [u] By View
W Areas [m] By View
E Cable Tray Fittings | Line Graphics [m] By View
‘¥ Cable Trays [m] By View
Casework Lines [m] By View
‘¥ Columns By View
| Communication De... Color: -Rad O
Conduit Fittings 1
E Curtain Panels O By View
-M Curtain Syst 0 By Vi
Cdrt:: V\)'(al\eh'::\hons Clear Overrides Cancel 0 B;vg
E Data Devices T [m] By View
-M Detail ltems | O By View
e t = -
Al r— p— Expand Al Override Host Layers
[cutLine Styles Edit...

oK Cancel Apply Help

5. Seleccionar la categoria que desea que sea afectada => cambiar sus propiedades

6. Corroborar las propiedades modificadas en el proyecto vinculado

P -

Monitoreo

Revit permite monitorear los proyectos fuente (Activo) asi como los proyectos vinculados,
se utiliza para observar los cambios que se van dando en el proyecto y puedan tomarse
mejores decisiones, para esto el programa realiza un duplicado del elemento a monitorear,
al realizar este duplicado permite al usuario identificar como estaba el objeto en su forma
inicial y como queda el cambio, después de cada accion realizada se puede hacer un
monitoreo y revisar cada cambio realizado, después de los cambios y de realizar el reporte
éste se puede exportar para su uso y documentacion.

Monitoreo de elementos en proyecto fuente

Pasos para monitorear proyecto fuente.

Lo
. . - Cop}rf' - ~
1. Seleccionar la herramienta Copy Monitor | Meniter | que se localiza en la pestafia

Collaborate, en el panel Coordinate.
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2. Desplegar las opciones de Copy Monitor => seleccionar la opcion

Use Current Project g e curentPrject

O

Copy

3. Seleccionar la pestafia Copy/Monitor => Panel Tools => Herramienta Copy

4. En la barra de opciones => activar la casilla Multiple

] Multiple | | Finish  Cancel ) 4

5. Seleccionar los objetos que desea copiar

© @ O
05 T T
A | | :
(A — - — ke ————— i
Bt n:ff ; EI’, s l]t'. i
\ E ‘ — ' ‘ -‘ » __ -‘; L

6. En la barra de opciones, seleccionar el botén Finish

MMultiple ||Finish|| Cancel | W

7. Corroborar que los objetos se hayan copiado

o 3 N
Tj I) {T/
# | | | }‘
(A)— - =k "
e L
it R il
8 =R . i
1 Waming: 1 cut of 6 n
/\‘.I ] Highlighted walls overiap. One of them may be ignored when Revit finds room
( B }— - | boundaries. Use Cut Geometry to embed ene wal within the other.
L 2
=
q
Finish

8. Finalizar el monitoreo. Seleccionar el panel Copy/Monitor => Finish

9. Desplazar uno de los objetos monitoreado, observar que aparezca un mensaje
indicando una alerta
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- 8

Warning u

Coordinetion Monitor alert : Well centerines are different
1 £)
al-

T ———

o b
6000 [

Monitoreo de elementos Mep en proyecto vinculado

Pasos para monitorear proyecto vinculado

™

Lo
. . . Coplyf J . .
1. Seleccionar la herramienta Copy Monitor | Meniter | que se localiza en la pestafia

Collaborate, en el panel Coordinate.

2. Desplegar las opciones de Copy Monitor => seleccionar la opcién

Select Link select bink

3. Seleccionar el proyecto vinculado

O

Copy

4. Seleccionar la pestafia Copy/Monitor => Panel Tools => Herramienta Copy

5. Enla barra de opciones => activar la casilla Multiple

V] Multiple | ' Finish  Cancel

6. Seleccionar los objetos que desea copiar
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%

TUE R

|
-

7. Enla barra de opciones, seleccionar el botén Finish

[ Multiple || Finish || Cancel Y

8. Corroborar que los objetos se hayan copiado

%,

g% ®

e

4
Finish
9. Finalizar el monitoreo. Seleccionar el panel Copy/Monitor => Finish

10. Guardar el modelo para finalizar la edicién. Seleccionar el menu File => seleccionar

E Save

la opcién Save

11. Cerrar el proyecto y abrir el proyecto vinculado

12. Realizar los cambios respectivos en los componentes o familias que tienen un
monitoreo

) Ay
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13. Guardar E los cambios en el proyecto vinculado y cerrar el proyecto

14. Abrir el primer proyecto donde se encuentra el proyecto vinculado

PROYECTO MONITOR

15. Corroborar que aparezca este mensaje al abrir el proyecto, dar clic en el boton OK

Autodesk Revit 2019
Warning

Instance of link needs Coordination Review

More Info

Expand >>

o

16. Corroborar que los cambios se hayan efectuado, comparar los objetos del proyecto
vinculado con respecto a los objetos copiados.

Nota: Si en el proyecto vinculado se crean o colocan nuevas familias, estas no se
reportaran, el programa solo monitorea los objetos existentes. Si se borra un objeto, el
programa en el reporte de monitoreo detecta cuales son los objetos que fueron borrados.

B3

4

},

-
. b, !
- AAN
=

o
b

2 gy s
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Revision de reportes de monitoreo de proyectos

Después de generar el monitoreo y los cambios respectivos en el proyecto activo o en el
proyecto vinculado, Revit permite aplicar acciones, comentarios para cada accion.

También se puede generar un reporte para identificar los objetos y con ello llevar una
correcta coordinacion.

1. Seleccionar la pestafia Collaborate => Panel Coordinate => Herramienta

Coordination |

Coordination Review | Review

~ Use Current Project

? o Select Link

2. Seleccionar el proyecto concurrente o la opcion Link

3. Desplegar cada uno de los cambios realizados

Coordination Review

In host project

Group by: Status, Category, Rule -

Message Comment ~

= ENew_fUnresDIved
(=) Electrical Equipment
= Maintain relative position of Fedures

Relative position of twe Fixtures changed p

Relative position of two Fidtures changed Postpone

Relative position of two Fixtures changed Postpone

Relative position of two Fixtures changed Postpone

Relative position of two Fixtures changed Postpone

Relative position of two Fixtures changed Postpone

Relative position of two Fixtures changed Postpone

Relative position of two Fixtures changed Postpone

Relative position of twe Fixtures changed Postpone o
= >
Show:
Postponed Rejected Elements »>

How do I use Coordination Review?

Show Create Report 0K Cancel

4. Seleccionar el apartado action para realizar una accion y la opcion

| Action Comment A

_\4][ Add COMMEr

ccept difference
Aove Instance of Fixture 'Diesel Emergency Power Generator : 500 kW'
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= Postpone: Pospone el cambio realizado

= Reject: Rechaza el cambio realizado

= Accept difference: Acepta los cambios de la diferencia o cambio realizado
= Move Instance of: Mover el objeto instanciado a el punto de cambio

Seleccionar el apartado Add comment __Addcomment  pgra agregar un comentario.

Escribir comentario

oK Cancel

Dar clic en el botén Apply para aceptar los cambios

Show:
[ Postponed Rejected Elements >>

How do I use Coordination Review?

Create Report OK Apply Cancel

Nota: Los cambios Aceptar y mover el objeto instanciado, Revit quita de la lista, se
recomienda antes de efectuar los cambios, crear un reporte para contar con un registro.
En los comentarios después de generarlos, Revit registra el nombre de usuario en la cuenta
y la fecha de creacién de comentario.

7.

En el cuadro de opciones seleccionar Create Report para generar un reporte en

formato HTML
Create Report

Indicar el lugar donde desea guardar el archivo => dar clic al botén Save

| 'R Export Revit Coordination Report ? X
Save in: Revit 2019 v @ B X B vews ~
7 ~| Nombre - Fecha de modifica... *
= ACADInterop 20/05/2019 11:24 a...
Addins 20/05/2019 11:24 a...
re CefSharp 20/05/2019 11:24 a...
j CER 20/05/2019 1:24 a...
s-CZ 20/05/2019 11:24 a...
Data 20/05/2019 11:24 a...
b de-DE 20/05/2019 11:24 a...
EDM 20/05/2019 11:24 a...
- en 20/05/2019 11:23 a...
LQ en-GB 20/05/2019 11:24 a...
- en-US 20/05/2019 11:24 a...
: Environments 20/05/2019 11:24 a...
¥ es B 20/05/2010 11:24 a...
- Fonts 20/05/2019 11:23 a...
fr-FR 20/05/2019 11:24a... v
= ¢ ?
File name: | Project2 ~]
‘ v | Files of type: Revit Coordination Report (*.himl) -
‘ Ym'ls ud S
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Localizaciéon de objeto por ID

Revit permite identificar los objetos por su ID (Dato de identidad), en el modelo cada objeto
cuenta con un ID anico, en el reporte generado por el monitoreo, aparece el ID por cada
objeto.

Estos son los pasos para poder localizar objetos por ID:

1. Abrir su reporte ID generado en el tema de revisién de reportes de monitoreo de
proyectos.

Revit Coordination Report

In host project

. [Electrical Equipment - Diesel Emergency Power Generater - 600 KU
b . ! ) gency

New Unresclved|Electrical Equipment |Maintain relative position of Fixtures|Relative position of twe Fixture: nhmged,ERO‘_ECTDl“ e Eievtmeal Eempomees - Dicel Emergoncy Pon

ctrical Equipment - Wet Type Tramsformer - 120004007

ROYECTO Lvt : Electrical Equipment : Wet Type Transforms

[ - Mark | 11d §99432
erator - 600 kW - Mark 7 :id 167294

New Uy [Maintain relative position of position of two Fixtures changed|

id 167213

New Unresolved|Electrical Equipment [Maintein relative position of Fixtures|Relative position of twe Fixtures changed ¥ ek 5167223

ectrical Equipment - Wet Type Transformier - 120004001230
ROYECTO 1 7v+ - Electrical Equipment : Wet Type Transforms

New Uy [Maintain relative position of Fixtures|Relative position of tws Fixtures changed]

3 -id 167250

EL
P
El

[P
Elecmu] Equipment - Variable Frequency AC Drive - 1-3.6 EW - Mark 4+ 1d 0013
PROYECTO 1.1vt : Electrical Equipment : Varizble Frequency AC Drive : 1-5.6 KW -
Ele:mu] Equipment - Variable Frequancy AC Drive - 1-5.6 KW - Mark 3 :1d 9013

[P

EL

P

El

New Unresolved|Electrical Equipment [Maintein relative position of Fixtures|Relative position of twe Fixtures changed

ROYECTO 1.rvt : Electrical Equipment : Vaniable Frequency AC Drive : 1-3.6 KW - Mark 4 - id 167261
ctrical Equipment - Uninterruptible Power Supply - 10 KVA - Mark 6 - 18 001241
ROYECTO Lrvt : Electrical Equipment : Uninterruptible Power Supply : 10 kVA - Mark 5 - id 167275

New Uy [Maintain relative position of Fixtures|Relative position of tws Fixtures changed]

. N N ) ‘ ectrical Equipment - Wet Type Transforme: - 120004001230 -3 4902242
New Unresolved|Electrical Equipment [Maintein relative position of Fixtures|Relative position of twe Fixtures changed E“ VECTO 1 Elecmest bqpmpment - it Tepe Transtommer. S L Mat 9 i 167315
[@002053

[Electrical Equipment - Wet Type Transformer - 20004007230 -3
PROYECTO 1.1vt - Electrical Equipment : Wet Type Transformer -
[Electrical Equipment - Uninterruptible Power Supply : 10 KVA - Mark 9 - 1d 902231
PROYECTO 1t : Electrical Equipment : Uninterruptible Power Supply - 10 kVA - Mark 6 - id 167283
Electrical Equipment - Dicsel Emergency Power Generator - 600 EW - Mark 10+ 14 00;
PROYECTO 1.1vt - Electrical Equipment : Diesel Emergency Power Generator : 600 kI - Mark 8 - id 167303

Vew /Ut Mai 3 3 =3 -
New [Maintain relative position of Fixtures|Relative position of two Fixtures changed 750 LA Mk 10 id 167520

New Unresolved|Electrical Equipment [Maintein relative position of Fixtures|Relative position of twe Fixtures changed

New U IMaintain relative position of Fixaures| Relative position of tio Fixtures changed]

2. Identificar en el reporte el ID del objeto que desea localizar

IT;
3. Seleccionar la pestafia Manage => Inquiry => Select by ID |m Select by ID

4. En el cuadro de dialogo Select elements by ID ingresar el ID

Select Elements

y D =

ID - {use semicolon for multiple IDs):

Show oK Cancel

5. Seleccionar el botébn Show para mostrar el objeto del ID

Select Elements by ID X

ID - {use semicolon for multiple 1Ds):

=) {902253
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Revision de interferencias y advertencias
Revision de interferencias de un proyecto

Interference Check es una herramienta de Revit que permite revisar las interferencias de
un proyecto entre sus categorias, permite hacer la comparacion desde dos categorias a
mas. Para esto se deberan seleccionar las categorias a analizar, la herramienta arrojard un
reporte del cual se podra modificar o editar la geometria para evitar esa interferencia. El
programa por defecto detecta toda interferencia por lo que elementos por cuestion
constructiva que vayan incrustadas o enterradas dentro de otras también las marcara como
interferencias como la tuberia Conduit sobre muro.

Revision de interferencias en proyecto activo

Para generar una revisién de interferencias se debe de contar con un proyecto abierto o
activo en el cual se vaya a hacer dicha revision.

1. Seleccionar la pestafia Collaborate => Panel Coordinate => Herramienta

., Run Interf Check
Interference Check => Opcién Run Interference Check 5‘\/ e

2. En el cuadro Interference Check seleccionar las categorias deseadas. Confirmar
la seleccion con el boton OK
Interference Check X

Categories from Categories from
Current Project v Current Project v

Conduit Fittings | Conduit Fittings
Conduits ] Conduits
Duct Fittings ] Duct Fittings
Ducts O Ducts
Floors [J Floors
Walls M Walls

N

v

3. Observar y seleccionar en el reporte de interferencias los objetos que estén
cruzando como se muestra en la ilustracion.

Gomby: Category 1, Category : v

Message

& Conduits
Walls
Conduits : Condut without Fitings : Rigid Nonmetallic Conduit (RNC) : id
902922

Walls : Basic Wall : Generic - 200mm : id 902317

Crested: viernes, 3 de enero de 2020 12:16:36 p.
Last Update:
Note: Refresh updates interfeences Isted above.

4. Realizar los cambios necesarios para que no se presente mas esa interferencia en
el reporte. En la siguiente ilustracion se ha realizado una edicién del perfil del muro
para generar el paso de tuberia Conduit. Terminado el perfil se abrié el cuadro de
dialogo de reporte de interferencia para seleccionar el botén Refresh para borrar
esa interferencia.
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Groupby: Ca 1, Cal iv
Groawby: Categary 1, Category e

= Message

= Conduits
Walls
Conduits : Conduit without Fttings : Rigid Nonmetaliic Conduit (RNC) - id
02822

Walls : Basic Wall : Generic - 200mm : id 302317

Created: viemes, 3 de enero de 2020 12:16:36 p.
Last Update:
Note: Refresh updates interferences listed above.

SR e

Created: viermes, 3 de enero de 2020 12:16:36 p.
Last Update: viemes, 3 de enero de 2020 12:19: 11,
Note: Refresh updates interferences lsted above.

Show Export.. Refresh Close.

Revision de interferencias entre un proyecto activo y un proyecto vinculado

Para realizar una revision de interferencias entre un proyecto activo y uno vinculado debera
contar con un proyecto activo y dentro de éste contar con un proyecto vinculado o ligado.

Ejemplo de proyecto vinculado en proyecto activo

1. Seleccionar la pestafia Collaborate => Panel Coordinate => Herramienta

.z Run Interf Check
Interference Check => Opcién Run Interference Check @ T

2. En el cuadro Interference Check seleccionar las categorias del proyecto activo que
se desea revisar, en el desplegado Current Project seleccionar el proyecto
vinculado. Confirmar los cambios, dar clic en el botén OK

Interference Check *

Categories from

Categories from

Current Project Current Project e
Current Project

..... T Condut Fitings oot §

----- Conduits [0 Conduits

----- L1 Electrical Equipment -.[] Electrical Equiprnent

----- ] Fleors ..l Floors

----- [ walls -0 walls

3. En el reporte seleccionar la interferencia deseada, el programa mostrara con dos
colores diferentes los objetos que cuenten con una interferencia o interseccion
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Interference Report
Group by: Category 1, Category . ~

Message

= Conduits

: Conduit without Fittings : Rigid Nonmetallic Conduit (RNC) : id

PROYECTO 1.rvt : Walls : Basic Wall : Interior - Blockwoerk 190+ id 167421

Created: viernes, 3 de enero de 2020 12:25:32p.
Last Update:
Note: Refresh updates interferences listed above.

Show Export... Refresh Close

Revision de advertencias y creacion de reporte

1. Seleccionar la interferencia deseada que desea madificar o corregir en el reporte
de interferencia.

Group by: Category 1, Category ©
Message
= Conduits
= Walls
Conduits : Conduit without Fittings : Rigid Monmetallic Conduit (RNC) : id
903033

PROYECTO 1.rvt: Walls : Basic Wall : Interior - Blockwork 190 id 167421

Created: viernes, 3 de enero de 2020 12:25:32 p.
Last Update:
Mote: Refresh updates interferences listed above.

Show Export... Refresh Close

2. En caso de modificar el archivo vinculado, se deberd generar un reporte para
localizar en el proyecto vinculado el ID del objeto

3. En caso de modificar el objeto en el proyecto activo, se podra refrescar el reporte y
con ello reducir el nimero de interferencias
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Interference Report
Group by: (Category 1, Category : v Group by: Category 1, Category : v
Message H Message
& Conduits
5 Walls
Conduits : Conduit without Fittings : Rigid Nonmetallic Conduit (RNC)  id
903033
Il : Interior - Blockwork 190: id
Created: viernes, 3 de enero de 2020 12:25:32p. Creatad: viernes, 3 de enero de 2020 12:25:32p.
Last Update: Last Update: wviernes, 3 de enero de 2020 12:29:05p.
Note: Refresh updates interferences ksted above. Note: Refresh pdates interferences lsted above
= == = ) [ [ =

Creacion de reporte
Estos son los pasos para crear un reporte HTML de interferencias.

1. Seleccionar la opcion Export... en el cuadro de didlogo Interference Report

Interference Report

Group by: Category 1, Category . v
Message
=] ;onduhs
= Walls
Conduits : Conduit without Fittings : Rigid Nonmetallic Conduit (RNC) : id
903033

PROYECTO 1.rvt : Walls : Basic Wall : Interior - Blockwork 190 : id 167421

Created: viernes, 3 de enero de 2020 12:25:32p.
Last Update:
Note: Refresh updates interferences listed above.

o =

2. Establecer la ruta de guardado del reporte

R Export Revit Coordination Report ? x
savein: | Revit 2019 v B X 5 e -
Nambre h Fecha de modifica.. A
ACADInterop 20/05/2019 11:24 ...
Addins 20/05/2019 11:24 a...
CefSharp. 20/05/2019 11:24 ...
CER 20/05/2019 11:24 ...
-z 20/05/2019 11:24 ...
Data 20/05/2019 11:24 a...
de-DE 20/05/2019 11:24 ...
EDM 20/05/2019 11:24 ...
o 20/05/2019 11:23 a..
en-GB 20/05/2019 11:24 a...
en-Us 20/05/2019 11:24 a...
Environments 20/05/2019 11:24 ..
ES 20/05/2019 11:24 ...
Fonts 20/05/2019 11:23
fr-FR 20/05/2019 11:24 a... v
« >
File name: | Project2 -]
Fies of type: |Revit Coordnation Report (*:htm) -

Save Cancel

3. Abrir el reporte para observar las interferencias creadas
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Interference Report

Interference Report Project File: C:'\Users BIM Desktop FROYECTO MONITOR. vt
Created: viemes, 3 de enero de 2020 12:23:32 p. m.
Last Update:

A B
1{Conduits : Conduit without Fittings : Rigid Nonmetallic Conduit (BNC) : id 203033 [FPROYECTO 1.rvt : Walls : Basic Wall - Imterior - Blockwork 190 : id 167421

End of Interference Report

Colaboracion de equipos de trabajo
Flujo de trabajo en colaboracion creaciéon de archivo central

Revit cuenta con un sistema de colaboracién que permite a muchos usuarios trabajar sobre
un mismo modelo. El sistema funciona con un archivo central el cual se encarga de
administrar y contar con toda la informacion. Este archivo permitira tener conectados clones
del archivo central conocidos como archivos locales los cuales sirven para que los
colaboradores suban la informacion al central.

El modo de colaboracién puede funcionar con un sistema de conectividad de red local o
BIM 360. Dentro del curso y la guia se explica el modo de colaboracion en red local.

El archivo central se guarda en un servidor, asi como los locales, esto permite tener un
mejor control de la localizacion de los archivos.

Jerarquizacion de trabajo en colaboracion

BIM cuenta con diferentes fuentes de informacién las cuales hacen hincapié a contar con
una jerarquizacién. Un ejemplo de jerarquizacion es el siguiente

= BIM manager: Lider del equipo encargado de administrar y controlar el proyecto, él
es el encargado de crear el archivo central.

= BIM Coordinador: Persona con conocimiento y experiencia capaz de apoyar al BIM
manager en trabajo o actividades de tipo administrativo o gestion delegados por
parte del BIM manager. El coordinador crea un archivo local para poder llevar a cabo
la coordinacion del modelo BIM.

= Modelador BIM: Persona operativa encargada de modelar o realizar una actividad
especifica del proyecto que ha sido asignada por parte del BIM Coordinador. El
Modelador crea un archivo local para poder llevar a cabo las actividades asignadas
por parte del coordinador.

Como se puede observar, la jerarquizacion es de tipo arbol, hay una persona encargada
del proyecto, este a su vez delega actividades a sus coordinadores y estos a sus
modeladores, la escala de informacion de arriba abajo y de abajo arriba debe ser sobre la
misma linea para no romper con la planeacién y organizacién del flujo de trabajo.

Creacion de archivo central
Se debe de contar con nuevo proyecto creado sin guardar para poder seguir los pasos que

se menciona a continuacion. También se deberéa contar con un Username en su sesiéon con
la cual se identificara al usuario.
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1. Seleccionar la pestafia Collaborate => panel Manage Collaboration => Comando

0
g

Collaborat

Collaborate

€

2. El cuadro de dialogo indicara que primero se necesita guardar el modelo antes de
poder colaborar, seleccionar la opcién Save the Model and continte

Collaborate - Revit Model Not Saved

You have to save the model before you can
collaborate with others. Would you like to save
the model?

X

—> Save the model and continue

= Don't save the model and cancel

3. Seleccionar la ruta y la carpeta donde desea guardar el archivo central

R Guardar ¢

omo

savein:

&

L
"

~

v

Tools

RVT 2019

Nombre
ContentPacks
Family Templates
IES
Libraries
Lookup Tables
Recent
Templates
UserDataCache

<

O 40 B X Bl vews -

?

Fecha de modifica..
20/05/2019 08:21 a.
20/05/201909:40 2.
20/05/2019 09:40 a...
20/05/2019 10:00 2..,
20/05/201908:51 a.
16/07/2019 11:35 ..
20/05/2019 10:00 2..,
20/05/2019 11:25 .

File name: | Project1

Files of type: | Project Files (*.rvt)

Save

~ Optiors...

Cancel

x

AmA A A A~ A

4. Seleccionar el modo de colaboracion Within your network
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You are enabling collaboration. This will allow multiple people to
work on the same Revit model simultaneously.

@) ¢~

(®) Within your network
Collaborate on a local or wide area network (LAN or WAN). The
model will be converted to a workshared central model.

) In BIM 360 Document Management
Collaborate with controlled permissions among project
members. The model will be cloud workshared in the project you
select.

Which collaboration method should | choose?

[ ok || cancel |

Corroborar que las herramientas de workset se activen

qji Active Workset:
ﬁi? Worksetl -
Worksets .

[Eﬁ Gray Inactive Worksets

Manage Collaboration

Para activar la herramienta Synchronize with central se deberan guardar los

E Save
cambios de colaboracién. Seleccionar el menu file => Opcion Save

El cuadro de didlogo indica que es la primera vez que el modelo se va a guardar por
lo que se habilitard el modo de colaboracion, dar clic en el botén Si o Yes para
activar el modo de colaboracion.

Save File as Central Model X

This is the first time that the project has been
saved since Worksharing was enabled. This
project will therefore become the central
model. Do you want to save this project as the
central model?

If you want to save the file as the central model with a
different name and/or different file location, click No and use
the Save As command.

|
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o8 &3

Synchrenize Relinguish
with Central ™ All Mine
8. Corroborar que las herramientas del panel Synchronize Synchronize ~ se

hayan activado después de confirmar el paso nimero siete.

i

Synchronize

9. Seleccionar la herramienta Synchronize with central | ithCental | para realizar la

sincronizacion misma del archivo central

10. Corroborar la informacion Central Model Location. Dar clic en el boton Ok para

11. Cerrar del archivo central después de sincronizar.

sincronizar

Synchronize with Central X
Central Model Location:

[[] Compact Central Mode! (slow)
After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:

[Juser-created Worksets

Close
[ g

Creacion archivo local

Creado el archivo central se podran crear los archivos locales, cada usuario debera de

contar con un Username diferente.

1.
2.

E Open

-

Seleccionar el menu file => open
Seleccionar el archivo central

CURSQ REVIT MEP v

Mombre

[ PROYECTO 1
[ MODELO CENTRAL

En las opciones de apertura desactivar la opcion Create New Local para no crear
un archivo local en un sitio totalmente distinto al deseado. Dar clic al boton Open

L < >

- File name: | Project2.rvt v

v Files of type: | All Supported Files (*.rvt, *.rfa, *.adsk, *.rte) v
Worksharing

Tools »| [Jaudit [Jpetach from Central [[]create New Local Open - Cancel

Guardar el archivo con otro nombre. Dar clic al menu file => Save As
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R Guardar como ? X
Savein: | | MODELO CENTRAL bacuup v| 4 B I EY vews ~
e ~| Nombre ! Fecha de modifica.. T
= Esta carpeta esté vaciz.
=
&
- ‘ Fil : | MODELO LOCAL t ’
. v | Files of bype: .Pm)nctﬁiﬁ (=rvt) v Optan...
T - o
5. Seleccionar la ruta y carpeta donde desea guardar el archivo local => dar clic al
boton save.

6. Sincronizar con el central. Seleccionar la pestafia Collaborate => panel

o

Synchronize

Synchronize => comando Synchronize with central [ centrel

7. En el cuadro de dialogo seleccionar el botén OK para sincronizar con el archivo
central.

Synchronize with Central X

Central Model Location:

[[] compact Central Model (slow)

After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:
Works ew Worksets

[[user-created Worksets

Save Local File before and after synchronizing with central

Trabajo con worksets

Los worksets son una herramienta que permite almacenar, controlar y organizar la
informacion creada dentro del software. Estos worksets le pueden pertenecer a los usuarios
gue colaboran en el proyecto, pero jamas dos usuarios podran ser duefios de este workset.
Los usuarios que deseen colaborar sobre el mismo workset solo podran estar en el modo
no editable, el cual consiste en modelar nuevas cosas, al sincronizar su archivo local, los
objetos perteneceran al duefio del workset
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Creacion de worksets

1. Seleccionar la pestafia Collaborate => Panel Manage Collaboration => Comando

iy

Worksets

Worksets

2. Seleccionar la opcién New para crear huevos worksets

Worksets X
Active workset:
[worksat1 v | Oeray tnactve workset Graptics
Name [Editable]  Owner | Borrowers | Opened|Visible in all vie New
Shared Levels and Grids | Yes diego.macias iYes ||
Workset1 Yes diego.macias Yes | Delete
i Rename
en
Close
Editable
< > Non Editable
Show:
[ user-Created [Jeroject Standards
[(IFamiles [Dviews
anc o

3. Confirmar la creacién con el botén OK, el programa indicara si se desea tener activo
para creacion el ultimo workset creado, seleccionar la opcion que mejor convenga

Specify Active Workset *
< : ) > Non Editable
Show: Do you want to make the HVAC workset the
Fusercreated [Progect standards active workset?
[CIFamilies [(views
No

4. Sincronizar con el central para subir los nuevos worksets creados. Seleccionar la
pestafia Collaborate => panel Synchronize => comando

f |
@h
Synchronize

Synchronize with central | with Central”

5. En el cuadro de didlogo seleccionar el boton Ok para sincronizar
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Synchronize with Central X

Central Model Location:

[[] Compact Central Mode! (slow)

After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:

Jorrowed Elements

Comment:

Soltar workset del Editor de worksets

Para soltar un workset para que otro usuario pueda hacer uso de este se deben seguir estos
pasos.

1. Abrir el editor de worksets. Seleccionar la pestafia Collaborate => panel Manage

s

Worksets

Collaboration => comando worksets

2. ldentificar y seleccionar el workset que desea soltar. En el apartado Editable cambiar
de Yes a No para poder cambiar la pertenencia del workset.

Worksets X
Active workset:
Workset1 ~ | [CJGray Inactive Workset Graphics
Name Editable] Owner Borrowers | Opened|Visible in all views Mew
Shared Levels and Grids |Yes diego.macia Yes
Workset1 Yes diego.macia Yes Delete
= Rename
Mo
Open
Close
Editable
Mon Editable
Show:
User-Created [JProject Standards
[[]Families [Jviews
oK Cancel Help

3. Corroborar que al cambiar de No ya no aparezca el nombre del usuario. Dar clic al
boton OK para cerrar el cuadro de didlogo.
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Worksets x
Active workset:
HVAC «| [J6ray Inactive Workset Graphics
Name Edi‘table| Owner Bonnw:rlepened|\|'isible in allviewsl New
HVAC Yes -diego.macia Yes :
Shared Levels and Grids |Yes diego.macia Yes =) Delete
i Rename
Open
Close
Editable
............ Hon Editable
Show:
(A User-Created [JProject Standards
[IFamibes O views
e

Sincronizar el archivo para subir los cambios al archivo central. Seleccionar la
pestafia Collaborate => panel Synchronize with central => comando
G

Synchronize

Synchronize with central [ with Central”

5. Dar clic al botén ok para finalizar la sincronizacién

Synchronize with Central X

Central Model Location:

C:\Users\BIM\Downloads\CURSO REVIT MEPWMODELO CENTRAL.rvt B OWEE L

[ compact Central Model (slow)

After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:

Project Standard Worksets View Worksets

Family Worksets [(Juser-created Worksets
Borrowed Elements
Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

= = | =
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Asumir un nuevo workset

Para asumir un workset, éste no debera de estar asumido por nadie més, a continuacion,
siga estos pasos.

1. Abrir el editor de worksets. Seleccionar la pestafia Collaborate => panel Manage

i

Worksets

Collaboration => comando worksets

2. ldentificar y seleccionar el workset que desea asumir. Seleccionar en el apartado

Editable y cambiar de NO a Yes para poder asumirlo.

Warksets

b
Active workset:
|H\-"“': (Mot Edtzhi=) | [JGray Inactive Workset Graphics
Mame Editable|  Owner Borrowers | Opened | Visible in all views New
v
Shared Levels and Grids [Ves diggo.macia Yes H
Waorksetl diego.macia Yes H [+ p—
Clasa
Editable
Show:
[“user-Created [ Project Standards
[CFamies [Cviews
oK Cancel Help

3. Confirmar los cambios del workset, dar clic al botén OK

Show:
User-Created [“]Project Standards
[C] Families [[Jviews

Cante' HEb

Sincronizar el archivo para subir los cambios al archivo central. Seleccionar la
pestafia Collaborate => panel Synchronize with central => comando

~
@5
Synchronize

Synchronize with central [ wih Central©

5. Dar clic al boton ok para finalizar la sincronizacion
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Synchronize with Central X

Central Model Location:
C: \Users\BIMDownloads\CURSO REVIT MEPYWMODELO CENTRAL.rvt Browse...
[C] compact Central Model (slow)
After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:
Project Standard Worksets View Worksets
Family Worksets [[Juser-created Worksets

Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

[ = =

Actualizacién de la informacién en colaboracion

Todos los cambios realizados en los archivos locales se deberan subir al archivo central.

Para esto un usuario deberd realizar los cambios en el archivo local para poder sincronizar
con el archivo central

Pasos para sincronizar un archivo local con el archivo central.

1. Desde el archivo local. Seleccionar la pestafia Collaborate => panel Synchronize

=]
9]
Synchronize

with central = > comando Synchronize with centr with Ceniral”

2. Dar clic al boton ok para finalizar la sincronizacion

Synchronize with Central X
Central Model Location:
C:\Users\BIM\Downloads\CURSO REVIT MEP\MODELO CENTRAL.rvt Browse...
[[J compact Central Model (slow)
After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:
Project Standard Worksets View Worksets
Family Worksets [[Juser-created Worksets

Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

== =
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Envio de requisiciones de usuario a usuario

El envio de requisiciones son el medio que permite tener un control sobre el trabajo
colaborativo, permite tener una restriccibn de manipulacién de los objetos ajenos a los
propios, es decir, si un usuario necesita manipular, editar o mover un objeto necesitara
enviar una solicitud de requisicion.

Para poder hacer envios de requisicion hay que seguir estos pasos. Se debera contar con
un proyecto central creado y al menos dos colaboradores para poder hacer uso de los
pasos.

1. Un colaborador debera de modelar una serie de elementos u objetos

fx |
]
Synchronize

2. El primer usuario debe sincronizar | withcental | para subir la informacién al central,
después el segundo usuario debera realizar lo mismo para poder bajar la
informacion del central

Synchronize with Central X

Central Model Location:
C:\Users\BIM\Downloads\CURSO REVIT MEP\MODELO CENTRAL.rvt
[ compact Central Madel (slow)
After synchronizing, relinguish the following worksets and elements:
Project Standard Worksets View Worksets
Family Worksets [Juser-created Worksets
Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

3. El usuario que no tiene propiedad sobre los objetos del primer usuario mueva los
objetos de tal forma que le muestre el mensaje emergente de solicitud. Dar clic al
botén Place Request para poder enviar una solicitud al primer usuario
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— |
I
Autodesk Revit 2019

Error - canrjot be ignored

Can't edit the element until "e.gm27" resaves the elemant to central and
relinquishes it and you Reload Latest,

fe
Show Mare Info Expand >>
[ ]
1
L

El otro usuario recibird esta solicitud donde tendra tres opciones a elegir.

= Show: Muestra el objeto que se desea modificar o manipular
= Grant: Acepta los cambios del usuario que esta mandando la requisicion

En caso de aceptar la requisicion del usuario, a este le aparecera el siguiente
mensaje indicando que han sido aceptados los cambios.

' Your request has been granted.

VY

R fditng RequestGranted | 7 |30

L.J Model: Central

Element: Hvac - Walls : Basic Wall : Generc -
200mm

Granted by: egm27 3
Message: You have been grantad permission to

edit these clements.

Show ! 1

= Deny: rechaza los cambios del usuario que estd mandando la requisicion

En caso de rechazar la requisicion del usuario, a este le aparecera el siguiente
mensaje indicando que no fue aprobada su solicitud.}
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% Your reguest has been derisd by one of the
users sted below.

LaiK Equeat Uemed

Maodel: Central
Element: Hvac: Walls ; Basic Wall: Generic -
200mm

Denied by: 2.gm27

Message: You have been denied permission to
edit these elements.

5. Seleccionar la pestaia Collaborate => panel Synchronize with central =>
of

Synchronize

comando Synchronize with central [ it Centrel

6. Dar clic al boton ok para finalizar la sincronizacion.

Synchronize with Central X

Central Model Location:
C:\Users\BIM\Downloads\CURSO REVIT MEPYMODELO CENTRAL.rvt BroWse..
[[] compact Central Mode! (slow)
After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:
Project Standard Worksets View Worksets
Family Worksets [TJuser-created Worksets
Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

=== =

Recuperacion de archivo central

La recuperacion del archivo central se da cuando se ha pedido la conexién con el archivo,
cambiado de ubicacién o borrado. Cuando esto pasa, los usuarios que acceden a su archivo

local enseguida de abrir el mismo les aparecera el siguiente mensaje:
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Cannot Find Central Model X

I The central model

** Ci\Users\Edgar\Desktop\Temp\Central.rvt
cannot be found, perhaps due to a lost
network connection.

Check out worksets to edit currently non-editable
elements. If other users have edited these elements,
all changes you made in this file will be lost when you
reconnect to the central model.

Cerrar

Después de observar y corroborar que se ha borrado el archivo central se deberan seguir
los pasos que a continuacion se enlistan.

1. Cerrar los archivos locales, un usuario a partir de su local debera realizar el nuevo
central

2. Abrir de nuevo el cuadro de dialogo de apertura de un archivo, seleccionar el archivo

local
R Abrir ? X
Look in: LOCALES v g B ¥ E] Vews -
~ Preview
B # | MNombre
[ LOCAL USUARIO Y
% LOCAL USUARIO X
i
ATE
=l

Worksharing
3. Seleccionar la opcién Detach From Central. % fom cent
Esta opcién permitird romper el vinculo que tendra este archivo local con el central

anterior. Dar clic al botén open para abrir
4. En el cuadro de dialogo Detatch Model from Central seleccionar la opcion Detach

and preserve worksets. Esto permitird romper con el central pasado y preservar
los worksets. EI nombre de usuario que tenga la sesion asumira todos los worksets
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Detach Model from Central x

Detaching this model will create an independent model. You will be unable
to synchronize your changes with the original central model.
What de you want to do?

— Detach and preserve worksets

You can later save the detached model as a new central model

—> Detach and discard worksets
Discards the onginal workset information, including workset visibiity. You can later create
new worksets or save the detached model with no worksets,

Cancelar

5. Guardar el archivo como un nuevo archivo central. Menu file => save as g cene
=> Project

6. Guardar el nuevo archivo central en una nueva carpeta

R e ey - Select emrplte hie o

Lookn: || Ergm U@ B X B e -
2 ca.. Tipo SR

ActodeskRe

AutodeskRe

AutodeskRe

Auudoh Re

AutodesicRe

Autodesi Re

AutodeskHe

Autodesk Re

Profile Autodesk Re
Curtain Wall AutodeskRe
AutodeskRe
Metiic Duc: Ci AdtodeskRe
Autodesk Re
Tee Autodesk Re
Tanstion AutodeskRev.
>
s names || -]
Fesot tyoe: |Famiy TempateFks (*rfi) d
osen Cancel

7. Seleccionar la pestafia Collaborate => panel Synchronize with central =>

o8

Synchronize

comando Synchronize with central | with Central”

8. Dar clic al botén ok para finalizar la sincronizacién
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Synchronize with Central X
Central Model Location:

C:\Users\BIMDownloads\CURSO REVIT MEP\MODELO CENTRAL.rvt Browse

[[] compact Central Model (slow)

After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:
ksets View Worksets

[[Juser-created Worksets

Borrowed Elements

Comment:

Save Local File before and after synchronizing with central

Organizaciéon de navegador de proyectos

Revit permite que el usuario pueda organizar su navegador de proyectos mediante
parametros de proyecto, para esto el usuario debera definir la jerarquizacion del arbol de
Navegador de proyectos.

Para organizar el navegador de proyectos hay que seguir estos pasos

Project

1. Seleccionar la pestafia Manage => Panel Settings => Project Parameters [|paremete:

Project Parameters X

Parameters available to elements in this project:

Modify...
Remaove

2. En el cuadro Project Parameters dar clic en Add para afadir un nuevo pardmetro
de proyecto
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3. En el cuadro de dialogo poner los siguientes parametros. Dar clic en el botén OK'y
en cuadro de Project parameters también para poder agregar el nuevo parametro

creado en las vistas

= Name: Nombre del pardmetro

= Discipline: Disciplina comuan

= Type of Parameter: Instancia o ejemplar
= Tipo de pardmetro: Texto

= Categoria: Categoria vista

Parameter Data
Name:

[ Ingenieria

Discipline:

Common

Type of Parameter:
Text

Group parameter under:
Text

O Type
(® Instance

(®) values are aligned per group type

(O values can vary by group instance

+-- Structural Loads
[ Structural Path Reinforcement
[ Structural Rebar
[ Structural Rebar Couplers
[ Structural Stiffeners
[ Structural Trusses
[] Switch System
[[] Telephone Devices

+-[] Topography
+ Walls

[J Windows

4. En el navegador de proyectos, en el apartado View All dar clic derecho y abrir el

organizador del navegador Browser Organizacion...

Project Browser - MODELO CENTRAL

EREN Vicws (aI0)

=l Floor Pl Browser Organization...
Lew
Search...
Lewe
Site Expand All
T.O. Collapse Selected
TO. Collapse Al
T.0. o

5. En el cuadro de dialogo seleccionar New para crear un nuevo organizador del

navegador
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Browser Organization X

Views Sheets Schedules

Select the organization scheme to apply to the Project Browser,

& New

[[Ipiscipline
[[Inot on sheets Edit
[CJphase
[CJType/Discipline Rename
Delete
oK Cancel Apply Help

6. Ingresar un nuevo nombre al organizador. Dar clic OK para cerrar el cuadro del
nombre

Create New Browser Organization X

Name: Nueva Organizacién|

OK Cancel

7. En el cuadro de propiedades del navegador de proyecto, seleccionar el
agrupamiento por el nuevo parametro creado y un segundo parametro para control
de tipo de vista. Dar clic en el botdon OK para confirmar los cambios

Browser Organization Properties W
Filtering Grouping and Sorting

Browser QOrganization: Mueva Organizacidn
Spedfy the grouping/sorting rules for this browser organization.

Group by: Ingenieria ~
Using: (®) all characters () Leading characters E =
Then by: Type w
Using: (®) all characters () Leading characters 1=
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8. Activar en el cuadro de dialogo Browser Organization el nuevo tipo creado. Dar
clic en el boton OK para confirmar los cambios

Browser Organization X

Views Sheets Schedules

Select the organization scheme to apply to the Project Browser,

0
[Cpiscipline

[Inot on sheets Edit
Ghuevargenzacon |

[[JPhase Rename
[JType/Discpline

Delete

e

9. Corroborar que en el navegador de proyectos las vistas aparezcan por debajo de
estos caracteres:???

Praject Browser - MODELO CENTRAL X
=3, Views (Nueva Organizacion)
= 7

]
-=3

Building Elevaticn

-

Building Secticn
Ceiling Plan

&)

Floor Plan

&3]

10. Seleccionar la vista deseada, en las propiedades de la vista, identificar el parametro
de proyecto creado. Ingresar el texto para identificar esa vista.

Underlay Orientation ELc:c:k: down
Text

Ingenieria i
Extents

Crop View ]

Crop Region Visible |

33

b

11. Corroborar que la vista seleccionada cambie su &rbol jerarquico.

=) Electrico
- Floor Plan
Floor Plan: Level 1
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