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Civil 3D es el software para disefio y documentacién de proyectos de ingenieria civil, podrds iniciar
descargando en el software los datos de puntos recolectados en sobre el terreno para crear una
representacion digital de la topografia del terreno a través de una superficie. El diseio de vias a partir de

los elementos del terreno, alineamientos viales y las propuestas de secciones verticales permiten
explorar de manera dinamica diferentes opciones para tomar las mejores decisiones sobre el disefio final
de las vias (corredores). Las funciones de nivelacidn permiten obtener los datos y geometria sobre las
areas de corte y relleno que se debe aplicar a la topografia para dejar el terreno preparado para la
construccién de cualquier infraestructura.

Al finalizar este curso podras adquirir la comprension general sobre el uso de las herramientas de
AutoCAD Civil 3D para importar, crear, administrar y utilizar elementos de ingenieria civil tales como:
puntos, superficies topograficas de varios tipos, alineamientos de obras verticales, perfiles de terrenoy
de disefo, cuadros de construccion y lotificacidn, disefio y configuracion de plataformas, secciones de
calle de diversos tipos, obras lineales o corredores con toda la informacién anterior mencionada y vistas
de seccidn de corredores.

Este curso esta dirigido a ingenieros civiles, arquitectos, constructores o profesionistas que requieren
adquirir un conocimiento general del modelado de proyectos de ingenieria civil para lotificacion,
creacion de modelos topograficos, nivelaciones de terreno y construccidn de vias.

Conocimientos basicos de dibujo en AutoCAD 2D

® 20 horas de lunes a viernes
e 18 horas en sdbado
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Familiarizate con la interface del Civil 3D y reconoce las herramientas que te permitirdn gestionar los
elementos civiles del proyecto.

Descripcion de la interfaz de usuario de AutoCAD Civil 3D
Busqueda de herramientas

Descripcion del espacio de trabajo

Utilizacidn de la ventana Panoramica

Utilizacidn del Toolspace

Utilizacidn de las funciones basicas

Visualizacion de objetos de AutoCAD Civil 3D
Configuracién de la ventana de dibujo

Cambio de la visualizacion de un objeto

Visualizacidn de un dibujo en vistas modelo

Reconoce las funcionalidades y el flujo de trabajo de Civil 3D para importar, gestionar, organizar y
agrupar los puntos topograficos.

Importacién de puntos desde un archivo de puntos

Trabajo con claves descriptivas

Creacion de grupos de puntos

Importacién de puntos de una base de datos

Visualizacidn de un dibujo de referencia externa

Edicién de puntos

Creacidn y edicidn de estilos de puntos

Importacién de puntos con propiedades definidas por el usuario

En este mddulo se revisaran los elementos que conforman las superficies TIN y las opciones para
controlar la visualizacién de estos a través de la configuracion de los estilos mas, las herramientas de
edicion de superficies.

Creacion de una superficie TIN
Agregar elementos a una superficie
Crear y editar estilos de superficie
Agregar lineas de rotura

Creacion de bordes en las superficies
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e Trabajo con superficies grandes
’ » Limitacién de los datos de superficie importados

= simplificacién de una superficie

Estilos de superficies
Edicién de superficies

= Simplificacion de superficies

= Adicién de un contorno de ocultacion (Boundary)
= Intercambio de aristas TIN
= Supresion de lineas TIN

= Suavizado de una superficie

Etiquetado de una superficie

Andlisis de cuencas de captacién

Analisis de escorrentia

Agregar elementos a la superficie (bloques multivista)
Extraccion de objetos de una superficie

Se revisaran las opciones para crear alineaciones a partir de elementos CAD y las herramientas de
composicion, tomando en consideracion los ajustes que deben realizarse sobre los diferentes elementos
tangentes, curvas y espirales para cumplir con las normas de disefio locales.

Creacion de alineaciones con herramientas de composicion
Agregar curvas, espirales y curvas flotantes

Edicidn valores de composicién de una alineacion

Edicidn por pinzamientos

Aplicacidon de una mdscara a una alineacion

Creacion y edicion de desfases de alineacion

Agregar y editar ensanchamiento a un desfase de alineacidn
Introduccidén a diseio de una alineacidn que hace referencia a normas locales
Visualizacidén y correccidn de infracciones de normas de disefio
Trabajo con comprobaciones de disefio

Modificacion de un archivo de normas de disefio

Calculo del peralte de una alineacién y de una curva individual
Creacién de una vista de peralte

Adicién y modificacién de los p.k. De peralte

Edicidn grafica de parametros de peralte
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La creacion de perfiles verticales dindmicos que estan referenciados a las normas locales permite
visualizar las condiciones de las areas de corte y relleno sobre la superficie, lo cual facilita a los
ingenieros la toma de decisiones sobre la preparaciéon del terreno para la construccién de
infraestructura.

Diseno de perfiles sencillos

Utilizacion de perfiles de superficie

Creacion y visualizacidn de perfiles de superficie con desfases
Cambio del estilo de perfil

Revisidn de las caracteristicas del perfil de superficie
Creacion y edicion de perfiles compuestos

Copiar un perfil y aplicacion de un desfase vertical

Disefio de un perfil que hace referencia a normas locales
Dibujo de un perfil que hace referencia a normas de disefio
Visualizacidn y correccidn de infracciones de normas de disefio de perfil
Agregar patrones de sombreado entre perfiles

Proyeccién de objetos en una visualizacién de perfil

Divisidn de una y varias visualizaciones de perfil

Trabajo con guitarras

Agregar guitarras a una visualizacién del perfil

Trabajo con etiquetas y modificacion de un estilo de guitarra

Utilizaremos las funcionalidades de Civil 3D para crear parcelas ya sea a partir de objetos CAD, realizando
subdivisiones de manera manual y automatica. También, revisaremos las opciones para extraer datos de
parcelas.

Creacion de parcelas a partir de objetos de AutoCAD

Subdivisidn de parcelas con segmento de forma libre, linea de deslizamiento o de rotacion
Trabajo con alineaciones y parcelas

Edicidn de datos de parcela

Deslizamiento de una linea de parcela

Rotacion de un extremo de una linea de parcela

Edicion de geometria de linea de parcela

Visualizacidn y analisis de parcelas

Cambio del orden de objetos del estilo de parcela

Exportacion de datos de parcela
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Las nivelaciones en los terrenos constituyen uno de los elementos mas relevantes para el éxito en la
construccién de cualquier infraestructura. A través de la herramienta explanaciones se revisaran las
opciones de configuracion para generar diferentes tipos de nivelaciones a través la configuracion de
criterios para la explanacion y analizando los resultados en el célculo de volumenes.

Configuracién de los estandares de explanacion

Revisidn de los parametros de explanacion

Creacion de criterios de explanacion

Creacion de estilos de explanacion

Trabajo con lineas caracteristicas

Creacion de una explanacién

Edicidn de elevacion de explanaciones

Equilibrado de volimenes de desmonte y terraplén

Edicidn de los criterios de explanacién

Explanacién a partir de una huella de edificio

Relleno de los agujeros de una explanacion

Uso de lineas caracteristicas para modificar una explanacion
* Suavizamiento de arcos de linea caracteristica
» Ajuste de la triangulacién de la explanacién con una linea caracteristica
* Trabajo con lineas caracteristicas intersecantes

A través de los ensambles definiremos los elementos que conformaran una via, tales como carriles,
cunetas, aceras etc, utilizaremos los catalogos de civil 3D para agregar y ajustar cada elemento del
ensamble.

Creacién de un ensamblaje

Modificacidn de plantilla de subensamblaje

Administracién de ensamblajes y subensamblajes

Creacion de un ensamblaje con condiciones

Agregar y ajustar subensamblajes condicionales a un ensamblaje de obra lineal
Regeneracion de obra lineal y estudio de los resultados

Almacenamiento de ensamblajes en una paleta de herramientas

Instalacion del catdlogo de herramientas

Copiar y publicar ensamblajes en un catdlogo de herramientas
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Definiremos el flujo de trabajo adecuado para crear una obra lineal y realizar todos los ajustes necesarios
para optimizar el disefio de las vias, analizando todos los elementos civiles que deben integrarse para
obtener el modelo final.

Creacion de un modelo de obra lineal basico y con un carril de transicion
Creacion de un ensamblaje con un carril de transicién

Creacion de un ensamblaje de carretera dividida

Creacion de una obra lineal de carretera dividida

Visualizacidon y edicién de secciones de obra lineal

Creacion de superficies de obra lineal

Creacion de contornos de superficie de obra lineal

Visualizacién de una obra lineal

A través de las secciones documentaremos el modelo civil, proyectando sobre estas los elementos de
interés para que seran colocados en los planos del proyecto.

Creacion de lineas de muestreo

Creacion de vistas en seccion

Agregar datos a una vista en seccién

Proyeccién de objetos en una vista en seccion
Agregar una etiqueta de pendiente de vista en seccidn
Agregar guitarra a una vista en seccion
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