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Bienvenido a tu curso
Fusion 360 Fundamentos

Gracias por tu confianza al inscribirte en este curso. Al término de este estaras
preparado para combinar el modelado organico con la exactitud del modelado de
sélidos, lo que te permitird generar disefios de facil manufactura. Los instructores
brindan capacitacion practica para la creacién de modelos utilizando los elementos
de disefio incluidos en Fusion 360. En la guia encontrards descripciones,
consideraciones y recomendaciones clave centradas en la implementacion del
proceso que ayudaran a cumplir las necesidades de tus proyectos de disefio y
manufactura.

Al finalizar el curso, correspondiente al nivel fundamentos, podras crear modelos

sélidos basados en perfiles 2D y gestionar el proceso de disefio y colaboracion
con tu equipo. -

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Presenciales

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Online



https://youtu.be/ZsW2LRKwdzE
https://youtu.be/jpGtRSkx8nE
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Capitulo 1

Introduccion
¢, Qué es Fusion 3607

Fusion 360 es una herramienta CAD/CAM/CAE basada en la nube para el desarrollo
colaborativo de productos. Combina un modelado orgénico rapido y facil con un modelado
sélido preciso, para crear disefios de facil manufactura.

Fusion 360 permite la exploracion de ideas de disefio con un concepto integrado de
herramientas de produccion; las cuales estan enfocadas en la forma, la funcion y la
fabricacion de productos. Una vez seleccionado el disefio, Fusion 360 permite crear
ensambles y simulaciones para validar tolerancias y movimientos, generar presentaciones
fotorrealistas para verificar la apariencia del producto, imprimir un prototipo rapido del
disefio en una impresora 3D o generar trayectorias de herramientas CAM para maquinas
CNC para fabricar el producto.

¢ Donde se almacenan los datos de Fusion 3607

Todos los disefios son almacenados en la nube, lo cual significa que el equipo de disefio y
desarrollo del producto siempre tendra acceso a la ultima version de la informacién desde
cualquier sitio. Fusion 360 también permite gestionar proyectos grupales para controlar
quién puede acceder a la informacién del proyecto y colaborar con el resto del equipo.

Fusion 360 utiliza un ambiente hibrido que aprovecha el poder de la nube cuando es
necesario y usa recursos locales cuando es requerido. Por ejemplo: los disefios y renders
son almacenados en la nube cada vez que se guarda una nueva version, al mismo tiempo
gue la creacion y edicion de disefios se lleva a cabo de manera local en la PC.

En caso de no contar con acceso a internet, Fusion 360 puede ser utilizado en modo
“offline”.



Interfaz de usuario
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1. Data Panel
2. Application Bar / Barra de Aplicaciones
3. Profile, Preferences, Notifications and Help / Perfil, Preferencias, Notificaciones y
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Ayuda
Toolbar / Barra de Herramientas

Browser / Navegador
ViewCube

Canvas and Marking Menu / Area de Dibujo y Men( de Comandos

Navigation Bar and Display Settings / Barra de Navegacion y Configuracion de

Pantalla
Timeline / Cronograma de Operaciones




Data Panel / Panel de Datos (1)

Permite acceder a la informacion sobre:

colaboracion.

F Autodesk Fusion 360
a - o0 X

ALL PROJECTS W

My Recent Data
Alist of what you've recenlly been working on

L

Demo Project

An example project. Explore project features by
uploading data and changing project settings

s  Fusion 360

LIBRARIES 1

E Assels
Project that contains assets used by Fusion 360
including templates, libraries, and other

configuration files

SAMPLES

j'a' Basic Training
Samples used in the Hands-on exercises in our

Help topics

CAM Samples

Samples demonstrating CAM functionality
http-iiautode skif360cam

e

Design Samples

Samples of completed Fusion designs

Electronics Samples

Electronic project files with reference to circuit
Schematlics-PCB, PCB with 3D view and
Enclosure

1:"" Generative Design Samples

equipos de trabajo, proyectos, disefio y

F Autodesk Fusion 360

a v o0 X
Data People |
= o |
#  Fusion 360 &h
2
2d files will
F Autodesk Fusion 360
a v o 0 X
Data People |

Enter emall addresses

Ing.

W Moderator
Coordinador BIM
DARCD

1. Acceso a proyectos, librerias y archivos muestra.

2. Informacién del proyecto activo.

3. Informacién del equipo de trabajo involucrado en el proyecto activo.

Regresar a la Interfaz.




Application Bar / Barra de Aplicaciones (2)

Permite acceder a acciones habituales de archivo como Nuevo, Abrir y Guardar. Habilita
la opcién Mostrar/Ocultar el Data Panel.

|1Eﬁ 2 ‘ 3 6 Uiy Knits +

1. Mostrar/Ocultar el Data Panel.

2. Menu de Archivo: Nuevo, Abrir, Guardar, Deshacer, Rehacer, Exportar, Impresion
3D, Compartir.

3. Nombre del proyecto activo.

Regresar a la Interfaz.

Profile, Preferences, Notifications and Help / Perfil, Preferencias, Notificaciones y
Ayuda (3)

Proporciona un conjunto de herramientas que le permiten acceder a fuentes de
informacion relacionadas con el producto, el perfil de usuario y el estatus de trabajo.

D @ ns &

1. Extensiones 0: Administra el acceso a las extensiones de Fusion 360.

Las extensiones son una forma de acceder a grupos de herramientas o capacidades
adicionales en Fusion 360.

Puede usar los créditos disponibles en la nube para pagar el acceso a corto plazo a las
extensiones y utilizarlas cuando lo necesite.

Las extensiones estan disponibles para los clientes con una suscripcién comercial activa o
licencia educativa para Fusion 360.



Puede acceder a las extensiones a través de la siguiente ruta:

= Clic sobre Barra de Preferencias > Herramienta @ (Extensions).

En el cuadro de didlogo Extensions, podra visualizar las extensiones disponibles y
realizar el proceso de compra.

= Para salir del cuadro de dialogo Extensions, clic Close.

Extensions

Manufacture 1 Month - 125 cloud credits

Using amplify the po
Improve your speed with automatic

2d manufacturin,
of your machine

2 Wetal Additive Manufacturing. Allows you to Select a machine, arange and orient
e support structures and slice the models. Outputs a native build file including laser

Hole Recognition

Simplify and speed up drilling by automatically recognizing holes, selecting tools, and ordefing operations efficientl
forfas

erify dimensions and positions of critical

Surface Inspection Strategy

Creat

verific

be paihs and evaluate results. Ensure your parts meet design specifications with on-machine

Steep & Shallow Strategy
Improy
"

hine safely with 3 single toolpath for steep and shallow regions. Avoid dwell marks,
ife.

Cloud Credits Account 110001620220 - Current Balance: 3248220

Cancel

Ademads, si ain no ha pagado por el acceso a una extension, visualizar4 un icono de
extensiones pequefio junto a cada una de las herramientas adicionales.

FABRICATION UTLITES

&, = A 0D e

S & O &/
| cainc - JTGLER

(g Dril

| ) Hole Recognition |

Para continuar usando las extensiones después de que el acceso haya expirado, debe
pagar por el acceso nuevamente.

2. Estatus de Trabajo ©. Muestra el estatus de trabajo online/offline.

x 4 Qe x + 0D &

View Job Status View Job Status

Working Online O Working Offline



3. Perfil "

Acceder a los servicios de Autodesk Account.
Ajustar las preferencias de Fusion 360.
Cambiar entre equipos de trabajo.

Ver o editar el perfil de usuario.

Cerrar sesion de usuario.

D e @

Autodesk Account

Preferences

My Profile

@’ Sign Out

4. Ayuda @ . Acceso a contenido de aprendizaje, documentacion, configuraciéon
rapida, soporte técnico e informacién sobre Fusion 360.

Regresar a la Interfaz.

Toolbar / Barra de Herramientas (4)

Permite seleccionar el espacio de trabajo. Las herramientas mostradas en la barra son
diferentes dependiendo del espacio de trabajo activo. La barra de herramientas se divide
en pestafas para organizar las herramientas en agrupaciones légicas.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS
=il —_ O—m & [ -
e @O ® BFOUFLELS BN W = H
CREATE~™ MODIFY * ASSEMBLE ~ CONSTRUCT = INSPECT * INSERT = SELECT ™

DESIGN ™

1. Workspace / Espacio de Trabajo

Fusion 360 cuenta con diferentes espacios de trabajo, pestafias y entornos contextuales
que muestran diferentes herramientas que pueden adaptarse a sus necesidades en cada
etapa del proceso de disefio.

e Design workspace: Permite crear y editar geometrias sélidas a través de
geometrias 2D. Este espacio de trabajo es similar a un entorno CAD 3D

tradicional.
SOLID SURFACE SHEET METAL To0Ls
DESIGN ~ = Lﬂ ;—E ® E:E |f_?, HJ_. y @ 5 & 4%; tt) DT‘Q m — E
CREATE ODFY ¥ ASSEMBLE™  CONSTRUCT®  INSPECT® = INSERTY  SELECT™
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¢ Generative desing workspace: Permite generar simultineamente multiples
soluciones de disefio basadas en los requerimientos de fabricacion y

DEFINE
e @ OB O I = 85 © BiHUs B
. ; O ("] = [pf] ~ E =
DESIGN ay L) 28 = r = =, ] L_m] -
GUDE®  STUDY™  EDTMODEL®  DESIGNSPACE™  DESIGNCONDONS™  DESIGN CRTERIA™  MATERWALS GENERATE * EXPLORE™ ~ NSPECT®  SELECT™

e Render workspace: Permite generar imagenes fotorrealistas del disefio.

RENDER
- A - E ba Lo
RENDER Y
OE Y QG
SETUPT IN-CANVAS RENDER * REMDER ™

¢ Animation workspace: Permite generar vistas y animaciones 3D para mostrar
el ensamble del disefio.

ANIMATION
= oo o'
ANIMATION ~ —
= 21 Q T+ ® S
STORYBOARD ¥ TRANSFORM ANNOTATION * VIEW ™ PUBLISH ™

¢ Simulation workspace: Permite configurar estudios para probar el disefio
utilizando andlisis de elementos finitos.

SETUP
o | T
SIMULATION + Y [\i H] =1 LN
[N - i
STUDY~™  SMPLFY™  MATERIALS™ DISPLAY ¥ SOLVE™ = MANAGEY  INSPECT™  SELECT™

¢ Manufacture workspace: Permite crear trayectorias de herramientas para
producir componentes utilizando procesos como mecanizado y torneado o
impresién 3D.

MILLING TURNING ADDITVE PROBING FABRICATION UTILITIES.
| = &8 o o i = Z C 7 [e1 R i
MANUFACTURE E‘? @ ] &2 0 @ @ % CE? 0 @D) @ ] (B8 =
SETUP - - DRLLNG™  WULTRAXIS ™ ACTIONS * MANAGE™  NSPECT+ | SELECT®

e Drawing workspace: Permite documentar las especificaciones de fabricacion
utilizando dibujos y animaciones asociativas integradas para piezas y

ensambles.
DRAWING
| A+ YA A X — T ~ 9
g AR — / A (1)
Rl $© 200k H A A/ B E EHO =
DRAWING VIEWS ™ MODIFY ™ GEOMETRY ™ DIMEMSIONS v TEXT ™ SYMBOLS INSERT = TABLES ~ QUTPUT ™

11



2. Pestanas:

o Pestafias contextuales: Algunos comandos activan pestafias contextuales,
por ejemplo: Sketch. Las pestafias contextuales se muestran en la barra de
herramientas junto con las otras pestafias dentro del espacio de trabajo,
mientras que las herramientas contextuales estan activas.

SHEET METAL TOOLS SKETCH
. —n Y= N 5.0 24 e
e m® FOPESHSm = W g
MODFY ¥ ASSEMBLE ¥ CONSTRUCT ¥ INSPECT > INSERT * SELECT™

SOLE SURFACE ) SHEET METAL 750( ‘S\> SKETCH
war | DOfNAH(C$C L. O=7XQA0Y I = H & ©

CREATE ¥ MODFY ¥ CONSTRANTS ¥ NSPECT* INSERT~ ~ SELECT™  FINISH SKETCH ¥

¢ Entornos contextuales: Algunos comandos activan un entorno contextual, por
ejemplo: Form. El entorno contextual se muestra en la barra de herramientas, y
sus pestafias reemplazan las pestafias predeterminadas en el espacio de
trabajo actual hasta que salga del entorno contextual.

SHEET METAL TOOLS
] o—a = 4 . =] " T g . ==
DESIGN ~ - ? P - i ¥
L FOUPES B 0 a
MODFY * ASSEMBLE ¥ CONSTRUCT ¥ NSPECT ¥ INSERT ~ SELECT~
FORM ‘»_’
=l = B & - 1 ' [ el dd I
DESIGN ~ ‘ 0 ph, i P ‘ e
1% @ @e ¥ € 45_‘* ] M = a ®
CREATE ¥ MODFY~  SYMMETRY~ ~ UTLTES™  CONSTRUCT®  WNSPECT™  WSERT™  SELECTY  FINISHFORM ™

Regresar a la Interfaz.

Browser / Navegador (5)

Enumera los objetos del disefio: planos, bocetos, piezas, ensambles, etc., y permite
controlar la visibilidad de los objetos.

[«a] BROWSER e
FIR-Y fa_uiiity knife v2 O
A ¥ Document Settings
Units: mm
A Bl Named Views
ToR

@

FRONT

RIGHT

HOME
Origin
Joints

Canvases

SR v A

Sketches

i} LayoutSketch

@ elllwllllﬂﬂﬁﬂ

2! Blade Opening
® [} sot
il Construction

© (g Leta

@ (§ Right1

@ (1) erp1

® (0 erpza

@ (7] Biade:t

AR v v v A

© (] Biade Cradk:

Regresar a la Interfaz.
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ViewCube / Cubo de Vistas (6)

Permite orbitar a través del disefio o visualizar diferentes perspectivas de este.

== = =]
| L |
1 Fhgiyy l RIGHT |
74 X
Go Home '\WL;
+" COrthographic
Perspective

Perspective with Ortho Faces

Set current view as Home  »
Re=zet Home

Set current view as >
Reset Front

Regresar a la Interfaz.

Canvas and Marking Menu / Area de Dibujo y Menu de Comandos (7)

e Clic izquierdo: Seleccionar objetos en el area de dibujo.

e Clic derecho: Acceder al menu de comandos. El ment de comandos contiene
comandos de uso frecuente en la rueda y todos los comandos en el menad
desplegable.

Undo 4 ) _____’o
MoveiCopy +f+ 5] Hy
Shetch ¥ |— Center Diameter Circle () 51 2.Pont Rectangle
A #an _;' ! ¥t Point Spine
QF Zoom Oftset (2 = fropct

> Consirained Orbit 3 Line
(@ Set Orbd Center =
# Ressi Orbd Center
og
B8 unisolate
Workspace >
W Extrude
~
[ Foet

Regresar a la Interfaz.
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Navigation Bar and Display Settings / Barra de Navegacion y Configuracion de
Pantalla (8)

Contiene comandos utilizados para hacer zoom, desplazar y orbitar el disefio. La
configuracion de visualizacion controla la apariencia de la interfaz y la forma en que se
muestran los disefios en el area de dibujo.

88 Q O B B

Regresar a la Interfaz.

Timeline / Cronograma de Operaciones (9)
La linea de tiempo enumera las operaciones realizadas en el disefio.

MHep») BSOS ES00POUDEwmGE 0 IGO0 G AR E:E‘I—"LHKJFJFJDZT

Regresar a la Interfaz.
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Interfaz del Data Panel

El Data Panel permite acceder, organizar y compartir los proyectos y datos del disefio en
Fusion 360. También incluye conjuntos de archivos muestra que puede usar, por ejemplo,
muestras CAM.

15

wn

I Autodesk Fusion 360

2 . 18 Q X|®
Data People 3
m New Folder | £¢ 4
#%  Fusion 360 5 83

yASMONE §

SLNIWWOD

{P utility Knife Vi
| Open
Insert into Current Design
New Drawing from Design
Share Public Link
Import New Version
Rename
Move
Copy
Delete
Add to Offline Cache

Project tools: Permite actualizar los datos del proyecto o realizar busquedas en el
proyecto activo.

Data Panel show/hide: Permite mostrar/ocultar el Data Panel.

Data or People: Controla la visualizacion de datos del proyecto o del usuario en el
Data Panel.

Upload and View tools: Permite cargar datos del proyecto a la nube, crear nuevas
carpetas o ajustar propiedades de visualizacién en el Data Panel.

Project selector: Muestra el nombre del proyecto activo. Haga clic sobre ft para
mostrar la lista de proyectos visibles.

Thumbnails: Muestra una visualizacion previa, en miniatura, del proyecto. Haga
clic derecho para acceder a los comandos disponibles para ese disefio.



El Data Panel est4 oculto por defecto. Haga clic en el icono
Data Panel.

para mostrar/ocultar el

Al activar la lista de proyectos visibles, utilice el filtro de proyecto para cambiar que
proyectos son visibles:

e All projects: Muestra la lista completa de proyectos en el equipo de trabajo
actual.

Joined by Me: Muestra solo los proyectos a los que te has unido.

Pinned: Muestra solo los proyectos favoritos.

Owned by Me: Muestra solo los proyectos que comenzaste.

Shared with Me: Muestra solo los proyectos a los que has sido invitado.

i - o Qo

Navegando en el software

Hay varias formas de controlar la vista de un disefio en Fusion 360, incluida la barra de
navegacion, viewcube y el mouse.

Mouse

Use los accesos directos del mouse para acercar y alejar, desplazar y orbitar la vista del
modelo.

e Zoom in and out: Utilice la rueda de desplazamiento para enfocar o
desenfocar el disefio.

16



e Pan: Presione y mantenga presionada la rueda de desplazamiento, luego
arraste el disefio a través del area de dibujo.

o S

e Orbit: Mantenga presionada la tecla Shift en el teclado, al mismo tiempo
presione y mantenga presionada la rueda de desplazamiento del mouse, luego
arraste.

=@

e Zoom extents: De doble clic sobre la rueda de desplazamiento.

ViewCube
Utilice el viewcube para controlar las vistas de camara.

e Orbit: De clic derecho sobre el viewcube y arrastre para orbitar en el disefio.

|
T D
R

o ot

\.
7 X
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e Isometric views: Haga clic en las esquinas del viewcube para rotar la camara
a vistas isométricas predefinidas.

¢ Orthographic views: Haga clic en el nombre de las caras del viewcube para
rotar la camara a vistas ortogonales predefinidas.

4

D@a

e Home view: Haga clic en el icono de inicio para volver a la vista de inicio.

N
Y

S

e

|

1 FRoKy. : RIGHT :
ZWX




Navigation Bar

Utilice la barra de navegacion para controlar la navegacion y visualizacion del disefio.
e + o
HrE Q@ Q- T8

e Orbit ’*ﬁ>: Gira la vista actual alrededor de la marca central (6rbita restringida) o
alrededor de los ejes X e Y (6rbita libre).

[ -[CRVESHeTa =g if--H

e Look At @: Amplia y gira el modelo para mostrar elementos seleccionados
planos en la pantalla o un borde o linea seleccionada horizontal a la pantalla.

+Boaq- g8

m . . -
o Pan Y Arrastra la vista en el area de dibujo.

o

el Q- 9 WS

s . . . .. .
e Zoom %: Aumenta o disminuye la ampliacion de la vista actual. Puede hacer
zoom mientras otros comandos estan activos.

EXCRG] - [ofa=1: -
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e Window Q: Define un marco para la vista. Los elementos dentro del marco se
amplian.

o Fit @: Coloca el modelo completo dentro del area de dibujo.
Display Settings

La configuracion de pantalla le permite especificar el estilo visual, la pantalla de malla, el
entorno, los efectos, la visibilidad de los objetos, la configuracién de la camara y el
desplazamiento del plano. También puede ingresar al modo de pantalla completa desde
este menda.

Visual Style
Mesh Display
Environment
Effects

Object Visibility

v vy wyyw

Camera

Ground Plane Offset

[&] Enter Full Scresn  Cirl+ShiftF

B s

Grid and Snaps

La configuracion de cuadricula y ajuste le permite mostrar u ocultar la cuadricula de
disefio, ajustar la configuracion de ajuste y cuadricula, habilitar y deshabilitar el
movimiento incremental y establecer incrementos.

Layout Grid
Layout Grid Lock
Snap to Grid

i Grid Settings
Incremental Move

IIII|:|II
i Set Increments

- Ele-
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Viewports

Utilice esta herramienta para mostrar cuatro ventanas graficas en el area de dibujo y
visualizar los cambios realizados en el modelo desde varias posiciones de camara

simultdneamente mientras trabaja.
- E-EM

D

Para activar la opcion de visualizacion de viewports:

= Clic sobre Barra de Navegacién - Menu desplegable de Viewports - Herramienta

B (Multiple Views).
= Para regresar a la opcion de vista Unica, clic sobre Barra de Navegacién - Menu

desplegable de Viewports - Herramienta (Single View).
Preferencias

Las preferencias permiten controlar los ajustes definidos por defecto en Fusion 360. El
cuadro de didlogo de preferencias contiene muchas paginas de ajustes. Cualquier cambio
realizado en las preferencias es guardado en la cuenta de usuario (ID Autodesk) y
cargado al momento de iniciar sesién en otro equipo de computo.

Acceso a preferencias
Puede acceder al cuadro de dialogo de preferencias a través de la siguiente ruta:
= Clic sobre Barra de Navegacidon - Menu desplegable de Perfil de usuario -
Herramienta Preferences.
= En el cuadro de dialogo Preferences, podra visualizar las opciones de

configuracion disponibles.
= Para salir del cuadro de dialogo Preferences, clic OK.
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nD©

Autcdesx:«ccoy
Preferences —
My Profile

@' Sign Out

Configuracién de preferencias
1. Preferencias comunmente ajustadas (ajustes recomendados):
e General > Pan, Zoom, Orbit shortcuts: Establece el comportamiento del

boton central del mouse para ver la navegacion. Las opciones incluyen Fusion
(predeterminado), Alias, Inventor o SolidWorks.

Preferences controling general W behavior

Rlestre Defauts Aosly oK Cancal

e General > Default modeling orientation: La orientacion de modelado
predeterminada es “Z up”. Para cambiarlo: Seleccionar Y up > Aceptar 2>
Reiniciar Fusion 360

El viewcube indicara la nueva orientacion de modelado predeterminada mostrando la Y
arriba.

Restore Detouts Ao oK Cancel
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o Default Units: Establece las unidades predeterminadas para los entornos de
disefio, fabricacion y simulacion.

Ressare Detauts Bepty oK Cancel

e Graphics: Establece la configuracion al ajustar la disposicion de la tarjeta
gréafica para proporcionar un mejor rendimiento o una mejor visualizacion.

Resiore Derauts oy o Camcet

Otras preferencias:

e General > API: Controla el comportamiento para secuencias de comandos y
programacion.

Prafarences for Seripting and Programming

for Scrpts [Prompt

.
e oRomrthnietinsed o 5501 []

Restore Defouts Ao o Cancat



e General > Design: Controla las configuraciones para las pestafias Sketch,
Solid and Surface y el entorno contextual Form.

Prefarences contraing generi Design behavier

e General > Render: Controla la configuracién para el espacio de trabajo a
renderizar.

detautt for

Resiore Defauts Aoy oK Canced

e General > Manufacture: Controla la configuracién para el espacio de trabajo
de manufactura o fabricacion. Esta preferencia también permite habilitar el
acceso a las bibliotecas en la nube, las cuales seran mostradas en el Data
Panel.

RestoreDetauts Ao oK Cancel
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recién creados.

Restore Gntaues.

General > Simulation:

de simulacion.

Resiors Dutouts

Cloud Credits: Permite visualizar
disponibles en la nube.

Overrde o Restore Format Detauts Seww [

Controla las configuraciones

los saldos de

Prefirences for clowd redits usege

What are doud credits?

Autodes: doue crecits are pay-as-you

95 curency s tha et yeu aecezs dousd services n uson 340
For mare information, ses Cou redis i Fusion 30,

o
(asICte] et o bt e b o the o e scconrts vt 10 ¥
S Contract Batanc Credit type
Shared
v
How do 1 se my coud credics?
Cnosas e default contract bokance to se fo each tck tnd b
Task Contract to wse
Smsson tasks
Ganeratie Do tasks

(] how bances m dogs for sk e o res

Buy redits | Mty

By redts sty

General > Drawing: Establece los valores predeterminados para los

dibujos

para el espacio de trabajo

las cuentas de

crédito
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Material: Establece el material fisico y la apariencia de este.

F Breterences *

Agpearance Camgory MetaiSiest

Viterallame Sieel- Satn

Restors Defests gy o Cancel

Mesh: Controla las preferencias para insertar una malla.

Preforences that control nserting s mesh

Trasguise mesa soigoes [
DelauaShase; Smuoh shaded (Organcismesth shiges, nceased performance) =

Restore Detouts ox Cancel

Network: Controla la configuracién de proxy para el acceso a la red.

that v used for

Restore Defauts o Cancal
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o Data Collection and Use: Controla los tipos de datos que recopila Fusion 360
para mejorar el producto.

Improve your Fusion 360 experience

Data Colection and Use.

and usity
development deceins gang forard.

Vour ek DROALKE 0 G880

1 Desktop Ansiytcs Program. Lsam mots sbout ot e cobct rough s srogrom.

Read Googies Bricacy Py

e Default Units > Design: Establece las unidades predeterminadas para

entornos de disefio.

them,

e e st the dit Autodesk Fuson 360

Preferences tha asts defautl units used in new documents

Datet unts ¢ pew Sesn [

los

o Default Units > Manufacture: Establece las unidades predeterminadas para el
espacio de trabajo de manufactura o fabricacion.

Restre Detuts




o Default Units > Simulation and Generative Design: Establece las unidades
predeterminadas para los espacios de trabajo de simulacién y disefio
generativo.

Manejo de disefios

En Fusion 360, se considera disefio a todo aquel boceto 2D o modelo 3D que se
encuentre dentro de un proyecto. Fusion 360 cuenta con herramientas basicas que
permiten crear, guardar, abrir y cerrar un diseflo. Estas herramientas se encuentran
disponibles en la Barra de Aplicaciones.

a

New Design Ctri+N

Mew Electronics Design

T

New Electronics Library
New Drawing »
Open... Ctri+0

Upload...

Save as

Export.

30 Print

Capture Image...

Share »
Wiew Details on Web

Crear un nuevo proyecto usando el Data Panel

Para crear un nuevo proyecto:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, clic en el boton New Project > Especificar un nombre para el
proyecto.

para
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F Autodesk Fusion 360

3 v o Q X

ALL PROJECTS v

Para acceder al proyecto recién creado:

= En el Data panel, doble clic sobre el nombre del proyecto.

F Autodesk Fusien 360 F Autodesk Fusion 360

a i o0 x A& v o a X
- Data Peopl
AL PROuECTS e i
(o I
B MyRecentData
= Alistof wha E wor __——®# > Curso Fusion 360 @

Curso Fusion 360 ——

Crear y guardar un nuevo disefio

Para crear y guardar un nuevo disefio:

= En la barra de aplicaciones, desplegar el menu File B" > Seleccionar New
Design.

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Save = para abrir el cuadro de
didlogo correspondiente.

= En el cuadro de didlogo, asignar un nombre al disefio > Desplegar el listado de
proyectos = Seleccionar el proyecto donde desea guardar el disefio = Clic en el
botén Save.
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Abrir y cerrar un disefo
Para abrir un disefo:

= En el Data Panel, ubicar el disefio (visualizacion en miniatura) - Clic derecho para
acceder a los comandos disponibles - Seleccionar Open.

#%  Design Samples

Para cerrar un disefo:

= En la barra de aplicaciones ubicar la pestafia del disefio activo - Clic Close.

2 Fr 8 « - —\l £ bike frame vi '|+

En caso de haber realizado cambios en el disefio, en automéatico aparecera el cuadro de
didlogo Save:

= Clic Save si desea guardar los cambios ejecutados.
= Clic Don’'t Save si desea descartar los cambios realizados.
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Capitulo 2

“Sketching” y Generacion de Cuerpos
Pestafa contextual Sketch

Muchos de los proyectos de disefio que puedes crear en Fusion 360 comienzan con un
bosquejo 2D.

Fusion 360 cuenta con las herramientas necesarias para generar bocetos
bidimensionales. Antes de iniciar la creacion de un sketch es importante comprender el
entorno y las diferentes herramientas que permiten crear y modificar bocetos.

El entorno de trabajo (workspace) que contiene las herramientas necesarias para la
creacion de bocetos 2D es: Design.

SOLID SURFACE SHEET METAL To0Ls
— = 0—m & 4 ]
DESIGN ~ = Lﬂ ) . |"__F’ HJ_. Y @ 5 & ‘%. tt) DT\Q m — E
CREATE ODFY ¥ ASSEMBLE™  CONSTRUCT®  INSPECT® = INSERTY  SELECT™

La herramienta Create Sketch " aparece en las pestafias: Solid, Surface y Sheet Metal;
y en el entorno contextual: Form.

Sesion' & @ @ Q ® ¢ 4}’ ‘ﬁ ‘ H;‘ 4 e ! &
CREATE * WODFY * YMUMETRY*  UTUTES™  CONSTRUCT® (SPECT * NSERT ~ T+

€ F NSPE SELE FINSH FORM *
SOLD REACE MEET META TOOLS
—r e, - )\. s w 4
DESIGN * < - |3 re i
L 4 { o B \35 i M Uy [
CREATE » NOOFY * ASSEMBLE * CONSTRUCT * NSPECT ~ WNSERT~  SELECT~
SOLD SURFACE SHEET META TOOLS
DESIGN 3 =l <9 o GiEC 13 1 4 .
GN ~ | f [l & % | (¥ N | =
19 L PHaa LS L7 05 VN L) [
CREATE » MOOFY * ASSEMBLE ¥ CONSTRUCT * NSPECT * NSERT » SELECT*

Al seleccionar la herramienta Create Sketch se activara la pestafia contextual
correspondiente. Esta pestafia se llama Sketch. Es una pestafia temporal en la cual se
encuentran agrupadas, de manera logica, las herramientas disponibles para crear o
modificar un boceto 2D.
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Para acceder a la pestafia contextual Sketch:

DESIGN »

En la barra de herramientas, activar el entorno de trabajo Design.
En la barra de herramientas, seleccionar la pestafia en la que se desea trabajar:
Solid, Surface, Form o Sheet Metal.

Clic sobre la herramienta = (Create Sketch).

Para salir de la pestafia contextual Sketch, clic sobre la herramienta «ss<- (Finish
Sketch).

DESIGN ~

Herramientas para crear un sketch

La pestaiia contextual Sketch cuenta con las siguientes herramientas para crear un

boceto:

32

Line = : Crea una serie de lineas.

Rectangle:

a. 2-Point Rectangle . Crea un rectangulo a partir de dos puntos
seleccionados para definir las esquinas opuestas del rectangulo.

b. 3-Point Rectangle *': Crea un rectangulo a partir de la definicién de
tres puntos especificos. Los puntos seleccionados definen la posicion y
el tamafio de las cuatro lineas.

c. Center Rectangle C1 Crea un rectangulo seleccionando el punto
central y luego una esquina. El primer punto define la posicion del
rectangulo. El segundo punto define la longitud y el ancho.

Circle:

a. Center Diameter Circle “/: Crea un circulo especifiando el centro del
mismo y el diametro. Se recomienda el uso de este método cuando se
conoce el tamafio y la ubicacién del circulo.

b. 2-Point Circle “/: Crea un circulo a partir de la definicién de dos
puntos especificos. Los puntos definen la posicion y el tamafio del
circulo.

c. 3-Point Circle “: Crea un circulo a partir de la definicion de tres

puntos especificos. Los puntos definen la posicion y el tamafio del
circulo. Los tres puntos seleccionados se encuentran en la circuferencia
del circulo.



Arc:

a. 3-Point Arc / : Crea un arco a partir de la definicion de tres puntos
especificos. Los tres puntos definen la posicion y el tamafio del arco.

b. Center Point Arc ¢ -: Crea un arco a partir de la definién de tres puntos
especificos. Los tres puntos definen el centro del arco y el tamafio del
arco.

Polygon:

a. Circumscribed Polygon G Crea un poligono especificando el punto
central y el punto medio de un borde.

b. Inscribed Polygon ““: Crea un poligono especificando el punto central
y la interseccion de dos aristas.

c. Edge Polygon “!: Crea un poligono definiendo un borde y la
orientacion del poligono.

Ellipse ©: Crea una elipse a partir de la definiciéon de tres puntos especificos.
Los puntos definen la posicion y el tamafio de la elipse.

Point 7 : Coloca una serie de puntos en ubicaciones precisas para
posteriormente crear entidades conectando los puntos.

Text A Ingresa texto en el boceto activo. Las fuentes de una sola linea
pueden utilizarse para el mecanizado CNC.

Mirror Z%: Genera un reflejo de la geometria del boceto en una linea de
simetria.

Herramientas para modificar un sketch

La pestafia contextual Sketch cuenta con las siguientes herramientas para modificar un

boceto:

33

Fillet I : Crea un arco de radio especifico en una esquina o una intersecciéon
de dos lineas.

Trim %: Recorta las lineas seleccionadas del boceto a la siguiente
interseccién de una geometria.

Extend ~: Extiende las lineas seleccionadas del boceto a la siguiente
interseccién de una geometria.

Offset “=: Duplica la geometria del boceto a una distancia especificada del
original.



Creacion de un Sketch (Dibujo 2D)

Sketch se usa para crear perfiles 2D base para geometrias 3D. Los bocetos generalmente
estan compuestos por entidades bidimensionales (lineas, circulos, arcos o puntos)
creados en un plano o en una cara plana existente.

Un boceto 2D restringe la creacién de una geometria al plano de trabajo seleccionado al
crear el boceto. Los planos de trabajo sobre los cuales se puede crear un “Sketch” son:

e Planos de origen XY, YZ 0 ZX
e Caras
¢ Planos de construccion

Crear un sketch

Para crear un sketch 2D:

En la barra de herramientas, activar el entorno de trabajo Design.

Clic sobre la pestafia Solid - Herramienta =) (Create Sketch).
Seleccionar el plano de trabajo sobre el cual se desea crear el boceto.

Crear el boceto 2D a través de las herramientas Create y Modify disponibles en la
pestafia contextual Sketch.

L k
L L
= Para finalizar el boceto, clic sobre la herramienta «=s<- (Finish Sketch).
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Editar un sketch

Un sketch puede ser editado a través del Browser o el Timeline.

Para editar un boceto a través del Browser o Navegador:

En el Browser, ubicar la carpeta Sketches - Desplegar el contenido de la carpeta
Sketches - Seleccionar la entidad correspondiente al Sketch que se desea editar.

Clic derecho sobre la entidad a editar - Herramienta & (Edit Sketch).

En automético el software activard la pestafia contextual Sketch. Utilizar las
herramientas Create y Modify para realizar las modificaciones necesarias en el
boceto.

Para finalizar las modificaciones, clic sobre la la herramienta «=-- (Finish Sketch).

+4 BROWSER el
4 o] ®

s Document Settings

D3 Named Views

D

Origin

b

L, Shtches,,

[E} Create Selection Set
(P offset Pane

Edit Sketch

14§ Redefine Sketch Plane
o7l Slice Sketch

¥ Delete Del
(5] Look At

Hide Profile

As DXF

Show Dimension

Hide Projected Geometries

Show

Find in Window

Find in Timeline

Para editar un boceto a través del Timeline o Cronograma de Operaciones:

En el Timeline, ubicar la operacién correspondiente al Sketch que se desea editar.

Clic derecho sobre la operacion - Herramienta & (Edit Sketch).

En automéatico el software activara la pestafia contextual Sketch. Utilizar las
herramientas Create y Modify para realizar las modificaciones necesarias en el
boceto.

Para finalizar las modificaciones, clic sobre la la herramienta ~=-- (Finish Sketch).

IE] Create Selection Set

Edit Sketch

73 Redefine Sketch Plane
Rename

X Delete Del

411, Rol History Marker Here

[ convertto DM Feature

Features

M4 <4 p >



Copiar un sketch

Fusion 360 permite copiar elementos de un boceto y pegarlos dentro del mismo boceto, o
copiar elementos de un boceto y pegarlos en un boceto diferente.

Para copiar elementos de un boceto y pegarlos en el mismo boceto:

= Con el boceto activo, seleccionar los elementos que desea copiar.
= Clic derecho en los elementos seleccionados = Herramienta Copy.

@
3
Deokte X (B Presspul
wd &
Undo €

Hove/Copy e
Sketch ¥
IEj Create Selection Set
I Extrude

|1 sketch Dimension
<& NormaliConstruction
@ Cconcentric

B FixUnFix

= Equal

Toggle Curvature Display

Copy CirkC

Paste

= Clic derecho sobre un espacio libre en el area de dibujo - Herramienta Paste.

Repeat Copy

Delete X [B Presspun

Undo 4

Sketch v

< Constrained Orbit
@® Set Orbit Center
& Reset Orbit Canter

Q@@

" : MovelCopy 3+ (@] Hole

IE] Create Selection Set
Il Extruge

|1 sketch Dimension
<< NormaliConstruction

entric

nFix
= Equal

Toggle Curvature Display

Copy
Faste CirleV/

= Opcionalmente puede utilizar la herramienta Move para reubicar la copia generada
anteriormente.

.
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Para copiar elementos de un boceto y pegarlos en un boceto diferente:

Con el boceto activo, seleccionar los elementos que desea copiar.
Clic derecho en los elementos seleccionados - Herramienta Copy.

S
©

~ ] /- ™
Delete X [ PressPul
Undo ‘(-\
Hove/Copy e
Sketch ¥

IE] Create Selection Set
1 Extrude

|1 sketch Dimension
< NormaliConstruction
@ Cconcentric
B FixUnFix
= Equal
Toggle Curvature Display

Copy CirkC

Paste

= Clic sobre la la herramienta ~=-==- (Finish Sketch).

Crear un nuevo sketch o abrir el sketch de otro disefio sobre el cual se realizara el
pegado.

En el nuevo sketch, clic derecho sobre un espacio libre en el area de dibujo >
Herramienta Paste.

[ ‘;ilepeat Create Sketch
Delete X [B PressPul
undo &
WoveiCopy @) Hole
Sketch ¥

& Fan

Qf Zoom

4 constrained Ortit
(8 SetOrbit Center
& Reset Orbit Center

Paste CirisV/

88 unisolate
Workspace 3

.2 Line
171 2-Foint Rectangle
() Center Diameter Circle

Opcionalmente puede utilizar la herramienta Move para reubicar la copia generada
anteriormente.

D

O
O
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Creacién de una geometria partiendo de un dibujo 2D

Los bocetos contienen elementos geométricos 2D que pueden usarse como base para
crear entidades 3D en un modelo.

La herramienta Press Pull U‘, ubicada en la pestafia Solid, permite generar modelos
tridimensionales a partir de un sketch.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS

- GERYC® FOIPSHEEH H = HE

CREATE * MODIFY * ASSEMBLE ~ CONSTRUCT ™ INSPECT INSERT ¥ SELECT™

Crear una geometria 3D a partir de un sketch
Para crear una geometria 3D a partir de un sketch:

= Crear un sketch 2D.

= En la barra de herramientas, clic sobre pestafia Solid - Herramienta 5 (Press
Pull).

= En el cuadro de dialogo Press Pull, clic sobre el botén =3 (Select) >
Seleccionar el area del sketch que se desea extruir. En automatico, el software
activard el cuadro de dialogo Extrude.

b

= Arrastrar la flecha color azul en el sentido de la extraccion para establecer la
profundidad de la geometria.

to modify the selection |

38



Nota: También puede indicar la profundidad exacta en el campo “Distance” en el cuadro
de dialogo Extrude.

® EXTRUDE
Profie x
Start > Profiie Pane -
Direction By one sige -
Extent |~ Distance -
Distance 10 -

TaperAngle | 0.0deg - Wmm |-

Operation [ New Body -

[ oK Cancel
= Para finalizar la operacion, en el cuadro de didlogo Extrude, clic en el boton OK.
Editar una geometria 3D usando un sketch

Para editar una geometria 3D usando la herramienta Sketch:

Clic sobre la pestafia Solid - Herramienta = (Create Sketch).
Seleccionar la cara sobre la cual se desea trabajar.

Crear el sketch deseado.

Crear la extrusién deseada.

© EXTRUDE

Start > Profie Piane

Direction Iy one sice -
Extent || Distance -
Distance 15 v

TaperAngle 0.0 deg -

Operaton & Join

[i] OK Cancel

Repetir el proceso la cantidad de veces que se requiera para complementar el
disefio.
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Uso de cotas para dimensionar una geometria

Generalmente el objetivo principal de un boceto es generar una representacion
geométrica que contenga dimensiones y otras caracteristicas del objeto, de tal forma que
el proceso de manufactura se ejecute de una manera mas sencilla.

Fusion 360 cuenta con una herramienta que permite dimensionar una geometria desde la
concepcion del boceto; lo cual genera una restriccion dimensional usada para controlar
los valores de distancia, angulo, radio y longitud de los objetos. Esta herramienta se llama

Sketch Dimension || , Y se encuentra ubicada en la pestafia contextual Sketch.

SOLID SURFACE SHEET METAL ToOLS SKETCH

DESIGN * D \:‘I\‘ AL “_' i/ - "%; @ i |_ .T_\\ = // \< E' A ‘C:?E' >// [i] % = E [:g

CREATE ™ MODIFY ¥ CONSTRAINTS ™ INSPECTY  INSERT™ = SELECT™  FINISH SKETCH ™

Agregar dimensiones a una geometria
Para agregar dimensiones a la geometria de un boceto:

= Con el boceto activo, en la pestafia contextual Sketch, desplegar el menu Create

> Clic sobre la herramienta | (Sketch Dimension).
= Seleccionar una o varias geometrias para acotar.

= Antes de colocar la dimensién, clic derecho para acceder a las opciones de
dimensién especificas de la geometria seleccionada.

|| Repeat Sketch Dimension

Delete X | [ Fress Ful

cancel 3¢ \ « 0K

MovelCopy +» &) Hole

Sketch v [ \
+ oK <

¢ cancel
Radus
Driven

« Driving

' Pick Circletrc Center
Pick Circie/Are Tangent

¥

= Clic en un punto para colocar la dimension.
= Seleccionar otra geometria para continuar acotando.
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= Para finalizar la colocacién de cotas, clic derecho sobre un area del dibujo >
Seleccionar la opcion Cancel.

| Repeat Sketch Dimension

Delete X (B PressPul
6000mm -

Cancel 3§ « 0K

' S~

WoveiCopy <> @) Hoe

Sketch ¥

« 0K
X Cancel Escape

Editar dimensiones en una geometria
Para editar las dimensiones de una geometria:

= Con el boceto activo, doble clic sobre el texto de la cota = Introducir el nuevo valor
de la dimensién > Presionar la tecla Enter para confirmar la operacion.

Uso de restricciones en una geometria

En Fusion 360 las restricciones se definen como las condiciones y asociaciones que se
aplican a la geometria 2D.

En un dibujo o boceto se pueden agregar restricciones a la geometria para asegurar que
el disefio se hace conforme a requerimientos especificos. El uso de restricciones en un
sketch da como resultado un dibujo paramétrico.

Fusion 360 cuenta con diversas herramientas de restriccion, las cuales se encuentran
disponibles en la pestafia contextual Sketch.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS SKETCH

o SOMNAHTSE LLO=7X@A0Ymy| = B 3

CREATE » MODIFY ~ CONSTRAINTS ™ INSPECT™ | INSERT™ = SELECT~  FINISH SKETCH™
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Herramientas de restriccion

La pestafia contextual Sketch cuenta con las siguientes herramientas para generar una
restriccion:

e Coincident —: Limita la posicion de dos puntos o un punto y una linea o curva
juntas. Lo anterior podria ser un punto contraido a lo largo de una linea, dos
puntos restringidos entre si 0 un punto restringido a lo largo de una curva.

e Collinear ” : Restringe dos 0 mas objetos para que compartan una linea
comun. Lo anterior podria ser una linea y un rectangulo, donde la linea y un
borde del rectangulo se encuentran a lo largo de la misma linea.

=\
((@)]

e Concentric ~ : Restringe dos o mas arcos, circulos o elipses al mismo punto
central.

e MidPoint £ : Restinge un punto u objeto al punto medio de otro objeto.

Ve . , . . . .,
e Parallel “ : Restringe dos lineas para que se extiendan en la misma direccion
y nunca se intersecten.

e Perpendicular ¥ : Restringe dos objetos para que queden perpendiculares
(en un angulo de 90 grados) entre si.

. . il . . .
e Horizontal / Vertical = : Restringe una sola linea, o dos puntos, para unirlos
en el eje vertical u horizontal, dependiendo de cual se encuentre mas cerca de
la alineacion actual.

8 . .
e Tangent “ : Restringe una curve y otro objeto para que se toquen en un solo
punto pero nunca se crucen.

S . , . .
e Curvature " : Restringe dos 0 mas objetos para crear una curvatura continua
suave entre ellos.

e Equal = : Restringe objetos similares para que sus tamafios sean idénticos.
Cuando el tamafio de un objeto cambia, los otros también se ajustan.

! . , . e
e Symmetry L . Restringe dos 0 mas objetos para que sean simeétricos
(idénticos entre si en relacién con un eje coman).

Restricciones coincidentes

Generalmente un sketch o boceto esta constituido de varias geometrias 2D. En algunos
casos, las geometrias se van uniendo unas con otras para dar forma al boceto final. Al
generar estas uniones, Fusion 360 crea restricciones autométicas en el boceto. Estas
restricciones se conocen como Restricciones Coincidentes.

Las restricciones coincidentes pueden distinguirse como lineas continuas en el boceto, a

diferencia de lineas sueltas que muestran puntos de color blanco al inicio y al final de
estas.
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En la imagen de la izquierda, los puntos de color blanco indican puntos que no estan
restringidos. En la imagen de la derecha, los puntos de color blanco desaparecen para dar
paso a las restricciones coincidentes.

Para eliminar un punto coincidente:

= Seleccionar el punto que se desea eliminar - Clic derecho - Seleccionar la
opcion Delete Coincident.

~.) Repeat Line
Delete % ([ pressPul
Undo 4 - O
Move/Copy *%' [!‘—' @ Hole
Sketch ¥

ﬁ Create Selection Set
@ FodUnFix
Delete Coincident
Copy

Find in Browser
Find in Window

Agregar restricciones a una geometria
Para agregar restricciones en la geometria de un boceto:

= Con el boceto activo, en la pestafia contextual Sketch, clic sobre la herramienta de
la restriccion que se desea crear.

SKETCH

€ ilLo=77Ha A0y 11

CONSTRAINTS ™
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Seleccionar los elementos sobre los que desea aplicar la restriccion.

k/
Select other geometries

Repetir el proceso la cantidad de veces que se requiera para restringir todo el
boceto.

Crear las restricciones dimensionales necesarias para controlar las dimensiones
de la geometria.

15.00 ‘

Para finalizar el proceso, presionar la tecla Esc.



Crear geometrias a partir de una restriccion

Generar geometrias a partir de una restriccién es util como referencia al crear bocetos.
Para crear este tipo de geometrias:

= Con el boceto activo, clic derecho sobre el lugar donde se desea colocar la
geometria = Seleccionar la opcion Normal/Construction.

<% Repeat Normal'Construction

Delete X [ PressFul

Undo €

Move/Copy <$*

7* Redo
@ Hole

Sketch ¥
T
[ET Create Selection Set
I Extrude

|_| Sketch Dimension

> Mormal'Construction =

& FiUnFic I
I HorizontalVertical

'}5 Delete Coincident

Copy

Find in Browser
Find in Window

Después de realizar la operacion, la ubicaciéon de la restriccibn se mostrard& como una
linea discontinua para indicar que es una geometria con restriccion.

—_—

|

|

|

|
1

i ‘

= Sobre la linea discontinua, crear la geometria deseada haciendo uso de los puntos
de referencia o de restriccion. Estos puntos se mostraran de forma automatica
debido a la previa activacién de la opcién Normal/Construction.

= Para finalizar el proceso, presionar la tecla Esc.
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Capitulo 3

“Modeling”
Modelado basado (referenciado) en sketches

El modelado 3D es un proceso clave para llevar los conceptos a un estado de lectura para
fabricacion, lo que lo convierte en la base fundamental del proceso de desarrollo de
productos.

Fusion 360 permite utilizar las caracteristicas de un boceto para crear cuerpos sdlidos.
Esto mediante la aplicacion de herramientas como extrusion, revolucion o barrido sobre la
geometria 2D.

El entorno de trabajo (workspace) que contiene las herramientas necesarias para la
creacion de modelos 3D es: Design.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS

= BiSYI® FOUSIESLHHN W = H

CREATE™ MODIFY ~ ASSEMBLE™ CONSTRUCT ™ INSPECT * INSERT ™ SELECT ™

Las herramientas de modelado 3D aparecen en la pestafia: Solid.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS

e GHERIN®S FOILEL BN W = &

CREATE ~ MODIFY ~ ASSEMBLE ™ CONSTRUCT ™ INSPECT ¥ INSERT ¥ SELECT ™

Herramientas de modelado 3D

La pestafia Solid cuenta con las siguientes herramientas para crear un modelo 3D:

o Extrude I Agrega profundidad a un perfil de boceto cerrado o una cara
plana.

e Revolve ¥ Gira un perfil de boceto o una cara plana alrededor de un eje
seleccionado.

e Sweep ©': Barre un perfil de boceto o una cara plana a lo largo de una patrén
seleccionado.

e Loft 'o': Crea una forma de transicién entre dos o mas perfiles de boceto o
caras planas.

¢ Rib ™ : Crea un perfil plano (paralelo) al plano de boceto.
e Web @: Crea un perfil normal (perpendicular) al plano de boceto.
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Crear un modelo 3D basado en un sketch

Para crear un modelo 3D a partir de un sketch:

47

Crear un sketch 2D.

Con el sketch inactivo, seleccionar los elementos sobre los cuales se desea
generar una operacion de modelado 3D.

Clic sobre la barra de herramientas - Pestafia Solid - Herramienta de modelado
3D que se desea aplicar sobre el boceto. En automatico, el software activara el
cuadro de dialogo correspondiente a la herramienta seleccionada.

SOLID SURFACE SHEET METAL

e D[] © 2 @

CREATE ™

Definir los valores deseados para la operacion a través del cuadro de dialogo
correspondiente.

© EXTRUDE

profie Iy 4 selected

x

Start b Profie Plane
Diecton | [ Two Sies

v side 1
Extent 1] To Object
Distance (M)
Object Iy 1seectes X
Offset 0.00 mm
TaperAngle (0.0 deg

v Side 2

Extent 1] To Object

Object X 1sclected [0S
offset 0.00mm
TaperAngle 0.0 deg

Operaton () New Body

[ oK Cancel




= Para finalizar la operacion, en el cuadro de dialogo de la herramienta, clic en el
boton OK.

= Repetir el proceso, con la misma herramienta o aplicando otras herramientas, la
cantidad de veces que se requiera para complementar el modelo.

Modelado basado en un cuerpo esculpido
Esculpir en Fusion 360 permite la creacion intuitiva de forma libre de cuerpos sélidos
organicos y superficies. Este enfoque “practico” para el modelado 3D permite una

iteracion rapida y una conceptualizacion temprana en Fusion 360.

El entorno de trabajo (workspace) que contiene las herramientas necesarias para la
creacion de cuerpos esculpidos es: Design.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS
= P Oo—m & I ") 1
DESIGN = l 'I [ —
|‘_/ L W @ éiD \.t, ul = o+ | B gl (PP e
CREATE ™ MODIFY ¥ ASSEMBLE™ | CONSTRUCT™ = INSPECTT = INSERT™ = SELECT™

Las herramientas para generar cuerpos esculpidos aparecen en el entorno contextual:
Form.

FORM

—_ = pa—— o 4 In &
DESIGN * ‘ | ’ @ @ fhaa?, {8,% [' g s E
I @ v @ | o @
CREATE MODIFY> | SYMMETRY=*  UTLWES=  CONSTRUCT® = WNSPECT® | INSERT=  SELECT™  FINISH FORM ™

Para acceder al entorno contextual Form:

= En la barra de herramientas, activar el entorno de trabajo Design.
= En la barra de herramientas, seleccionar la pestafia: Solid.

* Clic sobre la herramienta ® (Create Form).
= Para salir del entorno contextual Form, clic sobre la herramienta - (Finish

Form).
SOLD CE SHEI ETAL TOOLS
DESIGN » \+ | L;A_*;‘ - (Y P & <-I-> B (P = N m
/ ODFY ~ ASSEMBLE ¥ CONSTRUCT ¥ NSPECT ¥ INSERT * SELECT~
FORM ¢_——>"“/

CREATE ¥ MODIFY * SYMMETRY ¥ UTILITES ¥ CONSTRUCT NSPECT~ INSERT * SELECT ™ FINISH FORM
Herramientas para crear un modelo esculpido

El entorno contextual Form cuenta con las siguientes herramientas para crear un modelo
esculpido:

o Box @ Crea un cubo mediante T-Spline. Seleccione un plano y dibuje un
rectangulo. Use los manipuladores o campos de entrada para especificar la
altura y el numero de caras.

o Plane ¥ : Creaun plano mediante T-Spline. Seleccione un plano y dibuje un
rectdngulo. Use los manipuladores o campos de entrada para especificar la
altura y numero de caras.
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Cylinder ©: Crea un cilindro mediante T-Spline. Seleccione un plano y dibuje
un circulo. Use los manipuladores o campos de entrada para especificar la
altura y el nUmero de caras.

Sphere “': Crea una esfera mediante T-Spline. Seleccione un plano y luego
un punto central para la esfera. Use los manipuladores o campos de entrada
para especificar el diAmetro y el nUmero de caras.

Torus ®: Crea un toro mediante T-Spline. Seleccione un plano y dibuje un
circulo. Use los manipuladores o campos de entrada para especificar diametro
minimo, didmetro maximo y el nUmero de caras.

Quadball *': Crea un “quadball” mediante T-Spline. Seleccione un plano y
luego un punto central para la esfera. Use los manipuladores o campos de
entrada para especificar el diametro y el nimero de caras.

Pipe “ : Gestiona la creacion de topologias complejas basadas en curvas

seleccionadas. Los patrones pueden ser geometria de boceto y bordes de
cuerpos. Seleccione la ruta de entrada, especifigue el didmetro global y
modifique las secciones, patrones y el nimero de caras.

Face ““: Crea caras individuales tipo T-Spline. Seleccione un plano para
comenzar a definir los vértices o seleccione los vértices del T-Spline.

Extrude HJI: Crea o modifica un cuerpo T-Spline agregando caras a lo largo de
un vector. Seleccione curvas, perfiles o caras. Use los manipuladores o
campos de entrada para especificar la distancia y el nimero de caras.

Revolve *¥: Crea un cuerpo T-Spline girando bordes o dibujando un
geometria alrededor de un eje seleccionado. Seleccione curvas, perfiles o
caras. Use los manipuladores o campos de entrada para especificar el nimero
de caras.

Sweep " : Crea un cuerpo T-Spline barriendo bordes o dibujando curvas a lo
largo de un patrén seleccionado. Seleccione curvas o perfiles de boceto y
luego seleccione el patron a barrer. Use los manipuladores o campos de
entrada para especificar el porcentaje de longitud del patrén y el nimero de
caras.

Loft *': Crea una forma de transicién entre dos o mas perfiles de boceto o
caras planas. Seleccione al menos dos perfiles para definir la transicion. Refine
la forma usando guias de linea central o de riel 0 mapeo de puntos.

*T-Spline: es un modelo matematico para definir superficies de forma libre en graficos de
computadora.
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Crear un modelo esculpido
Para crear un cuerpo esculpido:

= En la barra de herramientas, activar el entorno de trabajo Design.

= Clic sobre la pestafia Solid > Herramienta ® (Create Form).

= En el entorno contextual Form, clic sobre la herramienta de modelado esculpido
que se desea aplicar sobre el modelo. En automatico, el software activara el
cuadro de didlogo correspondiente a la herramienta seleccionada.

FORM

DESIGN ~ I@m@ @W--.

CREATE ™

= Seleccionar el plano de trabajo sobre el cual se desea crear el boceto.

= Dibujar la geometria base del cuerpo > Definir los valores deseados para la
operacién a través del cuadro de didlogo correspondiente.

@ BOX

Rectangle Type  [&J Center -

Direction .[;d Symmetric v
Operation Iﬁ New Body v
(i) Cancel
© BOX INFORMATION 0000mm |-
< e =
20.000 mrg
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= Ingresar o maodificar los valores deseados a través de los manipuladores o campos
de entrada en el cuadro de didlogo de la herramienta.

© BOX

Length 30.00 mm -

Length Faces 4 -

Width -30.00 mm -
Width Faces 4 v
Height 30.00 mm -
Height Faces 2 v
30.00mm  ~
Direction m Symmetric v
Symmetry A% None -
Operation (& New Body -
(i ) OK Cancel

© BOX INFORMATION

= Para finalizar la operacion, en el cuadro de dialogo de la herramienta, clic en el
botén OK.

= Repetir el proceso, con la misma herramienta o aplicando otras herramientas, la
cantidad de veces que se requiera para complementar el modelo.

. , . © -
= Para finalizar el modelo, clic sobre la herramienta ««=- (Finish Form).

Editar un modelo esculpido

El verdadero poder de los modelos T-Spline es que permiten la manipulaciéon de forma
libre al mover, rotar y escalar vértices, bordes y caras de la superficie. EI comando para

) e ) st
realizar estas modificaciones se llama: Edit Form €.

Para editar un cuerpo esculpido:

= En el Timeline, ubicar la operacién correspondiente a Form que se desea editar.

= Clic derecho sobre la operacion - Herramienta & (Edit). En automatico el
software activara el entorno contextual Form.

= Desplegar el panel Modify - Seleccionar la herramienta ¢ (Edit Form). En
automatico el software activara el cuadro de didlogo correspondiente.

= Modificar los valores deseados a través de los manipuladores o campos de
entrada en el cuadro de didlogo de la herramienta.

© EDIT FORM

Transformiode & |1 B
Coordinate Space . % %k

Selection Fiter T o RS
» () object Snap

» ([ Soft Modification

» Selection Options
» Numerical Inputs
(i} OK Cancel

© EDIT FORM INFORMATION
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= Para finalizar las modificaciones, clic sobre el boton OK.
o : : o -
= Para finalizar el proceso, clic sobre la herramienta -« (Finish Form).

Generacion de partes

Fusion 360 permite aprovechar los bocetos y las geometrias de un modelo 3D para
generar piezas separadas. La herramienta que permite dividir cuerpos en otros cuerpos

se llama: Split Body 5”, y se encuentra en la pestafia Solid dentro del panel Modify.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS
=3l — oO—m b
- DE@®JIT & F SH-BH0 HW = B
e . @ ot
CREATE~™ MODIFY ™ ASSEMBLE~™ CONSTRUCT ™ INSPECT * INSERT ~ SELECT ™

Para generar partes en un modelo 3D:

= Crear un modelo 3D.

Nota: Se recomienda que el modelo 3D se genere a partir de un sketch, ya que las lineas
de boceto pueden fungir como referencia para realizar la divisién en piezas.

= En el navegador, activar la visibilidad del sketch (boceto).

<« BROWSER C Nl
PR @ 04 model_from_sculpted_bo... [0}
D # Document Settings
D B Named Views
Origin
Analysis
Bodies

Canvases

[N
°] °]
elillllllll

Sketches

125 Layout Sketch

D il Construction

= Clic sobre la barra de herramientas > Pestafia Solid > Herramienta = (Split
Body). En automatico, el software activara el cuadro de dialogo correspondiente a
la herramienta seleccionada.

= Seleccionar el cuerpo sobre el que se desea realizar la operacion.

© SPLIT BODY

Body to Spiit X

Spiitting Tool(s) [ select

Extend Splitting Tools) @)

(i} Cancel

© SPLIT BODY INFORMATION
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= Clic sobre el boton Select en el campo “Splitting Tool(s)” = Seleccionar la linea de

referencia para realizar el corte deseado.

© SPLTBODY

Body to Spit Iy 1selec. X

e -

Extend Spitting Tookis) @

Spitting Tool(s)

o OK Cancel

= Para finalizar la operacioén, en el cuadro de didlogo de la herramienta, clic en el

botén OK.

= Repetir el proceso la cantidad de veces que se requiera para dividir el modelo en

las partes deseadas.

= En el navegador, seleccionar todos los cuerpos = Clic derecho - Seleccionar la
opcién Create Components from Bodies. En automatico, el sotware convertira los

cuerpos en elementos.

|8 04 model_trom_sculpted_ b O]
D LF Dvcument Semngs
D B amedviews
4 M oge

[ W Anahas
A

LR Knite body
e Body
D 0 B Conveae F ovetony
d © [l Sueiches B Move to Group
@ |7} Layol M) Create Componeats from Bodies

D B Cosstud @ Cresie Seecton st
@ rysca maeenl

4 =

VSER

[Fs 04 modeltrom_scuipted_be.._[O]

O £ Document Semngs
D Wl MamedVews

Grign
anatyys
Camvanen
Sustches
F Layow Sketch

Cosstruction

Grg 11
Grp 21

Kaife body :1

Keide body (1)1




= Utilizar la herramienta Move/Copy para dezplazar los componentes y poder
visualizarlos por separado.

©® MOVE/COPY

Move Object () components. -

Move Type . DI G
i

&
Set Pivot |5

X Distance 20 mm =
¥ Distance 0.00 mm v
ZDistance 0.00 mm v
XAngle 0.0 deg .
Y Angle 0.0 deg -
ZAngle 0.0 deg v

Capture Position ([

(i} OK Cancel

© MOVE INFORMATION



Capitulo 4

Manejo y Colaboracion de Proyectos
Creacion de proyectos, disefios y versionamiento de los mismos

Fusion 360 organiza y administra datos utilizando una plataforma de colaboracién
centralizada en la nube. Esto permite a los disefiadores e ingenieros trabajar juntos de
manera mas facil y eficiente.

Utilizar herramientas potentes y seguras como Fusion 360 permite mejorar drasticamente
la forma en que se disefia, visualiza, simula y comparte el trabajo.

Fusion 360 permite crear nuevos disefios, generar multiples versiones de los mismos y
determinar donde se almacenaran cada uno de ellos.

Crear un nuevo proyecto

En Fusion 360 un proyecto es una ubicacién Unica donde se mantiene toda la
informacion, a través del cual las personas pueden compartir y acceder a datos del
disefio, discutir desafios y éxitos, y mantenerse al dia con las actividades del proyecto.
Cada proyecto tiene sus propios datos, personas y calendario.

Los pasos para crear un nuevo proyecto son:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel *#= para
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, clic en el boton New Project > Especificar un nombre para el
proyecto.

F Autodesk Fusion 360

& v o M0 R

ALL PROJECTS v
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Crear un nuevo disefio

Para iniciar un nuevo disefio y almacenarlo dentro de un proyecto:

= En la barra de aplicaciones, desplegar el menu File B" > Sseleccionar New
Design.

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Save & para abrir el cuadro de
dialogo correspondiente.

= En el cuadro de didlogo, asignar un nombre al disefio > Desplegar el listado de
proyectos - Seleccionar el proyecto donde desea guardar el disefio > Clic en el
boton Save.

Save

Creacion de versiones en un disefio

Fusion 360 administra y almacena cada cambio en un disefio como una nueva version.
Por lo tanto, al realizar una modificacién sobre un modelo existente (disefio) y guardar los
cambios, el software creara una nueva version del mismo.

Para guardar los cambios en un disefio y generar una nueva version de este:

= Realizar las modificaciones deseadas sobre el disefio activo.

| @ FOUPS N / N iNRPES FOUSP=E 40 J B
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En la barra de aplicaciones, clic en el icono Save %, En automarico, el software
abrira el cuadro de didlogo: Add Version Description.

Ingresar una descripcion de la version - Clic en el boton OK.

F Add Version Description 4

Version Description |Cadm en ks aparienda delusmr.uﬂes}

——
Peopia People
E (o 8 oo [T
#&  Curso Fusion 360 L3 # ' Curso Fusion 360 L

TR =D

Las diferentes versiones de un disefio podran visualizarse a través del Data Panel, dando
clic sobre el menu desplegable correspondiente.

| Data People \

New Folder | {s}
#M  Curso Fusion 360 &
@ Manejo y Colab. zv

Manejo y Colaboracion de Proyectos
Fusion Design ew Details on \Web
In use by Ing.

Last updated 8 minutes ago
By Ing.

History Uses

& minutes ago by Ing.

Cambio en la apariencia de los materiales

2

4:02:17 PM today by Ing.

ltem created

1
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Visualizacién de versiones anteriores

Para abrir y visualizar una version anterior a la ultima version:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, ubicar la visualizacién previsa del disefio en el cual se esta
trabajando - Clic sobre el menu desplegable de Versiones.

= Colocar el cursor sobre la versién que se desea abrir = Clic sobre el botén Open.

para

@ Manej v

Manejo y Colaboracion de Proyectos
Fusion Design

Inus Ing.

Last updated 16 minutes ago

By Ing.

History
2 o 176 minutes ago by Ing
Cambio en la apariencia de los materiales.
P :: S Irv|‘today by ing = T

Promocidén de versiones anteriores

Para convertir una version anterior en la version actual (Gltima version):

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, ubicar la visualizacién previsa del disefio en el cual se esta
trabajando - Clic sobre el menu desplegable de Versiones.

= Colocar el cursor sobre la versién que se desea promover - Clic sobre el botdn
Promote.

para

Nota: Promover una version anterior para convertirla en la version actual no elimina la
version original. Es decir, la accibn Promote genera una copia del original, y es esta quien
se convierte en la ultima version.
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@ Manejo y Colab 2w @ Manejo y Colab Vv
Manejo y Colaboracioén de Proyectos Manejo y Colaboracion de Proyectos
F esign Fusion Design

Ing.

L ated 16 minutes ago Last updated 1 second ago
By Ing. By Ing.
History History
16 minutes ago by Ing now by Ing
2 Sy 3 Ay
Cambio en la apariencia de los materiales ltem created
4:02:17 PM today by Ing — 22 minutes ago by Ing
1 W T 2 oy
ltem created Cambio en Ia apariencia de los materiales
4:02:17 PM today by Ing.
Tl :02: by

Item created

Creacion de grupos de trabajo

Después de crear un proyecto, Fusion 360 permite agregar o invitar personas al proyecto.
Ademas, a los miembros del proyecto se les pueden asignar roles especificos dentro del
proyecto.

La forma principal en que Fusion 360 controla el acceso es mediante el uso de “grupos de
trabajo” o “proyectos grupales”. Los grupos de trabajo son el mecanismo de control para
definir quién tiene acceso a conjuntos especificos de informacién. Los grupos de trabajo
aseguran gue solo los colaboradores correctos tengan accesos a sus datos.

Algunas compafias usan los grupos de trabajo para separar diferentes areas u 6rdenes
de trabajo. Otras prefieren usar los grupos de trabajo para separar entre diferentes
clientes. Fusion 360 ofrece flexibilidad para ajustar y adaptarse a medida que los
requisitos del proyecto evolucionan.

Para crear un grupo de trabajo:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, desplegar el menu del nhombre de usuario - Seleccionar la
opcién Create or join team. En automarico, el software abrird el cuadro de dialogo
correspondiente.

para
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En el cuadro de didlogo Create or Join Team, clic sobre el botén Next.

Create or Join Tear

Seleccionar la opcion Create a Team.

Create or Join Team

Ingresar el nombre deseado para el equipo de trabajo = Clic sobre el boton Next.

Create or Join Team



= Seleccionar la opcion deseada de visibilidad del grupo de trabajo dependiendo de
los requirimientos del proyecto o de la organizacién - Clic sobre el botén Create.

Nota: A través de esta seleccion Fusion 360 habilita o deshabilita la opcion de que el
grupo de trabajo sea automaticamente detectable por otras personas de la organizacion.
Esta opcdn es Util para organizaciones que desean que sus empleados se unan a los
equipos de trabajo existentes en lugar de crear los suyos.

= Para acceder al equipo de trabajo creado, clic sobre el boton Go to team. En
automatico, el software activara el equipo de trabajo en el Data Panel.

F Autodesk Fusion 360

sas Curso Fusion 360 v o Q

4

i

_—" ALL PROJECTS W

/ g My Recent Data

/ L A list of what

I Admin Project

Agregar y borrar usuarios de proyectos y grupos de trabajo

Fusion 360 le permite controlar quién tiene acceso al disefio y otros datos dentro de los
proyectos.

Agregar y eliminar colaboradores en un proyecto
Para invitar a otro colaborador a acceder a un proyecto:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel
visualizar el panel de datos.
= En el Data Panel, en la seccién Data or People, activar la opcién People.

para
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Ingresar el correo electrénico del usario al que se le desea dar acceso al proyecto.
Puede invitar a méas de un usuario al proyecto.

F Autodesk Fusion 360
i v o o x

Data People |

@darco.com.mx X m

@darco.com.mx X

o Ing.
Moderator

Coordinador BIM
DARCO

Para finalizar el proceso, clic sobre el boton Invite. Una vez que la invitacion sea
confirmada los usuarios recibiran una notificacion por correo electronico.

’( AUTODESK FUSION TEAM

Ing. has invited you to join a
project on Fusion

The Fusion Team

,!\ Curso Fusion 360

Una vez que los usuarios invitados hayan confirmado el acceso al proyecto, estos
podran visualizarse a través del Data Panel.

F Autodesk Fusion 360
a v 2 O X

Data People

o:
W Moderator

Coordinador BIM

DARCO
e: n
Project Manager
DARCO
“ Ing.Arg.
3 n

Bim Manager.
DARCO



Para eliminar a un colaborador de un proyecto:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Pane
visualizar el panel de datos.
= En el Data Panel, en la seccion Data or People, activar la opcién People.

para

= Colocar el cursor sobre el icono gue se encuentra del lado derecho del nombre
del usuario.
= Clic sobre el boton Remove.

,’ Ing. Remove
Project Manager E—

DARCO

Activar y desactivar colaboradores en un grupo de trabajo

Para invitar a otro colaborador a formar parte de un equipo de trabajo:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel para
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, desplegar el menu del nombre de usuario > Seleccionar el

equipo de trabajo - Seleccionar el icono @ (Open Administrator Console on the
Web). En automérico, el software abrira el explorador de internet en la cuenta
Fusion Team correspondiente.

&% Curso Fusion 360 ~ o Q

« Curso Fusion 360 & =

F | curso Fusion 360

()

= En la pestafia Miembros y funciones, clic sobre el boton Invitar. En automatico, el
software abrira el cuadro de didlogo correspondiente.
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En el cuadro de didlogo Invitar a miembros del equipo, ingresar el correo
electronico del usario al que se le desea agregar al equipo de trabajo. Puede
invitar a mas de un usuario al grupo.

Escriba las direcciones de correa electrénico

X darco.com.mx )

Clic sobre el botén Invitar. Una vez que la invitacién sea confirmada los usuarios
recibirdn una notificacion por correo electrénico. Las invitaciones enviadas podran
visualizarse en la pestafa Invitaciones Enviadas.

Miembros y funciones

5 | INVITACIONES PENDIENTES | INVITACIONES ENVIADAS

Nombre Enviada el Enviada por Estado
' a. Hace un o Ing PREAPPROVED ~

-

Una vez que los usuarios invitados hayan confirmado el acceso al grupo de
trabajo, estos podran visualizarse en la pestafia Usuarios. En esta pestafa, el
administrador del proyecto puede modificar la funcién de cada usuario dentro del

grupo.
Miembros y funciones

USUARIOS 1IN

Nombre Estado Se ha unido el Ottima actividad Funcién
A Hace 1 t ¢ . v
' E Miembro del equipol
G
v
@ :




Para desactivar a un colaborador de un equipo de trabajo:

= En la sesién correspondiente a Fusion Team, activar la pestafia Miembros y

Funciones.
= Activar la pestafa Usuarios.

= Clic sobre elicono ~ que se encuentra del lado derecho del nombre del usuario.
= Clic sobre el botén Desactivar.

Miembros y funciones

USUARIOS | INVITACIONES PENDIENTES | INVITACIONES ENVIADA
Mostrar. Todo v

Nombre Estado Se ha unido el Ultima actividad Funcion

.. tng ) ACTIVE Hace 26 minut Hace 7 minuto: (E— >

Busqueda, visualizacion y manejo de archivos en Fusion Team

Fusion Team muestra todos los proyectos a los cuales se tiene acceso, ya sea que se
encuentren abiertos o cerrados. Los proyectos se enumeran en orden alfabético.

En Fusion Team los administradores del proyecto pueden gestionar los archivos conforme
al desarrollo del proyecto mismo, por ejemplo: pueden archivar proyectos si ya no desean
trabajar en ellos, si no desean que los miembros accedan al proyecto o si desean

eliminarlo.
Busqueda y visualizacion de archivos
Fusion Team permite visualizar y realizar busquedas mediante:

¢ Navegacion en la lista de proyectos: Todo el contenido del proyecto esta
disponible en la pagina de inicio de Fusion Team.

F | Fusion

Nombre +
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o Clasificacién: Por defecto, el contenido dentro de un proyecto se muestra en
el siguiente orden:

+ Carpetas, ordenadas alfabéticamente.

@,

< Archivos, ordenados alfabéticamente.

10N
Curso Fusion 360

Fusion Team permite cambiar la forma en que se muestra el contenido de los proyectos.

66

= En la esquina superior derecha del area de contenido del proyecto, haga clic sobre

el icono para visualizar el contenido en forma de listado.




En la esquina superior derecha del area de contenido del proyecto, haga clic sobre
para visualizar el contenido en forma de vistas miniatura.

el icono

Filtrado: De manera predeterminada, los proyectos se agrupan en los
siguientes filtros: TODO, DE MI PROPIEDAD y COMPARTIDO CONMIGO.

FUSION ¥ | FUSION ¥ | Fusion
A AT M 1 COMPARTIDO CONMIGO

DE MI PROPIEDAD

Nombre v

."_

To00

Mombre +

5

Buscar contenido: Fusion Team permite buscar archivos con caracteres o
palabras en los nombres de los archivos, asi como en el contenido.

En la esquina superior derecha del area de contenido del proyecto, haga clic sobre
el icono de busqueda e ingrese las letras, caracteres o palabras que desea buscar.
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Manejo de archivos

Los administradores del equipo pueden archivar y restaurar proyectos desde la pestafia
Proyectos en la consola del administrador.

Para archivar un proyecto en Fusion Team:

= En la sesién correspondiente a Fusion Team, seleccionar el proyecto que se desea
archivar.

= Colocar el cursor sobre la fila del proyecto - Clic sobre la flecha desplegable »>
Seleccionar la opcion Archivar. En automatico, el explorador abrira el cuadro de
dialogo correspondiente.

F | Fusion

= En el cuadro de diadlogo Archivar Proyecto, clic sobre el botén Archivar.

El proyecto ahora solo estara disponible bajo el filtro ARCHIVADO. Los miembros del
proyecto ya no podran acceder a proyectos archivados.

F | Fusion

TODO DE MI PROPIEDAD COMPARTIDO CONMIGO | ARCHIVADO

Nombre ~

Para restaurar un proyecto en Fusion Team:

= En la sesion correspondiente a Fusion Team, seleccionar el filtro ARCHIVADO >
Seleccionar el proyecto que se desea restaurar.
= Colocar el cursor sobre la fila del proyecto = Clic sobre el botén Restaurar.

F | Fusion

El proyecto estara disponible en todos los filtros relevantes.
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Para eliminar un proyecto archivado en Fusion Team:

= En la sesion correspondiente a Fusion Team, seleccionar el filtro ARCHIVADO >
Seleccionar el proyecto que se desea eliminar.

= Colocar el cursor sobre la fila del proyecto - Clic sobre el botén Eliminar. En
automaético, el explorador abrira el cuadro de dialogo correspondiente.

F | Fusion

= En el cuadro de didlogo Suprimir Proyecto, clic sobre el boton Suprimir.

Una vez que elimina un proyecto, todos los datos de este se eliminan irrevocablemente.
No se puede acceder a los datos del proyecto utilizando enlaces previamente compartidos
y su contenido ya no aparecera en los resultados de busqueda.

Ademas de archivar, restaurar y eliminar proyectos, Fusion Team permite realizar las
siguientes acciones en un archivo o carpeta:

Nombre «

Manejo y Colaboracion de Proyectos ¥ v

e Abrir en la version web “* : Permite visualizar el archivo desde la web.

Para visualizar un archivo en Fusion Team:
= En la sesién correspondiente a Fusion Team, despleagar el menu de acciones

para un archivo > Seleccionar la opcién Abrir en la version web. En automatico, el
explorador abrira una nueva pestafia donde se podra visualizar el archivo.
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e Copiar B . Todos los miembros del proyecto pueden copiar contenido
(archivos y carpetas) en otra carpeta dentro del mismo proyecto o en otros
proyectos a los que puedan acceder. Cuando copia un archivo o carpeta de un
proyecto a otro, se realiza una copia en el proyecto al que esta copiando. Sin
embargo, los comentarios no se copian.

Para copiar un archivo en Fusion Team:

= En la sesion correspondiente a Fusion Team, despleagar el mend de acciones
para un archivo - Seleccionar la opciéon Copiar. En automatico, el explorador
abrira el cuadro de didlogo correspondiente.

= En el cuadro de didlogo Copiar, seleccionar el proyecto y el folder en el que se
desea almacenar la copia - Clic en el botén Copiar.

I pemo Project

o Mover ¥: Todos los miembros del proyecto pueden mover contenido
(archivos y carpetas) a otra carpeta dentro del mismo proyecto o a otros
proyectos a los que puedan acceder. Cuando mueve un archivo o carpeta de
un proyecto a otro, el contenido se mueve junto con los comentarios asociados
al nuevo proyecto. El contenido ya no estara disponible en el proyecto original.
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Para mover un archivo en Fusion Team:

= En la sesién correspondiente a Fusion Team, despleagar el menu de acciones
para un archivo - Seleccionar la opcion Mover. En automético, el explorador
abrird el cuadro de didlogo correspondiente.

= En el cuadro de didlogo Mover, seleccionar el proyecto y el folder al que se desea
mover el archivo - Clic en el boton Mover.

o Eliminar T : Todos los miembros del proyecto pueden eliminar los archivos y
carpetas dentro de un proyecto al que puedan acceder. Los archivos
eliminados se mueven a la papelera en la carpeta principal correspondiente. El
icono de la carpeta de la papelera sélo es visible para los administradores.
Solo los administradores del proyecto pueden restaurar o eliminar
permanentemente archivos y carpetas de la papelera.

Para eliminar un archivo en Fusion Team:
= En la sesién correspondiente a Fusion Team, despleagar el menu de acciones
para un archivo - Seleccionar la opcién Eliminar. En automético, el explorador

abrird el cuadro de didlogo correspondiente.
= En el cuadro de didlogo Suprimir, clic en el botén Eliminar.

suprimir
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e Cambiar nombre “ : Todos los miembros del proyecto pueden renombrar los
archivos y carpetas dentro de un proyecto al que puedan acceder.

Para renombrar un archivo en Fusion Team:

= En la sesion correspondiente a Fusion Team, despleagar el menlu de acciones
para un archivo - Seleccionar la opcion Cambiar nombre. En automatico, el
explorador activara el campo para asignar el nuevo nombre o modificar el nombre
actual.

= Para confirmar, presione la tecla Enter.

Nombre .

N _lIManejo y Colaboracion de Proyectos|

Acceso a la informacion desde dispositivos moviles

Fusion 360 es accesible mediante dispositivos moéviles a través de la versiébn movil
“Fusion 360 Mobile”. Esta version se encuentra disponible para 10S y Android. La
aplicacion mévil permite colaborar en disefios 3D con cualquier persona dentro o fuera de
la empresa. Estas aplicaciones méviles brindan la flexibilidad de ver, marcar, comentar y
colaborar directamente en los modelos de Fusion 360, en cualquier momento y desde
cualquier lugar.

= Google Play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.autodesk.fusion
= App Store: https://itunes.apple.com/us/app/fusion-360/id991074843?mt=8

Android 108

Para acceder a un proyecto desde Fusion 360 Mobile:
= Descargar la aplicacion de manera gratuita en el dispositivo movil.

= Iniciar sesion en la app utilizando el ID de la cuenta de Autodesk (es la misma
cuenta que se utiliza para ingresar a Fusion 360).
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= Seleccionar el proyecto o archivo al cual desea acceder.

¥ FUSION 360

Data

Algunas de las principales caracteristicas de Fusion 360 Mobile son:

e Visualizar: Permite ver y realizar un seguimiento de las actividades y
actualizaciones del proyecto, revisar disefios y ensamblajes 3D grandes y
pequefios, acceder a las propiedades del disefio y a las listas completas de
piezas, aislar y ocultar componentes en el modelo para una facil visualizaciéon y
navegar al tacto con zoom, paneo y rotacion.

* | AuToDESK FusioN 360
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¢ Comentar: Permite cargar fotos para compartir informacién o informar sobre el
estado del proyecto y comentar sobre las actividades del mismo.

Share Screenshot

e
e

What is the width
of the blade?

/ ADD MARKUPS

e Compartir: Permite compartir informacion con las partes interesadas dentro y
fuera de la organizacion. Ademas, ofrece la opcion de compartir capturas de
pantalla del disefio con marcas directamente desde la aplicacion.




Importar y exportar archivos desde Fusion 360
Importar archivos

Fusion 360 permite importar archivos de otros sistemas CAD. La operacion de
importacién no mantiene la asociatividad con el archivo original. Los cambios en el archivo
original después de la operacion de importacion no afectan a la pieza importada o al
archivo de ensamblaje. Del mismo modo, los cambios en el archivo de pieza o ensamblaje
importado no afectan al archivo original. Después de importar los archivos, puede tratarlos
como si se hubieran creado originalmente en Fusion 360.

El proceso de importacion crea caracteristicas basicas representativas de la geometria en
el archivo fuente. Puede utilizar comandos para ajustar las caracteristicas basicas y
agregar nuevas caracteristicas al modelo importado.

Existen dos formas de importar archivos desde otro sistema CAD a Fusion 360:
e Cargar archivos: Permite cargar cualquier cantidad de archivos a la vez.

Ademas, puede cargar archivos CAD y no CAD juntos. Los siguientes formatos
de archivos son compatibles con esta forma de importar archivos:

Fusion 360 *.f3d

Fusion 360 *f3z
STEP *.stp, *.step
STEP *.ste
IGES *.igs, *.iges
IGES *.ige
DXF *.dxf
FBX *.fox
oBJ *.0bj
STL *.stl
123D *.123dx

Para cargar un archivo de disefio existente en Fusion 360:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel *=* para
visualizar el panel de datos.

= En el Data Panel, clic sobre el botdn Upload. En automarico, el software abrira el
cuadro de dialogo correspondiente.

= En el cuadro de dialogo Upload, clic sobre el boton Select Files para seleccionar
los archivos o arrastrarlos y soltarlos en el area del cuadro de didlogo.
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Clic sobre el boton Change Location para seleccionar el proyecto o carpeta donde
se desea almacenar el archivo.

Upload

NAME TYPE SIZE REMOVE

05_Mountain_Bike_Simple F3D @ sue

Location:

Curso Fusion 360

Cancel Upload

= Clic sobre el botén Upload. En automaérico, el software abrira el cuadro de dialogo
correspondiente.

= Una vez que se complete la carga, clic en el boton Close.

Job Status

Generative Designs. Simulations

e Importar/Insertar archivos: Permite importar archivos externos a Fusion 360.

Para insertar un archivo externo en Fusion 360:

En la barra de herramientas, activar el espacio de trabajo Design - Activar la
pestafia Solid o Surface.

Expandir el mena desplegable Insert - Seleccionar el tipo de archivo que desea

importar. En automarico, el software abrira el cuadro de diadlogo correspondiente al
tipo de archivo seleccionado.
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T
~M .
INSERT ~ SELECT™

%] Insert Derive

-.EJ Decal

& canvas

T Insert lesh

Y Insert SVG
i Insert DXF
'E| Insert McMaster-Carr Component

ﬁ Inzert a manufacturer part

= En el cuadro de dialogo Insert, seleccionar el archivo que se desea importar.

Insert

PROJECT

NAME - OWNER LAST UPDATED

Insert from my compute Cance!

= Para finalizar la operacion, clic sobre el botén Insert.

Exportar archivos

Fusion 360 permite exportar disefios a otros formatos de archivo CAD, o como un archivo
de disefio nativo de Fusion 360. La operacion de exportacién no mantiene la asociatividad
con el archivo de disefio original de Fusion 360.

Si un archivo de disefio de Fusion 360 contiene referencias externas, no puede ser
exportado. Sélo se pueden exportar como otros formatos de archivo CAD, incluidos los
archivos *.f3z.

Los siguientes formatos de archivos pueden ser exportados desde Fusion 360:

Formato Extension

Fusion 360 *f3d
STEP *.stp, *.step
IGES *.igs, *.iges
DXF * dxf
FBX * fbx
OBJ *.0bj
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Para exportar un archivo desde Fusion 360:

= En la barra de aplicaciones, desplegar el menu File B 5 seleccionar Export.
= Asignar el nombre deseado para el archivo.

= Desplegar el campo “Type” = Seleccionar el formato de exportacién.

= Asignar la ubicacién donde se desea almacenar el archivo.

= Para confirmar la operacion, clic sobre el botén Export.

Export

Compartir y liberar informacién con participantes externos al proyecto

Fusion 360 permite compartir un disefio con partes interesadas o colaboradores que estan
fuera del proyecto. Existen tres formas a través de las cuales se puede ejecutar esta
funcion:

e Compartir un enlace del archivo: Permite compartir un disefio a través de un
enlace web publico, lo cual hace que el disefio esté disponible para que
cualquiera lo descargue (incluso personas sin un ID de Autodesk).

Para compartir un enlace del archivo desde Fusion 360:

= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel
visualizar el panel de datos.

= Seleccionar una miniatura del disefio que desea compartir > Clic derecho >
Seleccionar la opcién Share Public Link. En automarico, el software abrira el
cuadro de dialogo correspondiente.

para

%  Curso Fusion 360 L -3

TP 05_Mountain_Bi viw/| [ Maneio v Colab. Vil
—————————— Open
Insert into Current Design
New Drawing from Design
Share Public Link
Import New Version
Rename
Move
Copy
Delete
Add to Offline Cache

78



En el cuadro de didlogo Share Public Link, marcar la casilla “Share the latest
version with anyone using this public link” = Marcar la casilla “Allow item to be
downloaded” > Marcar la casilla “Require a password to access the public link” >
Especificar la contrasefa, si es necesario.

Share Public Link x
Share the latest version with anyone using this public fink
htips:/a360.col2Y68RGh Copy

Privacy Settings
Allow item to be downloaded
Require a password ta access the public ink

Clic en el boton Copy para copiar el enlace publico > Cerrar el cuadro de dialogo.
Compartir el enlace publico con las partes interesadas o los colaboradores que
estan fuera del proyecto.

Para compartir un enlace del archivo desde Fusion Team:

79

En la sesion correspondiente a Fusion Team, despleagar el mend de acciones
para un archivo > Seleccionar la opcibn Compartir. En automatico, el explorador
abrira el cuadro de didlogo correspondiente.

En el cuadro de didlogo Compartir, activar la pestafia Copiar vinculo.

Marcar la casilla “Permitir que los usuarios puedan descargarlo en el equipo” >
Marcar la casilla “Se necesita una contrasefia para acceder a este vinculo publico”
- Especificar la contrasefa, si es necesario y hacer clic sobre el botdn Establecer
contrasena.

Compartir

@) srocomparit Acvao0paaos wunain ke st

Copiar vinculo

Compartir este elemento con cualquier persona que utilice el siguiente vinculo

Configuracion de privacidad

ol

| Establecer contraseiia

Clic en el botén Copiar para copiar el enlace publico = Clic en el botén Cerrar para
cerrar el cuadro de dialogo.

Compartir el enlace publico con las partes interesadas o los colaboradores que
estan fuera del proyecto.



Para visualizar un enlace compartido del archivo:

= Abrir el navegador web - Pegar la URL copiada - Si se especifica, ingresar la
contrasenfa.

(=

= Clic en el botén Enviar. En automatico, el navegador abrira un visualizador del
archivo. El archivo puede ser descargado a través de este visualizador.

J 7 s

€ . AL S —————— . * 9 @l— 1

e Correo electronico: Permite compartir un disefio a través de un enlace web
generado desde Fusion Team via email.

Para compartir un enlace del archivo desde Fusion Team por correo electrénico:

= En la sesién correspondiente a Fusion Team, despleagar el menu de acciones
para un archivo - Seleccionar la opcion Compartir. En automatico, el explorador
abrira el cuadro de didlogo correspondiente.

= En el cuadro de didlogo Compartir, activar la pestafia Correo electronico.

= Ingresar la direccion de correo electronico de las personas interesadas con las que
se desea compartir el archivo. Puede agregar un mensaje personal para describir
el disefio o proporcionar mayor informacion.
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= Marcar la casilla “Permitir que los usuarios puedan descargarlo en el equipo” »>
Marcar la casilla “Se necesita una contrasefia para acceder a este vinculo publico”
- Especificar la contrasefia, si es necesario y hacer clic sobre el boton Establecer
contrasena.

Compartir

| @

Correo electronico

Enviar un vinculo a
Mensaje personal
Configuracién de privacidad

Enviar

Establecer contrasefia

= Clic en el botén Enviar. El usuario recibira la liga de acceso al archivo via email.

e Incrustar el archivo en contenido HTML en un sitio web o blog: Permite
compartir un disefio a través de un codigo HTML generado desde Fusion Team
gue puede compartir en algun blog o sitio web.

Para generar el codigo HTML en Fusion Team:

= En la sesion correspondiente a Fusion Team, despleagar el menlu de acciones
para un archivo - Seleccionar la opcién Compartir. En automatico, el explorador
abrira el cuadro de didlogo correspondiente.

= En el cuadro de didlogo Compartir, activar la pestafia Incrustar.

= Seleccionar el tamafo deseado. Puede visualizar una vista previa del contenido.
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Clic en el botén Copiar para copiar el cédigo fuente - Clic en el botén Cerrar para
cerrar el cuadro de dialogo.

Compartir

rvinculo Correo electronico Incrustar

Seleccione tamaiio para incrustar

800 % 600

Copie y pegue el codigo siguiente:

<iframe

src="https://myhub autodesk360.com/ue2909d10/shares/public/SH56a43QTfd62c1
cd968¢14742012d81901d?mode=embed” wid " height="480"
allowfullscreen="true" webkitallowfullscreen="true" mozallowfullscreen="true
frameborder="0"></iframe>

Pegar el cddigo fuente en el cédigo fuente HTML del blog o sitio web donde se
desea compartir el contenido.



Capitulo 5

Introduccion al Modelado de Ensambles
Definicidon de ensamble

En Fusion 360 un modelo de ensamble es una coleccién de piezas y subconjuntos que
funcionan como una sola unidad. Las piezas y subconjuntos estan conectados por
relaciones de ensamblaje.

Como no existe un tipo de archivo especial para ensambles, cada disefio de Fusion puede
ser una sola pieza con solo cuerpos, 0 un ensamble con componentes unidos, 0 una
combinacién de ambos. Los componentes que tienen subcomponentes se consideran
ensambles.

En Fusion 360 existen dos tipos de flujo de trabajo para generar ensambles:

e Silo que se desea es crear un conjunto de componentes, lo mejor es crearlos
desde una etapa temprana utilizando la opcibn New Component, y luego crear
bocetos y cuerpos dentro de los componentes a los que pertenecen.

e Si no necesita redutilizar el disefio, simplemente se debe usar la opcion New
Component dentro del cuadro de dialogo Extrude, y asi convertir el disefio en
un ensamble.

Fusion 360 utiliza los conceptos de cuerpos (piezas) y componentes. Esta es una de las
principales diferencias entre Fusion 360 y otros sistemas CAD. A continuacion definiremos
cada unos de estos conceptos para comprender sus diferencias, ventajas y los flujos de
trabajo comunes que los utilizan.

¢ Qué es un cuerpo?

Un cuerpo o pieza es un contenedor Unico para una forma 3D contigua en un disefio. Por
defecto, al crear una primera forma 3D, esta se convertir4 en un solo cuerpo dentro de un
componente. Se pueden crear cuerpos adicionales y luego unirse, pero en un disefio de
un solo componente todos los cuerpos representan regiones distintas del mismo.

Los cuerpos también se utilizan como herramientas de modelado. Las interacciones entre
los cuerpos ocurren dentro de los componentes. Fusion 360 permite utilizar cuerpos
separados para agregar o quitar geometria para lograr la forma final de su disefio.

Algunas consideraciones importantes que debemos tomar en cuenta sobre los cuerpos
son:

e [Fusion 360 admite tres tipos de cuerpos: cuerpos solidos/superficiales, cuerpos
esculpidos y cuerpos de malla.

o Dos cuerpos de diferentes tipos no pueden interacturar: es necesario convertir
los cuerpos para que sean del mismo tipo antes de realizar interacciones entre
ellos.
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e Puede copiar y pegar cuerpos, pero cada copia es independiente de otras
copias.

e En muchos flujos de trabajo comunes, un componente terminado contiene un
solo cuerpo.

¢ Qué es un componente?

Un componente es un contenedor para cuerpos, bocetos, objetos de construccién, etc.,
que define una sola parte. Por defecto, el navegador de Fusion 360 representa un solo
componente o parte. El nodo superior del navegador siempre se considera y se conoce
como “la raiz” del disefio, tenga 0 no cuerpos en su propia carpeta.

Un componente también puede contener otros componentes y, por lo tanto, define un
subensamble.

Los componentes se pueden reutilizar en un disefio. Todas las instancias de
componentes se actualizan cuando se realiza un cambio en una instancia. Las instancias
de componentes se pueden posicionar de forma independiente entre si.

Se recomienda crear componentes cuando un disefio tenga los siguientes requisitos:

¢ Movimiento entre partes. Las articulaciones requieren componentes.
e CNC. La fabricacién requiere componentes.
¢ Documentacion. La produccién de planos de detalle require componentes.

Creacion de componentes

En Fusion 360 existen varias formas de crear componentes. Utilizar cualquiera de los
siguientes métodos garantiza que el historial paramétrico del componente se almacene
por completo dentro del componente.

Crear un componente

Los flujos para crear componentes son:

e Creacion de componentes a través del navegador

= Con el disefio activo, clic derecho en el nodo superior del navegador -
Seleccionar la opcion New Component.

+« BROWSER e |
4 o[ @
[> Ee— [ New Component
D> Named [ Create Drawing
D i [E,*' Create Selection Set
[> An m Rigid Group
D B kg & Physical Material
[> @ leg & Appearance
D @ leg Cﬂ Texture Map Controls
[> @ st Properties
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¢ Creacion de componentes a través de Assemble

= Con el disefio activo, en la barra de herramientas, activar la pestafa Solid.
= Desplegar el menu Assemble - Seleccionar la opcion New Component.

SOLID SURFACE SHEET METAL TOOLS

o @O ® FOUPESBMN O

CREATE ¥ MODIFY ¥ IRl consTRUCT>
» [ New Component H
E (7€) Joint 1
8 [ As-buit Joint Shift=J
(©) Joint Origin
E Rigid Group

e Creacion de componentes a partir de cuerpos

= Con el disefio activo, en el navegador, identificar el cuerpo desde el cual se desea
crear un componente.

= Clic derecho en el cuerpo - Seleccionar la opcion Create Components from
Bodies. En automatico, un nuevo componente se agregara en el navegador.

+4 BROWSER e |
4 e[l ®
[ Document Settings
i Named Views
> Origin
[ Analysis
4 ., Bodies, ,
N cany ﬁ» Move/Copy
[> Sket [= Move to Group

[> Cons [t Create Components from Bodies

[E] create Selection Set

& Physical Material
& Appearance

Cﬂ Texture Map Controls

Properties
Editar un componente

Cuando se trabaja con componentes, es importante darse cuenta de que son
contenedores paramétricos. Se debe preservar la integridad paramétrica del componente
activando esta propiedad mientras sufra una modificacién. Esto obliga a que todos los
cambios ocurran dentro del componente debido a que son partes.

Los componentes deben llevar toda la informacién paramétrica critica cuando se guarden
copias de ellos para usarlos fuera del actual disefio. Los componentes exportados
paramétricamente incompletos solo transportan datos de caché y es posible que no
realicen lo mismo fuera de su ensamble.

Fusion 360 cuenta con una herramienta llamada Activate & la cual permite realizar un
filtro en el cronograma de operaciones, mostrando asi solo la parte requerida para editar
el componente activo. Este es un gran beneficio cuando el disefio es complejo.
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Los bocetos que se crean dentro de los componentes permanecen con el componente
cuando se mueve.

Para editar un componente:
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Con el disefo activo, en el navegador, seleccionar el componente que se desea
modificar. En automético, el software activara el componente en el cronograma de
operaciones.

En el cronograma de operaciones, ubicar el componente - Clic derecho sobre el
componente - Seleccionar la opcidén Activate. En automatico, el software filtrara el
componente en el cronograma de operaciones.

LOOOOORT TR

vevw

CeTe9e

80 A B 56

Hepw)y DOCPOOROOROCOPOO0PROCCDDRO00C0PE0000D e e we

Clic derecho sobre el componente > Seleccionar la opcién Edit - Editar las
caracteristicas o agregar nuevas caracteristicas, seguin sea necesario.

[EI*' Create Selection Set
Edit

Rename

0o Create Group

X Delete

EI" Roll History Marker Here

=t Convert to DM Feature

I44->-bblq

Suppress Features




Preparacion de datos para ensambles

Una vez creados los componentes gue conformaran el ensamble, se deben preparar los
datos del disefio para crear las relaciones de ensamblaje.

Para preparar los datos de un disefio para un ensamble:

= Agrupar todos los componentes del ensamble en un mismo proyecto.

%  Curso Fusion 360 é
o

P 06_Leg Part 1 viv| [P 06_Leg Part2 Viw

T 06_Leg Part 3 viv| [P 06_Leg Part4 Wiw

@ 06_Leg Part5 Viv| @ 06_Tripod no Legs | Viv

L1 L]
= En la barra de aplicaciones, clic en el icono Mostrar/Ocultar el Data Panel *= para
visualizar el panel de datos.
= Abrir el disefio del componente que fungira como base del ensamble (disefio
destino).

LI A BN Wor_trosanoLege +

HNSPE® F0UPES+ B 0 = H I

4 o ECETTINTTIN ¢

b

3
0

D

4

0

3

bei

D@ e
> e

3

o

3

D

D

[
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= En el Data Panel, seleccionar una miniatura del disefio que desea insertar en el
componente destino - Clic derecho - Seleccionar la opcién Insert into Current
Design. En automatico, el software insertara el componente en el disefio destino.

P 06, LenPart & viwl | ™B 06_Tripod no Legs | Wiw)
Open

Insertinto Current Design
New Drawing from Design
Share Fublic Link

Import New Version
Rename

Move

Copy

Delete

Add to Offine Cache

= En el disefio destino, usar los manipuladores o el cuadro de didlogo Move/Copy
para colocar el componente.

D @ orgn

D © M Analysi

D @ (B k«® HOVECOR

D @ (5 et MoveObiect () Components -

D @B B g & 1 sclected Y

DB
Move Type . <

bopd s C 5

D ® (B o SetPiwot 1

D © (b o XDstance  0.00mm -

D@D 5 yoence 000m -

Do e
ZDistance  0.00mm B

D@ e

D @ (b ty Xawe 0.0 deg =

D ® () o vage o0 .

SR [ - ﬁfw
o oK Cancel \

= Repetir el proceso la cantidad de veces que se requiera hasta insertar y ubicar
todos los componentes necesarios para el ensamble.

D«
D
D e
D«
D <
D
b g8
D
D e 5 & @
D e
3
Do w
bede
bede
belde®
bedbe o
poBbe ¢ g 4
pbebe o
bebe
bed e o
boBbe o
bede
bebe o
pobme o
polde o
674 e Y *
boeBbe o
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