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3ds Max es el producto de Autodesk especializado en la generacion de imagenes fotorrealistas
profesionales de alta calidad y animaciones de objetos y escenas de calidad cinematografica. Con el
curso de 3ds Max intermedio aprenderas a organizar los objetos y escenas en capas para facilitar la
gestion y administracidon de tus proyectos, encuadrar las escenas para definir los puntos de interés y
captar la atencion del espectador, manipular la exposicién te ayudard a controlar y mejorar la
iluminacion de la escena, generar escenas con iluminacidén para exteriores e interiores combinando luz
natural y artificial, trabajar con las reglas basicas de animacién y conocer la funcionalidad del motor de
render de Max.

Al terminar este curso estards preparado para generar escenas exteriores e interiores utilizando los
sistemas de iluminacién artificial y natural. Ademas, con las herramientas de administracion de 3ds Max
podras facilitar la gestién y organizacién de escenas.

Este curso estd dirigido a disefiadores y profesionistas que requieren adquirir habilidades para crear
presentaciones (renders) con imagenes de alta calidad para interiores y exteriores optimizando la
gestion de los elementos del proyecto. Este curso es parte de la ruta de preparacion para la
“Certificacion Profesional de 3ds Max”.

Conocimientos del temario de 3ds Max fundamentos

e 20 horas de lunes a viernes
e 18 horas en sdbado




1.

HERRAMIENTAS PARA LA ADMINISTRACION DE PROYECTOS

Comprobaras la importancia que tiene la organizacion los objetos y escenas en capas para facilitar la
gestidn de tus proyectos, revisando el flujo de trabajo de administracién.

Homogeneidad aplicada a los proyectos de visualizacidn
Carpeta de proyecto

Gestidn de objetos y escenas en base a capas

Diferencias entre explorador de escena y explorador de capas
Contenedores

Conectividad con otros productos de la “M&E Collection”
Gestidn de objetos importados

MODELADO INTERMEDIO

Complementaras la revision del modelado de objetos mas complejos en 3ds Max probando la
interoperabilidad que existe con los primitivos y las funciones de edicién de poligonos para modificar las
formas y hacerlas mas complejas.

Elementos basicos de topologia

Continuacion de flujo de trabajo con objetos 2D y 3D
Interoperabilidad de objetos primitivos y objetos compuestos
Herramientas compuestas

Introduccion a editable poly

Herramientas basicas de editable poly

Modelado Box poly

Modificadores de subdivisidn

Colapsado de objetos

CAMARAS

Aplicar el encuadre en las escenas te permitird definir los puntos de interés para captar la atencién del

espectador, ademads la manipulacién de la exposicidén en las escenas te permitird controlar la iluminacién

del ambiente.

Physical Camera

Tipos de encuadre

Lentes

Controles de exposicion mediante Exposure Control
Previsualizacion de escena
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4. ILUMINACION

Genera escenas con iluminacion para exteriores e interiores combinando luz natural y artificial.

Fuentes de iluminacién natural Phisycal

Fuentes bdsicas de iluminacion artificial Phisycal

Tipos de luces fotométricas

Compatibilidad de luces fotométricas con arnold renderer
Sistema de iluminacion Daylight

Luz aplicada en una escena exterior

Luz aplicada en una escena interior

5. MATERIALES

Utilizaras las funcionalidades que te permitirdn crear librerias de materiales y conocer el método
adecuado para la creacién de materiales.

Conceptos generales de materiales fisicos

Creacién de libreria de materiales

Cargado de librerias de materiales

Metodologia para la creacién de materiales
Material lambert

Propiedades bdsicas de material “Standard Surface”
Uso de herramientas de alineado de UVW Map

6. ANIMACION

Puedes ver y controlar facilmente el movimiento y la animacién de los objetos en la escena a través del
editor de curvas, ademads de introducirte en la animacién de personajes.

Reglas bésicas de animacion
Curve editor
Introduccion a sistema de huesos para animacién

7. RENDER

Identificards las funcionalidades generales de Arnold y las configuraciones necesarias para renderizar
una escena con este motor de render.

e C(Criterio general de motor de render Arnold renderer
e Configuracion bdsica para render final
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1. En el caso de los cursos en linea, se imparten sobre la plataforma Zoom. Te llegard una
invitacion 1 o 2 dias habiles previo al inicio del curso con los datos de; nombre del curso,
horario, software que debes tener instalado, documentacién que debes revisar con los
requisitos de infraestructura que necesitas tener para conectarte a las sesiones, link de conexién
a las clases y cédigo de acceso.

2. En el caso de cursos presenciales o en linea te llegard una notificacién inmediatamente te
registres en el curso llenando la forma de inscripcién a través de nuestro portal
www.darco.com.mx con los datos de; nombre del curso, horario, documentacidén que debes
revisar previo al inicio del curso.

3. Este curso es 100% practico, a medida que el instructor vaya avanzando con la explicacion de los
temas, irds desarrollando los ejercicios propuestos por él con su apoyo permanente. Deberds
cumplir la asistencia 80% del curso para obtener el certificado de participacién en el curso
emitido directamente por Autodesk.

4. Se utilizard el software 3ds Max en la ultima versidon y en idioma inglés como herramienta
didactica para explicar y aplicar los conceptos.

=

Debes tener instalado en software en idioma inglés en la ultima versidn.

2. El software debe estar instalado sobre Sistema Operativo Windows 10 o la versién de sistema
operativo mas actualizada.

3. Si no cuentas con el sistema operativo indicado consulta con tu asesor por lo menos 2 dias
habiles antes de comenzar tu curso online para obtener apoyo.

4. Comprueba la velocidad de conexion a internet tanto de subida como bajada observando que

tengas el minimo 10 MB, puedes consultar en https://www.speedtest.net/es (si tienes dudas

sobre el resultado de la consulta, puedes enviar la informacién a tu asesor o envia un mail a
soporte@darco.com.mx para obtener apoyo).



https://www.speedtest.net/es
mailto:soporte@darco.com.mx

