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Este curso estd enfocado al aprendizaje practico de Unity 3D, mediante ejercicios podras conocer los
principios basicos de este entorno de desarrollo, mejorando las caracteristicas de tu proyecto a medida
gue avances, para ello contaras clases en las que recibiras las bases del conocimiento y un desafio para
mejorar, poco a poco y conocer lo necesario para desarrollar un videojuego basico, se abordaran 2
proyectos diferentes:

Proyecto 1: Videojuego de plataforma 3D.
Videojuego tipo plataforma, enfocado en la creacion de un entorno en 3D interactivo.

Proyecto 2: Videojuego 2D
Videojuego de disparos en un plano con graficos 2D.

Con este curso podrds adquirir las nociones basicas para comenzar a trabajar con Unity, aplicar los
principios de renderizado y comprender los aspectos fundamentales de programacién para la realizacién
de videojuegos.

Profesionistas y usuarios interesados en desarrollar videojuegos y apps interactivas 3D para multiples
plataformas como PC (Windows, Web, Android, Flash, iOS (iPhone y iPad), asi como Xbox, Nintendo Wiiy
Play Station.

Recomendable contar con experiencia en desarrollo de sistemas, preferentemente con orientacion a
objetos, utilizando lenguajes como Java, C++, C#, Python, PHP. Experiencia de ambientes de modelado 3D
como 3Ds Max y Maya son recomendables.

20 hrs.
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Obtendras las bases de manejo de las principales herramientas de unity que te permitiran crear un video
juego sencillo en 3D y comprender los principios de programacion en C#.

En este médulo aprenderas los conceptos bdsicos de un motor de juego y los elementos basicos del
entorno unity.

e Motor de juegos.
e Interfaz principal de unity.
e Navegacion.

En este mddulo conoceras la estructura basica de datos en unity, el cdmo se manejan sus elementos y los
activos que formaran parte de tu videojuego.

Jerarquias.
Game Objects.
Componentes.
Materiales.

Conoceras las funciones basicas que te permitiran crear un nivel de juego, agregar vegetacion y elementos
que lo enriquezcan.

e Elevaciones.

e Vegetacion.
e Detalles.

Conocer los principios basicos para poder importar de manera correcta modelos 3D desde 3Ds Max.

e Revision basica de modelos.
e Importando/Exportando FBX.




© En este mdédulo integraras controles que te permitan recorrer el escenario creado hasta el momento, asi
- como agregar elementos que interactuaran de manera "Fisica" con el personaje insertado, reconocer los
elementos bdsicos de animacién 3D en modelos previamente creados y operar con ellos, asi como el
manejo basico de camaras.

e (Camaray controles.
e Fisica basica.
e Creacion de paquetes.

Conoceras una forma practica de compartir y reutilizar elementos creados en otros proyectos
permitiéndote acelerar tus flujos de trabajo, ya sea reutilizando elementos propios o de terceros.

e Importacion de paquetes.
e Asset Store.
e Modificacion de prefabs.

Conoceras los elementos basicos para integrar audio a tu escena de juego, formatos mas populares.

e Reproduccion.

Familiarizarse con los elementos basicos de iluminacién en unity, asi como los factores que mas influyen
en su calculo.

e Tipos de luces.
e Objetos estaticos y dindmicos.
e Baking basico de iluminacion.

En este mddulo conoceras los principios basicos de la programacion y su aplicacion a los videojuegos en
Unity.

Instalacion de Visual Studio.
Principios de Programacion en unity.
Variables.

Palabras reservadas.

Funciones nucleo.

Clases principales en unity.




Conocer las herramientas que permiten generar interfaces de usuario, menus y marcadores, para
comunicar su informacion a los usuarios.

Manejo bdsico de sprites.
Pivotes y anclas.
Botones.

Texto.

Conoceras herramientas que te permitan controlar los niveles que enfrenta el jugador, almacenar su
informacién y logros.

Manejo basico de escenas.
Registro de Score.

Conoceras las principales diferencias entre un proyecto 3D y uno 2D, sus componentes, enfoques y
preparacion de entorno.

Sistema de navegacion 2D.

Edicion de atlas y sprites, formatos.
Colisionadores 2D.

Layers 2D.

Continuando con la programacién aprenderas a detectar eventos fisicos para detonar comportamientos,
asi como la generacién y destruccién de elementos en tu escena de juego.

Colisiones.

Programacion de disparos.
Programacion de enemigos
Funciones Update /FixedUpdate

Conocer los lineamientos y criterios principales al momento de compilar un proyecto para su

exportacion.

¢Qué es compilacién?
Niveles de detalle (LOD).
Sobre escritura de controles.
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) 1. Enelcaso de los cursos en linea, se imparten sobre la plataforma Zoom. Te llegard una invitacidn
g 1 o 2 dias habiles previo al inicio del curso con los datos de; nombre del curso, horario, software
qgue debes tener instalado, documentacidn que debes revisar con los requisitos de infraestructura
gue necesitas tener para conectarte a las sesiones, link de conexién a las clases y cddigo de acceso.

2. Enelcasodecursos presenciales o en linea te llegard una notificacién inmediatamente te registres
en el curso llenando la forma de inscripcion a través de nuestro portal www.darco.com.mx con
los datos de; nombre del curso, horario, documentacién que debes revisar previo al inicio del
curso.

3. Este curso es 100% practico, a medida que el instructor vaya avanzando con la explicacion de los
temas, irds desarrollando los ejercicios propuestos por él con su apoyo permanente. Deberds
cumplir la asistencia 80% del curso para obtener el certificado de participacién en el curso.

4. Se utilizara el software Unity LTS mds reciente disponible en inglés como herramienta didactica
para explicar y aplicar los conceptos.

1. El software debe estar instalado sobre Sistema Operativo Windows 10 o la version de sistema
operativo mas actualizada, con las siguientes caracteristicas:

Requerimientos minimos:

Windows 10, 64-bit versions only, CPU X64 , Api Grafica DX10 a DX12
MACOS: Sierra 10.13 +, CPU X64, Api grafica Metal-capable Intel and AMD GPUs.

Recomendable:

Procesador Intel Core i5, i7 o Xeon comprados a partir del 2012
Memoria: 8GB RAM

N

Debes tener instalado en software en idioma inglés en la ltima versién LTS.

3. Sinocuentas con el sistema operativo indicado consulta con tu asesor por lo menos 2 dias habiles
antes de comenzar tu curso online para obtener apoyo.

4. Comprueba la velocidad de conexidn a internet tanto de subida como bajada observando que
tengas el minimo 10 MB, puedes consultar en https://www.speedtest.net/es (si tienes dudas
sobre el resultado de la consulta, puedes enviar la informacién a tu asesor o envia un mail a
soporte@darco.com.mx para obtener apoyo).

5. Los ejercicios propuestos estdn orientados a las plataformas: Windows, Web.
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