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¿Qué es la simulación de construcción?

La simulación en construcción es el proceso de diseñar y desarrollar un

modelo o sistema BIM en el cual se puedan realizar estudios o

experimentos con el propósito de entender el comportamiento de los

sistemas constructivos o evaluar varias estrategias.

El objetivo de las simulaciones dentro de esta fase consiste en

establecer, a través del diseño de diferentes opciones, cuál es el

escenario más eficiente en términos de tipo de ejecución de los

procesos y tareas que conlleven a la disminución de los plazos y de

los costos.

Objetivo
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La simulación BIM en la construcción sirve como un acercamiento a la

simulación de las operaciones. Los beneficios redundarán en la

generación de información para hacer más efectivo y eficiente el

proceso de planificación y control de los proyectos de construcción.

La simulación puede consolidar resultados que deben tenerse en cuenta

por los constructores; en especial, en la etapa de planificación y, en

particular, en actividades y procesos constructivos comunes.

¿Qué es la simulación de construcción?

Beneficios
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¿Qué es la simulación de construcción?

VDC (Virtual Design & Construction)

La simulación de construcción generalmente es relacionada con el

término VDC (Virtual Design & Construction), una metodología

desarrollada por el CIFE de la Universidad de Stanford en California, USA

cuyo propósito es establecer la forma en que se materializará el edificio

teniendo en cuenta el tiempo y el costo.

VDC utiliza los datos generados en los modelos BIM 3D para gestionar los

procesos de producción usando estas dos variables. Esto permite una

planificación más precisa para poder modelar las secuencias de los

procesos constructivos y discutir las alternativas de mejora de la

productividad desde el modelo, evaluar los impactos en el coste de

cualquier alternativa de diseño, etc.
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VDC (Virtual Design & Construction) - Implicaciones

El gran potencial de la metodología VDC dependerá del entorno

colaborativo que se genere en el equipo del proyecto.

Abordar un proyecto desde la metodología VDC, requiere saber cómo se

va a construir. El diseño desarrollado desde modelos BIM siempre

necesitará una validación constructiva, la cual sólo se dará con la

inclusión del constructor, subcontratistas, fabricantes y proveedores.
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¿Qué es la simulación de construcción?

VDC (Virtual Design & Construction) & BIM

Para asegurar el éxito de BIM en los procesos de simulación de construcción,

es necesario desarrollar un sistema de métricas que permita identificar qué

factores pueden ser controlados para poder decidir la asignación de recursos

y, posteriormente, controlar la efectividad de estas decisiones mediante

indicadores de producción y de resultados.

Siempre deberá prevalecer la alineación de los resultados a los objetivos del

proyecto (costo-calidad-plazo-seguridad) y a los objetivos del negocio del

cliente (rentabilidad-sostenibilidad-operatividad).
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