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Bienvenido a tu curso
Autodesk Construction Coud Collaborate

Al finalizar este curso podras estar preparado para gestionar y administrar los modelos y
planos de un proyecto BIM, comprenderas el procedimiento de colaboracion a través de
Design Collaboration, Model Coordination y Revit, ademas podras integrar los modelos
para realizar revisiones de interferencias.

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Presenciales

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Online



https://youtu.be/ZsW2LRKwdzE
https://youtu.be/jpGtRSkx8nE
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Autodesk Construction Cloud BIM Collaborate para Revit

Permite a los equipos de proyecto alinear y ejecutar los disefios segun lo previsto
mediante la gestion completa del flujo de trabajo de colaboracién y coordinacion desde
una Unica solucion, con el fin de reducir las repeticiones de trabajo, mejorar la
productividad y acelerar la entrega de proyectos.

Revit (Cloud Worksharing)

Como parte de los servicios adquiridos con la suscripcién Autodesk BIM Collaborate Pro
se otorga la herramienta Revit Cloud Worksharing, la cual se complementa con los flujos
de trabajo de Design Collaboration y Model Coordination

Este médulo se centrara en configurar un modelo de Revit local para trabajar con la
herramienta Cloud Worksharing y en mostrar los flujos de trabajo de publicaciéon de
modelos en la nube, por lo cual se trabajara con Revit en version 2022.

Configuracién de modelo

Conjuntos y Publish Settings

Se pueden configurar las vistas que se mostraran en Autodesk Docs al momento de
publicar un modelo mediante Cloud Worksharing, esto gracias a la creacién de conjuntos
y la herramienta Publish Settings

Con el modelo que se desee publicar:

1. Seleccionar el comando Publish Settings desde el fichero Collaborate en el grupo
Manage Models.

REcHG-&-¢-Gle-Fo0Al6-0 o Autodesk Revit 2022.1 - rac_advanced_sample_project - 3D View: From Parking Area 4 & cdvardocovarr T | @ - _ 8 x
Architecture  Structure  Steel  Precast Systems Inset  Annotate  Analyze  Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Add-Ins  Quantification  lssues  BIM Interoperability Tools  DiRoots  pyRevit Modify )«
e S DE . 28 B B f @ &
Q \ v
ks 1= i = =i % % = i a v <
Moy Collaborate Warksets . Worksharing  Show Restore Publish|  Copy/ _ Coordination  Coordination Reconcile Interference | Shared
Monitor  History Backup Settings| Monitor™  Review Settings  Hosting  Check ~ Views

Select  Communicate Manage Collaboration Synchronize « Manage Madels + Coordinate Share

2. Al activar el comando se abrira la ventana emergente Publish Settings.



Select Sets #Ier’l‘j

Include MName
[ Set1

Edit Set
Show in list: | All views and sheets in the Model =

Search:

Select All | [ Select None

Include Type MName

Floor Plan: 01 - Entry Level

Flzor Plan: 01 - Entry Level - Furniture Layout
Floor Plan: 02 - Floor

Floor Plan: 03 - Floor

Floor Plan: Roof

Floor Plan: Site

Reflected Ceiling Plan: 01 - Entry Level
Reflected Ceiling Plan: 02 - Floor

Reflected Ceiling Plan: 03 - Floor

Reflected Ceiling Plan: Roof

Elevation: Courtyard Elevation - South Wing

oOooOOoOooooodoono
>>FEEEECHNEHG

Elevation: East

How to select views/sheets to publish te the cloud

<< Preview | Save & Close || Cancel |

En grupo superior Select Sets, seleccionar el boton New Set, a continuacion, se
debera escribir el nombre del set, dar click en el boton Ok.

R
Select Sets i E
Include MName
[] Set1
Edit Set
Show in list: | All views and sheets in the Model ©
Search:
Mew Set 3¢ Belect None
Include Typ; I

Name: |Dncumentacinn General |

=

Floor Plan: 03 - Floor

Fleer Plan: Reoof

Floor Plan: Site

Reflected Ceiling Plan: 01 - Entry Level
Reflected Ceiling Plan: 02 - Floor

Reflected Ceiling Plan: 03 - Floor

Reflected Ceiling Plan: Roof

Elevation: Courtyard Elevation - South Wing

Ooooooooooogo
POFFEFCOOCOCHD

Elevation: East

How to select views/sheets to publish to the cloud

<« Preview Save & Close Cancel

Seleccionar la casilla Include para que este set forme parte de la publicacion del
modelo.




5. A continuacién, se deberan seleccionar las vistas, planos y tablas que formaran
parte del set, esto con la herramienta Edit Set.
R Publish Settings *

View Name: Floor Plan: 03 - Floor Select Sets *fj |D ﬁ
Include Marme
@ [ Setl
0 Documentacion General
[
Edit Set
Torr
[ S Show in list: | All views and sheets in the Model v
— 3 Search:
o H
=1 Select All | [ Select None
= -~ |_ ]
o s iAo Include Type Mame
% :_ : © (9 FloorPlan: 01 - Entry Level
o — _‘i' E'] Flaor Plan: 07 - Entry Level - Furniture Layout
PR =, o? L |:| Ef] Floar Plan: 02 - Floaor
R = T" e A N ] [X FloorPlan: 03 - Floor
@ L T TR T [l [ FloorPlan: Roof
2 b bd s b o b ol b 1 [& FloorPlan: Site
[1 [ Reflected Ceiling Plan: 01 - Entry Level
[1 [ Reflected Ceiling Plan: 02 - Floor
[] [A Reflected Ceiling Plan: 03 - Floor
[] [ Reflected Ceiling Plan: Roof
[ 4% Elevation: Courtyard Elevation - South Wing
|:| 4 Elevation: East

How to select views/sheets to publish to the cloud
| Save & Close || Cancel |

6. Al terminar de seleccionar las vistas, planos y tablas se debe dar click sobre Save
& Close para finalizar el comando.

Worksets
Se pueden configurar los Worksets antes de usar la herramienta Cloud Worksharing.

1. Seleccionar el comando Worksets desde el fichero Collaborate en el grupo
Manage Collaboration.

REcHG-G-2-8 =-,0Al@-0 == Autodesk Revit 2022.1 - rac_advanced_sample_project - 3D View: From Parking Area ) B edvardocovar.~ T | (@) - _ &8 x
Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Add-lns  Quantification  lssues  BIM Interoperability Tools  DiRoots  pyRevit Modify — =-
o] Active Workset:
% Ed |Active Workset
Modify Collaborate W

Select = Communicate Manage Collaboration Synchronize

2. Al activar el comando Worksets se mostrard la ventana emergente Worksharing
donde le permitird al usuario configurar los nombres de los Worksets creados por
defecto.



You are about to enable Warksharing.

Mote: Sharing a project requires careful planning and management. Click OK
to enable Worksharing or Cancel to return to yvour project without enabling
Warksharing.

Move Levels and Grids to Waorkset: | Shared Levels and Grids |

Mowe remaining elements to | Workset1 |
Workset:

Ok Cancel

L

3. A continu'éi'(':"ién, se abrira una segunda ventana emergente llamada Worksets,
donde se podran configurar Worksets extra de acuerdo al flujo de trabajo que se
vaya a usar durante el proyecto.

Active workset:
Worksetl w | [ Gray Inactive Workset Graphics
Mame Editable| Owner Borrowers | Opened|Visible in all views Mew
Shared Levels and Grids {Yes eduardo.co Yes
Workset1 Yes eduardo.co Yes Delete
Rename
Open
Close
[ Editable
| Mon Editable
Show:
User-Created []Project standards
[]Families [ views
Ok Cancel Help

Compartir modelo colaborativo
Para compartir un modelo por medio de la herramienta Cloud Worksharing:

1. Seleccionar el comando Collaborate in Cloud desde el fichero Collaborate en el
grupo Manage Collaboration.



REcCHG- G- 2-FO0A @0 0. Autodesk Revit 2022.1 - rac_advanced_sample_project - 3D View: From Parking Area « @ & cdvardocovar.s % | () - _ &5 X

Architecture ~ Structure  Steel  Precast  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage  Add-Ins  Quantification Issues  BIM Interoperability Tools  DiRoots  pyRewit Modify @+

G| Gd | P | o e of o B O BE D 2R &k & @

Modify| ~ Editing  |Collaborate in| Worksets Sunchionize Reload Relinquish | Worksharing  Show Restore  Ilanage  Publish  Copy/ | Coordination  Coordination Reconcile Interference | Shared
Requests Cloud @ Gray Inactive Worksets ith Central 7 Latest Al Mine Monitor  History Backup Cloud Wiodels Settings  Monitor Review Settings  Hosting Check Views.
Select » Communicate Manage Collaboration Synchronize + Manage Models + Coordinate Share

2. Si el modelo no se ha guardado de manera local aparecer4d una ventana
emergente donde solicita guardar el modelo.

Collaborate - Revit Model Mot Saved >
You have to save the model before you can
collaborate with others. Would you like to save
the model?

— Save the model and continue

— Don't save the model and cancel

3. En la ventana Save As, seleccionar la carpeta local donde se guardara el modelo.
Opcionalmente se puede seleccionar una vista fija para que aparezca en el
Thumbnail Preview desde el men( Options.

R Save As 7 *
savein: | [ Documents v| = B X B vews -
Narme File Save Options w | Type Size
Autodesk File folder
Custom Office  Maximum backups: E File folder
DARCO_WOR Worksharing File folder
DiRoots Make this a Central Model after save jpile folder
Downloads File folder
hp.application Compact File File folder
hp.systemn.pac Open workset default: File folder
Inventor File folder
Inventor Serve Last Viewsd - | File folder
InvSyr_x B4 N4 File folder
InvSvr_ x64_NA  Thumbnail Preview File folder
Masas Source: |active viewsheet ~ | gl tolder
Model Checke File folder
My Vehicle Tra []Regenerate if view/sheet is not up-to-date. File folder
Zoom File folder
N
File name: | rac ~
Files of type: |Project Files (*.rvt) Vl | Options... |
Cswe ][ o |

4. A continuacion, de abrird una nueva ventana emergente llamada Save as Cloud
Model donde el usuario debe buscar entre las cuentas y proyectos en la
herramienta de Files en Autodesk Docs, una localizacion para su archivo.

10



'R | !

Switch Account = Project

Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV » EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro =
[ Eec_proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro / [ Project Files

Name

£ 1.0 Informacion de Proyecto

[ 2.0 Proyecto

£ 3.0 construccion

Name rac_advanced_sample_project

What is a cloud model? m Cancel

5. Una vez ubicada una carpeta donde guardar el archivo, seleccionar Save.

6. Al guardar este modelo, el archivo en Autodesk Docs se convierte en el archivo
Central el cual se utiliza como repositorio de informacién en los flujos de trabajo de
colaboracién con Reuvit.

Abrir modelos en la nube
Al trabajar con modelos colaborativos en la nube, el flujo de trabajo con archivos
Centrales y Locales se ve modificado, a continuacion, se explica como abrir un modelo

“local” desde Reuvit.

1. En una nueva sesiéon de Revit, seleccionar el boton Autodesk Docs.

g’ﬁ‘ Autodesk Revit 20221 - Hom 00 8 edusdocovars W B~ -® X

® Recent Files

MODELS

s e

11



2. Seleccionar la cuenta y el proyecto donde estéa el archivo.

Switch Account » Project

Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV : EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro  ~

3. Buscar en las carpetas de Files la ubicacion del archivo.

Switch Account * Project

Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV » EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro  ~

] EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro / (] Project Files View Online s

] nName~ Model Type Modified Date Modified By Publish Status Published Date Published By o3
[3 1.01nformacion de ..
[ 2.0 Proyecto

[3 3.0 construccion

4. Una vez localizado el archivo, seleccionar el archivo y se comenzara a abrir el

@ Switch Account > Project
Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV » EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro  ~

MODELS [J Ec_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro / .. / [ 222 Colsboracion BIM / [ 2221Arquitectura XX / [ 2.2.211Modelo RVTView Online '

Lo EpEre [0 Name~ Model Type Modified Date Modified By Publish Status Published Da..  Published By £}

R21 LTU Housing - Arquitectura

I (e [ [® R21l1UHousing-.. Workshared Cloud M.. July6,20221..  eduardo.cova.. Latest Publish  July6,20221..  Eduardo Cov...
FAMILIES

= Open

O New..

Open Model

[ Recent Fileg
Opening modet: R21 LTU Housing - Arquitecturarv..

@ Autodesk D

Host dovwnload completed

Loading host: R21 LTU Housing - Arquitectura.rvi..
What's new @ Hide details
online heln

Nota: al hacer este proceso se abrira una version local del modelo colaborativo, este
archivo no se guardara en la computadora como en el flujo de trabajo tradicional. En este
caso cada que el(los) usuario(s) deseen abrir un archivo local deben de seguir el proceso
anterior.

Publicar modelo
Para publicar un modelo colaborativo en Autodesk Docs:

1. Seleccionar el comando Manage Cloud Models desde el fichero Collaborate en el
grupo Manage Models.

12



REeHR - -7 -O 2-FO0A @-0 0y s- s Autodesk Revit 2022.1 - R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt - Drafting View: --Template Notes--
Architecture  Structure  Steel  Precast Systems Inset Annotate Analyze Massing &Site  Collaborate  View Manage Add-Ins  Quantification lssues  BIM Interoperability Tools  DiRocts  pyRevit  Medify

LN

Iy Ll [ﬂi Active Workset:

JEGs] i General (Not Editable) =
Medi Editin, Waorksets

kd Requess 07 Gray Inactive Worksets

Select ~ Communicate Manage Collaboration

o @ R |2 @

o G5 g S ;)

Synchronize  Reload Relinquish ~ Worksharing Manage | Publish  Copy/ _

with Central * Latest  All Mine Monitor Cloud Models | Settings ~ Monitor
Synchronize ~ Manage Medels +

1 8 & cduardocovar.- T @) -

Reconcile Interferen

T Settings  Hosting Check

Coordinate

-5 X
@~

2. Se abrira la ventana emergente Manage Cloud Models donde se desplegaran
todos los proyectos en los que este invitado el usuario. Seleccionar el proyecto

donde se desee publicar.

R Manage Cloud Models

Projects

Projects un

Contruction Cloud
DARCO

EC_Proyecto MACORA-A
Ejemplo - BIM
Collaborate Pro

MACORA-B

v

3. Posteriormente se abrird una lista de todos los modelos colaborativos en el

proyecto seleccionado.

R Manage Cloud Models

Projects = EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro

EC Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro =

Only cloud models in this project are listed below. To access all files within this project, go to EC_Proyecto Ejemplo - BIM

Collaborate Pro.

Current Project (7)

Model Name

R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt
R21 LTU Housing - ELEC.rvt

R21 LTU Housing - Estructural.rvt
R21LTU Housing - FP.nvt

R21 LTU Housing - HDR.rvi

R21 LTU Housing - MEC.rvt

R21 LTU Housing - SAN.rvt
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Updated By

eduardo.covarubias_darco

eduardo.covarubias_darco

eduardo.covarubias_darco

eduardo.covarubias_darco

eduardo.covarubias_darco

eduardo.covarubias_darco

eduardo.covarubias_darco

Last Updated Time

2022-07-06 01:46PM

2022-07-05 04:14PM

2022-07-05 03:45PM

2022-07-05 04:27TPM

2022-07-05 05:07PM

2022-07-05 04:44PM

2022-07-05 04:55PM



4. Del listado, seleccionar el archivo que se desee publicar y dar click en el botén
Publish.
j R Manage Cloud Models
Projects = EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro A
[ ]

EC Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro n

‘ Only cloud models in this project are listed below. To access all files within this project, go to EC_Proyecto Ejemplo - BIM
Collaborate Pro.

Current Project (T)

Model Name Updated By Last Updated Time

| R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt ﬁ IE eduardo.covamubias_darco 2022-08-29 01:13PM

5. Una vez hecho esto aparecera una ventana donde especifica que se publicaran los
modelos vinculados el archivo a publicar y que se publicaran las vistas 3D y 2D por
defecto en caso de no existir Sets de publicacion.

Publish X

R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt

+ You are about to publish the latest version of model R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt to EC_Proyecto
Ejemplo - BIM Collaborate Pro. R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt and its linked models (if any) will be
viewable in the cloud. The linked models will not be displayed as separate models.

By default, only the default 3D view and all 2D sheets will be published. You can use the Publish Settings
command to control what is viewable in the cloud.

Why publish to the cloud? m cancel |

6. Hacer click en Publish.

Administracion

Account Administration
Plantillas

Las plantillas de proyecto se utilizan para crear proyectos con propiedades
estandarizadas, lo que permite una configuracion de proyecto mas rapida y sencilla.
Actualmente, las plantillas de proyecto son compatibles con Autodesk Docs, Autodesk
Build, Autodesk Cost, Autodesk Takeoff y Design Collaboration.

Las plantillas de proyecto se pueden crear a partir de:

¢ Herramienta Project Template en Admin Account.
e Lista de proyectos en Admin Account.
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Crear una Plantilla de Proyecto

1. Hacer click en Project Templates en el menu desplegable para abrir la herramienta
Plantilla de Proyecto.

{0} Account Admin ~
Projects

(©) Members

(O Project templates
_,{'ig_ Library

oo Apps

O3} Ssettings

(4 BIM 360 admin

2. Hacer click en Create Project Template.
3. Elegir entre Crear una Plantilla en blanco o Crear una a partir de un proyecto
existente.

Create template X

© Create blank template

Create template from existing project

Some aspects of your selected project will not be copied to the project
template.

Learn more

Cancel Next

4. Hacer click en Next
5. Introducir el nombre de la plantilla
6. Hacer click en Create Template.

Configurar una plantilla de proyecto
1. Hacer click en la plantilla de la lista para abrirla y configurarla.

15



2. Hacer click en Edit Name en la ficha de detalles si necesita cambiar el nombre de
la plantilla.

3. Cambie a la ficha Permissions y haga click en Add Template Members. Los
miembros de la plantilla pueden editar la plantilla y revisar el contenido de las
herramientas de los productos para los que se les han concedido permisos.

4. Escribir nombres, correos o0 selecciones miembros de la lista (Directorio de
Miembros).

5. Seleccione una funcién para aplicarla a los miembros.

6. Seleccione el Nivel de Acceso de los miembros:

a. Miembro del proyecto.
b. Project Admin.
7. Seleccione el acceso a los productos para los miembros:
a. Build.
b. Cost.
c. Design Collaboration.
d. Docs.
e. Takeoff.

Add template members

Template members can use this template to create new projects. They will not be automatically added to any
project created from this template.

Users*®

Select... v
Company

elect pany t t embers ( ) hd
Role

Elect . sHHE L v
Access level

(o] Project Member
Access and permissions on features may vary based upon role.

Project Admin
Has administrative rights to this template

Product access

Build Cost Takeoff Docs(included) Design Collaboration =

Cancel Add template members
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8. Hacer click en Add Template Members.



Autodesk Design Collaboration

Design Collaboration mejora considerablemente la capacidad de los equipos de proyectos
entre varias empresas para satisfacer las demandas de un proyecto de construccion
actual.

Cada proyecto requiere enfoques Unicos y tiene diferentes dindmicas entre los equipos
encargados de completar el trabajo a tiempo y dentro del presupuesto.

En funcién de esta diversidad, Design Collaboration permite a los equipos de trabajo
elegir como colaboran con otros equipos. A veces necesitan estar constantemente
sincronizados, mientras que en otros casos necesitan controlar el intercambio de
informacion entre ellos.

Funciones de Design Collaboration

Design Collaboration incluye las siguientes funciones que facilitan la navegaciéon y el uso
compartido de los datos del proyecto:
e Una secuencia temporal del proyecto informa visualmente del intercambio de
entregas entre equipos.
e Una experiencia de visualizacion automatizada y siempre actualizada permite que
todos los miembros del equipo del proyecto, incluso aquellos que no trabajan con
Revit, conozcan el estado actual del BIM, asi como la forma en que ha cambiado
con el tiempo.
e Un proceso administrado de intercambio de datos entre equipos permite que estos
seleccionen la informacién mas pertinente en relacion con sus ultimos esfuerzos, y
a los equipos consumidores identificar esas actualizaciones de forma visual y
procesable.
¢ A medida que explora los datos intercambiados entre los equipos, puede comparar
las versiones mas recientes y anteriores para identificar qué ha cambiado en el
disefio.

Abrir Design Collaboration desde otros productos de Construction Cloud
Los usuarios con una suscripciéon de BIM Collaborate o BIM Collaborate Pro pueden

acceder a Design Collaboration desde otros productos de la plataforma mediante el
selector de productos:
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ﬁ: Design Collaboration = EC_I

",
L

Docs

1:1 Design Collaboration

&8 Model Coordination

®

[:3‘ Takeoff

Z¥ Build
(&) Cost Management

il Insight

i@} Project Admin
i@} Account Admin b

Design Collaboration puede utilizarse en combinacién con otros productos y herramientas
disponibles en la plataforma, segun su suscripcion.

Autodesk Design Collaboration Administracion
Equipos en Design Collaboration

Los equipos se crean para representar a una empresa o funcién especifica de una
empresa. Por ejemplo, puede haber equipos diferentes para arquitectos, ingenieros
estructurales, ingenieros mecéanicos, etc. Dentro de un equipo, los miembros pueden
trabajar en disefios en un espacio de equipo designado y controlar el modo en que se
comparten los datos con otros equipos mediante las carpetas consumidas y compartidas.
Estas carpetas son fundamentales para los flujos de trabajo de intercambio de datos de
Design Collaboration y no se deben suprimir. Consulte el articulo Espacio del equipo para
obtener mas informacion sobre el espacio del equipo y sus funciones en Design
Collaboration.

Antes de afadir equipos y administrar miembros de equipos, es importante comprender lo
que sucede entre Design Collaboration y la herramienta Files en Docs cuando se afade
un equipo.

En el siguiente ejemplo se tienen afadidos los equipos Ay B.
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https://help.autodesk.com/view/COLLAB/ESP/?guid=Design_Collab_Team_Space

Configuracion

Proyecto Carpeta compartida Configuracion del equipo Coordinacion Administrar

o Afada equipos a Design Collaboration y seleccione en Docs carpetas que representen a cada equipo.

Enter a team name to use the default /Archivos del proyecto location for the team folder, or browse to select an existing
folder. Teams appear in the Design Collaboration timeline and team panel.

Introduzca un nombre de equipo

) o Se han detectado
Seleccionar ca petc existente @ nuevos Equ:IpOS O
] Equipo ~ Carpetas incluidas Miembros
I Team A Todo 1
] @& Team B Todo 1
Los dos equipos apareceran en la secuencia temporal del proyecto en Design
Collaboration.

. 22 Rothschild ACC & ~

Team B

Filtro

B B e—

19/11/2020

También se muestran las nuevas carpetas Shared y Consumed para los dos equipos en
la herramienta Files de Docs:

19



Archivos de proyecto

Carpetas

v Shared
Team A
Team B

v Team A
Consumed

hd Team B
Consumed

Todas estas carpetas se crean cuando se afiaden equipos con la herramienta
Configuracién de Design Collaboration. La carpeta compartida y las subcarpetas de cada
eqguipo representan el espacio compartido de todos los equipos. La carpeta Consumido y
la carpeta de equipo principal representan el espacio de equipo de cada equipo individual.

Administrar equipos

Los equipos proporcionan a los miembros espacios designados para almacenar disefios y
trabajar con ellos, ver el estado del proyecto y ofrecer un proceso para controlar como se
comparten los datos con otros equipos.

La carpeta Shared es un espacio comun del proyecto e incluye subcarpetas para cada
equipo. Cuando un equipo comparte un paquete, su contenido se copia en la carpeta
Shared.

Los administradores del proyecto pueden especificar la ubicacion de la carpeta
compartida, crear equipos y especificar las ubicaciones de la carpeta del equipo.

Configurar una carpeta compartida y anadir equipos

Después de crear un proyecto, los administradores de proyecto deben de seguir los
siguientes pasos para configurar los equipos y las carpetas:

1. Desde el modulo de Design Collaboration seleccionar el Submodulo Settings.
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L

Design Collaboration -

.

Home

&)

1s5U¢€

LA

©

I=) Project Status
Ty Changes

E‘._ Meetings

£| Reports

2o Members

{03 settings

2. Seleccionar la ficha Shared Folder para seleccionar una ubicacién para la carpeta
Shared, se pueden realizar las siguientes acciones:
a. Seleccionar la ubicacion por defecto; la carpeta Project Files.
b. Buscar y seleccionar una carpeta personalizada en Files.

Settings
Project Shared Folder Team Setup Coordination Manage
Once you define a Shared folder location, it cannot be changed. Learn more X

o The Shared folder is a common space in the project and includes subfolders for
each team. When a team shares a package, the contents of the package are
copied to the Shared folder. Learn more about the Shared folder and
coordination spaces.

Shared folder location
/Project Files/2.0 Proyecto/2.2 Proyecto Ejecutivo BIM/2.2.2 Colaboracion BIM/Shared

Coordination space for Shared folder

|:| Enable coordination space against Shared folder

Coordination spaces enable automated coordination and clash checking between models
using the Model Coordination module.
Learn more about the Shared folder and coordination spaces.

3. Hacer click en Next y confirme la ubicacion de la carpeta Shared.
4. Seleccionar la ficha Team Setup para crear equipos, para crear un equipo se
pueden realizar las siguientes acciones:
a. Escribir un nombre de equipo y hacer click em Add para utilizar la ubicacién
por defecto en Files del proyecto para la carpeta del equipo.
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b. Hacer click en Select existing folder y buscar la carpeta en Files que se
desee seleccionar. Esto resulta atil si ya se han creado las carpetas para
representar los equipos de trabajo.

Settings

Project Shared Folder Team Setup Coordination Manage

0 Add teams to Design Collaboration and select folders in Docs that represent each team.

Enter a team name to use the default /Project Files location for the team folder, or browse to select an existing folder. Teams appear in the Design Collaboration timeline
and team panel.

22

Enter & team name Select existing folder (@]
O Team ~ Included folders Schedule publish Members
0 @ 1.Equipo Arquitectura_Xx Subset 2
0 @ 2.Equipo Civil_xx Subset 2
0 @ 3.Equipo Estructura_xX All 2
0 @ 4.Equipo 1. Mecanica_XX Subset 2

oo [

5. Especificar las subcarpetas de las carpetas del equipo desde las que desee incluir
contenido en el espacio del equipo. Por defecto, se incluyen todas las carpetas.
Para modificar esta configuracion se debe dar click en All/Subset en la columna
Included folders y, a continuacion, seleccionar una de las siguientes opciones:

a. Include all forders para incluir los datos de la carpeta de nivel superior y
todas las subcarpetas (por defecto).

b. Select folders para utilizar un arbol de carpetas con la finalidad de elegir
las carpetas de las que desea incluir datos.

Nota: Seleccione todas las carpetas de las que desea incluir datos. Por

ejemplo, al seleccionar una carpeta principal, no se seleccionan

automaticamente las carpetas secundarias

Manage content folders X

Team folder path: /Project Files/2.0 Proyecto/2.2 Proyecto Ejecutivo BIM/2.2.2 Colaboracion BIM/2.2.2.1 Arquitectura_XX
You can choose to include data from all the folders in your team folder path, or select a subset of folders. Learn more

Include all folders © select folders

Selected Folders
> @@ 1Equipo Arquitectura_Xx L]

2.2.2.1 Arquitectura_XX/2.2.2.1.1 Model.. '@'




Administrar miembros de equipos

El administrador del proyecto puede administrar los permisos de los miembros para
Design Collaboration. Los permisos de los distintos miembros de un equipo se utilizan
para controlar quién puede ver, editar y compartir el trabajo con otros equipos.

Para afadir funciones, empresa o miembros a equipos:

1. Hacer click en el nUmero que se muestra en la columna de miembros del equipo
correspondiente.

Settings
Project Shared Folder Team Setup Coordination Manage
o Add teams to Design Collaboration and select folders in Docs that represent each team.

Enter a team name to use the default /Project Files location for the team folder, or browse to select an existing folder. Teams appear in the Design Collaboration timeli
and team panel.

Enter a team name Select existing folder

O Team ~ Included folders Schedule publish Members
0O e 1.Equipo Arquitectura_XX Subset 2

2. Escribir el nombre del miembro, empresa o funcion en el cuadro de busqueda.

Manage members of 1.Equipo Arquitectura_XX

Add existing team members or invite new team members 1nto this team.

Permission level Create

Name ~ Permission level Type

Angel Ramirez B User Inherited
Eduardo Covarrubias User Inherited

3. Asignar un nivel de permiso segun sea necesario.

Nota: La funcion, la empresa o la persona deben de ser miembros del proyecto para
poder ser afiadidos a un equipo.

Administrar miembros del equipo

Cuando se han configurado equipos en Design Collaborarion, los administradores de
proyectos pueden afadir miembros a cada equipo y administrar sus niveles de permiso.
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Los permisos de los distintos miembros de un equipo se utilizan para controlar quien
puede ver, editar y compartir el trabajo con otros equipos.

1. Hacer click en el submodulo Settings y en la opcién Team Setup.

T
l_'l

it
@)
B

Ty

-~

oo

—

©

Design Collaboration EC_Proyecto Ejemplo - BIM Collaborate Pro & ~

Home

Settings

Issues
Project Status Project  Shared Folder ~ TeamSetup  Coordination Manage
Changes

o Add teams to Design Collaboration and select folders in Docs that represent eac
Meetings

Enter a team name to use the default /Project Files location for the team folder,
Reports and team panel.
Members
Enter a team name Select existing folder

Settings

2. Seleccionar la casilla de verificacion del equipo correspondiente.
Settings

Project

Shared Folder Team Setup Coordination Manage

o Add teams to Design Collaboration and select folders in Docs that represent each team.

Enter a team name to use the default /Project Files location for the team folder, or browse to select an existing folder. Teams appear in the Design Collaboration timeline
and team panel.

Enter a team name Select existing folder (@3
2 Team =~ Included folders Schedule publish Members
® 1.Equipo Arquitectura_XX Subset 2

3. Hacer click en Manage team members.

Enter a team name Select existing folder (@]
2 Team ~ Included folders Schedule publish Members
@ 1.Equipo Arquitectura_XX Subset 2
0 @ 2.Equipo Civil_XX Subset 2
0 @ 3.Equipo Estructura_xx All 2
[ ] 4.Equipo 1. Mecanica_XX Subset 2

Manage team members Schedule publish Deactivate team < Back m
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Escribir nombre de funcion, empresa o persona y seleccionar el resultado de
bldsqueda pertinente.

Ajustar el nivel de permiso para la funcion, empresa o persona. Los permisos
disponibles son:



6.

Ver: vea las carpetas WIP del equipo correspondiente. Los permisos de
visualizacién se afiaden a la carpeta compartida global y a la carpeta del equipo en
Document Management.

Crear: publique desde Revit Cloud Worksharing o Document Management en la
carpeta WIP del equipo correspondiente, cree y actualice paquetes WIP y utilice
paquetes de otros equipos. Esto se suma a los permisos de solo lectura. Los
permisos de visualizacion se afiaden a la carpeta compartida global, y los
permisos de creacion se afiaden a la carpeta del equipo en Document
Management.

Editar: comparta paguetes con otros equipos, ademas de los permisos de
creacion. Los permisos de visualizacion se afiaden a la carpeta compartida global
y los permisos de edicion se afiaden a la carpeta del equipo y la carpeta
compartida del equipo en Document Management.

Gestionar: afiada el contenido de un paquete a un conjunto de documentos en
Document Management y programe la publicacién periddica de un paquete. Los
permisos de visualizacion se afladen a la carpeta compartida global y los permisos
de gestion se afiaden a la carpeta del equipo y la carpeta compartida del equipo
en Document Management

Hacer click en Add y Close.

Permisos de miembros

Tabla de permisos recomendados para miembros de BIM Collaborate Pro

Funcion Docs Design
Collaboration
S.ulu Ver + Descargar + Vel_' = Descargar + Cargar + Control de Ver Crear Editar Administrar
vista Cargar Editar carpetas
Arquitecto o
Administrador de ° °
BIM
Disefiador ° o
Administrador de ° °
documentos
Ingeniero ° o
Contratista °
general
Ingeniero de ° o
proyectos
Gestor de o °
proyectos

Administrador de °
vDC

Permisos de las carpetas Design Collaboration
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e Ver: vea las carpetas WIP del equipo. Los permisos de visualizaciéon se afiaden a
la carpeta compartida global y a la carpeta del equipo en la herramienta Files de
Docs.

Eﬂ__ Archivos de proyecto

T

+| Shared

+| Team A

+| Team B

e Crear: publique en la carpeta WIP del equipo desde Revit Cloud Worksharing o
Docs, cree y actualice paquetes WIP y consuma paquetes de otros equipos. Esto
se suma a los permisos de solo lectura. Los permisos de visualizacién se afiaden a
la carpeta compartida global y los permisos de creacion se afiaden a la carpeta del
equipo en la herramienta Archivos de Docs.

@__ Archivos de proyecto

+] Shared
+] Team A
+] TeamB

e Editar: comparta paquetes con otros equipos, ademas de los permisos ver + crear.
Los permisos de visualizacion se afladen a la carpeta compartida global y los
permisos de edicién se afiaden a la carpeta del equipo y la carpeta compartida del
equipo en la herramienta Archivos de Docs.

&]]] Archivos de proyecto

=] Shared
L] Team A
"] Team B
+] Team A
+] Team B

e Administrar: programe la publicacién periédica de un paquete, ademas de
disponer de permisos de ver + crear + editar. Los permisos de visualizacion se
afiaden a la carpeta compartida global y los permisos de gestion se afiaden a la
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carpeta del equipo y la carpeta compartida del equipo en la herramienta Archivos
de Docs.

]l Archivos de proyecto

=] Shared

Team A

Team B

L+] Team A

l+] Team B

Espacio de equipo

El Team Space se encuentra en el submodulo Home y es el portal principal para los
equipos de trabajo en Design Collaboration. Proporciona una experiencia de visualizacion
actualizada del estado actual del modelo. Al acceder por primera vez a la herramienta
Home, aparecera la lista de los conjuntos, los planos, las vistas y los modelos mas
recientes que el equipo ha publicado. También permite controlar las notificaciones por
correo electronico y acceder a la secuencia temporal.

Q Home
1.Equipo Arquitectura_XX
@ e ) '
roject Model
[5) Project Status
Ty Changes
Publish latest Schedule publish
[:;1_ Meetings

Reports Models Sheets 3D views References Update date A

22 Members FULL SET 120 0 Jul1l, 2022 10:52 AM

@ settings COORDINATION 0 1 Jul11, 2022 10:52 AM

Al acceder a conjuntos, planos o vistas 3D, el panel Conjuntos aparece en el Navegador
de contenido ubicado a la izquierda de la pantalla. El panel Conjuntos permite acceder
rapidamente a otros conjuntos y se puede minimizar para ver el conjunto seleccionado en
toda la pantalla.
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X

1.Equipo Arquitectura_XX 2 120 1

Sets Sheets 3Dview Project Model Compare
© Teams % Transform
= v 1.Equipo Arquitectura_XX
R21 LTU Housing - Arquitectura.ivt @ v4
€
v 3.Equipo Estructura_XX
R21 LTU Housing - Estructural.rvt vl

Notificaciones por correo electronico
La herramienta permite configurar correos electrénicos para informar al usuario cada vez
gue se comparte o se consume un paguete para su equipo.

1.Equipo Arquitectura_XX

=) Project Model

Receive an email every time a package is (D
shared and consumed

Email notifications

Nota: Las notificaciones personales por correo electronico.
Modelo del Proyecto

La funcion Project Model permite examinar, comparar y analizar una vista agregada de los
modelos de las carpetas de contenido seleccionadas del equipo, con los modelos mas
recientes consumidos en el espacio del equipo o con el contenido de un paguete que este
explorando.

La funcién Project Model proporciona una vista holistica de estos modelos y muestra el
modelo principal de cada equipo por defecto. Todos los modelos 3D y los archivos de
referencia disponibles se pueden activar y desactivar para personalizar la vista agregada
seglin sea necesario.

Para equipos que colaboran en un unico modelo, la funcién Project Model también
combina versiones individuales de modelos.

Abrir modelo de proyecto desde el espacio de equipo

1. Desde Design Collaboration, seleccionar el submodulo Home para abrir el espacio
del equipo.
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Design Collaboration -

-
-

&

Home

©

Issues
I=) Project Status
Ty Changes

ﬁ'._ Meetings
£| Reports

299 Members

{03 Ssettings

2. Seleccionar Project Model en el espacio del equipo.

1.Equipo Arquitectura_XX

B4 Project Model

3. El Project Model se abre en el visor, con la ficha Teams seleccionada por defecto.

X
3 i 2 120 i
1.Equipg/Arquitectura XX Sets Sheets 3Dview Project Model Compare

& Teams b Transform | X

E v 1.Equipo Arquitectura_Xx

[ R21LTU Housing - Arquitectura.vt @ v4

«

v 3.Equipo Estructura_XX

R21 LTU Housing - Estructural.rvt vi

© &

Abrir el modelo de proyecto mientras se explora un paquete
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1. Desde el espacio del equipo, expandir la secuencia temporal y seleccionar un
nodo que represente un paquete no consumido.
2.Equipo Civil_XX B — _
R21 LTU Housing - Estr...
—

6.Equipo I. Electrica_XX

0000 g

7.Equipo I. Contra Ince.

B.Equipo L. Especiales...

Filter
07/05/2022 07/11/2022

2. Hacer click en el boton Explore.

O 4.Equipo I. Mecanica_Inicio de proyecto

4.Equipo 1. Mecanica_XX, eduardo.covarrubias_darco -
compare (J Explore Consume
Shared on 07/06/2022 P P

Package description Package content
Inicio de proyecto dia XX 1
Set

-

@ Package has been shared with everyone in your
project.

3. El contenido del paquete se abrird en la vista Project Model, con la ficha Content
Browser seleccionada por defecto.

Cate | Chaate 2N viswe

O 4.Equipo I. Mecanica_Inicio de proyecto

X
) 10 4 a
4.Equipo 1. Mecanica_xx, eduardo.covarrubias_darco N X
Set Sheets 3Dviews Project Model compare (D)

Shared on 07/06/2022

«» Content Browser X &
= Q Search
@ > Sets

>  Models

> Documents

Navegar por el modelo de proyecto
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%
3 i 2 120 1 [
1.Equipo Arquitectura_XX Sets Sheets 3Dview Project Model Compare

& Teams <p Transform

= v 1.Equipo Arquitectura_XX

R21 LTU Housing - Arquitectura.rvt @ vé

e
v 3.Equipo Estructura_XX
R21 LTU Housing - Estructural.rvt vl
@
©
El panel de la izquierda del visor permite aislar y visualizar los datos con los siguientes
filtros y fichas:
) Teams
o : Permite filtrar los modelos en funcion del equipo de proyecto
participante.
= Phases
o maw mamctes Permite filtrar el modelo por fases del proyecto.
(L B IR L L ]
@ Levels
L
o : Permite filtrar los modelos por niveles de suelo.

Nota: Para poderl filtrar por niveles es necesario que el modelo de Revit incluya
niveles y que este marcada como activada la casilla de verificacion Building Story.

Estado del Proyecto

El submodulo Project Status permite ver:

El estado de todos los modelos publicados en el proyecto
Quién publico los modelos

Cuando se publicaron los modelos
La ubicacion de los modelos

Para abrir Project Status:

1. Seleccionar el submodulo Project Status.
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Autodesk Design Collaboration Modelos y Archivos
Publicar archivos

Los conjuntos, los planos, las vistas 3D y el modelo de proyecto agregado que aparecen
en la herramienta Home de Design Collaboration se pueden afadir mediante tres
métodos:

e Publicar uno o0 mas conjuntos de Revit en la carpeta del equipo.
Con la publicacién desde Revit se afladen modelos a carpetas especificas en la
herramienta Files. A continuacion, se puede utilizar Design Collaboration para
compartir y comparar estos modelos con otros equipos.

e Cargar modelos directamente en la herramienta Files.

e Cargar modelos a través de Desktop Connector.

Crear una publicacion de modelos de Revit

Los administradores de proyectos pueden programar una publicacion periédica y
automatizada del trabajo de un equipo mediante la opcion Schedule Publish. Esto permite
compartir el trabajo mas reciente de un equipo sin necesidad de publicar manualmente
modelos compartidos en la nube. Solo los modelos con cambios desde la Ultima
operacion de publicacién se incluyen en las operaciones de publicacién programadas.
Para programar una publicacion periédica:

1. Hacer click en el submodulo Settings.
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2. Seleccionar la ficha Teams Setup.
Settings

Project Shared Folder Team Setup Coordination Manage

o Add teams to Design Collaboration and select folders in Docs that represent each team.

Enter a team name to use the default /Project Files location for the team folder, or browse to select an existing folder. Teams appear in the Design Collaboration timeline
and team panel.

3. Activar la casilla de verificacién de un equipo y hacer click en Schedule Publish.

Enter a team name Select existing folder O
2 Team ~ Included folders Schedule publish Members .
[ ] 1.Equipo Arquitectura_Xx Subset 3
0 @ 2.Equipo Civil_xx Subset 2
0 @ 3.Equipo Estructura_xX All 2

[ ] 4.Equipo 1. Mecanica_XX Subset 2

Manage team members Schedule publish Deactivate team < Back

4. En la ventana emergente Schedule Publish definir dia de la semana y hora de
publicacion.
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Schedule publish

Schedule publish

Schedule regular publishing of your team's data

Weekly Day Time
5. Activar el conmutador Schedule Publish.
Schedule publish X
Schedule publish ‘)
Schedule reqgular publishing of your team's data

Weekly Friday 18:00

Next update starts on Sep 2, 2022 6:00 PM GMT-05:00

6. Por ultimo, hacer click en Close para guardar cambios.

Nota: Aunque se planifique una publicacion regular, se puede seguir publicando de forma
provisional mediante el comando Publish Latest del espacio de equipo en la herramienta

Home.

1.Equipo Arquitectura_XX

Q, search
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Transformar los modelos

La visualizacion de varios modelos con el Project model en Design Collaboration permite
comprender como se ajustan diferentes disciplinas y sectores, a menudo representados
como modelos independientes. Esto permite el desarrollo colaborativo de los disefios. Por
tanto, el posicionamiento preciso del modelo es importante para garantizar que los
cambios en el disefio sean precisos y validos.

La funcion Transform permite comprobar la alineacion de los modelos del proyecto y
editar su posicion y rotacion. Después de transformar los modelos, se utilizan las nuevas
posiciones en cualquier momento en que los modelos se visualizan en el contexto del
proyecto.

Nota: La posicién transformada del modelo solo se guarda en el proyecto de Autodesk
Construction Cloud. La posicién del modelo original en el software de creacién no se ve
afectada.

Permisos para la funcion Transform

Para utilizar la funcion Transform de Design Collaboration, se necesitan permisos Editar o
Administrar para la carpeta del equipo en la que se encuentran los modelos de trabajo en
curso (WIP). Si no se disponen de esos permisos, la funciéon no sera visible.

Acceder a la funcion Transform

1. Comprobar que se esta trabajando en el equipo deseado desde el submodulo

Home.
GO |
® € L]

Filter

1.Equipo Arquitectura_XX

2. Abrir el Project Model.
3. En el panel izquierdo, hacer click en Teams.
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4. Hacer click en Transform en la parte superior del panel.
Utilizar las opciones de Transform

1. Seleccionar el modelo a transformar. Se puede hacer click en un modelo en el
visor o seleccionar un modelo en la lista desplegable del panel Transform Model.

X

1.Equipo Arquitectura_XX 2 120 1
quip a = Sets Sheets 3Dview Project Model compare )

& Teams «b Transform

Select a model in the viewer or from the dropdown list to transform
its position

[== Transform Model

e Model m

Select v

© B

Cancel Save transforms

2. Los campos de Coordinates muestran las coordenadas actuales del modelo
seleccionado, que se basan en las coordenadas del archivo del software de
creacién. Se pueden editar las coordenadas escribiendo en los campos o
colocando el cursor sobre los campos y utilizar las flechas para aumentar o
disminuir las coordenadas en unidades de 1.
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3. Se puede utilizar la lista desplegable Copy From para copiar las coordenadas de
uno de los otros modelos abiertos en el modelo seleccionado.

4. El campo Rotation muestra la posicibn de la rotacion actual del modelo
seleccionado segun las coordenadas del archivo del software de creacién en
relacion con el norte. Se pueden editar las coordenadas escribiendo en los
campos o colocando el cursor sobre los campos y utilizar las flechas para
aumentar o disminuir las coordenadas en unidades de 1.

5. Hacer click en Point to Point para elegir puntos especificos y mover el modelo
seleccionado:

a. En primer lugar, hacer click en un punto del modelo seleccionado. Este
punto se utilizara como punto de referencia desde el que se mueve el
modelo.

b. A continuacion, hacer click en un punto de otro modelo. Este punto se
utilizara como la posicién a la que desea mover el modelo seleccionado.

c. Haga clic en Aplicar para alinear los dos puntos moviendo el modelo
seleccionado.

6. Hacer click en Rotare para rotar el modelo seleccionado alineando dos aristas:

a. En primer lugar, haga clic en dos puntos del modelo seleccionado para

definir una arista.
Sugerencia: La direccién de rotacion esta definida por el orden en que
hace clic en los dos puntos. Después de seleccionar el primer punto,
desplace el cursor para mostrar una flecha. La flecha indica la direccion de
rotacion segun la posicidn seleccionada para el segundo punto.

b. A continuacion, haga clic en dos puntos de otro modelo para definir la

segunda arista.
Sugerencia: La direccion de rotacion esta definida por el orden en que
hace clic en los dos puntos. Después de seleccionar el primer punto,
desplace el cursor para mostrar una flecha. La flecha indica la direccion y el
angulo de rotacién segun la posicion seleccionada para el segundo punto.

c. Haga clic en Aplicar para rotar el modelo seleccionado de forma que las
dos aristas se alineen.

7. Se puede utilizar la opcion Revert para devolver el modelo seleccionado a su
posicion original.
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8. Hacer click en Save Transforms para guardar cambios.
Compartir modelos

Hay tres métodos disponibles para compartir modelos de Revit con otros equipos de
proyecto mediante BIM Collaborate Pro. Estos métodos ofrecen maneras flexibles para
que otros equipos puedan acceder a sus modelos.

1. Uso compartido controlado (Consumo de modelos de paquetes).
2. Uso compartido controlado (Vinculacion desde carpeta compartida).
3. Vinculacion activa.

Uso compartido controlado (Consumo de modelos de paquetes)

El primero de los métodos de uso compartido controlado implica la carpeta Consumed de
la herramienta Files (Docs). Para compartir con este método:

1. Publicar modelo de Revit en Design Collaboration a través de Revit Cloud
Worksharing.

2. Crear un paguete y compartir modelos con otros equipos.

3. Los otros equipos decidiran consumir los modelos compartidos.

4. Los equipos que han consumido el modelo compartido utilizaran Revit para
vincular el modelo desde su carpeta Consumed en la herramienta Files.

Sugerencia: Cuando el equipo haya consumido un modelo compartido y desee
vincularlo en Revit, vaya a la carpeta Consumido de su equipo en la herramienta
Archivos:

(Docs/Build://Project  Name/Project  Files/Your Team Name/Consumed/Team
Name/FileName.rvt).

v [J Archivos de proyecto
v [J BNIM
v [ Consumed
() Hope Engineers

() MA Engineers

Uso compartido controlado (Vinculacion desde carpeta compartida)

El segundo de los métodos de uso compartido controlado implica la carpeta Shared de la
herramienta Files (Docs). Para compartir con este método:

1. Publicar modelo de Revit en Design Collaboration a través de Revit Cloud

Worksharing.
2. Crear un paguete y compartir modelos con otros equipos.
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Después de compartir el modelo, se crea una copia del modelo (o se actualiza a una

nueva version si ya existe) en la carpeta Shared en la herramienta Files de su equipo.

3. El quipo u otros equipos pueden vincularse directamente a los modelos de esa
carpeta Shared desde Revit para ver el trabajo mas reciente compartido por otros
equipos.

Sugerencia: cuando afiada un vinculo al modelo compartido en Revit, vaya a la

carpeta de uso compartido de su equipo en la herramienta Archivos:

(Docs/Build://Project Name/Project Files/Shared/Team Name/FileName.rvt).

v [ shared
() BNIM
() civil Engineers
() Hope Engineers
() LandLAB
() MA Engineers
Vinculacion activa

El tercer método para compartir modelos implica la vinculacién directa con el modelo en la
herramienta Files. Dado que esta vinculado directamente el modelo que se esta
actualizando de forma activa, este proceso se denomina vinculacion activa.

Para compartir con el método de vinculacién activa:

1. Afadir todos los equipos y miembros con los que comparte el modelo a la carpeta
Teams en Design Collaboration.

2. Se debe asegurar que cada miembro tiene el menos un permiso de Solo vista para
la carpeta Teams.

3. Se debe asegurar de que cada miembro tiene al menos un permiso Ver+Descargar
para la carpeta que contiene el modelo en la herramienta Files.

4. Vincular directamente desde Revit el modelo con la herramienta Files.

Sugerencia: Cuando afiada un vinculo al modelo en Revit, vaya al modelo activo del

equipo propietario en la herramienta Archivos:
(Docs/Build://Project Name/Project Files/Team Name/FileName.rvt).
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Autodesk Design Collaboration Secuencia temporal y Paquetes
Secuencia temporal

La secuencia temporal en la parte superior de la pantalla del submodulo Home permite
realizar un seguimiento de los paquetes que los equipos colaboradores han compartido y
consumido a lo largo del ciclo de vida de un proyecto. Basicamente, la secuencia temporal
es el registro oficial del intercambio de las entregas a lo largo del proyecto. No solo
muestra los eventos de intercambio de paquetes, sino que también permite que los jefes
de disefio vean, creen, modifiquen y consuman paquetes desde una interfaz optimizada.
Ademas, para los equipos gue colaboran internamente o los que colaboran externamente
con modelos de Uso compartido en la nube de Revit, la secuencia temporal muestra
modelos publicados.

HL Hansen Liu =
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a
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Controlador de la secuencia temporal

El controlador de la secuencia temporal se ajusta de forma dinamica para proporcionar
comandos adicionales. Esto permite expandir, contraer o cerrar rapidamente la secuencia
temporal con un solo click.
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1. Hacer click en el controlador ubicado en la parte superior de la pantalla para abrir
la secuencia temporal.

1.Equipo Arquitectura_XX

=4} Project Model

Los paquetes del equipo se muestran en la linea inferior. La linea Shared muestra
una recopilacion de todos los paquetes de los demas equipos

€O |
@ € __
Filter
. 2 11/2022
N

1.Equipo Arquitectura_XX

2. Se puede hacer click en la flecha abajo del controlador para expandir la linea
Shared a fin de ver todos los equipos del proyecto.
L 2@, =
O
O
O
O
i i 5 2

[1cauipo arauitect— > S € i

Filter

1.Equipo Arquitectura_XX

=4 Project Model

3. Se puede hacer clik en la flecha arriba del controlador para contraer la secuencia
temporal o en el icono de Close del controlador para ocultar la secuencia temporal
de la vista.

Seleccionar el equipo por defecto

Los administradores de proyectos u otros miembros que formen parte de varios equipos
pueden establecer el quipo por defecto que aparece en la secuencia temporal cada vez
gue se inicie sesion en Design Collaboration.

1. Hacer click en el controlador ubicado en la parte superior de la pantalla para abrir
la secuencia temporal.

2. Hacer click en la flecha abajo del controlador para expandir la linea Shared a fin de
ver todos los equipos del proyecto.

3. Hacer click en el equipo al que se desee cambiar.

Filtrar modelos en la secuencia temporal



Por defecto, la secuencia temporal muestra una combinacion de paquetes y modelos del
equipo, asi como los compartidos por otros equipos. Puede filtrar la secuencia temporal
para ocultar los modelos vinculados de su equipo o los de otros equipos.

1. Haga clic en el controlador ubicado en la parte superior de la pantalla para abrir la
secuencia temporal.
Filter

SF LTl s

Select what to display on the Project Timeline

My Teams Models &

Display models published by your team on the timeline.

Other Models
Display linked models owned by other teams and consumed
models on the timeline.

2. En el lado izquierdo de la pantalla y debajo de los equipos en la secuencia
temporal, haga clic en Filtro.

3. Desactive Modelos de mi equipo para ocultar los modelos vinculados de su equipo.
Los paquetes de su equipo se muestran siempre.

4. Desactive Otros modelos para ocultar modelos vinculados de otros equipos. Los
paquetes compartidos por otros equipos se muestran siempre.

Nodos de Secuencia temporal

Los nodos de la secuencia temporal representan paquetes (circulos) o modelos
autonomos (cuadrados). Las interacciones basicas con los nodos de secuencia temporal
incluyen la vista preliminar, explorar los detalles o informacién de cambios entre un nodo y
el siguiente.

Vista preliminar de un nodo

1. Colocar el cursor sobre un nodo de secuencia temporal para ver informacion sobre
este.

3.Equipo Estructura_XX
3.Equipo Estructura_Inicio de proyecto

O Consumed on: 07/06/2022 i

2. Hacer click en el nodo de secuencia temporal para ver una descripcion general del
contenido del paquete.
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Filter

o 3.Equipo Estructura_Inicio de proyecto —

3.Equipo Estructura_XX, eduardo.covarrubias_darco
compare [ Explore
Consumed on 07/06/2022 P I

Package description Package content

Inicio de proyecto dia XX

@ Package has been shared with everyone in your
project.

Cate | Chaate N wiswme

Si se hace click en un paquete, se puede ver el nombre, informacion de version, la
descripcion y la coleccién de elementos que contiene. Si se hace click en un
modelo vinculado, el modelo se muestra en pantalla.

3. Siha seleccionado un paquete en el paso 2:

a. Hacer click en Explore para ver los detalles del paquete.
Los elementos recién compartidos del paquete aparecen en el visor en el
contexto del modelo de proyecto agregado. Se pueden utilizar las opciones
del panel para filtrar por equipos, fases y niveles, o para ver una lista de
conjuntos, modelos y documentos del paquete.

b. Hacer click en Compare para comparar los cambios entre este paquete y el
paquete anterior del mismo equipo.

c. Hacer click en Consume para consumir el contenido del paquete en el
espacio del equipo.

4. Si se ha seleccionado un modelo en el paso 2:

a. Utilizar el panel del visor para filtrar el modelo por niveles y fases, y

consultar informacion sobre conjuntos relacionados.

Simbolos de la secuencia temporal

Los paquetes y los modelos independientes se muestran en el cuadro de secuencia
temporal con distintos simbolos que indican su estado.

Tipo de nodo Descripcion
Un circulo vacio en la secuencia de otro equipo

O representa un paquete que se ha compartido, pero
que no ha compartido su equipo.
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Tipo de nodo
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Descripcion

Un circulo relleno en la secuencia de otro equipo
representa un paguete que su equipo ha
consumido.

Un circulo relleno en la secuencia de su equipo
representa un paquete que ha compartido.

Un circulo con una linea de puntos en la secuencia
de su equipo representa el inicio de un nuevo
paquete que aun no ha compartido.

Un distintivo numerado con un circulo representa
un grupo de paquetes. El color de dos tonos indica
que algunos se han consumido y otros no. Haga
clic o amplie la vista para expandir el grupo.

Un distintivo numerado con un circulo vacio
representa varios paquetes que no se han
consumido. Haga clic o amplie la vista para
expandir.

Un distintivo numerado con un circulo relleno
representa varios paquetes que se han consumido.
Haga clic o amplie la vista para expandir.

Un cuadrado representa un modelo cargado en la
carpeta del equipo en la herramienta Archivos (en
Docs o Build).

Un distintivo numerado con un cuadrado representa
un grupo de modelos. Haga clic o amplie la vista
para expandir.

Un distintivo numerado con una forma hibrida de
cuadrado y circulo representa un grupo de modelos
y paquetes. Haga clic o amplie la vista para
expandir.

Un distintivo numerado con una forma hibrida de
cuadrado y circulo representa un grupo de modelos
y paquetes. El color de dos tonos indica que
algunos se han consumido y otros no. Haga clic o
amplie la vista para expandir el grupo.

El nodo con el signo mas permite crear un nuevo
paquete para compartir el trabajo del equipo.



Paquetes

Un paquete es un contenedor que permite agrupar los modelos, vistas, conjuntos de
planos y documentacién complementaria del equipo para compatrtirlos con otros equipos.
Al controlar el uso compartido de este modo, puede asegurarse de que su trabajo esté
listo para los demés equipos. Los equipos pueden obtener una vista preliminar del
paquete y decidir cuando desean consumirlo en su entorno de disefio. Esto reduce la
alteracion que provocan los cambios constantes y permite a todos los equipos interrumpir
temporalmente las entregas en una determinada version.

Aprenda a utilizar paquetes para compartir el trabajo de su equipo y ver el trabajo de otros
equipos

Crear un paquete

Para crear y editar paquetes es necesario tener permisos de Crear para la carpeta del
equipo.

1. El creador del paquete debe asegurarse de que los autores del modelo Revit
hayan publicado los modelos y los conjuntos mas recientes desde Revit.

2. Se debe expandir la secuencia temporal y hacer click en el nodo Create New
Package en el extremo derecho.

GO .
o €
Filter

W X

3. Se deben utilizar las listas desplegables del Content Browser para seleccionar los
elementos que se deseen incluir en el paquete:

a. Utilizar la lista desplegable Sets para examinar la vista o los conjuntos de
planos creados en Revit. Puede seleccionar vistas y planos especificos, o bien
seleccionar los conjuntos para incluir todas las vistas y todos los planos que
contienen.

b. Ultilice la lista desplegable Models para incluir modelos RVT en el paquete. Si
algun modelo esta dentro de un conjunto seleccionado en la lista desplegable
Conjuntos, se selecciona por defecto.

4. Para afiadir documentacién complementaria al paquete se debe hacer click en la
lista desplegable Documents y, a continuacion, hacer click en Add Documents.
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L Search
b Sets
3 Models

v Documents

Mo documents added Add documents

Seleccione toda la documentacion complementaria relevante de la carpeta del equipo.

Select a document

No documents found

0 Aocuments selected Cancel

5. Hacer click en Add para afiadir documentos complementarios
6. Hacer click en Save, para guardar el paquete.

Nota: Los paquetes guardados aun no son compartidos con otros equipos de trabajo, la

herramienta considera que el paquete aun es trabajo en progreso (WIP) y lo mantiene
abierto.
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Editar un paquete abierto

Un paquete permanece abierto hasta que lo comparte en un proyecto. Aparece un nodo
vacio con una linea de puntos en la secuencia del equipo que indica un paguete en curso.
Para editar el contenido del paquete y revisar los elementos que ha seleccionado
anteriormente:

1. Hacer click en el nodo del paquete en curso *...-.

2. Editar el nombre del paquete y afiadir una descripcidén segln sea necesario.

3. Hacer click en Edit y utilice el Content Browser para seleccionar los conjuntos de
planos, modelos y documentacion complementaria que desea compartir.

4. Haga clic en Save para guardar el paquete.

Nota: Si deja el paquete abierto durante unos dias, los autores de Revit pueden publicar
nuevos modelos, vistas, conjuntos de planos o documentacibn complementaria que
sustituyan a los que ya ha seleccionado como parte del paquete. Aparecerd una
notificacion que indica que la version del archivo se ha actualizado desde la Ultima vez en
la que se modificd el paquete. Tiene la opcion de conservar la version que ya ha
examinado o actualizarlo a las versiones publicadas mas recientes del paquete

Compartir un paquete

Para compartir paquetes, se necesita permisos de Editar para la carpeta del equipo.

Hacer click en el nodo del paquete en curso de su propia secuencia temporal *...-.
Comprobar que se incluye el contenido correcto.

Hacer clic en Share.

Utilice el cuadro de didlogo Share Package para editar el nombre del paquete y
afiadir una descripcidbn segln sea necesario y, a continuaciéon, haga clic en
Compartir.
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Share package

| You are about to share this package, which will make it available to all teams in the
project

| Package name *

| 1.Equipo Arquitectura_Fitness Center - Copy

| Package description

| Modificacion en dimensiones y acabados en Fitness Center del dia XX

| Content in this package is being processed. Linked models will be updated, but the
content itself won't be viewable until processing completes.

En la secuencia temporal, vera que el nodo del paquete aparece ahora relleno con el color
del equipo. Este nodo de paquete ahora se muestra a otros equipos en la linea
Compartido para que puedan inspeccionarlo y consumirlo.

Consumir un paquete de otro equipo

Consumir un paquete significa que ha incluido el paquete de otro equipo en su entorno. El
objetivo no es obtener la propiedad o responsabilizarse de este paquete, sino combinarlo
con su trabajo y con el trabajo del resto de equipos. Vera el modelo mas reciente de ese
equipo en el modelo del proyecto.

Los paquetes se muestran en la secuencia temporal de paquetes segin su estado e
indican la cantidad de cada uno que ha consumido su equipo. Puede resultar util explorar
los paquetes de otros equipos antes de elegir consumirlos.

Cuando el responsable del equipo de trabajo crea que ya conoce el paquete del otro
equipo y que su equipo es capaz de absorber los nuevos cambios, este puede
consumirlo.

1. Expandir la secuencia temporal y hacer click en el nodo correspondiente que no
haya consumido el equipo.
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2.Equipo Civil_XX

5.Equipo 1. Hidrosanit..

3.Equipo Estructu.. p
4.Equipo 1. Mecanica_..

7.Equipo 1. Contra Ince.
B.Equipo L. Especiales..

6.Equipo 1. Electrica_XX
1.Equipo Arquitect.. B —.—

e ()O@Og

— 8@

Filter
07/05/2022

07/11/2022

O 5.Equipo I. Hidrosanitaria_Inicio de proyecto
5.Equipe 1. Hidrosanitaria_XX, eduardo.cavarrubias_darco
Shared on 07/06/2022

Package description Package content

Inicio de proyecto dia XX

Set

@ Package has been shared with everyone in your
project.

2. Se puede explorar el contenido del paquete.

O 5.Equipo I. Hidrosanitaria_Inicio de proyecto &/

5.Equipo 1. Hidrosanitaria_XX, eduardo.covarrubias_darco
Shared on 07/06/2022

Package description Package content

Inicio de proyecto dia XX

1
Set

Sets

COORDINATION

@ Package has been shared with everyone in your
project.

Compare

Compare

4

Explore

Explore

Sheets 3D views

3. Seleccionar Consume para incorporar las entregas a su espacio de trabajo.

Compare Explore
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Volver a utilizar un paquete existente

Si el usuario tiene un paguete existente, como una publicacion semanal, que utiliza
contenido similar cada vez, se puede volver a utilizarlo como base para un nuevo
paquete.

1. Hacer click en un nodo compartido anteriormente.

) @ o o

-

Lter

) 1.Equipo Arquitectura_Fitness Center —_—

1.Equipo Arquitectura_XX, eduardo.covarrubias_darco
Compare ([ Explore Reuse
Shared on 07/06/2022 p I

Package description Package content

Modificacion en dimensiones y acabados en
Fitness Center del dia XX
Model

Models 4 References

R21LTU Housing - Arquitectura.rvt

@ Package has been shared with everyone in your
project.

2. Hacer click en Reuse para iniciar un nuevo paquete en funcién de la configuracion
anterior.
Nota: El nuevo pagquete selecciona automaticamente las versiones mas recientes
de los modelos, los conjuntos, las vistas, los planos y la documentaciéon
complementaria que se han compartido anteriormente.

3. Ajustar las selecciones del nuevo paquete segln sea necesario y, a continuacion,
hacer click en Share para compartir un paquete.

Publicar los modelos mas recientes
Utilizar la opcién Publish Latest para actualizar el contenido en el espacio del equipo.

1. En el espacio del equipo de la herramienta Inicio, haga clic en Publicar lo ultimo.
2. Haga clic en Actualizar para confirmar.
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Update sets

Updating to the latest sets will also update the project model and other related items.

Please note, you cannot access these sets or related items while updating.

Nota: No tiene acceso a los conjuntos o los elementos relacionados durante la
actualizacion.

Documentacion Complementaria

La documentacion complementaria ayuda a proporcionar contexto adicional a un paquete.
Por ejemplo, se pueden afadir especificaciones, archivos Microsoft Office u otros
documentos no orientados al disefio que se incluirdn en el paquete de archivos de disefio.
Los archivos complementarios deben almacenarse en la carpeta del equipo para que
estén disponibles para su seleccién al crear un paquete.

Los tipos de archivos que no estan disponibles para usar como documentacion
complementaria son:

Extension de nombre de archivo

.dwg
Jam
Jdw
Jfc

dpt
Jwm
vt
.sldasm

sldprt
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Autodesk Design Collaboration Changes

En Design Collaboration, la herramienta Changes contiene dos flujos de trabajo para
ayudar a analizar y comprender los cambios realizados en los modelos y documentos.

e Compare: una funcion que permite comparar facilmente los cambios entre dos
versiones del modelo o documento.

e Watch Group: una funciébn que permite inspeccionar cambios en modelos o
elementos especificos.

Flujos de trabajo de Changes

Comparar cambios

Design Collaboration ejecuta un analisis de cambios automatizado de todos los datos del
proyecto en cuanto se cargan y publican en Docs. El analisis identifica los datos afiadidos,
modificados y suprimidos en comparacion con las versiones anteriores.

La funcibn Compare permite comparar estos cambios entre dos versiones del modelo
cualesquiera, mediante la interfaz de Change Visualization.

Existen varias formas de acceder a la funcion Compare para comparar cambios entre los
modelos o documentos.

1. Abrir un modelo en el que se desee comparar los cambios:
a. Hacer click en un modelo o documento en la lista de Models del submodulo
Home.
b. Hacer click en el botén Project Model para abrir la vista del modelo de
proyecto agregada.
c. Abrir la secuencia temporal y abrir o explorar un paquete.
2. Hacer click en el boton Compare en la parte superior derecha de la pagina para
abrir el cuadro de dialogo Compare.

X
i i 2 120 1
1.Equipo Arquitectura_XX o o e praie e compare @)
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Compare X

B Models Compare To Changes

@ 1.Equipo Arguitectura_XX (Active team)

£,

%,

R21 LTU Housing - Arquit... V3 06 Jul2022 V4 113Jul 2022 ~~ 118
@ 3.Equipo Estructura_xXx
R21 LTU Housing - Estru... No previous version Vi 063Jul2022 v

@ 4.Equipo I Mecanica_XX

1 model selected Cancel

3. Utilizar el cuadro de dialogo para seleccionar los modelos o documentos que se
deseen comparar.

4. Utilizar las listas desplegables para seleccionar las versiones del modelo o

documento que desee comparar.

Hacer click en Show Changes.

Utilizar la interfaz Change Visualization para revisar los cambios.

2

Interfaz de Change Visualization

La interfaz de Cambiar visualizacion ayuda a los equipos de varias empresas a
comprender los cambios de disefio en los modelos 3D de una manera eficiente. Los
gestores de proyectos y los jefes de disefio que trabajan en proyectos de varias empresas
ya no necesitan realizar procedimientos manuales lentos ni usar marcas de revision de
PDF para comprender los cambios de disefio.

La interfaz de Cambiar visualizacion proporciona un enfoque visual automatizado que
permite a los equipos comprender los cambios recientes de forma eficaz y responder lo
antes posible.

La interfaz de Change Visualization contiene las siguientes funciones:
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(D) comparar

o 56750_Arch.rvt VI viD
e @ vistas (todas) v
= Ver las versiones que se comparan e
Anadidos Modificados Suprimido

3 1804 0

(5] 0/ = - @

. Cambios
0 Cambios (1807) ameres

~
v <Room Separation> oI510
@ » sin definir aIsio
v Casework 0144]0
> Base Cabinet-4 Drawers 01210
» Base Cabinet-Double Door Sink Unit0
> Base Cabinet-Single Door & Drawer0|

s Casework-Exam._Room-Midma

Lista desplegable Modelos y versiones: seleccionar los modelos para los que
desee ver los cambios y comprobar las versiones que se estan comparando.

Lista desplegable Vistas y planos: seleccionar las vistas y los planos para los que
desee ver los cambios. Las vistas y los planos que se muestran son los de los
modelos seleccionados en la lista desplegable Modelos y versiones.

Ver versiones que se van a comparar: hacer clic en este vinculo para abrir el
cuadro de dialogo Comparar y revisar y editar los modelos y versiones que se van
a comparar para ver si se han realizado cambios.

Seccién de resumen de cambios: proporcionar una descripcion rapida del nimero
de cambios entre las versiones seleccionadas. Los cuadros Anadido, Eliminado y
Modificado actlian como conmutadores para ocultar o mostrar los resultados en las
fichas Todos los cambios 0 Cambios inspeccionados:

Afadido: los elementos que se han afadido desde la version seleccionada se
representan en la lista con una banda verde.

Eliminado: los elementos que se han eliminado desde version seleccionada se
representan en la lista con una banda roja.

Modificado: los elementos que se han modificado desde version seleccionada se
representan en la lista con una banda naranja.

Consulte Tipos de cambio para obtener mas informacién sobre los distintos tipos de
cambios

Cuadro Buscar: en funcién del tipo de modelo que tenga abierto, busque cambios
por nombre de objeto, ID, categoria o familia.

Botdn Filtrar: hacer clic para mostrar filtros que le ayudaran a identificar y refinar
rapidamente los cambios mostrados.

Tipo de modificacion: seleccione el tipo de cambio especifico que le interese.
Elija Forma, Transformacion o Propiedad.

Disciplina: seleccione la disciplina que le interese. Por ejemplo, seleccione
Arquitectura si solo desea ver los cambios realizados en los objetos
arquitecténicos.
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Nota: Las disciplinas disponibles vienen determinadas por los datos del modelo.

o Categoria: seleccione la categoria de objeto de modelo que le interese, por
ejemplo, techos o puertas.

7. Botones Lista de resultados sencillay Resultado como arbol: muestra los
cambios en un formato de vista de lista o en un formato de arbol que refleja la
jerarquia del modelo.

Nota: Es posible que se tengan que aplicar criterios de busqueda y filtrado
adicionales si se muestran demasiados resultados en las vistas Lista de resultados
sencilla o Resultado como arbol.

8. Ficha Todos los cambios: muestra todos los cambios recientes entre las versiones
del modelo seleccionadas.

9. Ficha Cambios inspeccionados: muestra los cambios realizados en determinados
elementos o modelos que se han afiadido a los grupos de inspeccion.
Consulte Trabajar con grupos de inspeccién para obtener mas informacion.

Nota: La cantidad de cambios mostrada en estas fichas varia a medida que se
aplican criterios de busqueda vy filtrado.

10. Lista de cambios: muestra una lista de cambios en funcién de los criterios de
busqueda vy filtrado aplicados y de la ficha seleccionada.

Se puede ver informacibn mas detallada sobre cada cambio de la lista, por
ejemplo, si se ha producido un cambio en la forma o el tamafio de un objeto.
Para ver informacion sobre los cambios:
a. Haga clic en un elemento de la lista Cambios para abrir los detalles de los
cambios en el panel derecho.
b. En la parte inferior del panel, utilice los botones para alternar entre las
versiones seleccionadas, y visualizar el cambio en el modelo.

X

c. Haga clic en el icono Cerrar para cerrar el panel.

Cambio del objeto X

Reception Slider with Trim [235591]
Modificadc

Change Type

Mostrar en el modelo

version 1 O version 11

Trabajar con grupos de inspeccion
Design Collaboration comprueba autométicamente todos los datos del proyecto para

detectar cambios cuando se cargan y publican en Files. Los cambios detectados incluyen
las adiciones, modificaciones o supresiones en comparacién con las versiones anteriores.
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La funcion de grupos de inspeccién de la herramienta Changes permite seleccionar
modelos o0 elementos especificos y guardarlos como un grupo de inspeccion. Los
miembros del equipo pueden desplazarse a estos grupos de inspeccién para explorar y
comprender de forma rapida y sencilla los cambios de disefio méas relevantes para ellos.

Anadir elementos a un grupo de inspeccion

Para afadir grupos de inspeccién o modelos a grupos de inspeccion:

1. Hacer click en la herramienta Changes.

@ Home

(:} Issues

f=) Project Status
Changes

El_ Meetings

£| Reports

282 Members

{03 settings

2. Hacer click en New Watch Group.

Changes

-+ New waich group

3. Seleccionar el equipo pertinente y, a continuacion, seleccionar los modelos que se
deseen inspeccionar para ver si hay cambios.
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Select a team and open models X

Active team
Model Vversion Updated

@ 1.Equipo Arguitectura_XX
R21 LTU Housing - Arguitectura.rvt V4 Jul 11, 2022 10:52 AM
Contributing teams

@ 2.Equipo Givil_xx

@ 3.Equipo Estructura_XX

@ 4.Equipo I Mecanica_XX

@ 5.Equipo I Hidrosanitaria_XX
@ 6.Equipo L Electrica_Xx

@ 7.Equipo I. Contra Incendios_XX

@ 8.Equipo L. Especiales_XX

1models selected Cancel Next

4. Hacer click en Next.

5. Utilizar el cuadro de dialogo Select Items to Watch para seleccionar los elementos
que desee inspeccionar. Se puede seleccionar el modelo completo; o bien se
puede utilizar el cuadro de dialogo de busqueda o el arbol del modelo para
encontrar modelos especificos.

Select items to watch X

Q_ Search models

(0]

v B R21 LTU Housing - Arquitectura.r... g
> <Room Separation>
> Casework
> Ceilings

> Communication Devices

> Doors
> Fascias
> Floors

> Furniture

> Furniture Systems

> Generic Models o

€ Back 307 items selected Cancel Next

6. Hacer click en Next.
7. Asignarle un nombre al grupo de seleccién y dar click en Save.
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Save items to watch group X

Name

‘ [nte

Watch group will contain:

307 items from R21 LTU Housing -
Arquitectura.rvt

r
=
!

€ Back 307 items selected Cancel

8. Si hay cambios en los elementos afiadidos al grupo de inspeccion, los cambios se
muestran en una estructura de arbol.

Ver grupos de inspeccion

1. Hacer click en la herramienta Changes.
2. Usar el panel Changes para revisar los grupos de inspeccion.

Cambios

-+ Grupo de inspeccion nuevo

MNombre Muevos cambios dei..  Modelos

» 2ZM WG art @ 00000-C0N-00-XX-M3-P-0000.rvt and 2 other models
» 00000-5TA-00-XX-M3-ARC-0000u v

» 2 00000-5TA-00-XX-M3-ARC-0000.rvt

00000- PAR-00-XX-M3-ST-0000.rvt

00000- PAR-00-XX-M3-ST-0000.rvt

00000-CON-00-XX-M3-P-0000.rvt and 1 other madels

00000-CON-00-XX-M3-HVAC-0000uwt

00000-C0N-00-XX-M3-P-0000.rvt and 1 other madels

©P0°000©°

00000-CON-00-XX-M3-P-0000.rvt and 4 other models

El icono del nimero indica el nUmero de cambios nuevos para el grupo de inspeccion.
3. Hacer click en un nombre de grupo de inspeccién para abrir el cuadro de dialogo
de Grupo de inspeccion.
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4. Utilice el cuadro de dialogo para seleccionar los modelos o documentos en ese
grupo de inspeccion cuyos cambios desee comparar.

5. Utilice las listas desplegables para seleccionar las versiones del modelo o
documento que desea comparar.

6. Haga clic en Mostrar cambios.

Autodesk Design Collaboration Issues

Se puede usar Design Collaboration para ver o crear incidencias en los planos y
documentos 2D, vistas 3D o en el modelo de proyecto de un equipo, ya sea desde el
espacio de equipo en el submodulo Home o en el contexto de un paquete consumido.

Nota: Se admiten incidencias para los principales tipos de archivo de Design
Collaboration; archivos RVT y DWG 2D y 3D, y archivos IFC 3D. No se pueden crear
incidencias en archivos PDF en Design Collaboration.

Los equipos utilizan las incidencias para identificar y comunicar las areas que les generan
inquietudes o las mejoras necesarias relacionadas con documentos del proyecto. Con el
submodulo Issues de Design Collaboration, se pueden crear incidencias directamente en
el trabajo del equipo o en el trabajo compartido con el usuario.

Las incidencias creadas en Design Collaboration se pueden ver en la herramienta de
Issues en Docs, y también se pueden ver las incidencias creadas en Docs en Design
Collaboration.

Las incidencias en Design Collaboration se asocian a vistas y planos de trabajo en curso
(WIP), al modelo del proyecto o al contenido de un paquete consumido. Al acceder a la
herramienta Issues en Design Collaboration, se pueden ver y editar los detalles de la
incidencia, asi como ver la ubicacién de la incidencia en el plano o la vista mediante el
visor. El navegador del contenido también indica todos los planos o las vistas que tienen
incidencias asociadas, lo que ayuda a identificar rapidamente todas las incidencias
relevantes.

Crear incidencias en Design Collaboration

Nota: EI administrador de proyectos controla los permisos para ver, crear y editar
incidencias mediante el area Configuracion en la herramienta Incidencias de Docs.

Sugerencia: Cuando trabaje en un entorno de confianza baja 0 media en el que los
equipos no puedan acceder a los modelos de trabajo en curso de los demas o al espacio
de equipo, debe comprobar que las incidencias destinadas a otros equipos solo se crean
en modelos compartidos.

Para crear una incidencia:

1. Usar el submodulo Home para abrir un plano, un documento o una vista de la lista,
abrir el modelo del proyecto o explorar un paquete desde la linea del tiempo.
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2.Equipo Civil_XX

4.Equipo L. Mecanica
5.Equipo I. Hidrosanit...
6.Equipo I. Electrica_XX

7.Equipo I. Contra Ince...

B.Equipo 1. Especiales...

1Equipo Arquitect.. B

3.Equipo Estructu.. W

® 0O000@&

Lter

07/05/2022 09/01/2022

1.Equipo Arquitectura_XX
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= Project Model

Nota: La creacién de incidencias en planos 2D y vistas 3D vincula la incidencia a
esa vista 0 ese plano especificos. La creacién de incidencias en el modelo del
proyecto vincula esa incidencia con el modelo principal.
Nota: No se pueden crear incidencias en modelos independientes abiertos desde la
secuencia temporal

2. En la barra de herramientas de la izquierda, hacer click en el icono Issues.

1.Equipo Arquitectura_XX 2
Set:
)» Issues X
<2 #20 - Design
Open
E!l Unassigned No due date

©

3. Hacer click en el icono Issues en la barra de herramientas derecha del visor y
seleccionar un tipo de incidencia en la lista desplegable.
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Recently used
Design

Commissioning

Commissioning

Coordination

Clash

Coordination

Hacer click en una posicién del plano, documento, vista o0 modelo para colocar un
icono de “chincheta” que representa la incidencia.

Introducir los siguientes detalles de la incidencia.

Titulo

Estado: por defecto, el estado de la incidencia se establece en Abierta.

Nota: Solo los creadores de incidencias o los administradores de proyectos
pueden cerrar incidencias.

Tipo

Descripcion

Destinatario de asignacion: puede asignar una incidencia a un usuario, una funcién
0 una empresa. Los miembros asignados recibiran una natificaciébn por correo
electronico con el vinculo a la incidencia.

Sugerencia: Aprenda a controlar las notificaciones de correo electrénico de
incidencias aqui.

Observadores: afiada miembros del equipo que deben tomar conocimiento de la
incidencia, pero que no se espera que contribuyan a su resolucion.

Ubicacion y detalles de ubicacion

Nota: Si el icono de chincheta se coloca en un area definida como ubicacién por un
administrador de proyectos , el campo de ubicacion se rellena autométicamente. Si
se desplaza el icono de chincheta a un area no definida, se borrara el campo de
ubicacién.

Fecha de vencimiento y fecha de inicio

Causa principal

Referencias: afiada referencias a fotos, archivos, SDI o0 componentes
relacionados.

Comentarios: mencione a un usuario con @ para que se le envie un mensaje.
Nota: Solo los miembros del proyecto con acceso a la carpeta del documento o del
modelo pueden afiadir comentarios a una incidencia relacionada. El destinatario
de asignacion de la incidencia vera todos los comentarios.
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Issue #21 *

Details Activity log
il uj Delete
Title
Design &
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Descnption
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Assigned to
&
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Location details
&
P
Start dat
&
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Incidencias publicas frente a privadas

Las incidencias se clasifican como publicas o privadas segun el estado compartido del
documento asociado y el creador de la incidencia.

En la siguiente tabla se detallan los distintos escenarios para crear incidencias y si la
incidencia es publica o privada por defecto.

Nota: Las incidencias privadas solo las pueden ver su propio equipo.
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Estado del documento

Documento creado por
mi equipo, pero no
compartido.

Documento creado y
compartido por mi
equipo.

Documento creado y
compartido por otro
equipo.

Documento creado por
otro equipo, pero no
compartido.

Creador de laincidencia

Incidencia creada por mi Incidencia creada por otro
equipo. equipo.

Privada; solo mi equipo puede

N/A
verla.
Publica Publica
Publica Publica

Privada; solo visible para el
N/A equipo que ha creado tanto el
documento como la incidencia.

Administrar incidencias en Design Collaboration

Usar el Navegador de contenido
Ademas de utilizar la lista de incidencias de la herramienta Incidencias, también puede
buscar incidencias de interés contextualmente mediante el visor.
1. Utilice la herramienta Inicio para abrir un plano, un documento o una vista de la
lista, abrir el modelo de proyecto o explorar un paquete desde la linea de tiempo.
2. En la barra de herramientas de la izquierda, haga clic en el icono Navegador de

contenido

Ij .

3. Utilice el panel Navegador de contenido para buscar documentos de interés.
Los documentos o modelos con incidencias asociadas tienen un icono al lado del

nombre.
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Autodesk Design Collaboration Meetings

El submodulo Meetings es usada para:

Crear reuniones.
Controlar la asistencia.
Crear Agendas

Flujo de trabajo de las reuniones:

Generar actas de reuniones para decisiones importantes.

Generar una reunicn de

Orzanizaderss

‘ Crear reunidn H Crear agenda }_;

Invitados

Creacion de reuniones

seguimisnto

F Y

Afiadir mvitades v c c c Marcar como acta
. 2 p| Fegistrar la zsistencia » o
organizadores Ll B * oficial
A J A J A J
e ™ e ™
Fevizar agenda Asistir a la reunién Bevizar acta
. ) . )

1. Hacer click en el submodulo Meetings.

L
=)

o &

Ty

o0

L
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Design Collaboration

Home

Project Status

Changes

Meetings

Reports

Members

Settings




2. Hacer click en Create Meeting para afiadir una reunion.
Meetings

Meetings Items

v

3. Se abrird una nueva ventana donde se le solicita al usuario completar los
siguientes puntos:

a. Nombre de la reunion.
b. Fechay Hora.
c. Localizacion.
d. Liga de videoconferencia.
e. descripcion.
f. Temas por discutir en la reunion.
g. Documentos adjuntos

Meetings >

v 01 Untitled meeting Sep 6, 2022 11:42 AM 29 Invitees ¢ References

Date Sep 6, 2022 Time - Location Changes save automatically v

Video conference link Add link

Description

Meeting discussion

Meeting summary

Meeting attachments

& Add meeting attachments

Referencias

El submodulo Meetings permite afadir referencias a documentos, planos, SDI,
presentaciones e incidencias existentes en los médulos de Autodesk Construction Cloud o
documentos externos para tener un facil acceso a la informacién relevante durante la
reunion.

Hay dos tipos de referencias:
e Referencias de la reunion: documentos o planos, de las herramientas respectivas,
relevantes para la reunién, pero no elementos individuales de la reunion.

e Referencias de articulos: los elementos Archivos, Planos, SDI, Incidencias, Fotos,
Presentaciones, Componentes, Formularios, Tabla de planificacion y Coste se

pueden enlazar a elementos individuales mediante el menu Més
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Add meeting

Para anadir referencias externas:
1. Durante la creacion o edicibn de una reunion, dar click en

attachments.
Meeting attachments

& Add meeting attachments

2. Se abrird una ventana emergente llamada Upload Files, aqui el usuario puede
arrastrar los documentos o utilizar el buscador de archivos por medio del boton
X

Choose files.

Upload Files

E /T
J=/ 1
L9,

|

r\(\ r'.nrl B
Iy
o

Drag files here

Choose files

3. Alterminar de seleccionar los archivos, dar click en el botén Done.

Para afadir referencias de Autodesk Construction Cloud:
1. Para poder afiadir elementos a la reunion se deberan crear temas de discusion en

el apartado Meetings Discussion.
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Meeting discussion
v Issues

1. Equipo de Arquitectura

2. Equipo de Estructura

3. Equipo Electnco

* Avance de Documentacion

2. Sobre un item seleccionar el mend Mas y seleccionar el tipo de documento que se
desee agregar.

Add meeting description

B Files
Meeting discussion Sheets
v Issues [ RFIs
1. Equipo de Arquitectura é Submittals
2. Equipo de Estructura @ fesues
E] Photos
ﬁ Due date cgo Assets
. Assignee ) Forms
(@ Attachments — Schedule
¢ References > (& Cost >

3. Segun el tipo de documento, se abrird una ventana emergente que permitira al
usuario navegar entre los archivos existentes en ACC y seleccionar el deseado.



Add issue reference X

-+ Create v
ID Title Status Type Assigned to Due date Placement

H#19 Design Open DY Design Eduardo Covarrubias - R21 LTU Housing - Estruct..

Cancel

4. Dar click en Add para finalizar.
Personas y permisos

Existen tres tipos de niveles de permiso en las reuniones:
e Organizadores: pueden editar las agendas, controlar la asistencia, oficializar las
actas de una reunién y enviarlas a las personas necesarias.
e Invitados: pueden ver la reunién y es posible asignarles elementos de la misma.
e Administradores de proyectos: pueden ver y editar todas las reuniones.

Invitar a personas

En una reunion:

_ . 90 1nvitados
Haga clic en Invitados

Haga clic en Afadir invitados.
Seleccione a los miembros.
Haga clic en Terminar.

PN

Permisos
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Invitado Organizador Administrador de proyectos

Ver reunian

Editar reunion

Invitar asistentes

Editar lista de asistentes

Marcar como actas

Exportar POF

Filtrar reunion

Crear reuniones de seguimiento

COOOCOO00O
00000000
00000000

Durante la reunion

El apartado Meeting Summary permite que los participantes escriban notas de lo visto en
la reunién.

1. Escriba el resumen de la reunion.

2. Afada notas en una nueva linea de un elemento de reunién. Haga clic en el
elemento y pulse Intro para insertar saltos de linea y escribir notas.

Autodesk Design Collaboration Templates

Personalizar Design Collaboration en una Plantilla

Las plantillas se pueden personalizar de acuerdo con el médulo o producto que se desee
activar en ella, para el caso del modulo Design Collaboration se puede configurar la

localizacién de la carpeta compartida y las carpetas para los equipos de trabajo que se
utilizaran en los proyectos creados a partir de la plantilla.

Permissions

Para editar los permisos, desde la plantilla abierta:
1. Entrar al médulo Docs y al submodulo Configuration.
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2.

ﬁ'} Design Collaboration -

{03 Configuration

TEMPLATE ©

{03 settings

En la ventana Configuration dar click en Permissions.

Project Template Plantilla Ejemplo - Autodesk Construction C... -

Configuration

Details Permissions

Dar click en el boton Add template members y llenar los campos que solicita la
ventana emergente.

Add template members

Template members can use this template to create new projects. They will not be automatically added to any
project created from this template.

Users*

Search existing users by name or email address v
Company

Select a company to apply to all members (optional) v
Role

Select a role to apply to all members (optional) v
Access level

O rroject Member
Access and permissions on features may vary based upon role.

Project Admin
Has administrative rights to this template

Product access

Build Cost Takeoff Docs(current product) Design Collaboration -

Cancel Add template members




Nota: con este proceso los miembros agregados a la plantilla no seran agregados
automaticamente a ningun proyecto creado apartir de esta, solo otrorga los permisos para
editar esta plantilla.

Carpeta Compartida

Para editar la ubicacién de la carpeta compartida, desde la plantilla abierta:
1. Entrar en el médulo Design Collaboration y al submodulo Settings.

:: Design Collaboration

!
L]
{0} Cconfiguration

TEMPLATE &

{03 settings

2. Enla ventana Settings de Desing Collaboration dar click en Shared Folder.

Settings

Project Shared Folder Team Setup Manage

3. Desde la ficha Shared Folder se pueden realizar las siguientes acciones:
a. Seleccionar la ubicacion por defecto; la carpeta Project Files.
b. Buscar y seleccionar una carpeta personalizada en Files.
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Settings
Project Shared Folder Team Setup Manage

Once you define a Shared folder location, it cannot be changed. Learn more x

o The Shared folder is a common space in the project and includes subfolders for
each team. When a team shares a package, the contents of the package are
copied to the Shared folder. Learn more about the Shared folder and
coordination spaces.

Shared folder location

/Project Files/2.0 Proyecto/2.2 Proyecto Ejecutivo BIM/2.2.2 Colaboracion BIM/Shared

Equipos de trabajo

Para editar los equipos de trabajo, desde la plantilla abierta:
1. Entrar en el médulo Design Collaboration y al submodulo Settings.

L = =
« « Design Collaboration -

@ Configuration

TEMPLATE ©
{03 settings
2. Enla ventana Settings de Design Collaboration dar click en Team Setup.

Settings

Project Shared Folder Team Setup Manage

3. Desde la ficha Team Setup, se pueden seleccionar carpetas existentes en el
modulo Files de la plantilla que representen un equipo de trabajo o crear una
carpeta para un equipo en especifico.
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Settings
Project Shared Folder Team Setup Manage

o Add teams to Design Collaboration and select folders in Docs that represent each team.

Enter a team name to use the default /Project Files location for the team folder, or browse to select an existing folder. Teams appear in the Design Collaboration timeline
and team panel

Select existing folder
Team ~ Included folders Members

@ 2.2.21 Arquitectura_xx All

= -

Nota: Los equipos agregados en la plantilla apareceran en la linea de tiempo y en el panel
de equipo en Design Collaboration del proyecto creado a partir de la plantilla.

Autodesk Model Coordination

El médulo Model Coordination proporciona un espacio para cargar y revisar el ultimo
conjunto de modelos del proyecto, ademas de detectar conflictos en relacion con este.

Conflictos

Durante un proyecto de construccion, dos disefiadores pueden trabajar por separado en
modelos arquitecténicos y eléctricos. Estos dos modelos deben coordinarse antes de que
comience la construccién para comprobar su coherencia. Por ejemplo, se puede producir
un conflicto si una tuberia que transporta cables eléctricos se superpone con un muro. En
este caso, uno de los modelos deberia modificarse para eliminar la superposicién vy, por lo
tanto, resolver el conflicto.

Deteccion de conflictos

Cuando los administradores de proyectos inicien sesion por primera vez en Model
Coordination, se les pedira que creen un espacio de coordinaciény seleccionen una
carpeta en el modulo Document Management para configurarlo. A continuacion, los
miembros del equipo con acceso a la carpeta pueden cargar modelos para la revision y la
coordinacion de conflictos.

Cuando los modelos 3D RVT, DWG, NWC e IFC se afiaden al espacio de coordinacion, el
servicio de deteccion de conflictos de Model Coordination detecta automaticamente
cualquier conflicto entre los objetos de esos modelos.

A continuacion, los miembros del proyecto pueden revisar los conflictos detectados y optar
entre marcar un conflicto como "No es incidencia" si ho es necesario realizar ninguna
accion, o crear una incidencia para investigarlo de forma méas detallada.
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Después de configurar un espacio de coordinacion, los administradores de proyectos
también pueden administrar la configuracion de conflictos y seleccionar los modelos para la
deteccién automética de conflictos segun sea necesario.

Autodesk Model Coordination Administracion
Archivos compatibles

Model Coordination admite diversos formatos de archivo que se resumen en la siguiente
tabla.

Algunos archivos no son compatibles con el flujo de trabajo automatizado de deteccion de
conflictos, pero se pueden ver y agregar con otros modelos en Model Coordination y se
puede acceder a ellos en Autodesk Navisworks mediante el complemento Incidencias de
coordinacion de Navisworks.

Formato de Incorporacion Deteccion automatizada de Acceso en Autodesk
archivo de modelos conflictos Navisworks*
DWG Si Si Si
I('r:zgstreado)** Si Si Si

IFC (otros) Si No Si
(Nr;/\égeado)** Si Si Si

NWC (otro) Si No Si

RVM Si No Si

RVT Si Si Si

SKP Si No Si

VUE Si No Si

*Los modelos abiertos mediante el complemento Incidencias de coordinacién de
Navisworks estan conectados a Model Coordination. Ademas, admiten flujos de trabajo
basados en incidencias. Se puede acceder a cualquier formato de archivo compatible de
forma nativa con Navisworks en Model Coordination a través de Autodesk Desktop
Connector, pero no estan conectados a Model Coordination. Las incidencias solo estan
disponibles en archivos NWD cuando se trabaja con Desktop Connector.

** Incluye archivos NWC exportados desde Revit o cualquier aplicacion basada en
AutoCAD, incluidas aplicaciones de terceros, asi como archivos IFC exportados desde
AutoCAD Architecture, AutoCAD MEP y Civil 3D 2018 y versiones posteriores,
ARCHICAD, Revit, MagiCAD for Revit y AutoCAD, asi como Siemens NX, Tekla
Structures y VectorWorks.

Nota: Antes de exportar archivos NWC de Revit para su uso en Model Coordination,
active la opcion Convertir ID de elementosen Revit. Esto garantiza que Model
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Coordination reconozca que el archivo NWC es de Revit y lo incluye en la deteccién
automatizada de conflictos. Consulte el tema Pagina de Revit de la ayuda de Navisworks
para obtener mas informacion sobre como acceder a esta opcion

Abrir Design Collaboration desde otros productos de Construction Cloud

Los usuarios con una suscripcién de BIM Collaborate o BIM Collaborate Pro pueden
acceder a Model Coordination desde otros productos de la plataforma mediante el
selector de productos:

@) Docs .

i:l Design Collaboration

8 Model Coordination

[Q Takeoff

2V Build d
(&) Cost Management

|||| Insight

@ Project Admin

@ Account Admin

Flujo de trabajo

Crear sspacio de

A4

By cOme que no es una incld

Cargar modelos en el »  Vermodelosy
spacio de coordinacid d = =
cenflictos
Crear una incidencia
Tecla
) 4
Administrador —, .
de proyectos |/ Ver incidencia »( Resolver conflictes incidencia come respond
Administrador
de -
inronietaro ()
BlMipropietario \_/ v er a abrir una incide
de incidencia
Miembro del Fevisar cambios

proyecto/autor (")
del modelo =

Cerrar incidencia
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Coordinar modelos

Antes de crear un espacio de coordinacién, un administrador de proyectos tiene que
afiadir los usuarios pertinentes al proyecto y concederles acceso a Modelo Coordination.

Crear espacios de coordinacion

Un administrador de proyectos puede crear un espacio de coordinacion y configurarlo con
una carpeta de la herramienta Files de Autodesk Docs. Los modelos cargados en la
carpeta se coordinan y se revisan automaticamente para detectar conflictos.

Sugerencia: Cree una carpeta especifica para la coordinacion en la carpeta Archivos de proyecto
de la herramienta Archivos. Asigne a la carpeta un nombre adecuado para que los miembros del
proyecto la localicen facilmente. Aseglurese de que los miembros del proyecto tienen, al
menos, permisos de visualizacion para la carpeta. De este modo, podran acceder al espacio de
coordinacion.

1. Abrir el selector de productos y hacer click en Project Admin,

@) Docs

:°y Design Collaboration
8 Model Coordination
[:3‘ Takeoff

Z¥ Build ‘

(& Cost Management

il Insight |

@ Project Admin

i@} Account Admin

2. Hacer click en la herramienta Settings.
3. Enla ficha Project, hacer click en Product Settings.
4. Seleccionar Model Coordination en la lista desplegable.
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28 Members

ﬁg Companies

‘—

Settings

— Bridge Project  Locations  Notifications

Settings
@ d Product settings A

e

™

i:: Design Collaboration
General i

visible toall proje @) Model Coordination 2 F
27 Build 2 N

A

(& Cost Management 2 3

W

5. Se abrira una ventana nueva con la ficha Coordination spaces activada, dar click
en Create.

(8 Model Coordination ~ EC_Proyecto Ejemplo - BIM

@ Models

Settings

Clashes

. Project Coordination spaces
Q] Views

=« Meetings Coordination spaces are configured
to the folder ina space. Set up a ne

Reports teams.

€ Ensure your project members F
22 Members

6. Escribir un nombre para el espacio de coordinaciébn y buscar una carpeta
designada para este espacio.



7.

Settings
Project Coordination spaces

Name *

Name your coordination space

Coordinacion Compartida

Coordination folder

Select a folder where you can add the models you want to coordinate and run clashes against.

3

- .

Hacer click en Create.

Puede crear varios espacios de coordinacion para representar areas separadas de un
proyecto o equipos separados (como, por ejemplo, los configurados en el producto Design
Collaboration).

Sugerencia: los espacios de coordinacion también pueden crearse en Design
Collaboration mediante las carpetas Compartido o de equipo que se crean durante la
configuracion.

Nota: Puede tener un méaximo de 20 espacios de coordinacién activos a la vez. Los espacios de
coordinacién inactivos durante 60 dias o mas se desactivan hasta que se carga un nuevo modelo.

Cargar modelos para la coordinacion

Un administrador de proyectos debe asegurarse de que los miembros del proyecto que
necesiten cargar modelos para la coordinacion tengan, al menos, permisos de creacion
para la carpeta asignada.
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Abrir el selector de productos y elegir el médulo Docs.

Hacer click en el submodulo Files.

Dirigirse a la carpeta designada como espacio de coordinacion.
Cargar o copiar los modelos en la carpeta.

Nota Actualmente, solo los archivos RVT, DWG, NWC 3D, exportados desde Revit y
AutoCAD vy los archivos IFC exportados desde AutoCAD Architecture, MEP y Civil 3D 2018 y
versiones posteriores, ARCHICAD, Revit, MagiCAD for Revit, Siemens NX, Tekla Structures y
VectorWorks son compatibles con la coordinacion y la deteccion de conflictos. Otros tipos de
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archivos que se puedan cargar en la herramienta Archivos no se mostraran en Model
Coordination.

Autodesk Model Coordination Modelos y Vistas

Ver y filtrar modelos

Al afiadir modelos en una carpeta de coordinacion, se detectan automaticamente todos

los conflictos entre los modelos.

1. Hacer click en el submodulo Models para ver la lista de los modelos de

& Meetings
Reports

29 Members

6} settings

=

Models

Models

R21LTU Housing ..H -

R21 LTU Housing - ..- Electrical _DARCC

R2LLTU Housing ...P - COO|

R21LTU Housing -...

R21 LTU Housing -..UC - COORDINATION

R21LTU Housing -...1

RE1LTU Housing - ..- Electrical_DARC!

R21LTU Housing -

R2LLTU Housing -

20 of 20 models showing

Contributor

Last updated

coordinacién, los colaboradores y el nimero total de conflictos en cada modelo.

Coordinacion Compartida «

Last clash check Today at 12:11

® (Clashes

4

2. Se puede usar la funcion de busqueda o filtros ubicados en el panel derecho
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ajustar de forma mas precisa la lista de modelos.

para



Q, Search for models Filters X

-

® Clashes Contributor

‘ Select.. ~
3587

Eduardo Covarrubias

1601

Select.. v
1844

Date
1944 ™ Startdate — Enddate
780 Madels

All models v
116
7
114
217

3. Para visualizar modelos, activar las casillas de verificacidbn que aparecen junto a
los nombres de los modelos y hacer click en Open in viewer.

Models

—| Models

R21 LTU Housing -...CH - COORDINATION
R21 LTU Housing - E... - Electrical_DARCO
R21 LTU Housing - ...MEP - COORDINATION
R21 LTU Housing - ...t - Plumbing_DARCO

R21 LTU Housing - ...RUC - COORDINATION



Al hacer esto se abira un visualizador de modelos donde se pueden utilizar los botones
) (
e . . . .
Models y Clashes ubicados a la izquierda del panel para alternar entre una
lista de modelos seleccionados y los grupos de conflictos de cada uno de los modelos.

'
También puede utilizar el botdn Issues para ver todas las incidencias asociadas con
los modelos seleccionados.

ewing 2 models (Unsaved View) ~ -
§© Models Transform

( R21 LTU Housing - A...ARCH - COORDINATION
6Jul 2022 14:10 Eduardo Covarrubias

R21 LTU Housing - Es...STRUC - COORDINATION
6Jul 2022 10:58 Eduardo Covarrubias

e | R R RIA I LN

4. Se pueden afiadir o eliminar modelos para ajustar los modelos que se muestran en
el visor con el botén Add/Remove Models.

5. Se puede usar la barra de herramientas del visor para controlar la vista, realizar
mediciones e inspeccionar las propiedades del modelo,

6. Sise desea salir del visualizador, hacer click en la X situada en la esquina superior
derecha para cerrar y volver a la lista de modelos.

Trabajo con vistas

Una vista es una coleccién de modelos que se guardan como un grupo. Las vistas son
utiles porque es facil volver a ellas, visualizarlas y compartirlas con otros miembros del
proyecto. También permiten a los miembros del proyecto revisar los conflictos y
problemas de un subconjunto de datos menor desde un espacio de coordinaciéon, como
una planta o una ubicacién especifica.

Crear una vista

1. Utilizar el submodulo Models para abrir los modelos que desee guardar como vista
en el visor.

2. En el panel Models del visor, hacer click en Add/Remove Models para cambiar los
modelos que se muestran en la vista.
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Viewing 1 model (Unsaved View) «
@ Models Transform > 4

[i] R21 LTU Housing - A...ARCH - COORDINATION
- 63ul 2022 14:10 Eduardo Covarrubias

)

3. Hacer click en Save view.
4. Utilizar el cuadro de dialogo para introducir un titulo y una descripcion y, a

continuacion, seleccionar un estado de privacidad.

Save view X

Title *

COOR_ARO_Vista completa

Privacy

gﬂ PRIVATE o Your view will only be visible to you and project administrators

Description

Vista 30 de coordinacion Equipo de Argquitectura

Cance Save view

Sugerencia: existen dos estados de privacidad para las vistas. Las vistas publicadas
son visibles para todos los miembros del proyecto en el espacio de coordinacion. Las
vistas privadas solo son visibles para el creador y los administradores del proyecto.

5. Hacer click en Save view. La vista se guarda en el submodulo Views.




Apertura de una vista

1. Utilizar el submodulo Views para ver una lista de vistas existentes a las que el
usuario tiene acceso.
ordneton = ‘ 22 Rothschild &CC @ - BB Honsenbio -

Nota: puede abrir las vistas que haya creado usted o las vistas publicadas creadas

por otros miembros del proyecto.

2. Hacer click en una de las vistas de la lista para mostrar el panel Details o para
abrirla en el visor.

¢ Si hace clic en el campo Titulo, la vista se abre en el visor.

¢ Si hace clic en cualquiera de los otros campos, se abre el panel Detalles. También
puede abrir la vista desde el panel Details

3. Con el panel Models abierto, hacer click en Add/Remove Models para cambiar los
modelos incluidos en la vista.

4. Hacer click en Save as new para crear una nueva vista a partir de la combinacion
actualizada de modelos.

5. Usar los paneles Clashes e Issues para ver cualquier conflicto o incidencia
asociados a la vista.

Autodesk Model Coordination Conflictos e Incidencias

Visualizacion, filtrado e investigacion de conflictos

Al afiadir modelos en una carpeta configurada como un espacio de coordinacion, se
detectan automaticamente todos los conflictos entre modelos.

Model Coordination detecta conflictos duros, que se definen como conflictos provocados
por intersecciones reales entre la geometria de dos objetos de modelo.

Nota: Solo se admiten modelos 3D RVT, DWG, IFC y NWC para la deteccién de
conflictos.

Ver conflictos

Se pueden visualizar los conflictos detectados entre modelos mediante el submodulo
Clashes.

1. Hacer click en el submodulo Clashes. Por defecto, se redireccionara a la ficha
Active, que muestra una rejilla de todos los conflictos que aun no se han revisado.
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Sugerencia: La rejilla de conflictos solo puede mostrar 100 modelos a la vez. Si
tiene mas de 100 modelos en el espacio de coordinacion, utilice los filtros para
ajustar los modelos que se muestran. También puede crear carpetas adicionales
en Docs (y espacios de coordinacion asociados en Model Coordination) y
organizar los modelos en subgrupos, por ejemplo, por nivel de edificio.

El nimero de grupos de conflictos entre cada par de modelos se muestra en la
rejilla de conflictos y el niumero total de grupos de conflictos en cada modelo se
muestra debajo del nombre de cada modelo.

Clashes

R21LTU Housing ..H - COORDINATION

R21LTU Housing ... - CODRDINATION

g -..UC - COORDINATION

sing P - COORDINATION

g ..P - COORDINATION
g ..P - COORDINATION

COORDINATION 208 95

Nota: Un grupo de conflictos se define como la cantidad de objetos del modelo

principal (Qque se muestran en la columna vertical) que entran en conflicto con todos

los deméas modelos de la rejilla. Un conflicto especifico se define como el conflicto

entre dos objetos de diferentes modelos. Las celdas de color mas oscuro indican

donde se producen mas conflictos.

2. Usar la lista desplegable superior derecha para seleccionar el espacio de
coordinacién que se muestra en la rejilla de conflictos.

Coordinacion Compartida«
Coordinacion Equipo Especiales
Coordinacion Equipo Contra Incendios
Coordinacion Equipo Electrico
Coordinacion Equipo Hidrosanitario
Coordinacion Equipo Mecanico
Coordinacion Equipo Estructura -

lanage coordination spac

m

o

DIMATIOMN

R

[ [

3. Usar el cuadro de busqueda para buscar un modelo especifico; o bien usar las
listas desplegables para filtrar la rejilla de conflictos por vista o por nombre de
modelo.




Active

[
T
a
=
(1]
¢
T
w
sl
i
u
T
4
T
™
T
@
q

4. Seleccionar una celda de la rejilla para ver los grupos de conflictos entre ese par
de modelos. También se puede seleccionar el nombre de un modelo principal que
aparece en la columna vertical para ver todos los grupos de conflictos que afectan
a ese modelo.

Los modelos se muestran en una vista de arriba a bajo del visor, con todos los
conflictos resaltados. Los grupos de conflictos se muestran en el panel Clashes, en
orden alfanumérico, con el nimero total de conflictos en la parte superior.

Filter and group

Primary model

R21 LTU Housing -... Electrical_DARCO v

Clash with

R21LTU Housing - ...t - Plumbing_DARCO ~

Group by 2 —

— m
Object v i ]
! |
a
ow clashes above (mm) 1 [ ]
d -
B  32clashes (20 selected)
Fire Rated Plywood [3523939]
1clash with 1 other model
Fire Rated Plywood [3591960]
v
g 1clash with 1 other model
5 b s B ol >* [ |
Fe @ t|seec|nEen

Filtrar conflictos

Cuando haya abierto modelos en conflicto en el visor, puede filtrar y agrupar los conflictos
para centrar el flujo de trabajo.
1. Utilizar la lista desplegable Modelo principal para seleccionar el modelo que se
utilizara como modelo principal (que se muestra en rojo).
2. Utilizar la lista desplegable Conflicto con para seleccionar el modelo en el que se
produce el conflicto (se muestra en verde).
3. Utilice la lista desplegable Agrupar por para elegir si desea agrupar conflictos por
objetos de modelo, propiedad de objeto o por nombre de sistema, tipo o capa.
Nota: Tanto las propiedades de objeto estandar como las personalizadas estan
disponibles para su seleccién, en funcién de lo que se haya definido en el modelo.
Sugerencia: Los sistemas, los tipos y las capas se utilizan normalmente en CAD para
agrupar objetos con funciones o ubicaciones relacionadas. Se definen en el software
asociado en el que se crean los modelos, por lo que las opciones disponibles
dependen del tipo de archivo de modelo. Puede ser util ver los conflictos mediante
estos grupos, ya que es probable que los objetos relacionados se vean afectados por
los mismos conflictos.
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Restriccidon: actualmente, las propiedades de tipo y sistema solo funcionan para

inglés.

4. Utilice la opcién Mostrar conflictos... para filtrar los conflictos segun un valor de
tolerancia especificado.

Sugerencia: La tolerancia es una distancia especificada por la que dos objetos

pueden intersecarse, pero no clasificarse como un conflicto.

a.

b.

Haga clic en el menu Mas - y seleccione una de las opciones siguientes:
Debajo de un valor: para mostrar solo aquellos conflictos causados por
una interseccién menor que un valor especificado.

Encima de un valor: para mostrar solo aquellos conflictos causados por
una interseccion mayor que un valor especificado (valor por defecto).
Dentro de un rango: para mostrar solo los conflictos que se encuentran
dentro de un rango especificado de valores de interseccion.

Unidades: seleccione pulgadas o milimetros como unidades.

Introduzca un valor o un rango de valores en el campo de texto para filtrar
los conflictos.

Por ejemplo, seleccione la opcién Encima de un valor, seleccione mm para
las unidades vy, a continuacion, introduzca 10 en el campo. De este modo se
excluyen todos los conflictos causados por una interseccion de menos de
10 mm. Esto le permitiria centrarse en los conflictos causados por
intersecciones mas grandes, que pueden ser mas problematicos.



() Filter and group =
-’}J Primary model
RZ1 LTU Housing ..H - COORDIMATION w
Clash with

R21 LTU Housing -... Electrical _DARCO -

Group by

Object ~

Show clashes above (mm)

0

[] 1971clashes

1 ) Basic Wall [1025531]
— 1 clash with 1 other model

1 ) Basic Wall [1025688]
— 2 clashes with 1 other model

- Rasir Wall MN2579/1

Investigar conflictos

Cuando se hayan abierto modelos en conflicto en el visor, y se hayan filtrado y agrupado
segun sea necesario, se pueden utilizar varias herramientas para investigar la geometria
gue provoca el conflicto en el contexto de los modelos circundantes. También se puede
crear incidencias a partir de conflictos para marcarlas para su posterior investigacion o
indicar que se necesita un cambio de disefio.

1. Utilizar la barra de herramientas del visor para controlar la vista, realizar
mediciones e inspeccionar las propiedades del modelo.

2. Seleccionar objetos en el modelo y haga clic con el boton derecho para utilizar las
opciones del menu contextual:
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Aislar: aisla los objetos seleccionados haciendo que el resto de los modelos sean
transparentes.
Ocultar seleccionados: oculta los objetos seleccionados de la vista.
Mostrar todos los objetos: muestra todos los objetos de los modelos.
Foco: aplica zoom a la vista de los objetos seleccionados.
Giro: utiliza los objetos seleccionados como punto de giro.
Borrar seleccion: borra la seleccion.
Seccion:
o Caja de seccidn: utiliza el objeto seleccionado como caja para seccionar
los modelos.
o Plano de seccion: utiliza el objeto seleccionado como plano para seccionar
los modelos.
Hacer click en un conflicto resaltado en el modelo o haga clic en una casilla de
verificacién situada junto a un grupo de conflictos, en el panel Conflictos, para
seleccionarlo. Si es necesario, expanda un grupo de conflictos para seleccionar
conflictos individuales:

() Filter and group o
@) Primary model ~
R21 LTU Housing ...H - COORDINATION v
Clash with
R21 LTU Housing -... Electrical_DARCO -
Group by
Object v
Show clashes above (mm) T‘
0
B  1971clashes (1 selected)
Basic Wall [1025531
, [ ]

1 clash with 1 other model

Basic Wall [1025688]
2 clashes with 1 other model

B A . 4

El nimero total de conflictos en los modelos que se estén visualizando se muestra
en la parte superior del panel Conflictos. Hacer click en este nimero para regresar
a una vista descendente de todos los conflictos o en la casilla de verificacion
situada junto al nimero para seleccionar todos los conflictos.

Si se seleccionan conflictos individuales o grupos de conflictos, el nimero de
conflictos seleccionados se muestra entre paréntesis junto al total.

Una vez que haya seleccionado algunos conflictos, se pueden marcar como No es
incidencia o crear una incidencia para investigarlos con mas detalle.
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5.

6.

Hacer click en la X situada en la esquina superior derecha para cerrar el visor y
volver a la rejilla de conflictos.

Utilizar la ficha Cerrado para ver los conflictos marcados como No es incidencia y
la ficha Asignado para ver los conflictos marcados como incidencia y realizar un
seguimiento de los cambios realizados para resolver el conflicto

Gestionar conflictos

Los proyectos pueden contener miles de conflictos, lo que significa que es fundamental
gestionar de manera eficaz los conflictos para garantizar que se identifiquen y resuelvan
los que requieren atencion.

En algunos casos se puede ignorar in conflicto, por ejemplo, cuando un accesorio de luz
parece estar en conflicto con un techo, pero esta en la posicién correcta. La eliminacién
de estos conflictos de las vistas y los modelos ayuda

Marcar conflictos como No es una incidencia

Cuando se haya determinado que un conflicto o grupo de conflictos no requieren mas
atencion, se pueden marcar como “No es una incidencia” y trasladarlo a la ficha Closed.

1.
2.
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Hacer clic en la herramienta Clashes.

Hacer clic en la ficha Active de larejilla de conflictos y localizar el modelo, el
conflicto o el grupo de conflictos que desee.

Seleccionar la celda pertinente de la rejilla o el nombre del modelo principal (los
modelos que se enumeran en la columna vertical) para abrir los conflictos en el
visor.

Hacer click en un conflicto resaltado en el modelo o haga clic en una casilla de
verificaciéon situada junto a un grupo de conflictos en el panel de la izquierda para
seleccionarlo. Si es necesario, expanda un grupo de conflictos para seleccionar
conflictos individuales.

Nota: Puede seleccionar un méximo de 1000 conflictos a la vez.

Sugerencia: se incluye una captura de pantalla de la vista actual al marcar
conflictos como No es incidencia. Ajuste la vista segln sea necesario antes de
hacer clic en No es incidencia.

Haga clic en No es incidencia en la parte inferior del panel.

Escriba un titulo.

Nota: el titulo se rellena automaticamente si selecciona solo un conflicto o un
grupo de conflictos, pero este se puede editar.

Seleccione un motivo para marcar el conflicto como No es incidencia en la lista
desplegable:


https://help.autodesk.com/view/COORD/ESP/?guid=Model_Coord_Manage_Clashes
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8. Sies necesario, escribir los comentarios pertinentes.

Los conflictos se marcan como No es incidencia y se transfieren a la ficha Cerrado de la
rejilla de conflictos. Se muestran el titulo, el nimero de conflictos o grupos de conflictos, el
motivo del cierre, la persona que lo cerré y la fecha y hora de cierre. También puede
seleccionar un conflicto para ver el panel Detalles, que incluye una captura de pantalla y
los comentarios asociados.

Reactivar conflictos cerrados

Si marca un conflicto o un grupo de conflictos como "No es una incidencia" vy, a
continuacion, descubre que requiere mas atencion o que debe crear una incidencia a
partir de él, puede reactivarlo.

1. Haga clic en la herramienta Conflictos.

2. Haga clic en la ficha Cerrado y localice el conflicto o el grupo de conflictos que le
interese.

Seleccione el conflicto para abrir el panel Detalles.

Haga clic en Reactivar y confirme que desea volver a activar el conflicto.

El conflicto se elimina de la ficha Cerrado y se afiade de nuevo a la ficha Activo
para revisarlo.

abkw
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Clashes

Coordinacion Compartida v

ctive e Closed Last clash check 7 Sep 2022 12:11

Title Reason Closed by Date

Basic Wall [1025531] and Quadruplex Recepta... Valid penetration Eduardo Covarrubias Today at 13:34

Basic Wall [1025531] and Quadruplex
Receptacle [2981879]

1clash

Reason

Valid penetration

Closed by
Eduardo Covarrubias on Today at

13:34

Comments

Configuracion de conflictos

Los administradores de proyectos pueden utilizar la pagina Settings de la herramienta
Clashes para especificar que modelos se incluyen en la deteccion automatica de
conflictos.

La capacidad de excluir modelos de la deteccién automatica de conflictos es util para
llevar a cabo una coordinacion y una resolucion de conflictos centradas en un éarea
especifica de un modelo. También es util para excluir modelos de referencia que
contienen geometria duplicada o que no causan problemas in situ.

1. En el submodulo Clashes, hacer click en Settings.

Clashes
Coordinacion Compartida =
Active Assigned Closed Last clash check 7 Sep 2022 12:11
| Search for models Select v All 20 models - 2= Ssettings

Al hacer esto se abre la pagina Setting de conflictos:
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Conflictos =

Configuracion
Seleccione y anule la seleccion de modelos para especificar qué modelos se incluyen en los conflictos automaticos. @
eccione y anu cion de modelos par. car qué modelo cluy conflictos automatic 9 Pacific Center
Los modelos no sele dos siguen disponibles para abrir y revisar, pero no se mostrara el resaltado de conflictos en (ltima comprobacion de 'de mar. de 2022
las incidencias relacionadas conflictos 15:07
&, Guardar configuracién @ e
— )
-] Modelos Colaborador Ultima actualizacian
= PacificCenter_AY_Elec.rvt - 3D - Level O AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
= PacificCenter_AY_Elec.rvt - 30 - Level 1 AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
PacificCenter_AY_Elec.rvt - 3D - Level 2 AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
= PacificCenter_AY_Elec.rvt - 3D - Level 3 AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
] PacificCenter_AY_Elec.rvt - 3D - Level & AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22-05
= PacificCenter_AY_Elec.rvt - 3D - Level 5 AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
= PacificCenter_AY_Elec.rvt - 3D - Level 6 AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
= PacificCenter_AY_Elec.rvt - 30 - Level 7 AB Amy Benson 30 de nov. de 2020 22:05
—

Se muestran 31 de 31 modelos, 30 de ellos seleccionados

Utilizar la lista desplegable Coordination Spaces para seleccionar el espacio de
coordinacién para el que se desee especificar la configuracion de conflictos.
Utilizar el campo de blsqueda para buscar los modelos que desee incluir o no en
la deteccién automética de conflictos.

Utilizar las casillas de verificacion situadas junto a los nombres de modelo para
seleccionar o anular la seleccion de modelos.

Los modelos seleccionados se incluyen en la deteccion automatica de conflictos.
Los modelos no seleccionados se almacenan en el espacio de coordinacion, pero
se excluyen de la deteccion automatica de conflictos futura.

Hacer click en Save Settings para guardar la seleccién y actualizar los resultados
de conflictos en funcion de la nueva configuracion.

Sugerencia: Si excluye un modelo que se incluyé anteriormente en la deteccién
automatica de conflictos, no se activard una nueva comprobacién de conflictos. En
su lugar, los resultados de conflictos relacionados con ese modelo se filtran de la
rejilla de conflictos. Es posible que deba esperar unos minutos para que aparezcan
los resultados de conflictos actualizados.

Para activar una nueva comprobacion de conflictos, cargue un nuevo modelo en
conflicto o vuelva a incluir un modelo que se haya excluido desde la ultima
comprobacion de conflictos. Los detalles de la dltima comprobacion de conflictos
se muestran debajo de la lista desplegable Espacio de coordinacién

MNIM -

I Ultima comprobacian de conflictos 15 de nov. de 2020 ZQ:EEI

Volver a la herramienta Clashes, en la ficha Active para ver los resultados
actualizados en la rejilla de conflictos. Los modelos que se han excluido de la
deteccion automatica de conflictos se indican en la rejilla de conflictos.



Conflictos

Activo

Paci

=|CCE"".E‘[_.—'-'T_P.T'I; t-30-Levell

Paci

ficCenter_aAY_Elec.rvt - 3D - Level 5

cific Center «

2 15:07

# pacificCenter_AY_Elec.rvt -

3D - Level .

Paci
Paci

Pari

Fa

Pa

cificCenter_AY_Elec.rvt - 30 -

ficCenter_AY_Elec.rvt - 30 - Level 3

ficCenter_AY_Elec.rvt - 30 - Level 2

ficCenter_aAv_Elecrvt - 30 - Level 1

Level O

uctrvt - 30 Level 7

cificCent

a7

102

PacificCenter_Ay_Struct.rvt - 30 Level &
0

Nota: Puede abrir y revisar modelos que se hayan excluido, pero no se mostrara el
resaltado de conflictos en las incidencias creadas en ellos.

Incidencias en Model Coordination

Los equipos utilizan las incidencias para identificar y comunicar inquietudes o mejoras en
relacion con los modelos o los archivos del proyecto. Los administradores de proyectos
controlan los permisos para ver y crear incidencias en Model Coordination, asi como para
gestionar tipos y subtipos de incidencias y los atributos de incidencias personalizados.

Crear incidencias

Al revisar las vistas, los modelos o los conflictos en Model Coordination, puede crear una
incidencia para indicar que debe investigarse algo del disefio. Las incidencias se pueden
crear a partir de conflictos especificos mediante el panel Clashes o directamente en un
modelo mediante el panel Issues.

1. Abrir los conflictos, los modelos o la vista pertinentes en el visor.

-

2. Hacer click en para visualizar el panel Clashes o en para visualizar el
panel Issues.
3. Si se utiliza el panel Conflictos:

a. Hacer click en un conflicto resaltado en el modelo o haga clic en una casilla de
verificacion situada junto a un grupo de conflictos en el panel de la izquierda
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4.

para seleccionarlo. Si es necesario, expanda un grupo de conflictos para
seleccionar conflictos individuales.
Nota: puede seleccionar un maximo de 1000 conflictos a la vez.
b. Hacer click en Crear incidencia en la parte inferior del panel.
Si utiliza el panel Incidencias:
a. Navegar al modelo en el visor para localizar el &rea de incidencia.
b. Hacer click en Crear incidencia en la parte inferior del panel.
Hacer click en el modelo en la posicién de la incidencia para colocar un icono de
chincheta y crear la incidencia:

v © g s e @ LB oo

Nota: Los iconos de chincheta representan incidencias y otros miembros del proyecto con
los permisos correctos los pueden ver al visualizar el modelo. Se recomienda colocar el
icono de chincheta en el modelo que requiere modificaciones para solucionar el conflicto.

Se adjunta una captura de pantalla a la incidencia cuando se crea. El icono de chincheta

no

se incluye en la captura de pantalla, por lo que es recomendable seleccionar el

elemento del modelo que presenta incidencia. El elemento resaltado del modelo esta
visible en la captura de pantalla adjunta para que otros usuarios puedan verlo

5.
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Edite los detalles de la incidencia en el panel de la derecha.

Puede editar el titulo y seleccionar un estado y un tipo de incidencia.

Nota: El tipo se establece automaticamente como incidencia de Coordinacion o
Conflicto. Los campos de titulo y descripcion se rellenan automaticamente si
selecciona solo un conflicto o un grupo de conflictos.

Puede afadir una descripcidbn de la incidencia y especificar un destinatario de
asignacion, observadores, detalles de la ubicacion y una ubicacién, una fecha de inicio
y de vencimiento y una causa original. También puede afadir referencias,
como fotos, archivos, tablas de
planificacion, SDI, componentes, formularios, presentaciones y PCO, asi como afadir
comentarios.

Nota: Las incidencias se pueden asignar a usuarios, funciones o empresas. Los
miembros asignados recibirdn una notificacién por correo electrénico con el vinculo a
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la incidencia. Si un administrador de proyectos ha asignado areas a ubicaciones, el
campo de ubicacion se rellena automaticamente.

Sugerencia: Puede ajustar la configuracion de incidencias para crear campos
personalizados mediante atributos.

Revisar y responder las incidencias

Cuando los conflictos se marcan como una incidencia para indicar que debe investigarse
un disefio, estos se asignan al miembro del proyecto correspondiente y se mueven de la
ficha Active a la ficha Assigned. Aqui, el destinatario de asignacion, el propietario y otros
miembros del proyecto pueden ver los detalles de las incidencias y realizar un
seguimiento de los cambios que se estan realizando para resolver los conflictos. Para las
incidencias creadas con el panel Issues, el destinatario de asignacion puede acceder a la
incidencia en la herramienta Incidencias de Docs mediante el vinculo incluido en la
notificacion por correo electronico.

Responder las incidencias en Model Coordination

Destinatario de la asignacion de la incidencia

1. Para las incidencias creadas a partir de conflictos, haga clic en la herramienta
Clashes.

2. Hacer click en la ficha Assigned y buscar la incidencia que le interese.
Sugerencia: Puede ordenar las columnas por ID, titulo, destinatario de
asignaciéon, empresa y fecha de vencimiento.

3. Hacer click en el titulo de la incidencia para ver el contexto completo de los
modelos abiertos cuando se cre6 la incidencia.

4. Utilizar la barra de herramientas del visor para realizar mediciones e inspeccionar
las propiedades del modelo a fin de ayudarle a comprender la incidencia y como
resolverla.

5. Utilizar el panel derecho para revisar los detalles de la incidencia, incluidas las

referencias y los comentarios, y el registro de actividad para ver la actividad
anterior.
Nota: todas las incidencias relacionadas con los modelos en el visor se muestran
en el panel Incidencias, incluidas las incidencias que no se han creado en Model
Coordination. Si se selecciona una de estas incidencias, se muestra el icono de
chincheta en el visor, pero no se resaltan los modelos.

6. Cuando haya decidido la accion que se debe llevar a cabo para resolver los
conflictos, puede realizar lo siguiente:

e Realizar los cambios en los modelos afectados y cargar las versiones
actualizadas en la carpeta de coordinacion.

e Utilizar el panel de la derecha para enlazar referencias como fotos, con el fin
de mostrar los cambios realizados o necesarios.

o Utilizar el panel derecho para afiadir comentarios. El destinatario de asignacion
de la incidencia vera todos los comentarios.
Sugerencia: puede utilizar @ para etiguetar a otros miembros del proyecto o al
creador de la incidencia y hacer una pregunta o para solicitar que actuen.
Recibiran una notificacion por correo electrénico.
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o Sise desea, hacer clic en el menu Més para exportar un
informe de incidencias.

7. Utilizar la lista desplegable Status para cambiar el estado de la incidencia y reflejar
el progreso.

Creador de incidencia

Cuando se ha cerrado una incidencia, su creador puede querer verificar si se ha resuelto.

Para ello:
1.
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2.

Seguir los pasos 1 a 5 del destinatario de asignacién de la incidencia descritos
anteriormente

Si no es necesario llevar a cabo ninguna accion adicional, se puede realizar lo
siguiente:

Restablecer el estado de la incidencia a Open.

Cambiar el destinatario de asignacion.

Adjuntar referencias como fotos con marcas de revision para mostrar los
cambios necesarios.

Afiadir comentarios.

Sugerencia: puede utilizar @ para etiquetar otro miembro del proyecto y
formular una pregunta o solicitarle que realice una accion. Recibiran una
notificacion por correo electrénico.

Si se desea, hacer clic en el menlu Mas para exportar un informe de
incidencias.

Cuando el usuario esté convencido de que se han realizado los cambios
necesarios y ya no hay ningun conflicto, cambiar el estado de la incidencia a
Closed.



