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Introduccion a Rhino

Rhino es una herramienta creada para el modelado 3D enfocado a varios sectores o areas de
produccion, el programa esta elaborado de tal forma que haya usuarios que solo usen un par de
herramientas para cumplir con su objetivo o tan amplio para aquellos experimentados en obtener
mejores resultados.

Tipo de objetos en Rhino

Dentro de los objetos que modela Rhino son:

Superficie: curvas de contorno elaboradas mediante curvas internas denominadas ISOCURVAS y
representada mediante un sombreador.

Polysuperficie: Objeto compuesto de multiples superficies.
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Solido: Objeto con superficie cerrada, algunos de los objetos sélidos que incluye Rhino por defecto
son la esfera, la caja, cono, torus.

Interfaz de Rhino

Dentro de Rhino su organizacion del interfaz esta hecha para que el usuario pueda identificar que
herramientas usar y en donde encontrarlas. La interfaz esta distribuida de la siguiente forma:

1S R L) - Shrermre ST Py Rt Pamsenid (D) a

~ e s et MeA T wmae Teew diee Reide Bewe e ()
R
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: Barra de titulo

: Barra de menu

: Ventana de historial de comandos
: Linea de comandos

: Barra de herramientas en fichas o pestafias
: Barra de herramientas estandar

: Barra lateral principal

: Area grafica

: Iconos de ejes universal

10: Fichas de la vista

11: Barra de herramientas RefObj
12: Ejes de la rejilla

13: Paneles de fichas

OCONOTUTPA,WN P

Vistas y area de trabajo

MICROBUS (2044 KB) - Rhinoceros 5.0 Not For Resale Lab
File
Dimension locatic Point Object > {

Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension Transform Tools Analyze

Command: | Point Cloud > |

Standard " CPlar Line > Single Line

. ] Polyline % > Line Segments

Rt 4 Perpendicular from Curve
RS 3 Polygon > Perpendicular to 2 Curves
. fres Eomm e Tangent from Curve
Circle > Tangent to 2 Curves
Arc > Tangent, Perpendicular
Ellipse > Angled
Despliegue de Parabola > st
menL:J y sub - Hyperbola > Ei
menu Kanic Normal to Surface
L Vertical to CPlane
Spiral
Extend Curve
Fillet Curves
Fillet Corners
Chamfer Curves
Connect Curves
Offset
Blend Curves
Curve From 2 Views
Cross-Section Profiles
5 Tween Curves
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Modos de visualizacion en area de trabajo

Dentro del area de trabajo se puede establecer diferentes modos de visualizacién y a partir de
ellos determinar alguna accion como modificaciones u correcciones. Para hacer uso de estos
modos de visualizacion.

Seleccione el titulo de la vista

Poweitie
Negcre
¢ Wenkrams
Shaded
Rendered
Ghrentad
X-Ray
6 Techmeal
Atrnc
g q V. 2017
en
V-Ray RT
.com.mx

Pront Drevien

Fint Shade



Seleccione los modos que se muestran a continuacion y observe el resultado.

Modo de visualizacién Shaded.

Festore
Wireframe
¢ Shaded 1\
Fandered o
Ghosted
X-Ray
Technical
Artistc
Pen
V-Ray BT
Print Preview
Flat Shade
Shade Selected Objects Daly

Pan, Zoom, end Rotate >

Modo de visualizacion Rendered

Wireframe
Shaded

¢ Rendered
Ghosted
#-Ray
Technical
Artistic
Pen
V-Ray AT
Print Preveew
Flat Shade
Shade Selected Obpects Only

Pan, Zoom, and Rotate

' Modo de
visualizacion Ghosted

Festore
Wefreene
Shaded
Rzndered

. M [\
A-Ray ¢
Technical
At
Pen
V-Ray 0T
Print Preview
Flat Shade
Shade Selected Objects Only

Pan Toren and Brntate
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Modo de visualizacion

X-Ray

vy

Modo de visualizacion

Rezzore

Wireframe

Shaded

fendered

Ghouted

A-Rey [_?
Techescal

Adtistic

Pen

V-Ray BT

Frnt Presiew

Pt Shade

Shade Selected Obyects Only

Pan, Zoom, and Rotate

Technical

Restore

Weefeame

Shaded

Rznderes

Ghovted

- Fay

Technica L
Amste *
Pen

V- Ry 1T

Free Preview
Flat Snade
Shadle Sefectadd Dbjects Only

Pan, Zeom, and Rotate

Modo de visualizacion Artistic

—

Reztore

Wirefaame

Shaded

Rendered

Ghotted

%-Ray

Technical

¢ Afistic

Pen

{5

V-Ray BT

Print Preview

Fiat Shade
Shade Selected Objects Only

8 Pan, Zoom, and Fotate
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Modo de visualizacion Pen

Restore

Wireframe
Shaded
Rendered
Ghosted
X-Ray
Technical
Artistic
¢ Pen
V-Ray RT h

Print Preview
Flat Shade
Shade Selected Objects Only

Pan, Zoom, and Rotate >

Navegacion por documento o modelo

La forma de navegar por el documento o modelo es de la siguiente forma:

Use el botén derecho del ratén para rotar

Use el scrooll para hacer zoom

Presione el
scrooll para
acceder a las
herramientas
rapidas
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Use el botdn izquierdo para seleccionar un objeto

Use el botdn derecho sin soltar para crear una ventana de seleccion

Use las teclas Control + el botdn izquierdo para poder hacer un zoom mas controlado
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Para cambiar de vista de doble clic sobre el titulo de la misma, apareceran las 4 éareas, a
continuacion de doble clic sobre la vista que desea maximizar (Cambien puede usar Control +
Tabulador para cambiar de forma rapida).

Para generar un paneo sobre las vistas 2D de clic derecho sin soltar
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Para generar un paneo sobre las vistas 3D seleccione las teclas mayus + clic derecho

Copiar objetos

Para copiar objetos hay dos modos de hacerlo, la primera es seleccionando el objeto y después
seleccionar control+C y después dar control+V para pegar, posterior a esto tendra que mover el
objeto de su sitio para que no traslape con los objetos originales.

gabinete para control de accesos e intrusién pe
File Edit Wiew Curve Surface Solid Me
Command:'_CopyToClipboard

Command:

gabinete para control de accesos e intrusion penimetral rt

File Edit WYiew Curve Surface Sclid Mesh  Dime

Command: "_Paste

Command: |

La segunda opcion es que mediante la herramienta Gumball arrastre sobre algin eje a la vez que
selecciona la opcion Alt

12
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Modelado

Creacioén de curvas u objetos 2D

Dentro de la creacion de curvas y objetos 2D son los siguientes:

Punto: El punto representa el objeto mas pequefio en el mundo tridimensional, para colocarlo
basta que el usuario seleccione la herramienta y de un clic sobre el espacio de trabajo.

Ursities - Rhunaceras 5.0 Net For Resale Lab - |Top)

File Fait View  Curve Surface  Sebd Mesh  [hmaen

Command _Galats

Poli linea: Este objeto se puede colocar desde varios puntos, puede ser una serie de segmentos o
una poli linea que la considerara como una sola.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For R
File Edit View Curve Surface

Command: _Delete

Command:
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Opciones para la creacion de poli lineas:

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]

File Edit View Curve Surface Sclid Mesh  Dimension  Transformn Tools  Analyze  Render  Pane

Command: _Line

Start of line { BothSides MNormal Angled Yertical FourPaint Bisector Perpendicular Tangent Exdtengion }:|

T Plans=z St Wi Miznlaswr Selart Wiewmart | avrat D\fizihilibe T Transform TCurve Toml= Saer

Curva: Este objeto se puede colocar a partir del inicio o final de otra curva, cuenta con un grado
de calculo para la suavidad de la misma.

Untitled - Rhinoceros 5.0
File Edit View Curve

Select surface or polysurfac

15
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Opciones para la creacion de curvas:

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit View Curve 5Surface Solid Mesh  Dimension  Transform Tools  Analyze Render Panels V-Ray Help

Command; _Curve

Start of curve [ Degree=2 PersistentClose=No ); |

Circulo: Este objeto se puede crear de diferentes formas, el usuario puede ver en el panel de
comando las opciones de creacién

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not Fc
File Edit View Curve Surfac

§ Circle: center, radius

Ejemplos de circulos

4.37 < 0° OnOrtho

Opciones de creacién de circulos:

Untitled - Rhinoceres 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit VYiew Curve Surface 5Sclid Mesh  Dimensicn  Transforrm Tecls  Analyze Rend

Command: _Circle

Center of circle { Deformable Verical 2Point 3Point Tangent AroundCurve EitPoints ): P

Elipse: Este objeto es similar al circulo solo con algunas propiedades diferentes

16
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Arco: El arco al igual que otros objetos se puede crear de diferentes formas por lo que el usuario
puede decidir el modo de su creacién

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale L
File Edit View Curve Surface Solid
1 curve added to selection.

§ Hiipse: From center

FoE

Opciones de creacién de elipses:

! Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]

File Edit Wiew Curve Surface Solid Mesh Dimension  Transformm  Tools

Command: _Ellipse

Ellipse center { Deformable YWertical Corner Diameter EromFoci ﬂ.r-juhijurv'e }:|

Rectangulo: El rectangulo cuenta con pocos modos de creacidn, pero muy similares a los objetos
pasados.

17
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Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For R
File Edit View Curve Surface
Command: _PointsOn

Command:

CPlanes " SetView " Di

Algunas opciones de creacién de los rectdngulos:

Untitled - Rhincceres 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit Wiew Curve 5Surface Solid Mesh Dimension  Tran
Command: _Rectangle

First corner of rectangle [ EF'-aﬁ 1t Vertical Center Rounded ) |

Poligonos: Permite definir el tamafio y nimeros de lados del objeto y su forma de creacion es a
partir del radio.

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For Res
File Edit View Curve Surface S
Corner of polygon ( NumSides=6 ).

Algunas opciones de creacién de poligonos:

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]

File Edit VYiew Curve Surface Solid Mesh  Dimension  Transforrn Tools  Analyze Ret

18 Command: _Polygaon

Center of inscribed polygon ( I‘-JumEi-jﬁszﬁ Circumscrined Edge Star Vertical AroundCurve }:| ‘DEC.V. 2017
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Arco: cuenta con diferentes formas de crear un arco

Untitled - Rhinoceros 5.0 Not Fo
File Edit View Curve Surfac
Center of arc ( Deformable StartP

Command:

6 Arc: Center, Start, Angle

—

Algunos modos de
creacion de arcos:

Untitled - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Top]
File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimensio
Command: _Arc

Center of arc { Deformable StartPoint Tanggﬁ,’[_ Extension }:|

19
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Herramientas de modelado

Modos de seleccion

Dentro de Rhino se puede especificar que objetos desea de acuerdo a una categoria, seleccione la
ficha o pestafia Select.

X Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For Resale Lab - [Top]

File Edit View Curve Surface Selid Mesh Dimension Transform Tools  Analyze Render Panels V-Ray Help

Center of arc { Deformable StartPoint Tangent Extension )

Command:

Standard " CPlanes " SetView " Display " \Viewport Layout " Visibility © Transform | Curve Tools
L :

= r e g om @ e Wl oG % " 4 w4 W

Dentro de los modos de seleccion més comunes son:
Select Curves: Permite seleccionar todas las curvas en el documento

Standard " CPlanes " Set View " Displa
*n rie e e ’ 4

Invert Selection: Invierte la seleccion activa
a Untitled - Rhinoceros 5.0 Not For Resale Lab - [Perspective]
File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension Transform Toecls Analyze Render Panels V-Ray Help

8 curves added to selection.

ICommand:

Standard " CPlanes " SetView " Displa ewport Layout ibility * Transform " Curve Tools
*n !I g m @ e W ' T w & §
6 Invert selection S e e T T TS T T T T T
@ Invert control point selection

20
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Select all: Selecciona todos los objetos

ra. i me e
g-'—'-ﬂ Fepacis

Select points: Selecciona todos los puntos en el documento

Cianzard T CPlaras 7 Gef View ¥ Display

21
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Select surfaces: Selecciona todas las superficies en el documento

Standard " CPlanes " SetView " Displa Select Viewport Layout "Visibility * Transform " Curve Tools
e i m®e®i awmPp. o ofFn

Select Polysurfaces: selecciona todos los objetos poly superficie

@lm
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Modelado con precision

La ventaja de usar Rhino como un software de modelado 3D es que permite al usuario
introducirse en el modelado con precisidon, Rhino cuenta con una serie de herramientas que
permiten al usuario generar modelos con un cierto nivel de precisién, hay que tomar en cuenta
gue Rhino es grafico, no légico aunque cuenta con varias herramientas para el uso.

Veamos algunos ejemplos de modelos que puede generar Rhino con las herramientas de precision

Y

Ejemplo de modelado con precision a partir de una imagen:

Nota: Dentro de este ejercicio se aplican las herramientas base que cuenta Rhino por lo que
llevara titulo cada herramienta nueva. Algunos detalles de la llave se eliminaran con la finalidad
de que el usuario pueda comprender sin tantos detalles de modelado.

140

| -

2]
-

1017

-
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1. Tomando las medias en milimetros cargue una plantilla de trabajo en milimetros objeto
pequefo, cree una serie de lineas que le permitan identificar el largo de la llave
2. Cree unas lineas para determinar los ejes

Herramienta trim

Esta herramienta Trim permite quitar
segmentos al momento que intercepta
con otra
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Use la herramienta trim para quitar los segmentos

Capas

las capas son un recurso muy importante al momento de trabajar con multiples objetos de la
misma categoria es por ello que en el ejercicio se vera su funcion.

Seleccione en el panel de fichas el apartado de layers.

O Pro... m Dis_.. EI Help g Lay...
DhXavdTEFFO

MName Material

_::::;::: I:‘

Layer 01 N |
=">La:|'E:r 02 =
Layer 03 = |
Layer 04 = |
Layer 05 =

La capa que siempre viene por defecto es Default, cambie a la capa Layer 01 para que los
siguientes objetos se carguen a esta capa.

O Pro Y [ 0is Y @ Help" (B Lay .
DhXavdThH O
MName Material
Default =

Current: Yes

Layer 05 Voo d

Puede bloquear las demas capas excepto la que tiene en uso, la finalidad es evitar seleccionar o
mover algln objeto no deseado

25
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OPFD... DDIS. EHE'D ELEY---
DhXavdTE> PO
MName Material

| Defautt y (-
Layer 01 vy
Layer 02 Il
Layer 03 [ |
Layer 04 |
Layer 05 Yoo g

Cambie el color en caso de que sea necesario diferenciar por colores.

8 Select Layer Color

Whie ~
g Geay
ey

Dk Orazy
Back

Ped

Brown
Orange
oz

Yeluw
Trertwae
v
DirkGrwens
Seazwen
Acuararie
yen
Tiasionne
Lapunsder
Boe

Dark. B
Puple
Nagenta -

om‘an.‘;m‘gu;!
vaTRFrO

Para cambiar el nombre, basta con seleccionar la capa y dar doble clic para renombrar

O Pro. N [ Dis.N @ Help| (B Lay..
DhXavdTE&O
MName Material

Default

Genere en la nueva capa lineas y curvas con las dimensiones de la imagen formando una primera

forma

26
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Use la herramienta Join para fusionar o unir los arcos y lineas

Cree un circulo en modo vertical con el radio especificado en cada extremo

Untitled - Rhinoceros 3.0 Mot For Resale Lab - [Front]

File Edit View Curve Surface Sclid Mesh Dimension Transform  Tools  Ana

Command: _Circle

Center of circle ( Deformable '-.-'erti-gdf'n]EEnint APgint Tangent AroundCurve EitPoints )

27
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Sweep 1 rail

Esta herramienta permite generar un barrido de una forma 2D a partir de un riel, vaya al menu
Surface y seleccione Sweep 1 Rail.

s 5.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]

e | Surface  Solid  Mesh  Dimension  Transfc

ayer Plane *
Loft
E Sweep 1 Rail I} |

Sweep 2 Rails
Revolve

Primero le solicitara riel después el objeto que recorrera el mismo

s 5.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]

e Surface  Solid Mesh  Dimension  Transfc

ayer Plane *
Loft
E Sweep 1 Rail % .
Sweep 2 Rails
ﬁ Revolve
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Por ultimo, le solicitara el punto de inicio que puede establecer

Como puede apreciar no siempre se puede acoplar, aqui es cuando requiere un segundo riel

Sweep 2 rail

Al igual que la anterior herramienta seleccione la misma desde el menu Surface

eros 3.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]

Curve  Surface  Solid  Mesh  Dimension  Transfon

dges ). Plane »
Loft
m Sweep 1 Rail =
m Sweep 2 Rails I/},
Paenhea

29
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Establezca los rieles y después los objetos de barrido

Aqui ya se puede apreciar que toma la forma el objeto, aunque cuenta con algunos inconvenientes

Seleccione el cuadro flotante Add Slash para afiadir una barra oblicua sobre las areas afectadas

]
Cross-section curve options !
{®) Do not simplify |
(O Bebuild with 10 control points |
() Refit within -~ .01
Preserve first shape

Preserve last shape
[] Maintain height

Rail curve options

A B
Pasttion
Tangency
Curvature
Closed sweep
Simple sweep

QK Cancel Preview Help

Indique en las areas que considere corregir.

30
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Observe el resultado

Herramienta Revolve

Para hacer uso de esta herramienta cree el perfil de la
llave
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[ Mot For Resale Lab - [Front]

Surface  Solid Mesh  Dimension  Transt

Plane >
Loft
Sweep 1 Rail

e —

Sweep 2 Rails
Revolve

Rail Revolve

Seleccione la poli linea fusionada

Marque el eje de la revolucion
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En las propiedades de creacién seleccione Full circle se observan las siguientes opciones:

Untitled - Rhinoceros 3.0 Mot For Resale Lab - [Front]

File Edit Wiew Curve Surface 5Sclid Mesh Dimension  Transform  Tools  Analyze Render  Panels

End of revolve axis (Fress Enterto use CPlane z-axis direction):

Start angle <0= ( Deletelnput=No Deformable=No FuIIC'ﬁcIe AskForStartAngle=Yes SplitditTangents=No ).

En caso de que la forma no concuerde o falte informacién ajuste a el modelo

Repita el paso para los objetos restantes

33
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Herramienta Cap Planar Holes

los objetos al estar huecos se consideran open polysurface para cerrarlos vaya al menu Soild
Tools, seleccione la herramienta Cap Planar Holes.

Standard " CPlanes " SetView " Display " Select " Viewport Layout "Visibility " Transform " Curve Tools * Surface Tools
D8 & T wlfls e ¢ 200 QT & F €

e ap planar holes

Seleccione el objeto que desea aplicar tapas

Herramienta Boolean union

Algunos de los objetos que se modelen se pueden unir de tal forma que formen uno solo, para
hacer eso seleccione la herramienta Boolean Union desde la ficha Solid Tools

Active el modo de sombreado Ghosted

Select surfaces or polysurfaces to union:

Select surfaces or polysurfaces to union. Press Enter when done: |

Restore

Wireframe
Shaded
Rendered
Gh

X-Ray

Technical
Artistic
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Seleccione dos objetos que desee fusionar, posterior a esto de clic en enter.

Herramienta Boolean Diference

La herramienta Boolean Diference lo que hace es extraer un objeto de otro seleccione la
herramienta desde la ficha Soild Tools posterior seleccione el objeto base y luego el objeto a
sustraer.

.".'.e.':-:""="-:'

File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension Transform  Tools Analyze Render Panels V-Ray Help

1 polysurface added to selection.

Command:

Standard " CPlanes " SetView " Display " Select " Viewport Layout " Visibility * Transform " Curve Tools " Surface Tools
Sy SR vicise e @ CCIHEa ¢ b 0 SEE E

5 Boolean difference [

Indique en caso de querer borrar el elemento sustraido en las opciones, para el ejemplo no lo
borre ya que conservara su sito original la pieza

Untitled - Rhinoceres 5.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]

File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension  Transform

Select surfaces or polysurfaces to subtract from. Press Enter to continue:

Select surfaces or polysurfaces to subtract with ( Deletelnpui=res 1 |

Retire alguno de los objetos para ver el resultado
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Modelado final

Cambio de plano de construccion

Se puede cambiar el plano de construccién en el que se encuentra activo, esto ayuda a que el
usuario pueda modelar mas rapido en aquellos angulos que no seria posible de la manera
tradicional.

Para cambiar el plano de construccion vaya a la ficha Cplanes

Dentro de los planos de construcciéon que puede escoger el usuario solo se mencionaran los mas
importantes

Set Cplane to ibject: aplica el plano de construccion a partir de un objeto
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Untitled - Rhincceros 5.0 Mot For
File Edit View Curve Surface
Choose world CPlane { Back Bottc

Ejemplos de plano de construccidn

Set Cplane by 3 points: coloca el plano de construccion a partir de 3 puntos

L3
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Otro ejemplo

erspective

File Edit View Curve Surface Solid Mesh Dimension Transform  Tools  Analyze Render Panels  V-Ra

X axis direction or press Enter to accept default:

B Set CPlane World Top
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Edicion de geometria

Edicion con Gumball

La herramienta Gumball es muy util al momento de editar la posicion, rotacion o escala de la
geometria

Active la herramienta Gumball:

|

SmartTrack

Puede mover el objeto sobre uno o mas ejes

Este simbolo indica que puede mover el objeto sobre dos €jes, los cuales estan representados por
colores.
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Los arcos que se pueden apreciar en el el Gumball son para establecer una rotacion mediante un
valor numérico o mediante una rotacion sin precisién

Los controladores del Gumball con un cuadro al final sirven para escalar el objeto

Edicion de curvas

La edicion de curvas tiene como utilidad controlar los puntos de control que cuenta.

Active los Osnap que se encuentran en la barra de herramientas RefObj de tal forma que tenga
una mejor precisién al momento de crearlas.

Perspective

Activos se puede apreciar como en los multiples objetos se reconoce los Snaps activos

41
DERECHOS RESERVADOS DARCO S.A. DE C.V. 2017

www.darco.com.mx



Seleccione las curvas que
desea juntar, después
seleccione la opcion Points
on en la ficha o pestafia
curve tools

Standard ' CPlanes ' Set\View ' Display ' Select * Viewport Layout * Visibility * Transform
NS Ta IR ST,

= - B Points on
ol WS @ Points off

Seleccione uno de los puntos de control y acérquelo al punto de
control mas cercado de la otra curva
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Repita este mismo proceso con el otro punto de control.

Ahora debe contar con ambas curvas juntas, seleccione ambas curvas y use la herramienta Joint
para fusionarlas.

Edicidon de superficies

Para la edicion de superficies, la misma tiene que estar bien modelada y contar con el mismo
grado de curva, seleccione points on que se localiza en la ficha Surface tools después de haber
seleccionado la superficie.

¥ Select T Vie

Standard 7 CPianes T Get View. | Disple
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Mueva los puntos de control del objeto para cambiar la forma de la superficie

Ejemplo 2 de edicion de superficie

Importacion y exportacion de archivos
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Dentro de las herramientas compartibles que cuenta en Rhino es el poder importar y exportar

modelos 3D.

Importar un archivo no nativo de Rhinoceros

Para importar un archivo no nativo de Rhinoceros vaya al menu File y seleccione Import

Desarmador (345 KB) - Rhinoceros 5.0 Mot For Resale Lab - [Perspective]
File Edit View Curve S5Surface Seolid Mesh Dimension Transform Tools Analyze Render Panels V-Ra

New...
Open...
Revert

Save

Sawve Small
Incremental Save
Save As...

Save As Template..,

Insert...
Import... k

Export Selected...

Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+S

Ctrl+1

Seleccione alguno de los archivos compartibles con Rhino

Impoent
T Unidad de USE (F) Rhinoceros »
Qugancm v Nueva carpeta
i Documentos #

B Escntono

=)

&~ Imagenes

iphone 7 Manual de
D Misica “sisdio
B videos
"~ -
de Disce local {C) : LQ
o Secundario 178 - y owe
- Mriched) de USE | “anilo autobus

e

-
®
Puerts

‘s I

Dada R C (".skc)

Boton
liberadce
—

Tutorid 082 (*.oby)
Level 1 PDF (* pdf}
-e’.-eufPL‘t ".ply)

3D Studho " 3d) ~
Adobe Bustrator (*.a)

| AutoCAD Drewing Exchange [*.defyd
DirectX (*3)

{Encepsiated PostScnpt [*eps)

| Geomview OFF (“.off)

| GHS Geometry [*.4f; *.gft)

| GTS [GNU Triangulated Surface) (“.gts)
[ 1GES (*.agc “.iges)

LightWsve [* hwo)

MicroStation (*.dgn)

MetonBuilder (%, fax)

{NestEngne Scan (*.scn)

(Pomts ("asc “cov; bt *
| Raw Trangles (".raw)
Recon M (".m)

SketchUp (*skp

ayn *cgo_swit

‘ego_asce

{ SalidWorks (*.sidprt; *sidasm)

DWG/DXF Import Options

Import unreferenced layers
Import unreferenced blocks
Import unreferenced linetypes

[ Convert wide polylines to sufaces
[ lgnare thickness
|:| Canvert regions to curves

Mesh precision
(®) Automatic
") Double precision
() Single precision

Model units
Layout units

Centimeters w

Millimeters e

A [ 5et layer material to layer color

Cancel

®

[] Always use these settings. Do not show this dialog again.

Help

EP ("stp; “step)

L (Stereolithography) (*.stl)

DA (*vda)

RML (" wrt: *srmil)

[AMIT (*.gdf)

o ".2pt

| compatible fe types (.1 v

[ cormpatibie file types (*.7) v I

Abne Cancelar

Dentro de las opciones de importacion dependiendo
del formato que haya escogido le solicitara que realice
los ajustes pertinentes para su mejor traduccidn
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B ,’[1",’H!!,’wﬂ“.!w “'1
A

Dependiendo del formato puede variar la geometria
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Fart Widh
L
Render Mesh Setngs

S

ool (A

Exportar un objeto de Rhinoceros

Para exportar un objeto de Rhinoceros, seccione un objeto, posterior a esto seleccione la opcidn
Export selected desde el mend file

u NMRCROBUS (2043 KB) « Rhinoceros 5.0 Net For Resale Lab - [Perspectve]

Fie

Ede View Curve Sorface Solid Mesh Dimenson  Trandform  Took
New ..

Open.

Revers

Save

Save Smell

Incremental Seve

Seve As..

Save As Template.

Insart

Imgort.,

Expont Sefected. [:'
Bport Weh Ongin

Werbsesson

| F\Rhinoceros\MECROBUS 3dm

2 FARNhinoceros'\Desarmador. 3dn

3 F\Rhinocerod\Iiphone Aiphone 7.3dm

4 FARunoceros\ Unidad de gagquete  UNIDAD D€ PAGUETE_model Jdm
5 FARhinoceron\ Vehula 3dm

6 CA\lsers\ edgar guoman DARC O Desitop' Famibas Mep' Rhino'Fernlizs 1_11.3dm
7 CAUsers adgar guarman DARC O Desktog, Terrazs plegabie) Famiia imtegrads) Termuaplegabie. 3dm

Anslze Rendes Panels V-Ray Help
QN
<

Seiut Tocts " Mush Tocls " Rarder Tocks ™ Diafing ™ New in VS
CirlaS (& e 8 r 4% 2

Calel

Cirle P

Seleccione un formato de los que se encuentran disponibles para exportar, posterior a esto asigne
un nombre y una ubicacion donde se almacenara.
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Renderizado

Export

T

Organizar + N

7 Acceso rapido

¢@ OneDrive

3 Este equipo
a0 A360 Drive
‘ Descargas

@ Documentos
28 Escritoric
&=| Imagenes
J‘! Musica
;IR

MNombre de archivo:

Tipo:

» Ocultar carpetas

Enhanced Metafile (*.emf)
GHS Geometry (*.gf)

GHS Part Maker (*.pm)
Google Earth (*.kmz)

GTS (GNU Triangulated Surface) (*.gts)
IGES (*.igs; ".iges)
LightWave (*.lwa)

Moray UDO (*.udco)
MotionBuilder (*.flbx)

OBJ (*.0bj)

Object Properties (*.csv)
Parasolid (*._t)

PDF (*.pdf)

PLY (*ply)

Points (*.td)

POV-Ray (*.pov)

Raw Triangles (*.raw)
RenderMan (*.rib)

SketchUp (*.skp)

STEP (*.stp; *.step) g
STL (Stereclithography) (*.stl)
VDA (*.vda)

VRML (*awrl; *aerml)
WAMIT (*.gdf)

Windows Metafile (*.wmf)
K30 (Fax3dv)

KAML (*xaml)

HGL (*xgl)

ZCorp (".zpr)

Rhino 5 30 Models (*.3dm)

[ Save Small
[] Save Geometry Only
[]5ave Textures

Guardar Cancelar

Dentro de las herramientas que incluye Rhino es la posibilidad de generar un Render a partir del
objeto modelado, para esto debe verificar que tenga activo el motor de Render Rhino Render en el
menu Render

r

il

Pander Caven  Hep
Shade
Render Dreview
Hercter
Crests Sposight
Cieate Powr Lgvt
Create Drectrnal Lght
Crente Bectanguler Ugt
Create Lves Lightt
it Light &y Lazkng
Eebt Lighe by Hghdgie
St Spzilignt to View
St Vieew te Soetlgt
Ogen List Renterny
FMaterad Ednoe
Ervarsremmt Edter
Tobut Padre
Paseh
EMecy;
Thow Sake S
Safy Frarra Settovge
Cusrerm Barturer

A Prepoties

e ﬁr
¥-fw/For Rbmo

»

Dentro de las propiedades de documento en las propiedades en Rhino Render puede cambiar
ciertas propiedades para mejorar el render
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Document Properties X
I
|
& M‘_ Properti Resolution and antialiasing A
[+~ Annotation
. Grid Resolution: Viewport (1581 x 801) ~
- Mesh Lock viewport aspect ratio
- Notes - 0 i
- Rendering 1581 = 801 pixels ~
38 Fino Render DP: 72 :
- Units o
. Web Browser Antialiasing: Nomal {2x) ~
(= Rhine Options Ambient light
- Merter Calor: ]
- Miases
& Appearance [ Battom calor: ——
(- Context Menu Background
[+ Files (®) Solid color
- (General (D) Gradient
- Idle Processor () Environment
- Keyboard r
... Libraries 4 .| No environment
- Licenses
[#- Modeling Aids
- Mouse
- Plugins () Wallpaper
- Rendering Stretch to fit
- Rhina Render Options [ Transparert background
- RhinoSecript Skyliaht
- Selection Menu [ Sk
- Toolbars Custom environment w
- |pdates and Statistics
(- View Cancel Help
Seleccione la resolucion que desee para el render
Resolution and artialiasing
Resolution: Viewport (1581 x 801) w
Lock wiewport as;hcu stoﬁmm
1581 |640x 430 ~
800 x 600
DPI: 72 1024 x 768
1280x 360
Artialiasing: 1600 % 1200
N 2048x 1536
Ambient ||ght 2560 % 1920 b
Color: 3200 2400
852 x 480
[ Bettom color: 1285;( 730
Background 1%" ?ggﬂ i
(®) Solid color z
Y it
Seleccione los DPI que quiere para el grafico
Lock viewport aspect ratio
1581 = a1 - | | pixels
DPI: =

Anrtialiasing:

Momal (2}

En caso de querer una imagen de fondo seleccione el apartado de Background
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Background

() Solid colar
() Gradient
(®) Environment
Mo enwi. .

L Th —y Mo environment

[ ]
MO

mEh oss8c0 X0

R —

[Camanent ety vome st

Seege 1L Bosew b) (]

Guarde el grafico mediante la opcidén Save image as.

Rhino Render - [Unnamed-02]
File Edit View Help

nEbhoosaa

KM Exposire

Establezca el formato, el nombre y la ruta de guardado.
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Guardar como

T

« edgarguzman * Documents »

Organizar « Mueva carpeta

~
[ Este equipo Mombre

Ay A360 Drive FeedbackHub

'r Descargas

= Documentos
I Escritorio
| Imagenes
J’l Musica
m Videos
e Disco local (C)

e Secundaric 1TB

L

IR

<

Buscar en Documents

v O

Fecha de medifica..  Tipo

8/21/2017 1:08 PM Carpeta de archivos

MNombre de archivo: | Render_Rhino

Tipo: |JPEG - JFIF Compliant wpg, *.jpeg, *.Jjpe]

~ Ocultar carpetas

Anotacion en el modelo

Después de modelar y renderizar un mo
generar un dibujo donde vengan diferente
eso Rhino cuenta con una vista llamad
diferentes vistas del modelo.

Save alpha channel

Cancelar

delo puede que sea de gran utilidad para el usuario
s vistas del modelo para su posterior fabricacion, para
a layout donde puede colocar anotaciones, cotas y

Para activar esta accién, seleccione el apartado de fichas de la vista, sobre el icono (+) seleccione

la opcién New Layout

Mew Layout

Mame: |Nn:|ml:|re de hoja

Select Printer
Printer: % None "
Size: | Custom
{® Portrat () Landscape
Custom
Width: inches W
Height: inches
Initial Detail Count: |4
1]
1
2 Cancel
2 ]

s L

Mew

Import
Mew Floating Viewport

X plit Horizontal

plit Vertical

out...

yout...

Dentro de las propiedades del nuevo layout le solicitara
el nombre de la hoja, el motor o hardware de
procesamiento de impresién, las dimensiones y el
numero de detalles en nimero.
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Dentro del layout puede modificar la posicion de las vistas, de doble clic para acceder a cada una
de ellas.
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Puede cambiar los estilos graficos de cada vista de tal forma que pueda obtener diferentes datos
del modelo.
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Detail (Right)
Detail (Front)

¢ Detail (Top)
Detail (Perspective)

Scale Detail
Lock Detail

Wireframe
¢ Shaded
Rendered
Ghosted
X-Ray
Technical
Artistic
Pen
V-Ray RT [}

Print Preview

o SS—
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Para asignar cotas seleccione la ficha Drafting, usando cualquiera de las opciones de dimension
aplicada sobre la vista correspondiente

69" Aligned dimension

Standard CPIanes SetView " Display " Select " Viewport Layout ‘«"'3|b|||t5|r Transform CurveToDIs

Surface Tools

Solid Tools " Mesh Tools " Render Tools
{ 4 =% .

=%

10.43

7 7 lv.llll. B S | SRS
/l//l I/’Ilﬂ il i -
i

W
\\\\ AR W SR
DR AL D NN \\ el
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