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Bienvenido a tu curso
Autodesk Construction Cloud Design Collaborate y Plant 3D

Al finalizar este curso podras estar preparado para gestionar y administrar los modelos y
planos de un proyecto de disefio de una planta industrial. Ademas comprenderas el

procedimiento de colaboracién a través de Design Collaboration y AutoCAD Plant 3D y
podras integrar diferentes modelos para realizar revisiones de interferencias.

Pr ntas fr nt re n tr r Presencial

Preguntas frecuentes sobre nuestros Cursos Online



https://youtu.be/ZsW2LRKwdzE
https://youtu.be/jpGtRSkx8nE

Derechos reservados

© Todos los derechos reservados Darco©

Todos los materiales contenidos en este sitio (incluyendo, pero no limitado a, texto,
logotipos, contenido, imagenes [animadas y estaticas], iconos videos y fotografias, entre
otros) estan protegidos por las leyes de Derechos de Autor y Propiedad Industrial, tanto
nacionales como internacionales.

En relacién con todo lo contenido en esta guia de estudio, se prohibe la reproduccion,
uso, copia, impresion, distribucion, publicacién, traduccion, adaptacion, reordenacion y
cualquier otro uso o modificacion total o parcial de los datos y obras contenidos en esta
pagina, por cualquier medio y de cualquier forma.

Para cualquier asunto relacionado con este aviso, por favor contacte a
darco@darco.com.mx

Aviso de Privacidad
La privacidad de sus datos personales es de gran importancia para Darco por lo que
hacemos de su conocimiento nuestro Aviso de Privacidad en

www.darco.com.mx/privacidad

Darco®© es una marca registrada
Autodesk© es una marca registradaios:



Autodesk Construction Cloud Collaborate y Plant 3D

Permite a los equipos de proyecto alinear y ejecutar los disefios segun lo previsto
mediante la gestion completa del flujo de trabajo de colaboracion y coordinacién desde
una unica solucién, con el fin de reducir las repeticiones de trabajo, mejorar la
productividad y acelerar la entrega de proyectos.

Administracion

Autodesk BIM Collaborate Pro cuenta con una experiencia de administracion en dos
niveles:

e Administracion de cuentas
e Administracion de proyectos

Administracion de cuentas

En este nivel, los administradores de cuentas pueden administrar o crear proyectos y
plantillas de proyecto, gestionar los miembros de las cuentas de la organizaciéon y
administrar la configuracion de cuentas basica. EI médulo Account Admin permite
gestionar y ver las funciones, las aplicaciones, las empresas y el analisis de nivel de
cuenta de la organizacion. Los administradores de cuentas también pueden limitar las
funciones del administrador de proyecto.

Administrar los miembros de las cuentas

Los administradores de cuentas pueden administrar todos los miembros de la cuenta y
sus respectivas propiedades desde la herramienta Miembros en el modulo Account
Admin. Las propiedades incluyen:

Empresa
Funcién

Nivel de acceso
Suscripciones

Anadir miembros a la cuenta
Para anadir miembros a una cuenta:
1. En el mdédulo Account Admin, hacer clic en Miembros ubicado en el panel de

navegacion de la izquierda.
2. En la herramienta Miembros, hacer clic en Ahadir miembros.



81 Account Admin ~ ' Dibujo Arquitectonico por Computadora SA ... + o n -

Proyectos

| Miembros de la cuenta

Plantillas de proyecto

Biblioteca -+ Afadir miembros @3 Exportar Buscar por nombre o direccién de co.. Y

Aplicaciones Funcis
Nombre Estado Empresa uneion Nivel de accesa ARadido el
predeterminada

Configuracién
| Activo - Administrador del p 25/04/2022
Admin. de BIM 360

3. En el cuadro de dialogo Ahadir miembros de la cuenta, introducir la direccion de
correo electronico de los miembros. Se pueden afadir 200 miembros a la vez
separados por comas, tabuladores, espacios o puntos y coma.
Seleccionar una Empresa o una Funcion para los miembros.
5. Seleccionar el nivel de acceso que se le otorgara a los nuevos miembros:
a. Administrador de cuentas: los miembros se afiaden como
administradores de cuentas.
b. Ejecutivo: los miembros contaran con acceso a los paneles principales
especificos de la cuenta en Insight.
c. No asignar nivel de acceso: los miembros se afiaden a la cuenta y
quedan disponibles para ser afiadidos a un proyecto.
6. Hacer clic en Afadir.

B

Anadir miembros de la cuenta X

Introduzca o copie vy pegue direcciones de correo electronico *

Empresa

Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV ~

Funcién por defecto

Administrador de VDC v

Nivel de acceso

Los administradores de proyectos pueden invitar a un proyecto a los miembros
sin nivel de acceso afiadidos, pero estos no recibiran todavia la invitacion.

Administrador de cuenta

Anada administradores para administrar su cuenta.

B Ejecutivo
Afada ejecutivos para acceder a los paneles principales de una cuenta
especifica.

-

e

Editar miembros de la cuenta



Para editar la empresa, funcién, nivel de acceso o acceso a los productos de los
miembros de una cuenta:

1. En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.
2. En el perfil del miembro ubicado a la derecha, definir los datos que desean
editarse.

72 AUTODESK Construction Clout

@ Account Admin ~ . Dibuje Arquitectonico por Computadora SA .. = 7] N -

Proyectos

| Miembros de la cuenta UL

Plantillas de proyecto @
Biblioteca -+ Afiadir miembros @ Exportar ), Buscar por nombre o direccion de co. Y

Usuario bim 4 X

@gmail com

Empresa
Aplicaciones Funcién o
Nombre Estado Empresa .
predeterminada Seleccione una empresa (opciona v
Configuracion
Admin. de BIM 360 | Activo Arquitecto Funcién
na funciér l v
| Activo
Nivel de acceso
| Activo
Ejecutivo v
B Usuario A BIM Na invitado - -
Suscripcion de socio ©
U} Usuario bim & | Activo - -
Autodesk BIM Collaborate
Nao invitado - -
Autodesk BIM Collaborate Pro v

Eliminar miembros de la cuenta
Para eliminar un miembro de la cuenta:
1. En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.

2. En el perfil del miembro ubicado a la derecha, hacer clic en el boton === y
seleccionar Eliminar miembro.

72 AUTODESK Construction Claus

@ Account Admin ~ ' Dibuje Arquitectonico por Computadora SA .. = 9 N -

Proyectos M]embros de la cuenta Usuario bim & X
Miembros
| ] s

Plantillas de proyecto @
Biblioteca + Afadir miembros @ Exportar Buscar por nombre o direccion de co v

Aplicaciones Funcién -
Nombre Estado Empresa :
predeterminada v
Configuracién
Admin. de BIM 360 | Activo Arquitecta Funcion
na funcior | v
| Activo
Nivel de acceso
| Activo
Ejecutivo v
UB) Usuario A BIM Na invitado - -
Suscripcion de socio ©
U&) Usuario bim 4 | Activo = =
Autodesk BIM Collaborate
No invitado - -
Autodesk BIM Collaborate Pro v

Administracion de proyectos



En este nivel, los administradores de proyectos pueden administrar miembros del
proyecto, permisos, detalles del proyecto, ubicaciones y todos los parametros de
notificacién de los miembros. Los administradores de proyectos también pueden crear
proyectos desde la lista de proyectos.

Crear y configurar un proyecto
Para crear un proyecto:

1. En el selector de proyectos, hacer clic en Ver todos los proyectos en la parte
inferior del menu.

Sample Project - Seaport Civic Center @E

Q, Buscar proyectos por nombre... ‘

Proyectos

000001Woods B
United Construction

0001_MT_test_12-2020 B
United Construction

00Sophia project B
United Construction

0417 Next Gen!!! B
United Construction

0430 Classic Again B
United Construction

0430 Classic Project B
United Construction

NL2IN Navt Can (3 M

I Ver todos los proyectos I

2. Enla Lista de proyectos, hacer clic en la pestana Proyectos.
3. Hacer clic en Crear Proyecto.

Lista de proyectos

Projects Project Templates

+ Crear proyecto




4. En el cuadro de dialogo Crear proyecto, introducir los detalles del proyecto.
5. Hacer clic en Crear proyecto.

Crear proyecto X

Nombre de proyecto *

Proyecto Plant 3D

Nimero de proyecto

0001

Cuenta *

Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV v

Tipo de proyecto *

Manufactura / Fabrica '
Plantilla
~
Direccién Introducir direccion manualmente

Introduzca una ubicacion

Zona horaria (5) -

Cancelar Crear proyecto

Administrar los miembros del proyecto

Los administradores de proyectos pueden administrar todos los miembros del proyecto y
sus respectivas propiedades desde la herramienta Miembros en el médulo Project Admin.
Las propiedades incluyen:

Empresa

Funcién

Nivel de acceso
Acceso a los productos

Anadir miembros al proyecto
Para afiadir miembros a un proyecto:
1. En el médulo Project Admin, hacer clic en Miembros ubicado en el panel de

navegacion de la izquierda.
2. En la herramienta Miembros, hacer clic en Ahadir miembros.
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2 AUTODESK Construction Cloud

@ Project Admin ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction.. @& ~ (7] N -

o Empresas Miembros
<, Puente
3 configuracion __ Afia. miembros (2 Exportar Y. Buscar miembros por nombre o correo electranico
3. En el cuadro de dialogo Aradir miembros del proyecto, introducir la direccion de

&

correo electronico de los miembros. Se pueden anadir 200 miembros a la vez
separados por comas, tabuladores, espacios o puntos y coma.

Seleccionar una Empresa o una Funcion para los miembros.

Seleccionar el nivel de acceso que se le otorgara a los nuevos miembros:

a. Miembro del proyecto: los miembros se afiaden como miembros del
proyecto con acceso de visualizaciéon a menos que se defina de otro modo
segun la funcion.

b. Administrador del proyecto: a los miembros se le concede acceso
administrativo al proyecto, lo que les permite crear y administrar proyectos.

Seleccionar el nivel de acceso a los productos para controlar cuales pueden ser
utilizados por los miembros.
Hacer clic en Afadir.

Anadir miembros del proyecto X

Introduzca o copie v pegue direcciones de correo electronico *

persona0l@darco.com.mx *
Empresa * (@
Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV ~
Funcién * @
Coordinador BIM ~

© Miembro del proyecto
Tiene acceso de visualizacion a todas las herramientas, pero los permisos
especificos varian segln la funcion.

Administrador del proyecto
Tiene permisos administrativos y puede crear nuevos proyectos.

Invitar a estos productos

Los miembros también deben tener una suscripcion a los productos

Cancelar |m

Editar miembros del proyecto

Para editar la empresa, funcién, nivel de acceso o acceso a los productos de los
miembros del proyecto:

11



1. En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.

2. En el perfil del miembro ubicado a la derecha, definir los datos que desean
editarse.

Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~ (7] N -
x
Sin nimero de teléfono
& empreca: Miembros IN
< susne [ civo
{8} Configuracion
Empresa
Nombre -~ Correo electronico Empresa Funcion Nivi Dibujo Arquitectonico por Computadera.. v
s @darco.co.. Dibujo Arquitectonico .. Adn | Funcien
Jefe de proyecto v
EC @da.. Dibujo Arquitectonico .. Coordinador B... Adn
Nivel de acceso
Gdarcoco.  Dibujo Arquitectonico..  Jefede proye.  Adn
Administrador del proyecto v
Productos y permisos asignados
» Docs o©
(]
()

Eliminar miembros del proyecto
Para eliminar un miembro del proyecto:

1. En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.
2. En el perfil del miembro ubicado a la derecha, hacer clic en el boton ==« y
seleccionar Eliminar miembro.

Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ ] n

Miembros Ex

EC Sin nan —
f Eliminar miembro | |

[fo Empresas

{8} Configuracion
Empresa
Nombre ~ Correo electrénico Empresa Funcian Nivi

Dibujo Arquitectenico por Computadora.. v

e @darco.co... Dibujo Arquitectonico .. Adn Funcion

@da.  Dibujo Arquitectonico..  Coordinador B..  Adn Coordinador BIM v

Autodesk Design Collaboration

Design Collaboration mejora considerablemente la capacidad de los equipos de

proyectos entre varias empresas para satisfacer las demandas de un proyecto de
construccion actual.

Cada proyecto requiere enfoques unicos y tiene diferentes dinamicas entre los equipos
encargados de completar el trabajo a tiempo y dentro del presupuesto.

12



En funcion de esta diversidad, Design Collaboration permite a los equipos de trabajo
elegir como colaboran con otros equipos. A veces necesitan estar constantemente
sincronizados, mientras que en otros casos necesitan controlar el intercambio de
informacion entre ellos.

Funciones de Design Collaboration

Design Collaboration incluye las siguientes funciones que facilitan la navegacién y el uso
compartido de los datos del proyecto:

e Una secuencia temporal del proyecto informa visualmente del intercambio de
entregas entre equipos.

e Una experiencia de visualizacién automatizada y siempre actualizada permite que
todos los miembros del equipo del proyecto conozcan el estado actual del mismo,
asi como la forma en que ha cambiado con el tiempo.

e Un proceso administrado de intercambio de datos entre equipos mediante
paquetes permite que estos seleccionen la informacion mas pertinente en relacién
con sus Uultimos esfuerzos, y a los equipos consumidores identificar esas
actualizaciones de forma visual y procesable.

e A medida que explora los datos intercambiados entre los equipos, puede
comparar las versiones mas recientes y anteriores para identificar qué ha
cambiado en el disefio.

Collaboration for AutoCAD Plant 3D

Autodesk Collaboration for AutoCAD Plant 3D permite a los equipos de proyecto
colaborar en proyectos de Plant 3D mediante Design Collaboration en Autodesk
Construction Cloud.

Para utilizar Autodesk Collaboration for AutoCAD Plant 3D se requiere lo siguiente:

AutoCAD Plant 3D 2021 y versiones posteriores

Suscripcion a BIM Collaborate Pro

Acceso a BIM Collaborate Pro y a Autodesk Collaboration para AutoCAD Plant 3D
Membresia en la cuenta de la organizacion, una invitacion al proyecto o permiso
para acceder a una carpeta del proyecto.

Compartir un proyecto de Plant 3D en Construction Cloud
Para compartir un proyecto de Plant 3D en Autodesk Construction Cloud:

1. En Autodesk AutoCAD Plant 3D, abrir el proyecto que se desea compartir en
Autodesk Docs.

13
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2. En la cinta de opciones, hacer clic en la Pestana Collaborate
Collaboration Herramienta Share Project @é:

Panel Plant

MDEEBE-E@@' = = <7 Share
Home Insert  Annotate  Manage

6‘ EP " Unde Check Out
o 0] 1

=] Options
Check Check Attach -
In Out

Autodesk AutoCAD Plant 3D 2023 1-A1-1001.dwg

View  Output  Add-ins | Collaborate | Vault Express Tools  Featured Apps -

A2 @ TF™ B

Share Share Shared Push to Traces Markup  DWG
Project)] Drawing Views Autodesk Docs Palette lmport  Compare

Share Autodesk Docs

Traces Compare

3. En el cuadro de dialogo Collaboration for Plant 3D, hacer clic en Get Started!

ﬂ Collaboration for Plant 30

Share your project with the cloud!

E, 1. Choose an Autodesk Docs project folder

{} 2. Upload a copy of your current project
C=1 We create a new clo r existing project remains unch

(2 3. Invite your team members

Get Started!

Learn more about working with Collaboration Projects

En la lista deplegable, seleccionar la cuenta y carpeta del proyecto de Autodesk
Docs en la que se desea trabajar.

Hacer clic en Upload Project. Una vez que la carga se haya completado, el
software enviara un aviso sobre la carga exitosa a la nube.



B Collaboration for Plant 3D *

@ Dibujo Arquitectonico por Computadora SA de CV -

Choose an Autodesk Docs project folder: O, %

|Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction Cloud |

Upload Project

6. Finalmente, hacer clic en Invite my Team para afadir mas miembros al proyecto o
hacer clic en Close para comenzar a trabajar en el proyecto almacenado en la
nube.

B Collaboration for Plant 3D X

N
)
Great News!!

Your project is now Cloud Powered!

(start working with your new project or invite your team!)

Get more tips on working with a cloud hosted project here!

Nota: Automaticamente el proyecto local abierto se cerrara y el software mostrara el
nuevo proyecto alojado en la nube. El icono que aparece junto al proyecto cambia para
indicar que se trata de un proyecto de colaboracion.

i PROJECT RMANSGGER
Csrrent Project:

lame =0 — -

Projece O rem D -
search >

™ Rel=ted Files

15



Abrir un proyecto de Plant 3D almacenado en Construction Cloud
Para abrir un proyecto de Plant 3D almacenado en Construction Cloud:

1. En Autodesk AutoCAD Plant 3D, hacer clic en Open Collaboration Project desde el
Project Manager.

¢ PROJECT MAMNAGER
Current Project:

SampleProject w @ r@ 2

! Open From Vault
| Mew Project... |

2. En el cuadro de dialogo Collaboration for Plant 3D, seleccionar la cuenta y carpeta
del proyecto de Autodesk Docs en la que se desea trabajar.
3. Seleccionar el proyecto y hacer clic en Open Project.

B Collaboration for Plant 3D X
@ Dibujo Arquitectonico por Comp Proyecto Ejemplo - Autodesk Consti v
Choose a Plant project: Q, x

iPlant 3D

Open Project

Opciones de colaboraciéon de Plant 3D

AutoCAD Plant 3D cuenta con una herramienta que permite especificar la configuracion
del proyecto para las actualizaciones de este en la nube.

16
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A Collaboration Options X

Project updates from team members

Check for updates:

every 15 minutes -

[] Ask me before applying updates

Check in/Check out

Check out drawings:
when drawing is opened "
Check in drawings:

when drawing is saved v

Advanced

Specify working folder for new collaboration projects
CA\Users\ProjectFolder l:l

| CK | | Cancel | | Help |

Check for updates. Esta herramienta permite comprobar las actualizaciones
realizadas en el proyecto a través de las opciones:

a.

C.

Time Interval: comprueba el servidor para descargar los archivos y la
informacion del proyecto que han sido actualizados por los miembros del
equipo en el intervalo especificado. Por defecto, el proyecto se actualiza
automaticamente en el intervalo especificado.

Manually: no aplica ninguna actualizacién automatica y es necesario
comprobar las actualizaciones del proyecto mediante la herramienta
Refresh from Project.

Ask me before applying updates: las actualizaciones del proyecto no se
aplican automaticamente. En su lugar, se muestra un globo de notificacion
en la esquina inferior derecha cuando hay nuevas actualizaciones por
sincronizar.

Check out drawings. Esta herramienta permite extraer los dibujos de la nube a
través de las opciones:

a.

b.

When drawing is opened: el dibujo se exirae automaticamente para
editarlo al abrirlo. Esta es la configuraciéon recomendada.

Manually: el dibujo no se extrae automaticamente y es necesario activarlo
manualmente mediante la herramienta Check Out.

Check in drawings. Esta herramienta permite sincronizar las modificaciones a los
dibujos en la nube a través de las opciones:

a.

b.

C.

When drawing is saved: las modificaciones se actualizan en la nube
cuando se guarda el dibujo. Esta es la configuracion recomendada ya que
el dibujo continuara abierto para su posterior edicion.

When drawing is closed: el dibujo se actualiza automaticamente en la
nube cuando se cierra el dibujo.

Manually: desactiva el registro automatico y es necesario registrar el
dibujo mediante la herramienta Check In.

Specify working folder for new collaboration projects. Permite especificar la
carpeta del espacio de trabajo local para que todos los proyectos en la nube se
almacenen localmente.



Compartir un nuevo dibujo

Al crear un nuevo dibujo en un proyecto de Plant 3D almacenado en Construction Cloud,
este se ahade al espacio de trabajo local y no es visible para otros miembros del
proyecto. Para permitir que otros miembros del proyecto vean el dibujo, es necesario

seguir los siguientes pasos:

18
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4.

5. Hacer clic en OK para confirmar la visibilidad del dibujo en la nube.

En AutoCAD Plant 3D, crear el nuevo dibujo dentro del proyecto almacenado en la

nube.

Guardar los cambios realizados en el dibujo.

En el Project Manager, hacer clic derecho sobre el dibujo y seleccionar la

herramienta Check In.

i PROJECT MAMAGER
Current Project:

\@ Plant 2D

—

En el cuadro de dialogo Check In, activar la opcion Keep files open for editing

after check in.

Proj

= & Plant 3D
-4 P&ID Drawing

...

ject

sSear

Area_1
. B
I -
g :\. [l 9
ol kS
L IR 1

e

ﬂ-% Plart 3D Dra

B0

i

E|- Pipe Specs

F-{ Y Related Files

_Qﬁl Open
Open Read-only
Rermove Drawing
Rename Drawing...
Locate Drawing...

Refresh Xref List

Xref into current DWG

Project Collaboration

= Check In...

Check Out




B checkn - 1-A1-1003.dwg ®

o MName Path File Size
1-A1-1003.dwg FID DWG\Area_1%1-A1-1003.dwg 266.21 KB
p—
| teepﬁles open for editing after check in 1 files / 266.21 KB

Comments to include with this version:

Cancel Help

Extraer dibujos de una carpeta o proyecto

Para extraer todos los dibujos de una carpeta o proyecto de Plant 3D almacenado en
Construction Cloud:

1. En el Project Manager, hacer clic derecho en el nodo de la carpeta o del proyecto.
2. Seleccionar la herramienta Check Out.

# PROJECT MANAGER
Current Project:
Plant 3D ~ -

[@rin 8k,
Project QSRS - 3
Search Q, |§

= @ Plant 30
[C]

Collapse

g MNew Drawing...

MNew Folder...

.| Pipe Spec:

&D' Copy Drawing to Project...
FE{™ Related Fil

Rename Folder...

Rermove Folder
‘Work History

Project Collaboration

5) Checklin..
B CheckoOut..

3. En el cuadro de dialogo Check Out, seleccionar los dibujos que se desean extraer.
4. Hacer clic en Check Out.
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B Check Out

Select files to check out:

Search

Preview

Q

E PAID Drawings
FEOD
.o
: 1-A1-1002

-
1-A11002

]

FHJH2 Plant 30 Drawings
[ Pipe Specs

FH ][ Related Files
D% Qrthographic Drawings

R 1sometric Drawings

1-A1-1001

Details

Plant 3D

2files /526 KB
&

Cancel Help

Check Out 2

Nota: La herramienta Check Out Comment & permite extraer los dibujos y afiadir notas.

Deshacer la extraccién de un dibujo

Para deshacer la extraccion de un dibujo de una carpeta o proyecto de Plant 3D

almacenado en Construction Cloud:

1.

En el Project Manager, hacer clic derecho en el nodo del dibujo.

2. Seleccionar la herramienta Undo Check Out.

i PROJECT MAMNAGER
Current Project:

|@P|ant 3D

—

Project
Search
0@ Plant 3D
B[4 P&ID Drawings
B Area_1

-

LS

i Plant 3D Drawings

EE|- Fipe Specs
B Related Files

Work History

Dmncimimem Bl

(0 B 1-A1-1001
: 1-A1-1
5 1-A1-1

_%'

Open

Open Read-only
Remove Drawing
Rename Drawing...
Locate Drawing...
Refresh Xref List

Xref into current DWG
Project Collaboration
Check In...

Check Out

Undo Check Out|

Nota: Al ejecutar esta accion los cambios realizados en el archivo de la carpeta local se
sobrescriben y la extraccion se cancela. Si el dibujo se encuentra abierto, el software
mostrara un aviso para cancelar la extraccion y cerrar el dibujo.
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Unde Check Out

| This drawing has changes that have not been checked-in.
What do you want to do?

—) Undo Checkout and Close Drawing Without Saving

This drawing will be closed and lose any changes since the last check-in.

— Undo Checkout and Re-Open Drawing from Project

The last checked-in version of this drawing will be opened.

This drawing will be closed and lose any changes since the last check-in.

Cancel

En el Project Manager, hacer clic derecho en el nodo de la carpeta o del proyecto.
2. Seleccionar la herramienta Check In.

# PROJECT MANAGER
Current Project:

|@Piant3D v BRE-
Project O\E[TJC o

Search Q

N

Source Filas

= @ Plant 3D

=
Collapse

MNew Drawing...

)
R, Plant 30 D Mew Folder...

' = pecs l["-l Copy Drawing to Project...
FH{ ™ Related Filg
Rename Folder...

Work History Remove Folder

Project Collaboration

Compartir modificaciones a los dibujos de una carpeta o proyecto

Para compartir las modificaciones realizadas en todos los dibujos de una carpeta o
proyecto de Plant 3D almacenado en Construction Cloud:

3. En el cuadro de didlogo Check In, seleccionar las opciones deseadas vy, si es

necesario, escribir un comentario para esta versién del archivo.

4. Hacer clic en OK.




ﬂ Check In - Area_1

4 MName Fath
1-A1-1002.dwa

PID DWG'\Area_141-A1-1002.dwg
1-AT1-1003.dwg

PID DWG\Area_141-A1-1003.dwg

File Size

502.64 KB
526.07 KB

[] Keep files open for editing after check in
[[] Cleanup cached files

Comments to include with this version:

2 files / 1.00 MB

Se reslizaron modificaciones sobre el dibujo 1-41-1003

Open drawings will be closed after check in

Cancel Help

5. Hacer clic en Yes para guardar los cambios realizados en los dibujos y confirmar
el Check In.

Check In All

files?

Eliminar un dibujo del proyecto

Some of the selected files to check in are modified but not
| saved, Do you want to save and continue to check inthese

&5 Ho

Para eliminar un dibujo del proyecto de Plant 3D almacenado en Construction Cloud:
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En el Project Manager, hacer clic derecho en el dibujo que se desea eliminar.
2. Seleccionar Remove Drawing.



i PROJECT MAMAGER
Current Project:

—

‘@F‘Iant D

Project

Search

= @ Plart 30
=-[f P&D Drawings
B Aea_l
L) i 1-A1-1001
>D ='= 1-A1-1004
LI 111003
Eﬂ-ﬁ% Plant 3D Drawings
FH{x] Pipe Specs
H{™ Related Files

_(*\\_3} Open

(=11

3. En el cuadro de dialogo Remove Drawing From Project, seleccionar la opcidn
Remove the Drawing from this Project.

Open Read-only

Remove Drawing

Rename Drawing...
Locate Drawing...
Show Krefs in Use

Xref into current DWG
Project Colloboration
Check In...

Check Qut

Remaove Drawing From Project

would you like to do?

| The selected drawing and its data will be removed from this project. What

— Remove the Drawing from this Project
The drawing file will be sent to the Project Recycle Bin.

Open Project Recycle Bin

— Do Not Remove the Drawing from this Project

Nota: El dibujo se elimina del arbol del proyecto y se carga en la papelera de reciclaje del
proyecto de Docs.

| R 1-41-1003_ usuario _221005_055845-.dwg

@) Docs v Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~
| [ Archivos
G revsiones Archivos
E Informes de transmisi.. Carpetas Area de retencién
(@ Incidencias >0 -
) informes >0
00 W >0 Nombre ~
Miembros
- v [ Plant 30
& FaEE [ Equipment Templates
6} Configuracion [ ImportExportSettings
» [ Isometric
> [ Orthes
> (O Pi0DWG

> [ Plant 3D Models

| () Project Recycle Bin

[ Related Files
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Vincular referencias en un dibujo desde Construction Cloud

Para referenciar un dibujo desde Construction Cloud en un dibujo del proyecto de Plant
3D:

1. En Plant 3D, activar el dibujo donde se desea cargar la referencia.
2. En la cinta de opciones, hacer clic en la Pestana Collaborate  Panel Plant

Collaboration Herramienta Attach [?D

BE O HEBL & -2 -5 A shae Autodesk AutoCAD Plant 3D 2023 1-PE-001.dwg
Home Insert  Annotate  Manage View  Output Add-ins [ Collaborate | Vault  Express Tools  Featured Apps

@1 @p " Undo Check Out @c: .ﬂ @ i@ ETE E%

Options
Check CheckAttach Share =~ Share Shared Push to Traces Markup  DWG
In Out Project Drawing Views Autodesk Docs Palette Import  Compare

Plant Collaboration Share Autodesk Docs Traces Compare

3. En el cuadro de dialogo Attach External References, seleccionar el dibujo.
4. Hacer clic en Attach.

B Attach External References

Select the drawings to be referenced
Preview
Search

[

P&ID Drawings

(= 1[i% Plant 3D Drawings
[ 1 |

Related Files
Details

Plant 2D

1 files /58 KB
Attach Cancel Help

5. Definir las opciones de referencia.
6. Hacer clic en OK.
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B Attach External Reference X
Name: | Grade ~ Browse...
Preview Scale Path type
[ Specify On-screen
Relative path ~
Y [1.00
Rotation
Z
1.00 [[] Specify On-screen
Uniform Scale
. o o—
Ingertion point
Specify On-screen
Block Urit
(®) Attachment () Overay o
Locate using Geographic Data
Show Details Cancel Help

Actualizar las referencias de un dibujo en Construction Cloud

Para actualizar las referencias de un dibujo del proyecto de Plant 3D en Construction
Cloud:

1. En el Project Manager, hacer clic derecho en el nodo del dibujo.
2. Seleccionar la herramienta Check In.

i PROJECT MAMAGER
Current Project:
|@ Plant 3D < Open
Project Open Read-only
search Remaove Drawing
-- P&ID Drawings Renarne Drawing...
EEE} Plant 30 Drawings )
5 Locate Drawing...
=L Area_l =
: L) B 1-PE-DO Refresh Xref List
|":“| PR o
.D;}’e -21 ST001 Xref into current DWG
[+ a_.
D Area_8 Project Collaboration
\|:::| !ﬁ Grade
Eﬂ' Pipe Specs Check In...
Check Out

3. En el cuadro de didlogo Check In, seleccionar las opciones deseadas vy, si es
necesario, escribir un comentario para esta version del dibujo.
4. Hacer clic en OK.
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B Check In - 1-PE-001.dwg X
o Name Path File Size

1-PE-D01 dwg Plant 30 Models'\Area_141-PE-001.dwa 5.65MB

[[] Keep files open for editing after check in 1 files / 9.65 MB

[] Cleanup cached files

Comments to include with this version:

Se anexa referencia extema: Grade |

Open drawings will be closed after check in Cancel Help

Actualizar la ruta de referencia de un dibujo desde Construction Cloud

Para actualizar las rutas de referencia de un dibujo del proyecto de Plant 3D en
Construction Cloud:

26

En Plant 3D, ingresar al listado de las referencias externas del dibujo.

En el cuadro de didlogo External References, hacer clic derecho sobre la
referencia que se desea actualizar.

3. Seleccionar la opcién Select New Path.

b 4

W H-RRylr@

N —

File References

Reference.. &  Status Size
IS 1-PE-001 Opened 958 MB
&l 1-5T-00" e
0%l 2.p00;  Open
@E 2-ST-01 Attach...

EE (23-2-;:2 Compare »
Unload
Reload
Detach
Bind...
< Href Type >
Details Change Path Type b
Reference

Status Find and Replace...

4. En el cuadro de didlogo Select new path, seleccionar Autodesk Docs para
acceder al proyecto almacenado en Construction Cloud.



B select new path X

Look in: | This PC ~| 4= By Views ~ Tools ~
fo BN Name - Size Preview
= Folders (7) ~
History 3D Objects

A [ Desktop
= |=| Documents
Documents ¥ Downloads
l J! Music
=|Pictures
Desktop B videos
. Devices and drives (5) A
ereE 4 Fusion 360

" Local Disk (C:)
L DVD RW Drive (D)
== Google Drive (G:)

File name | - Cpen -

~ Cancel

Files of type: | Drawing (* dwa)

Nota: Esta operacion requiere acceso a Autodesk Desktop Connector.

5. Navegar a través de las carpetas del proyecto para seleccionar el archivo de
referencia del cual se desea actualizar la ruta.
6. Hacer clic en Open.

B select new path X

Look in Area_1 | 4= B X B Views ~ Toals -
=
T Name Size Preview
] B 1-PE-001.dwyg 9,816 KB
History NS00 dwg 780 KB
A
Documents
Desktop
OneDrive

Fiename:  [15T-001.dwg ~ I Gpen |~

~ Cancel

Files of type Drawing (" .dwag)

7. Actualice las referencias del dibujo en Construction Cloud.
Flujo de trabajo y configuracion de Design Collaboration

Es importante verificar que la cuenta de Autodesk Construction Cloud esta activada para
BIM Collaborate Pro y que los usuarios de Plant 3D tengan los derechos correctos.

A continuacién se presenta un esquema visual del flujo de trabajo requerido para la
configuracioén de la cuenta:
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Administracion del acceso a los miembros del proyecto a Design
Collaboration

Para otorgar acceso a los miembros del proyecto a Design Collaboration:

1. En el menu de navegacién de la izquierda, abrir el médulo Design Collaboration.
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@ Project Admin E

| ) Docs

- - p
¢_s Design Collaboration

&3 Model Coordination

| Insight

@ Account Admin

2. En el médulo Design Collaboration, hacer clic en Miembros ubicado en el panel de

navegacion de la izquierda.

En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.

4. En el perfil del miembro ubicado a la derecha, activar el permiso correspondiente
al producto Design Collaboration.

o

f:; Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. & ~ [7] N -

() Inicio X
© Incidencias Miembros IN Sin niimero de teléfano
@darco.com.mx
[5) estado del proyecto cD
| Cambios

Funcian

fz Reuniones Nombre Correa electrénico Empresa Funcion Nivi Jefe de proyecto v

@darco.co.. Dibujo Arquitectonico .. Adn | Miveldeacceso

Administrador del proyecto v

EC @da.. Dibujo Arquitectonico .. Coordinador B... Adn

8} Configuracion Productos y permisos asignados
@darco.co.. Dibujo Arquitectonico ... Jefe de proye.. Adn -
[ Design Collaboration Ul
2
1o

ocs para obiener los permisos asociados

Creacion y administracion de equipos

Los equipos proporcionan a los miembros del proyecto espacios designados para
almacenar disefios y trabajar con ellos, ver el estado del proyecto y ofrecer un proceso
para controlar como se comparten los datos con otros equipos mediante el uso de
carpetas consumidas y compartidas. Estas carpetas son fundamentales para los flujos de
trabajo de intercambio de datos de Design Collaboration y no se deben suprimir.

Configurar una carpeta compartida y ahadir equipos
La carpeta compartida (Shared) es un espacio comun del proyecto e incluye subcarpetas

para cada equipo. Cuando un equipo comparte un paquete, su contenido se copia en la
carpeta compartida.
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Los administradores del proyecto pueden especificar la ubicacion de la carpeta
compartida, crear equipos y especificar las ubicaciones de la carpeta del equipo.
Para configurar una carpeta compartida y afiadir equipos:

1. Creary configurar un proyecto.
En el médulo Design Collaboration, hacer clic en Configuracion ubicado en el
panel de navegacion de la izquierda.
En la herramienta Configuracion, hacer clic en la pestafia Carpeta compartida.
En el apartado Ubicaciéon de la carpeta compartida, definir la ubicacion para la
carpeta compartida ejecutando alguna de las siguientes acciones:
a. Seleccionar la ubicacién por defecto; la carpeta Archivos del proyecto.
b. Buscar y seleccionar una carpeta en Docs.
5. Hacer clic en Siguiente. Esta accion automaticamente abrira la pestana
Configuracion del equipo.

o

i) Design Coliaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ n -
{y nicio
@ Incidencias g
[5) Estadodel proyecto Proyecto | Carpeta compartida | Configuracion delequipo  Coordinacion  Administrar
Ty Cambios
Una vez definida una ubicacion de carpeta compartida, no se puede cambiar. Mas informacion X
[ Reuniones
Z) Informes

ﬂ La carpeta Compartido es un espacio comiin en el proyecto e inc
cada equipo. Cuando un equipo comparte un paguete, el contenido
copia en la carpeta Compartido. Obtenga mas informacion sobre la
y los espacios de coordinacién.

petas para
paquete se
eta Compartido

9 Miembros

Ubicacion de la carpeta compartida

0s del proyecto/2.0 Proyecto/2.2 Proyecto Ejecutivo BIM/2.2.2 Colaboracion BIM/Share:

Espacio de coordinacién de la carpeta compartida

Activar el espacio de coordinacion con la carpeta compartida

e coordinacian permiten la ¢
el eando el modulo
Obtenga mas informacion sobre la carped

6. En la ficha Configuracion del equipo, crear un equipo ejecutando alguna de las
siguientes acciones:
a. Escribir un nombre de equipo y hacer clic en Afadir para utilizar la
ubicacion por defecto en Archivos del proyecto.

b. Hacer clic en Seleccionar carpeta existente y definir la carpeta de Docs
deseada.
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72 AUTODESK Construction Clouc

4%y Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~ g
() Inicio

) Configuracion
@ Incidencias
[3 Estado del proyecto Proyects  Carpetacompartida  Configuracion del equipo  Coordinacion  Administrar
T, Cambios

@ 2nada equipos a Design Collaboration y seleccione en Docs carpetas que representen a cada equipo

E. Reuniones

Escriba un nombre de equipo para utilizar la ubicacién fArchivas del proyecto por defecto para la carpeta del equipo o busque una carpeta existente. Los equipos aparecen en la
secuencia temporal y el panel del equipo de Design Collaboration

m

Informes

%0 3
22 s
N A. Equipo PEID m Seleccionar carpeta existente (@2
{03 Configuracion
|| @  6Equipol. Electrica_XX Subconjunto -
[ @  7.Equipol Contra Incendios_XX Subconjunto
(] 8Equipo 1. Especiales_XX Subconjunto
[0 @  GSO04LRVTARQ Todo
(] GS5.04.RVT.EST Todo

7. En el listado de equipos, ubicar el equipo creado y hacer clic en Todo en la
columna Carpetas incluidas.

(| 8.Equipo 1. Especiales_xx Subconjunto
O e A. Equipo P&ID

0O e 4 RVT.ARG Tod

O 4. RVT.ES Tod

8. En el cuadro de didlogo Administrar carpetas de contenido, especificar las
subcarpetas de las carpetas del equipo desde las que se desea incluir contenido
en el espacio correspondiente:

a. Incluir todas las carpetas: incluye los datos de la carpeta de nivel
superior y todas las subcarpetas. Esta opcion se activa por defecto.

b. Seleccionar carpetas: permite utilizar un arbol de carpetas para elegir las
carpetas de las que se desea incluir datos. En este caso se deben
seleccionar la carpeta principal y las carpetas secundarias deseadas de
forma manual.

9. Hacer clic en Guardar.
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Administrar carpetas de contenido X

Ruta de carpeta del equipo: /Projec

Puede g rincluir datos de todas las carpetas de |z ruta de |a carpeta del equipo o seleccionar un subconjunto de
carpetas nga mas informacian.

I O Incluir todas las carpetas Seleccionar carpetas I

O

Se incluyen todas las carpetas

Desactivar equipos

Para desactivar un equipo:

1. En la herramienta Configuracién, hacer clic en la pestana Configuracién

equipo.

2. En la pestaia Configuracién del equipo, activar la casilla de verificacidon

equipo que se desea desactivar.
3. Hacer clic en Desactivar equipo.

/1 AUTODESK cons

*) Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~
(R} Inicio
. Configuracion
(@ Incidencias
I5) Estado del proyecto Proyecto  Carpeta compartida | Configuracién del equipo | Coordinacién  Administrar
T, Cambios
@ ~iada equipos a Design Collaboration y seleccione en Docs carpetas que representen a cada equipo.
ss Reuniones
& Escriba un nombre de equipo para utilizar a ubicacién /Archivos del proyecto por defecto para la carp
T secuencia temporal y el panel del equipo de Design Collaboration
29 miembros
Introduzca un nombre de equipo Seleccionar carpeta existente
L/ @  7.EquipoL Contra Incendios_XX Subconjunto
8.Equipo 1. Especiales_XX Subconjunto
@  AEquipoPald Todo
GS.04.RVT.ARQ Todo
04.RVTEST Todo

del

del

4. En el cuadro de dialogo Desactivar equipos, hacer clic en Desactivar para

confirmar.
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Suprimir equipos

Si un equipo no ha consumido ni compartido ningun paquete, los administradores de
proyecto pueden suprimir dicho equipo. Para suprimir un equipo:

1. En la herramienta Configuracién, hacer clic en la pestana Configuracién del
equipo.

2. En la pestafa Configuracién del equipo, activar la casilla de verificacion del
equipo que se desea suprimir.

3. Hacer clic en Suprimir equipo.

/2 AUTODESK co

.+ Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. & ~

@ mico
i ) Configuracion
(@ Incidencias
() Estado del proyecto Proyecto  Carpeta compartids Coordmacion  Administrar
T, cambios
@ ~iada equipos a Design Collaboration y seleccione en Docs carpetas que representen a cada equipo.
=s Reuni
2 Escriba un nombre de equipo para utilizar la ubicacién /Archivos del proyecto por defecto para la carp
r— secuencia temporal y el panel del equipo de Design Collaboration
29 miembros
] 7.Equipe L. Contra Incendios_XX Subconjunte
8.Equipo 1. Especiales_XX Subconjunto
[ ] A. Equipo P&ID Todo

=
4. En el cuadro de dialogo ¢Suprimir equipo?, hacer clic en Suprimir para confirmar.

Administrar miembros del equipo

Cuando se han configurado equipos en Design Collaboration, los administradores de
proyectos pueden afiadir miembros a cada equipo y administrar sus niveles de permiso.
Los permisos de los distintos miembros de un equipo se utilizan para controlar quién
puede ver, editar y compartir el trabajo con otros equipos.

Para administrar a los miembros de un equipo:

1. En la herramienta Configuracion, hacer clic en la pestafa Configuracion del
equipo.

2. En la pestana Configuracién del equipo, activar la casilla de verificaciéon del
equipo que se desea administrar.

3. Hacer clic en Administrar miembros del equipo.
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72 AUTGDESK Consiruction Cloud

¢*% Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~

nicio

Configuracion

Incidencias

Estado del proyecto Proyects  Carp artida | Configuracién delequipo |  Coordinacién  Administrar

Cambios

s W oS

n Afadz equipos a Design Collaboration y seleccione en Docs carpetas que representen a cada equipo.

Reuniones
Escriba un nombre de equipo para utilizar la ubicacién /Archivos del proyecte por defecto para la carp
secuencia temporal y el panel del equipo de Design Collaboration.

m

Informes

oo
A2

Miembros

[ ] 7.Equipo L. Contra Incendios_XX Subconjunto
8.Equipo 1. Especiales_XX Subconjunto

® A. Equipo PEID Todo

4. En el cuadro de didlogo Administrar miembros de, afadir y ajustar el nivel de
permiso para la funcién, empresa o persona que se desea invitar al equipo. Los
permisos disponibles son:

a. Ver:. permite ver las carpetas WIP del equipo correspondiente. Los
permisos de visualizacion se afiaden a la carpeta compartida global y a la
carpeta del equipo en Document Management.

b. Crear: permite publicar desde Document Management en la carpeta WIP
del equipo correspondiente, crear y actualizar paquetes WIP y utilizar
paquetes de otros equipos. Esto se suma a los permisos de solo lectura.
Los permisos de visualizacion se anaden a la carpeta compartida global y
los permisos de creacidon se afiaden a la carpeta del equipo en Document
Management.

c. Editar: permite compartir paquetes con otros equipos, ademas de los
permisos de creacion. Los permisos de visualizacién se afaden a la
carpeta compartida global y los permisos de edicion se afiaden a la
carpeta del equipo y a la carpeta compartida del equipo Document
Management.

d. Gestionar: permite anadir el contenido de un paquete a un conjunto de
documentos en Document Management y programar la publicacion
periddica de un paquete. Los permisos de visualizacién se afiaden a la
carpeta compartida global y los permisos de gestion se afaden a la
carpeta del equipo y la carpeta compartida del equipo en Document
Management.

5. Hacer clic en Cerrar para confirmar.



Administrar miembros de A. Equipo P&ID

Afiada miembros del equipo existentes o invite a nuevos miembros a este equipo.

coordinator it - m

Nivel de permiscf Crear ~
-_—
Ver

Nombre - | de permiso Tipo
Crear
Editar b —— Usuaria Heredado
Administrar - i

Usuaria Heredado

Cerrar

Espacio de equipo

El Espacio de equipo se encuentra en la herramienta Inicio del mddulo Design
Collaboration y es el portal principal para un equipo. Proporciona una experiencia de
visualizacién actualizada del estado actual del modelo. Al acceder por primera vez a la
herramienta Inicio, aparecera la lista de los conjuntos, los planos, las vistas y los modelos
mas recientes que el equipo ha publicado.

2 AUTODESK Const

45} Desion Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ n .

Depto. Procesos

@ Incidencias
Modelo del proyecto
[3) Estado del proyecto
t1  cambios
fz& Reuniones
Modelas Planos Vistas 30 Referencias Fecha de actualizacién $
Z] Informes
2-ST-02.dwg 1 1 6 de oct. de 2022 12:47
29 Miembros
. 1-5T-001.dwg 1 1 6 de oct. de 2022 12:47
8} Configuracion
1-PE-001.dwg 1 1 & 6 de oct. de 2022 12:47
P-001.dwg 1 1
1 1
1 1
1-A1-1003_ _221005_055845- dwg 2
1-A1-1001.dwg 2
(= 1-A1-1002 dwg 2 0 3 de oct. de 2022 12:33 h

Notificaciones por correo electrénico

El Espacio de equipo cuenta con una herramienta que permite recibir correos
electrénicos para notificar cada vez que se comparte o se consume un paquete para su
equipo.
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Para activar o desactivar las notificaciones personales del correo electrénico:

En el moédulo Design Collaboration, activar la herramienta Inicio.

En la herramienta Inicio, hacer clic sobre la herramienta Notificaciones de correo
electronico.

3. Activar o desactivar la opcion Reciba un correo electrénico cada vez que el
paquete se comparta y se consuma segun se requiera.

N —

Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N

Depto. Procesos

e

Notificaciones de correo electrénico

Modelo del Proyecto

La funcion Modelo del proyecto permite examinar, comparar y analizar una vista agregada
de los modelos de las carpetas de contenido seleccionadas del equipo, con los modelos
mas recientes consumidos en el espacio de equipo o con el contenido de un paquete.
Ademas, proporciona una vista holistica de estos modelos y muestra el modelo principal
de cada equipo por defecto. Todos los modelos 3D y los archivos de referencia
disponibles se pueden activar y desactivar para personalizar la vista agregada segun sea
necesario.

Abrir el modelo del proyecto desde el espacio de equipo

Para visualizar los disenos de trabajo en curso del equipo con los modelos mas recientes
consumidos en el espacio del equipo:

1. En el médulo Design Collaboration, activar la herramienta Inicio.
2. En la herramienta Inicio, abrir el espacio de equipo deseado.

Nota: Si se cuenta con acceso a varios equipos, es importante asegurarse de que se ha
seleccionado el adecuando en la secuencia temporal.

3. Hacer clic en Modelo del proyecto.

2 AUTODESK Construction Clouc

"} Design Collsboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N

\ ¢ @

© mersen 0,0
[® estado Filtr

Ty Cambios v

& Depto. Procesos

m
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Nota: Los modelos se abren en el visor, con la ficha Equipos © seleccionada por
defecto.

4%) Design Collaboration + Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~

X
Depto. Procesos 9 12 6
Conjuntos  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto Comparar (&)

<G> Equipos » Transformacion | x

B8 ¥ Depto. Procesos
& projsymbolStyle.dwg

B 1-A1-1003_Marisol_221005_05584... v4

© H

B IsoSymbolStyles.dwg

B PlantadisoSymbols.dwg

B Grade dwg vi
M 1-A1-1001.dwg vl
B 1-A1-1002.dwg v

& OrthoSymbolstyles.dwg

= 1-PE-00Ldwg PV6
& 1-5T-001dwg vi
& 2-P-001dwg vi

& 2-5T-0Ldw vi = N
- i : L : y @ ."
B 2-sT-02.dwg vl

Abrir el modelo del proyecto mientras se explora un paquete

Para visualizar los cambios entre diferentes paquetes antes de consumirlos en el espacio
del equipo:

En el modulo Design Collaboration, activar la herramienta Inicio.

En la herramienta Inicio, expandir la secuencia temporal y seleccionar un nodo
que represente un paquete no consumido.

3. Hacer clic en Explorar.

N —

3 Reuniones

"} Design Colavoration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction.. @ ~ "] m
@ @
© tncidencias
{5) cstado dal proyecto ¢
Y combice O
O

O]

7.Equipo L Contra Ince -
8.Equipo 1. Especiales...

Informes

29, Miembros
5} Configuracion
Filtro
05/07/2022 05/09/2022
: . P A X/
() 7.Equipo I. Contra Incendios_Inicio de proyecto =
7.Equipo 1. Contra Incendios_XX, _darco .
Compartido el 06/07/2022 omparzr Consumit
Descripcion del paquete Contenide del paquete

Inicio de proyecto dia XX

1

Conjunto

(D Paquete se ha compartido con todos los usuarios del
« proyecto.
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Nota: El contenido del paquete se abre en la vista Modelo del proyecto, con la ficha

[ ]
Navegador de contenido seleccionada por defecto.

% Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction ... @ ~ o N

() 7.Equipo I. Contra Incendios_Inicio de proyecto

1 0 4 ~
7.Equipo 1. Contra Incendios_XX, _darco R . i ; . X
Compartito el Conjunto  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto omparar () Consumir
< X
[ @ Buscar
g > conjumos
>  Modelos
> Documentos
XY
o
[ ]

Navegar por el modelo del proyecto

La vista Modelo del proyecto cuenta con un panel de navegacién que permite aislar y
visualizar los datos con los siguientes filtros y fichas:

« r Equipos: filtra los modelos en funcién del equipo de proyecto participante.

2 AUTODESK Construction Cloud
4*% Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. & ~ Q m -
X
Depto. Procesos 9 12 6
Conjuntos  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto Comparar
«f Transformacion | X | yoiyer ata gltima vista
¥ Deplo. Procesos
B projSymbolStyle.dwg
B 1-A1-1003_ _221005_05584... v
@ B IsoSymbolStyles.dwg
B PlantadlsoSymbols dwg
& Grade.dwg NS
@

W OrthoSymbolStyles.dwg

& 1-PE-001.dwg EVE
& 1-ST-001.dwg

W 2-P-001dwg

= 2-ST-OLdwg

B 2-5T-02.dwg

° = Fases: filtra el modelo por fases del proyecto.
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° Niveles: filtra el modelo por niveles de suelo.
Nota: Los filtros Fases y Niveles no se encuentran disponibles para proyectos de Plant
3D.
Estado del proyecto
La herramienta Estado del proyecto permite ver:
El estado de todos los modelos publicados en el proyecto
Quién publicé los modelos

Cuando se publicaron los modelos
La ubicacion de los modelos

Para visualizar el estado del proyecto:

1. En el médulo Design Collaboration, activar la herramienta Estado del proyecto.

£*) Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~

@ 1nico
Estado del proyecto

@ 1ncidenci
1 Modelo Estado de publicacion ~ Ruta Detalles
G ke projSymbolStyle.dwg Cargando...
2 Iniciado por Ing. Cargando. Archivos del proyecto/Plant 3D Detalles
7] Informes IsoSymbolStyles.dwg Cargando...
Iniciado por Ing Cargando Archivos de
22 Miembros Plant3dIsoSymbols.dwg Cargando...
Iniciado por Ing Cargando Archivos de
5} Configuracién
Gl e OrthoSymbolStyles.dwg Cargando...
Iniciado por Ing cargando. fArchivos de
1-

_221005_055845-.dwg Publicado correctamente
a el 5 de oct. de 2022 12:58 Archivos del proyecto/Plant 3D/Project Re... Detalles

nvalida por Ing Completado el 5 de oct. de 2022 12:58

Trabajo con modelos DWG

Los equipos pueden utilizar Design Collaboration para compartir archivos DWG y
referencias externas asociadas con ellos, con otros equipos de proyecto. Esto incluye:

e La visualizacion del archivo como un unico modelo o como parte del modelo del
proyecto agregado.

e La creacién de un paquete.

e \ista previa de paquetes compartidos de archivos DWG mediante nodos de
secuencia temporal.
Comparacion de cambios entre archivos DWG.

e Creacion de incidencias en archivos DWG.

Cargar archivos DWG
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Los archivos DWG se cargan directamente en el modulo Docs de Autodesk Construction
El proceso para cargar archivos DWG es el siguiente:

Cloud.

N

En el moédulo Docs, seleccionar la herramienta Archivos y activar la pestana

Carpetas.

Seleccionar la carpeta del equipo donde se desean compartir los archivos DWG.

Hacer clic en Cargar.

&) Docs ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction.. @ ~

g

@ Incidencias
Informes
28, Miembras
€, Puente

€3 Configuracién

=

e

Archivos

Area de retencion

Contra Incend.

pooooooo

[mE
(=
[ 23 Plan
() 2.4 Costas
> ([ 3.0 construccion

> (D Plant3p

Nombre ~

@ v Q Buscaryfiltrar | | 83

Descripcién Vers 1

| J.

| =/ /

r 1/
A

No hay archivos para ver.

Arrastre archivos aqui o cargue archivos.

Mas informacion acerca de los archivos.

En el cuadro de dialogo Open, seleccionar los archivos DWG deseados.

Hacer clic en Open.

@ Open
<« v o <« Desktop » DARCO » CURS0S » 5 Construction Cloud + Plant 3D » Archivos Extra
Organize *  Mew folder
S
MName
# Quick access
Area
[ Deskto, - -
i S Grade
JJ- Downloads IR Master
DARCO

= Google Drive (G:)
1 Servicios BIM

5 Construction Cloud + Plant 3D

@ OneDrive - Personal
& This PC

¥ Network

File name: | Master

X
v | O Search Archivos Extra
=~ M @
Trpe Size
File folder
DWG File 136 KB
DWG File 150 KB
| |Todos los archivos v

Trabajar con referencias externas
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Cuando los archivos DWG estan cargados en las carpetas del equipo en Docs, la
herramienta Inicio de Design Collaboration muestra un icono que indica los archivos con
referencias externas. Este icono aparece en el espacio del equipo en la columna
Referencias.

'y Design Collaboration + Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction.. & ~ N
@ tcidencios Depto. Procesos
. - Modelo del proyecto
I5) Estado del proyecto
Ty Cambios
[ Reuniones R
Modelos Planos Vistas 3D Referencias Fecha de actualizacion 1
2 Informes
£l merme 2-ST-02.dwg 1 1 6 de oct. de 2022 12:47
22 Miembros
- 1-5T-01 1 1 t.d
£} Configuracion
1-PE-D01.dwg 1 1 & 6de oct. de 2
P-00L.dwg 1 1 de oct. de 4
2-5T-01dwg 1 1 deoct. de &
rad q 1 1 6deoct. de £
1-A1-1003_ _221005_05584: dwg 2
1-A1-1001.d 2

Para visualizar las referencias externas de un archivo DWG:

En el moédulo Design Collaboration, activar la herramienta Inicio.

. En la herramienta Inicio, abrir el espacio de equipo deseado.

3. En la columna Referencias, hacer clic sobre el icono Referencias. El software
automaticamente mostrara el panel Referencias, el cual muestra los nombres y las
versiones de las referencias externas del archivo.

N —

4"y Design Coll - Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N

| Referencias X

@ mrm Depto. Procesos

[5) Estado del proyecto s

1-PE-001.dwg contiene 5 referencias

Ldwg

1, Ccambios

(2 Reuniones
Modelos Planos Vistas 3D Referencias
Informes . .
22 Miembros
dwg 1 1
{8} Configuracion
1-PE-001.dwg 1 1
2-P-001.dwg 1 1
T-01.dwg 1 1
1 1
o - dwg 2
>
=

4. Desplace el cursor sobre un archivo para ver su ubicacion

41



Referencias X

1-PE-001.dwg contiene 5 referencias

2-ST-D2.dwg

Project Files/Plant 30/Plant 3D ModelsfArea_2

Grade.dwg vl

Transformar los modelos

La visualizacion de varios modelos con el modelo de proyecto en Design Collaboration
permite comprender cémo se ajustan diferentes disciplinas y sectores, a menudo
representados como modelos independientes. Esto permite el desarrollo colaborativo de
los disefios. Por tanto, el posicionamiento preciso del modelo es importante para
garantizar que los cambios en el disefio sean precisos y validos.

La funcién Transformar permite comprobar la alineacion de modelos del proyecto y editar
su posicién y rotacion. Después de transformar los modelos, se utilizan las posiciones
nuevas en cualquier momento en que los modelos se visualizan en el contexto del
proyecto.

Nota: La posicién transformada del modelo solo se guarda en el proyecto de Autodesk
Construction Cloud. La posicién del modelo original en Plant 3D no se ve afectada.

Permisos para la funcién Transformar

Para utilizar la funcién Transformar de Design Collaboration se requieren permisos Editar
o Administrar para la carpeta del equipo en la que se encuentran los modelos de trabajo
en curso (WIP). Si no se disponen de esos permisos, la funcién no sera visible.

Nota: Las transformaciones solo se pueden realizar en modelos WIP, no en modelos que
se encuentran en la carpeta compartida (Shared).

Acceder a la funcién Transformar
Para abrir la funcidén Transformar:

En el mdédulo Design Collaboration, activar la herramienta Inicio.

En la herramienta Inicio, activar el espacio de equipo deseado en la secuencia
temporal.

Abrir el modelo del proyecto.

En el panel de navegacion, hacer clic en Equipos.

5. Hacer clic en Transformacion.

N —

B
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4"y Design Callaboration ~

Depto. Procesos

Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~

9 12
Conjuntos  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto

IO Eqmpnsl

| > Transformacion | X

¥ Depto. Procesos
B projSymbolStyle.dwg
& IsoSymbolStyles.dwg
@ & Plant3dIsoSymbols dwyg

W Grade.dwg vl
= 1-A1-1003_ _221005_05584... vh

M OrthoSymbolStyles.dwg

M 1-A1-1001.dwg vl
= 1-A1-1002.dwg vi
& 1-PE-001dwg o6
B 1-ST-001dwg vl
B 2-P-00Ldwg Vi
& 2-5T-0Ldwg vi
& 2-5T-02.dwg vi

Nota: La funcidén Transformar no esta visible si esta explorando un paquete o si esta
visualizando una vista 3D o un modelo unico. Ademas, la funcién se desactiva si se abre
una vista vacia o una que contiene modelos que no pertenecen al equipo.

Utilizar las opciones de Transformar

La funcion Transformar cuenta con diferentes herramientas que permiten mover o girar un
modelo:

e Coordenadas: Muestra las coordenadas actuales del modelo seleccionado, las
cuales estan en funcién del archivo generado en Plant 3D. Permite editar las
coordenadas escribiendo en los campos, o colocando el cursor sobre los campos
y aumentando o disminuyendo las coordenadas de unidad en unidad a través de
las flechas.

> Equipos b Transformacion X
Iransformar modelo <
Modelo Seleccionar
. 1-PE-001.dwg ~

Mover a la vista

Coordenadas (m) | Copiarde w | | % Revertir

X Y z

-920 0 0

Giro
920

De puntoa
punto

Guardar
Cancelar 3
transformaciones

Girar
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Lod

©

@
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e Giro: Muestra la posicion de rotacién actual del modelo seleccionado en funcién
de las coordenadas del archivo generado en Plant 3D. Permite editar la rotacion
escribiendo en el campo, o colocando el cursor sobre el campo y aumentando o
disminuyendo la rotacién de unidad en unidad a través de las flechas.

Iranstormar modelo -

‘ 1-PE-001.dwg < v ‘

Mover a la vista

Coordenadas ()

X Y z

)
=]
=]
o

De puntaa
punto

Guardar
Cancelar 3
transformaciones

Girar

]

De punto a punto: Permite mover el modelo seleccionado a través de puntos
especificos: punto de referencia y punto de posicion al que se desea mover el
modelo.

~ lranstormar modelo B Paso 3: Haga clic en Aplicar o pulse Intro para desplazar &l modalo
Modelo Seleccionar
‘ 1-PE-001.dwg < v ‘

Mover a la vista

Coordenadas (m) Copiarde © Revertir

De puntoa .
P Girar
punto
Guardar
Cancelar )
transformaciones

]

e Girar: Permite rotar el modelo seleccionado alineando dos aristas.



Iransrarmar modelo - Pasa 3: Haga clic en Aplicar o pulse Intro para desplazar el modelo

Ceneelar

1-PE-001.dwg < v

|

@

Mover 2 la vista

Coordenadas (m) | Copiarde ~ | & Revertir

De
puntoa Girar
punto
Guardar
Cancelar 3
transformaciones

™~
=]

Para utilizar las opciones de Transformar:

1. Acceder a la funcion Transformar.
2. Seleccionar el modelo que se desea transformar desde la lista desplegable del
panel Transformar modelo o desde el visor.

Depto. Procesos 9 12 6
Conjuntos  Planos  Vistas 3D  Modelo del proyecto

Transformar modelo

Modelo
@

‘ Seleccionar... ~ ‘

Seleccione un modelo en el visor o en [z lista desplegable para
transformar su posicién

Grade.dwg
1-PE-001.dwg
1-5T-00Ldwg
2-P-001.dwg
2-5T-01.dwg

2-5T-02.dwg

Guardar
Cancelar :
transformaciones

3. Transformar el modelo mediante las herramientas de la funcion segun se requiera.
4. Hacer clic en Guardar transformaciones para guardar los cambios realizados.
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O « Transformacion | x
Iransformar modelo ~
Modelo Seleccionar
1-PE-001.dwg > v
@
Mover a la vista
Coordenadas (m) | Copiarde 4 Revertir
X Y z
-90 0 0

De punto a
punto

Cancelar Suardar
G al
transformaciones

Girar

Secuencia temporal

La secuencia temporal en la parte superior de la pantalla de la herramienta Inicio permite
realizar un seguimiento de los paquetes que los equipos colaboradores han compartido y
consumido a lo largo del ciclo de vida de un proyecto. Basicamente, la secuencia
temporal es el registro oficial del intercambio de las entregas a lo largo del proyecto. No
solo muestra los eventos de intercambio de paquetes, sino que también permite que los
jefes de disefio vean, creen, modifiquen y consuman paquetes desde una interfaz
optimizada

%3 Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N

| @ e @ @
@ Incidencias o0
[5) Estado del proyecto Filtro
T, Cambios v X
£ Reuniones Depto. Procesos
nformes

Controlador de la secuencia temporal

El controlador de la secuencia temporal se ajusta de forma dinamica para proporcionar
comandos adicionales. Esto permite expandir, contraer o cerrar rapidamente la secuencia
temporal con un solo clic.

El controlador cuenta con las siguientes herramientas:

° “_***/ : Permite abrir la secuencia temporal para su visualizacién en pantalla.
La secuencia temporal mostrara los paquetes del equipo en la linea inferior, y una
recopilacién de todos los paquetes de los demas equipos en la linea Compartido.
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72 AUTODESK Tonstruction Clouc

fi: Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~

=

o Depto. Procesos
@ neidencias Modelo del proyecto
= Fctadn dal nrnvertn
@ 9

(s N7}
Filtr _
v X/
N Ve . . . . .
° Y X/ : Permite expandir la linea Compartido para poder visualizar todos los

equipos del proyecto.

[Compariiio———— MG v
0,0

1 Cguipo Arguitectura_..
2 Equipo Civil_XX

0G G

0001

N /7 . .
° A X/ - Permite contraer la secuencia temporal.

~ ’
\y ¥/ . . :
° VA Permite ocultar la secuencia temporal de la vista.

Seleccionar el equipo por defecto

Los administradores de proyectos u otros miembros que formen parte de varios equipos

pueden establecer el equipo por defecto que aparece en la secuencia temporal cada vez
que se inicie sesién en el producto. Para ello:

Abrir la secuencia temporal.

Expandir la linea Compartido para visualizar todos los equipos del proyecto.

3. Hacer clic en el equipo que se desea configurar por defecto. El software abrira el
espacio de ese equipo Y lo establecera como el equipo por defecto.

N =

6.Equipo L Electrica_XX O

8.Equipe 1. Especiales_xX O

0.0
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¢

8.Equipo I. Especiales_XX

Filtrar modelos en la secuencia temporal

Por defecto, la secuencia temporal muestra una combinacién de paquetes y modelos del
equipo, asi como los compartidos por otros equipos. La secuencia temporal puede
filtrarse para ocultar los modelos vinculados de su equipo o los de otros equipos. Para
ello:

Abrir la secuencia temporal.

En la secuencia temporal, del lado izquierdo de la pantalla y debajo de los

equipos, hacer clic en Filtro.

3. Desactive la opcién deseada:

a. Modelos de mi equipo: oculta los modelos vinculados de su equipo. Los
paquetes de su equipo se muestran siempre.

b. Otros modelos: oculta modelos vinculados de otros equipos. Los
paquetes compartidos por otros equipos se muestran siempre.

N —

D 05/07/2022

Seleccione lo que se mostrara en la secuencia temporal del proyecto.

Modelos de mi equipo &
Visualice los modelos publicados por el equipo en la secuencia Modelo del proyecto

tempora

Otros modelos
Visualice los modelos vinculados que pertenezcan a otros equipo
v los modelos consumidos en la secuencia temporal.

Planos Vistas 3D Referencias Fecha de actualizacién XA

Nodos de secuencia temporal

Los nodos de la secuencia temporal representan paquetes (circulos) o modelos de
autonomos (cuadrados). Las interacciones basicas con los nodos de secuencia temporal
incluyen la vista preliminar, explorar los detalles o informacién de cambios entre un nodo
y el siguiente.

A continuacioén se muestra la simbologia de los estados disponibles para los paquetes y
los modelos independientes en la secuencia temporal:

48



Tipo de nodo Descripcion

O Un circulo vacio en la secuencia de otro equipo representa un paquete que se ha compartido, pero que no ha compartido su eguipo.
—@  Uncirculo relleno en la secuencia de otro equipo representa un paquete que su equipo ha consumido.

. Un circulo relleno en la secuencia de su equipo representa un pagquete que ha compartido.
Un circulo con una linea de puntos en la secuencia de su equipo representa el inicic de un nuevo paguete que ain no ha compartido

Un distintive numerado con un circulo representa un grupo de paguetes. El color de dos tonos indica que algunos se han consumido y otros no. Haga
clic o amplie la vista para expandir el grupo.

Un distintive numerado con un circulo vacio representa varios paguetes que no se han consumido. Haga clic o amplie la vista para expandir.

Un distintive numerado con un circulo relleno representa varios paguetes que se han consumido. Haga clic o amplie la vista para expandir.
Un cuadrade representa un modelo cargado en la carpeta del equipo en la herramiznta Archivos (en Docs o Build).
Un distintive numerado con un cuadrado representa un grupo de modelos. Haga clic o amplie la vista para expandir.

Un distintive numerado con una forma hibrida de cuadrado y circulo representa un grupo de modelos v pagquetes. Haga clic o amplie la vista para
expandir.

Un distintive numerado con una forma hibrida de cuadrado y circule representa un grupe de modelos v paquetes. El color de dos tonos indica que
algunos se han consumido y otros no. Haga clic o amplie la vista para expandir el grupo.

El nodo con el signo mas permite crear un nuevo paquete para compartir el trabajo del equipo.

Para visualizar un nodo de forma preliminar:

1. Colocar el cursor sobre un nodo de secuencia temporal para ver informacién
sobre él.

6.Equipo L Electrica_XX O
7.Equipo I. Contra Ince.. - . et et B
7.Equipo I. Contra Incendios_Inicio de proyecto

8.Equipo L. Especiales.. | Compartido el: 06/07/2022 I

2. Hacer clic en el nodo de secuencia temporal para ver una descripcion general del
contenido:
a. Paquete: Si se hace clic en un paquete, el software mostrara el nombre,
informacidén de version, la descripcion y la coleccion de elementos que
contiene.

7.Equipo 1. Contra Ince.. -E §=

8.Equipo I. Especiales...
0,9
Filtro CIEI {moo
05/07/2022 06/10/2022

(O 7.Eq uipo I. Contra Incendios_Inicio de proyecto

7.Equipo L. Contra Incendios_XX, darco -
KX, K Comparar (3 Explorar Consu
Compartido el 06/07/2022 P o

Descripcion del paguete Contenido del paguete

Inicio de proyecto dia XX 1

Conjunto
(:D Paquete se ha compartido con todos los usuarios del JE—
proyecto.
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b. Modelo vinculado: Si se hace clic en un modelo vinculado, el software
mostrara el modelo en pantalla.

[

@ Esta visualizando una version actual del modelo - 1-A1-1002.dwg (v1) Volver al inicio del equipo  Volver a la vista del equipo | Comparar @

Volver a la dltima vista

®

Paquetes

Un paquete es un contenedor que permite agrupar los modelos, vistas, conjuntos de
planos y documentacidon complementaria del equipo para compartirlos con otros
equipos. Al controlar el uso compartido de este modo, puede asegurarse de que su
trabajo esté listo para los demas equipos. Los equipos pueden obtener una vista
preliminar del paquete y decidir cuando desean consumirlo en su entorno de disefo. Esto
reduce la alteracién que provocan los cambios constantes y permite a todos los equipos
interrumpir temporalmente las entregas en una determinada version.

Crear un paquete

Para crear y editar paquetes es necesario tener permisos de Crear para la carpeta del
equipo. Los pasos para crear un paquete son:

1. El creador del paquete debe asegurarse que los autores del modelo hayan
publicado los modelos y los conjuntos mas recientes desde Plant 3D.

Nota: No se pueden compartir paquetes que contengan archivos DWG bloqueados.

2. Expandir la secuencia temporal y hacer clic en el nodo ‘' ubicado en el extremo
derecho.
@ 9

ooD

3. Utilizar las listas desplegables del Navegador de contenido para seleccionar los
elementos que se desea incluir en el paquete:
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a. Lista desplegable Conjuntos: permite examinar la vista o los conjuntos
de dibujos creados en Plant 3D, seleccionar vistas o dibujos especificos, o
bien activar los conjuntos para incluir todas las vistas y todos los dibujos
que contienen.

Depto. Procesos (3)
Depto. Procesos, @darco com mx
Creado el 07/10/2022

~  Conjuntos

[J » 1-A1-1001.dwg (2)

[ » 1-A1-1002.dwg (2)

[ » 1-A1-1003_ _221005_055845-.dwg

] » 1-PE-00Ldwg (2)

] » 1-ST-001dwg (2)
[ » 2-P-001dwg (2)
[ » 2-5T-0Ldwg (2)

[J » 2-sT-02.dwg (2)

[] » Grade.dwg (2)

> Modelos

> Documentos

b. Lista desplegable Modelos: permite incluir los modelos en el paquete. Si
algun modelo estd dentro de un conjunto seleccionado en la lista
desplegable Conjuntos, se seleccionara por defecto.

Depto. Procesos (3)
Depto. Procesos, @darco.com.mx
Creado el 07/10/2022

i b
@ Busca
> Conjuntos
v Modelos
| &1
] B 1-
| &1 _221005_055845-... v&
& v

* B IsoSymbolSty
B Orthos
& Plant3dIsoSymbols.dwg

~O000 00000000 gg

" @ projSymbolStyle.dwg

Documentos

c. Lista desplegable Documentos: permite afadir documentacién
complementaria al paquete para proporcionar contexto adicional al mismo.
Los archivos complementarios deben almacenarse en la carpeta del
equipo para que estén disponibles para su seleccion al crear un paquete.



43 Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo- =~~~ =~

Seleccione un documento X
Depto. Procesos (3)
Depto. Procesos, @darco.com.mx
Creado el 07/10/2022 B O wscrarnam N
Navegador de contenido x E [ orthoPart xml
] 1 B O riptoadclassMapping.xm
@ Q Buscar
E [ PIDToSpectlassMapping.xm
>  Conjuntos E [ PipeBendDefaultvalues tt
> Madelos a (] PipingPart xm
v Documentos E [ PridPart xm
No se han apadido ARadir B O Projectxml
documentos documentos »
No se ha seleccionado ningin documento cancelar

Nota: En la tabla se enumeran los tipos de archivo que no estan disponibles para su uso
como documentacién complementaria.

Extension de nombre de archivo

dw
iam
Jddw

ifc

ipt
iwm
vt
sldasm

sldprt

4. Hacer clic en Guardar para confirmar el contenido del paquete.
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Navegador de contenido X

Buscar .

>  Conjuntos

<

Modelos

A1-1001.dwg

Al-

S 02.dwg vl
-A1-1003_ _221005_0558.. w4

BOO00O4d

1-PE-001.dwg & b
1-5T-001.dwg
2-P-001.dwg
2-5T-01.dwg
2-5T-02.dwg

< Il

(< J <]

]
]
]
=
]
=
=
=
=

Grade.dwg

& IsoSymbolStyles.dwg
B OrthoSymbolStyles.dwg
. & Plant3dIsoSymbels.dwg
B projsymbolstyle.dwg

vy JOOgod

Documentos

:an:%la’

Nota: Los paquetes creados uUnicamente se guardan pero no se comparten con otros
equipos de trabajo. La herramienta considera que el paquete es trabajo en progreso (WIP)
y lo mantiene abierto.

Editar un paquete abierto
Un paquete permanece abierto hasta que lo comparte en un proyecto. Aparece un nodo
vacio con una linea de puntos en la secuencia del equipo que indica un paquete en

Curso.

Para editar el contenido del paquete y revisar los elementos que ha seleccionado
anteriormente:

1. Enla secuencia temporal, hacer clic en el nodo del paquete en curso.
2. Editar el nombre del paquete y afadir una descripcién segun sea necesario.

g &
Filtra
04/10/2 ]
v X
Depto. Procesos (1) x| v
Jepto. . @darco.com.mx m Co arar () Editar
Descripcion del paquete Contenide del paguete
) 0
Conjuntos
Conjuntos A Planos Vistas 3D
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3. Hacer clic en Editar y utilizar el Navegador de contenido para seleccionar el
contenido del paquete.

4. Hacer clic en Guardar.

Propuesta Estructural
Depto. Procesos, @darco.com.mx
Actualizar el 07/10/2022

> Conjuntos

<

Modelos

0000

< N

[<H<]

v oo U

B projsymbalStyle.dwg

Documentos

-

Nota: Si deja el paquete abierto durante unos dias, los autores de Plant 3D pueden
compartir nuevos modelos, vistas, conjuntos de dibujos o documentacién
complementaria que sustituya a los que ya se han seleccionado como parte del paquete.
La plataforma mostrara una notificacion que indica que la version del archivo se ha
actualizado desde la ultima vez en la que se modificod el paquete. Se puede conservar la
version que ya se ha examinado o actualizar el paquete con las versiones mas recientes.

Compartir un paquete

Para compartir paquetes, se necesita permisos de Editar para la carpeta del equipo. Los
pasos para compartir un paquete son:

1. Enla secuencia temporal, hacer clic en el nodo del paquete en curso.
2. Comprobar el contenido del paquete.
3. Hacer clic en Compartir.
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Compartido

°
Filtro

29/09/2022 07/10/2022
v xS
Propuesta Estructural
DED'O Procesos,

@darco.com.mx
Actualizar el 07/10/2022

Descripcién del paquete

Contenido del paquete

Propuesta estructural disefiada por el Depto.
Procesos

3
Modelos
Modelos $ Referencias
2-5T-02.dwg
2-ST-D1.dwg
1-ST-001dwg

(©) Paquete se compartira con todos los usuarios del
proyecto.

4. En el cuadro de didlogo Compartir paquete,

paquete o la descripcidn segun sea necesario.
5. Hacer clic en Compartir.

agregar o editar el nombre del

Compartir paquete

Esta a punto de compartir este paquete, por lo que estara disponible para todos los
equipos del proyecto

Nombre del paquete *

Propuesta Estructural

|
Descripcion del paquete

|
Propuesta estructural disefiada por el Depto. Procesos |

@ 5==sta procesando el contenido de est= paquete. Los modelos vinculados se

actualizaran, pero el contenido en sf no se podra ver hasta que se complete el
procesamiento.

En la secuencia temporal, el nodo del paquete aparecera relleno con el color del equipo.

Este nodo de paquete ahora se muestra a otros equipos en la linea Compartido para que
puedan inspeccionarlo y consumirlo.

Compartido

©

Filtro

Propuesta Estructural v X/
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Consumir un paquete de otro equipo

Consumir un paquete significa que ha incluido el paquete de otro equipo en su entorno.
El objetivo no es obtener la propiedad o responsabilizarse de este paquete, sino
combinarlo con su trabajo y con el trabajo del resto de equipos.

Los paquetes se muestran en la secuencia temporal de paquetes segin su estado e
indican la cantidad de cada uno que ha consumido su equipo. Puede resultar util explorar
los paquetes de otros equipos antes de elegir consumirlos.

Cuando el responsable del equipo de trabajo crea que ya conoce el paquete del otro
equipo y que su equipo es capaz de absorber los nuevos cambios, este puede
consumirlo. Para ello es necesario:

1. En la secuencia temporal, hacer clic en el nodo del paquete que se desea
consumir.
2. Seleccionar Consumir para incorporar las entregas a su espacio de equipo.

€ n @ -
¢ n {
Filtro
Propuesta Estructural
Depto. Procesos, @darco.com.mx _ R .
Compartido el 07/10/2022 fomparar S
Descripcion del paguete Contenido del paquete

Propuesta estructural disefiada por el Depto.
Procesos 3

Modelos

Modelos 4 Referencias
2-ST-D2 dwg
2-5T-01l.dwg

1-5T-001dwg

aquete se ha compartido con todos los usuarios del
n t d todos | del
proyecto

3. En el cuadro de dialogo Consumir paquete, hacer clic en Consumir.

Consumir paquete

to de consumir este paquete, lo que lo llevara al espacio de equipo y
actualizara cualquier vinculo de Revit al que su equipo haya hecho referencia en los |
modelos de este espacio.
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Volver a utilizar un paquete existente

Si el usuario tiene un paquete existente, como una publicacion semanal, que utiliza
contenido similar cada vez, se puede volver a utilizarlo como base para un nuevo
paquete.

Para reutilizar un paquete:

1. En la secuencia temporal, hacer clic en el nodo de un paquete compartido
anteriormente.

2. Hacer clic en Reutilizar para iniciar un nuevo paquete en funciéon de la
configuracién anterior.

Nota: El nuevo paquete selecciona automaticamente las versiones mas recientes de los
modelos, los conjuntos, las vistas, los planos y la documentacién complementaria que se
han compartido anteriormente.

Compartido

@

v X
Propuesta Estructural
Depto @darco.com.mx Comparer (@) — m
Descripcién del paguete Contenido del paquete
Propuesta estructural disefiada por el Depto.
Procesos 3
Modelos
Modelos 4 Referencias
2-5T-02.dwg
2-5T-0Ldwg
1-ST-001.dwg

@ Paquete se ha compartido con todos los usuarios del
proyecto.

3. En el Navegador de contenido, ajustar y guardar el contenido del paquete.
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Depto. Procesos, @darco.com.mx

58

O, Buscar

4. Hacer clic en Compartir para generar el nuevo paquete.

Propuesta Estructural - copia o

Actualizar el 10/10/2022 Conjuntos

Navegador de contenido X

>  Conjuntos

v Modelos

[ @ 1-A1-1001dwg vi
[ @ 1-A1-1002.dwg vi
) ™ 1-A1-1003_ _221005_055845-._. v4
[® 1-PE-001dwg & V6
B 1-5T-001.dwg vi
& 2-P-00Ldwg vi
B 2-ST-0ldwg vl
& 2-5T-02.dwg vl
[ & Grade.dwg vl
[J ( & IsoSymbolStyles.dwg vi
[J ¢ B orthosymbolStyles.dwg vl
[J ( @ Plant3disoSymbols.dwg vl

[J ( 3 projSymbolStyle.dwg vi

> Documentos

5. En el cuadro de didlogo Compartir paquete, editar

Navegador de contenido

), Buscar

> Conjuntos

~  Modelos
() = 1-A1-1001.dwg
[[] & 1-A1-1002.dwg

[ B 1-m1-1003_ _221005_D558...

B 1-PE-001.dwg

B 1-5T-001.dwg

& 2-P-001dwg

B 2-5T-0ldwg

W 2-5T-02.dwg

(] = Grade.dwg

(] )& IsoSymbolStyles.dwg

[(]  )® orthoSymbolStyles.dwg
O )@ Plant3dIsoSymbols.dwg

(] )@ projsymbalStyle.dwg

> Norumentos

Planos  Vistas3D Modelo del proyecto

descripcidn segun sea necesario.

6. Hacer clic en Compartir.

&

vl
vl
Vi

vl
vl
vl
vl
vl
vl
vl
vl

vl

el nombre del paquete o la



Compartir paquete

compartir este paguete, por lo que estara disponible pa

eq

Nombre del paquete *

Propuesta Estructural - copia

Descripcion del paquete

Propuesta estructural disefiada por el Depto. Procesos

ndo el contenido de este paquete. Los modelos vinculados se
ra el cantenido en si no se padra ver hasta que se complete el

Cancelr m

Revision y gestion de cambios en el disefio

En Design Collaboration, la herramienta Cambios contiene dos flujos de trabajo para
ayudar a analizar y comprender los cambios realizados en los modelos y documentos.

e Comparar: esta funcion permite comparar facilmente los cambios entre dos
versiones del modelo o documento.

e Grupos de inspeccion: esta funcidén permite inspeccionar cambios en modelos o
elementos especificos.

Interfaz de Cambiar visualizacién

La interfaz de Cambiar visualizacion ayuda a los equipos de varias empresas a
comprender los cambios de disefio en los modelos 3D de una manera eficiente. Los
gestores de proyectos y los jefes de disefio que trabajan en proyectos de varias
empresas ya no necesitan realizar procedimientos manuales lentos ni usar marcas de
revision de PDF para comprender los cambios de disefio.

La interfaz de Cambiar visualizacién proporciona un enfoque visual automatizado que
permite a los equipos comprender los cambios recientes de forma eficaz y responder lo
antes posible.

La interfaz de Cambiar visualizacién contiene las siguientes funciones:
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D) comparar

o 56750_Arch.rvt Voo
e @ Vvistas (todas) ~
= Ver las versiones que se comparan e

Afadidos Modificados Suprimido

3 1804 0
e Cambios (1807) o Q

v

v <Room Separation> 05|10

@ > sin definir 0[510
Ca

014410

Cabinet-4 Drawers 0]210
net-Double Door Sink Unit0

3ase Cabinet-Single Door & Drawer0|

Lista desplegable Modelos y versiones: permite seleccionar los modelos para
los que desean visualizar los cambios.
Lista desplegable Vistas y planos: permite seleccionar las vistas y los planos
para los que desean visualizar los cambios. Las vistas y los planos que se
muestran son los de los modelos seleccionados en la lista desplegable Modelos y
versiones.
Ver versiones que se van a comparar: al hacer clic en este vinculo el cuadro de
dialogo Comparar permite revisar y editar los modelos y versiones que se desean
comparar para ver si se han realizado cambios.
Seccidn de resumen de cambios: proporciona una descripcion rapida del numero
de cambios entre las versiones seleccionadas. Los cuadros Anadidos,
Modificados y Suprimido actuan como conmutadores para ocultar o mostrar los
resultados en las fichas Todos los cambios o0 Cambios inspeccionados:
a. Anadido: los elementos que se han anadido desde la version seleccionada
se representan en la lista con una banda verde.
b. Eliminado: los elementos que se han eliminado desde la versién
seleccionada se representan en la lista con una banda roja.
c. Moadificado: los elementos que se han modificado desde la version
seleccionada se representan en la lista con una banda naranja.
Cuadro Buscar: en funcion del tipo de modelo que tenga abierto, permite buscar
cambios por nombre de objeto, ID, categoria o familia.
Boton Filtrar: muestra filtros que ayudan a identificar y refinar rapidamente los
cambios mostrados.
a. Tipo de modificacion: permite seleccionar el tipo de cambio especifico
deseado: Forma, Transformacion o Propiedad.
b. Categoria: selecciona la categoria de objeto de modelo deseado.
Botones Lista de resultados sencillay Resultado como arbol: muestra los
cambios en un formato de vista de lista o en un formato de arbol que refleja la
jerarquia del modelo.



8. Ficha Todos los cambios: muestra todos los cambios recientes entre las
versiones del modelo seleccionadas.

9. Ficha Cambios observados: muestra los cambios realizados en determinados
elementos o modelos que se han afadido a los grupos de inspeccién.

10. Lista de cambios: muestra una lista de cambios en funciéon de los criterios de
busqueda y filtrado aplicados y de la ficha seleccionada.

Para ver informacién mas detallada sobre los cambios mostrados en la lista de cambios:

1. En la lista de cambios, hacer clic en un elemento para abrir los detalles de los
cambios en el panel derecho.

2. En la parte inferior del panel, utilizar los botones para alternar entre las versiones
seleccionadas, y visualizar el cambio en el modelo.

3. Hacer clic en el icono Cerrar * para cerrar el panel.

@) comparar X

T cambiar visualizacién X Cambio del objeto X

Grade [B3F2]

1-PE-00L.dwi Vi Ve
N e Afadido

[ Vistas (todas) v
Mostrar en el modelo
<« Ver las versiones que se comparan

E " Vversion 1 © version 6

Afiadidos Modificados | | suprimido
1 5 o

v

Todos los cambios (6) ambies X ervados s
My
1-5T-001 [AFB1] %".
ACPPSTRUCTURESTAIR [92DE]
ACPPSTRUCTURE
ACPPSTRUC STA 96ED]

Comparar cambios
Design Collaboration ejecuta un analisis de cambios automatizado de todos los datos del
proyecto en cuanto se cargan y publican en Docs. El analisis identifica los datos

anadidos, modificados y suprimidos en comparacién con las versiones anteriores.

La funcién Comparar permite comparar estos cambios entre dos versiones del modelo
cualesquiera, mediante la interfaz de Cambiar visualizacién.

Existen varias formas de acceder a la funcién Comparar para comparar cambios entre los
modelos o documentos.

Para comparar los cambios entre dos versiones:

61



62

1.

Abrir un modelo en el que se desee comparar los cambios mediante cualquiera de
las siguientes opciones:
a. Hacer clic en un modelo o documento en la lista de Modelos de la
herramienta Inicio.

4°)  Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction... @ ~

=] e——
@ Incidencias

[5) Estado del proyecto

1) Cambios

Reunianes Depto. Procesos

Informes

@

o
£

Miembros

J.
!

@ Configuracian

Modelos

1-ST-00Ldwg

- Grade dwg

b. Hacer clic en el botén Modelo del proyecto para abrir la vista del modelo
de proyecto agregada.

Depto. Procesos

Modelo del proyecto

Modelos Planos Vistas 3D Referencias Fecha de actualizacion {

1-5T-001.dwg 1 1 6de oct de 2022 12:47

2-ST-02.dwg 1 1 6de oct. de 2022 12:47

c. Abrir la secuencia temporal y abrir o explorar un paquete.



] m m
Filtro <] 4]

unos segundos

(=0}
03/10/2022  03/10/2022

[@F csta visualizando una version actual del modele - 1-A1-1002 dwg (v1)

9

Volver al inicio del equipo  Volver a 13 vista del equipo Comparar

olver a [a Oltima vista

Depto. Procesos 9 12

Conjuntos  Planos  Vistas30  Modelo del proyecto

Volver a a dltima vista

X
Comparar

£

LD HRN

3. En el cuadro de didlogo Comparar, seleccionar los modelos o documentos que se

desean comparar.

4. Utilizar las listas desplegables para seleccionar las versiones del modelo o

documento que se desean comparar.
5. Hacer clic en Mostrar cambios.
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Comparar

Modelos

Depto. Procesos (Equipo active

1-PE-001.dwg

1-5T-001.dwg
2-P-001.dwg

2-5T-01dwg

1 modelo seleccionado

Comparar

A Cambios

V1 | 03 oct. 2022

V6

D6 oct. 2022

Mo hay ninguna version
anterior

Mo hay ninguna versién
anterior

Mo hay ninguna versién
anterior

vl

06 oct. 2022 v
06 oct. 2022

06 oct. 2022

-

Cancelar Mostrar cambios

6. Utilizar la interfaz Cambiar visualizacion para revisar los cambios.

Trabajar con grupos de inspeccién

Design Collaboration comprueba automaticamente todos los datos del proyecto para
detectar cambios cuando se cargan y publican en Docs. Los cambios detectados
incluyen las adiciones, modificaciones o supresiones en comparacion con las versiones

anteriores.

La funcion de grupos de inspecciéon de la herramienta Cambios permite seleccionar
modelos o elementos especificos y guardarlos como un grupo de inspeccion. Los
miembros del equipo pueden desplazarse a estos grupos de inspeccioén para explorar y
comprender de forma rapida y sencilla los cambios de disefio mas relevantes para ellos.

Nota: Actualmente, la funcién de grupo de inspeccién solo admite archivos RVT y DWG
3D, asi como archivos IFC exportados desde Revit, ArchiCAD y Tekla. Ademas, el soporte

IFC esta limitado a aquellos que consisten en un unico proyecto, sitio o edificio.

Ainadir elementos a un grupo de inspeccion

Para afiadir elementos o modelos a grupos de inspeccion:

1. Hacer clic en la herramienta Cambios.

2. Hacer clic en Grupo de inspeccion nuevo.
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Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction ... & -

ﬁ.t] Inicio

@ Incidencias Camb]os

) estado del proyecto

ﬁ'_ Reuniones Nombre Nuevos cambios de inspeccion Modelos
£] Informes

28 Miembros

@ Configuracién \

No hay grupos de inspeccién que mostrar

Cree un grupo de inspeccion para ver los cambios de geometria entre versiones.

3. En el cuadro de didlogo Seleccione un equipo y abra los modelos, seleccionar el
equipo pertinente (lado izquierdo) y los modelos que se desean inspeccionar para
ver si hay cambios (lado derecho).

4. Hacer clic en Siguiente.

Seleccione un equipo y abra los modelos X
Equipo activo
B Modelo Version Actualizado
Depto. Procesos ——
1-PE-001.dwg V6 6 de oct. de 2022 12:57
Equipos colaboradores
[ | 1-5T-001.dwg vl 6 de oct. de 2022 12:47
@ 1Equipo Arquitectura_XX
@ 2.Equipo Civil_xX [ | 2-P-00L.dwg vl 6 de oct. de 2022 12:47
3.Equipo Estructura_XX
b e - [] | 2-ST-01dwg vl 6 de oct. de 2022 12:47
@ 4Equipo XX
® 5tquino xx O | 2-sT-02.dwg vl 6 de oct. de 2022 12:47
@ 6.Equipo L. Electrica_xX [] | Grade.dwg vl 6 de oct. de 2022 12:47
. 7Equipo I Contra Incendios_XX —
@ 2Equipo I Especiales_XX hd

1 modelos seleccionados Cancelar m

5. Utilizar el cuadro de didlogo Seleccionar elementos que inspeccionar para
seleccionar el modelo completo; o bien utilizar el cuadro de busqueda o expandir
el arbol de modelo para encontrar elementos especificos.

6. Hacer clic en Siguiente.



Seleccionar elementos que inspeccionar X

&— Atras 1601 elementos seleccionados Cancelar

7. En el cuadro de didlogo Guardar elementos en grupo de inspeccién, escribir un
nombre para el grupo.
8. Hacer clic en Guardar.

Guardar elementos en grupo de inspeccion X

El grupo de inspeccién contiene:

1601 elementos de 1-PE-001.dwg

eccionados Cancelar

€ Atras 1601 eleme

9. Ultilizar la interfaz Cambiar visualizacion para revisar los cambios.
Nota: Es posible que no haya cambios para ver, por ejemplo si el equipo no ha
consumido el paquete mas reciente que contiene una nueva version del modelo, si no se
ha compartido el modelo de trabajo en curso, o si es la misma vesion que el modelo
compartido. En este caso, no se muestra la interfaz de Cambiar visualizacion.

Ver grupos de inspeccion

Para ver cualquier grupo de inspeccion creado por equipos de los que sea miembro:
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1. Hacer clic en la herramienta Cambios.
2. Utilizar el panel Cambios para revisar los grupos de inspeccion.

72 AUTODESK construction Cleud

4*% Design Collaboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. & ~ n -

() Inicio

@ Incidencias Cambios

[5) Estado del proyecto

a Reuniones Nombre Nuevos cambios de inspeccion Modelos

2] Informes > Area_l @ 1-PE-00Ldwg
22 Miembros

8} Configuracion

Nota: El icono del nimero, ubicado en la columna Nuevos cambios de inspeccion, indica
el numero de cambios nuevos para el grupo de inspeccion.

3. Hacer clic en un nombre de un grupo de inspeccién para abrir el cuadro de
dialogo Grupo de inspeccion.

4. En el cuadro de dialogo Grupo de inspeccion, seleccionar los modelos o
documentos cuyos cambios se desean comparar.

5. Utilizar las listas desplegables para seleccionar las versiones del modelo o
documento que se desean comparar.

6. Hacer clic en Mostrar cambios.

Grupo de inspeccion X

Area_l
Buscando 0 | 1001 | 1002 | 1003 | 1004 | 1005 | 1006 | 1007 | 1008 | 1009 | 1010 | 1011 | 1012 | 1013 | 1014 | 1015 | 1016 | 1017 | 1..

Modelos Comparar A Cambios observados

1-PE-001.dwg V6 06 oct. 2022~ V7 1loct. 2022 ~ 48

3
1 modelo seleccionado Cancelar Mostrar cambios

7. Utilizar la interfaz Cambiar visualizacion para revisar los cambios.
Editar grupos de inspeccion
Para cambiar el nombre, editar y suprimir los grupos de inspeccion:

1. Hacer clic en la herramienta Cambios.
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2. Colocar el cursor sobre el nombre de un grupo de inspeccion y hacer clic en el

icono 24 para cambiar el nombre.

Cambios

-+ Grupo de inspeccién nuevo

MNombre Nuevos cambies de inspeccién Modelos

1- o 1-PE-00Ldwg

3. Hacer clic en el menu Mas - junto al nombre de un grupo de inspeccion para
editar los modelos o elementos incluidos en el grupo de inspeccion o para
suprimirlo

Cambios

-+ Grupo de inspeccién nuevo

Nombre Nuevos cambios de inspeccién Modelos

& Editar
> Area_l [4s] 1-PE-001dwg _ E

u]  Suprimir

Crear y administrar incidencias con Design Collaboration

Design Collaboration cuenta con una herramienta para ver o crear incidencias en los
planos y documentos 2D, las vistas 3D o el modelo de proyecto del equipo, ya sea desde
el espacio de equipo en la herramienta Inicio o en el contexto de un paquete consumido.

Nota: Se pueden crear incidencias para los principales tipos de archivo de Design
Collaboration (archivos RVT, DWG 2D, DWG 3D y archivos IFC 3D). No se pueden crear
incidencias en archivos PDF.

Los equipos utilizan las incidencias para identificar y comunicar las areas que les generan
inquietudes o las mejoras necesarias relacionadas con los documentos del proyecto. Con
la herramienta Incidencias de Design Collaboration, se pueden crear incidencias
directamente en el trabajo del equipo o en el trabajo compartido con usted.

Las incidencias creadas en Design Collaboration se pueden ver en la herramienta
Incidencias de Docs, y también se pueden ver las incidencias creadas en Docs en Design
Collaboration.

Las incidencias en Design Collaboration se asocian a vistas y planos de trabajo en curso
(WIP), al modelo del proyecto o al contenido de un paquete consumido. Al acceder a la
herramienta Incidencias en Design Collaboration, se pueden ver y editar los detalles de la
incidencia, asi como ver la ubicacidon de la incidencia en el plano o la vista mediante el
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visor. El Navegador de contenido también indica todos los planos o vistas que tienen
incidencias asociadas, lo que ayuda a identificar rapidamente todas las incidencias
relevantes.

La visibilidad de las incidencias del equipo depende del estado compartido del plano o
de la vista, y del creador de la incidencia.

Crear incidencias en Design Collaboration

Nota: El administrador de proyectos controla los permisos para ver, crear y editar
incidencias mediante el area Configuracién en la herramienta Incidencias de Docs.
Consulte Permisos de incidencias en la Ayuda de Docs para obtener mas informacion.
Las incidencias se pueden crear en planos y documentos 2D, y vistas 3D, ya sea a partir
del contenido WIP del equipo o de paquetes consumidos, o bien en el modelo del
proyecto.

Sugerencia: Cuando trabaje en un entorno de confianza baja o media en el que los
equipos no puedan acceder a los modelos de trabajo en curso de los demas o al espacio
de equipo, se debe comprobar que las incidencias destinadas a otros equipos solo se
crean en modelos compartidos.

Para crear una incidencia en Design Collaboration mediante la herramienta Incidencias:

1. Utilizar la herramienta Inicio para abrir un plano, un documento o una vista de la
lista, abrir el modelo de proyecto o explorar un paquete desde la linea de tiempo.

Nota: La creacion de incidencias en planos 2D vy vistas 3D vincula la incidencia a esa
vista 0 ese plano especificos. La creacién de incidencias en el modelo del proyecto

vincula esa incidencia con el modelo principal. No se pueden crear incidencias en
modelos independientes abiertos desde la secuencia temporal.

. . . . . . . :_ /...
2. En la barra de herramientas de la izquierda, hacer clic en el icono Incidencias .
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X

Depto. Procesos 9 12 6
Conjuntes  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto Comparar
Navegador de contenido X Volver a la Gltima vista )
@ usear vV ' e
- !MWL \
Conjuntos. .\/
- ~

» Vistas que contienen el elemento seleccionadc

» 1-A1-100Ldwg (2)

» 1-A1-1002.dwg (2)

» 1-A1-1003 _221005_055845-dwg (2)

¥ 1-PE-00Ldwg (2)

[ 2D View

0 3D View
» 1-ST-001.dwg (2)
» 2-P-00Ldwg (2)

» 2-5T-0Ldwg (2)

3. Hacer clic en el icono Incidencias © en la barra de herramientas derecha del visor
y seleccionar un tipo de incidencia en la lista desplegable.

-

Volver a la Gltima vista

Commissioning

Commissioning

Coordination

Clash

Coordination

4. Hacer clic en una posicién del plano, documento, vista 0 modelo para colocar un
icono de chincheta que represente la incidencia. Si es necesario, hacer clic en la
chincheta y arrastrarla para ajustar su posicion.

5. En el panel de la izquierda, introducir los siguientes detalles de la incidencia:

a. Titulo

b. Estado: por defecto, el estado de la incidencia se establece en Abierta.

Nota: Solo los creadores de incidencias o los administradores de proyectos pueden
cerrar incidencias.

c. Descripcion
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d. Destinatario de asignacion: se puede asignar una incidencia a un

usuario, una funciéon o una empresa. Los miembros asignados recibiran
una notificacién por correo electronico con el vinculo a la incidencia.
Observadores: afade miembros del equipo que deben tomar
conocimiento de la incidencia, pero que no se espera que contribuyan a su
resolucion.

Ubicacion y detalles de ubicacion

Nota: Si el icono de chincheta se coloca en un area definida como ubicacién por un
administrador de proyectos , el campo de ubicacion se rellena automaticamente. Si se
desplaza el icono de chincheta a un area no definida, se borrara el campo de ubicacion.

g.
h

Fecha de vencimiento y fecha de inicio

Causa principal

Referencias: anade referencias a fotos, archivos, SDI o componentes
relacionados.

Comentarios: permite mencionar a un usuario con @ para que se le envie
un mensaje.

Nota: Solo los miembros del proyecto con acceso a la carpeta del documento o del
modelo pueden afadir comentarios a una incidencia relacionada. El destinatario de
asignacion de la incidencia vera todos los comentarios.

Q

#25 - Disefio Area de Tanques

Abierto « Coordination

Ing

- AN —
Volver a |z Gltima vista Incidencia n.? 25 X
Y IF Detalles Registro de actividad
v# Cancelar publicacion =~ {i] Suprimir
Titulo
vencimiento 19
Disefio Area de Tanques ¢
2 NR—_ Estado
[% Abierto ¢
@ Tipo
&9 Coordination > Coordination
Descripcion
Verificar con el Depto. de Procesos el
arreglo correspondiente al drea de
tanques &
1-PE-001 vs 1-A1-1001
Asignado a
™

La incidencia recién creada aparece en la lista del panel Incidencias de la izquierda.
También se puede ver en la herramienta Incidencias de Design Collaboration y Docs.

Incidencias publicas frente a privadas

Las incidencias se clasifican como publicas o privadas segun el estado compartido del
documento asociado y el creador de la incidencia.

En la siguiente tabla se detallan los distintos escenarios para crear incidencias y si la
incidencia es publica o privada por defecto.
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Nota: Las incidencias privadas solo las pueden ver su propio equipo.

Estado del documento

Creador de la incidencia

Incidencia creada por mi . . -
Incidencia creada por otro equipo.

equipo.

Documento creado por mi equipo, pero no Privada; solo mi equipo N/
compartido. puede verla. o
Documento creado y compartido por mi

o g * P Publica Pablica
equipo.
Documento creado y compartido por otro

. v P P Publica Pablica
equipo.
Documento creado por otro equipo, pero no " Privada; solo visible para el equipo gue ha creado tanto el
compartido. documento como la incidencia

Buscar, ordenar Yy filtrar incidencias

Design Collaboration permite utilizar las fichas y las opciones de clasificacion vy filtro de la
herramienta Incidencias para buscar las incidencias que se requiere revisar. Para ello:

¢} Design Collaboration ~
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1. Abrir la herramienta Incidencias.
2. Utilizar las fichas para controlar las incidencias mostradas. Elegir una de las
siguientes opciones:
a. Todas las incidencias de mi equipo: para ver todas las incidencias

3. Hacer clic en el icono de busqueda

creadas en los modelos de trabajo en curso de su equipo y en los modelos
compartidos por su equipo.

Incidencias de trabajo en curso del equipo: para ver solo las incidencias
creadas en los modelos de trabajo en curso del equipo.

Incidencias del paquete de equipo: para ver solo las incidencias creadas
en los modelos compartidos del equipo.

Q y utilizar el campo de busqueda para

buscar incidencias por titulo.

4. Hacer clic en el icono Filtro

5. Hacer clic en el icono Ordenar

v y filtrar las incidencias mediante los campos.

l: para establecer el orden en el que se muestran

las incidencias: por estado, ID y fecha de vencimiento.

Estado del proyecta
Cambios

Reuniones
Informes

Miembros

Configuracién

Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N
Incidencias
Todas las incidencias de equipo Incidencias de WIP del equipo Incidencias de paquetes del equipo
| Disefiq| X

#25 - Disefio Area de Tanques
Abierto + Coordination

Ing Vencimiento 19 oct 2022



6. Hacer clic en una incidencia para abrirla en el visor.

Visualizar y modificar incidencias

Para visualizar las incidencias en el contexto del plano, documento, vista o paquete en el
que se crearon mediante el visor en Design Collaboration, y editar sus detalles segun sea

necesario:

1. Abrir la herramienta Incidencias.

2. Utilizar las opciones anteriormente descritas para buscar y encontrar la incidencia
deseada.

3. Hacer clic en una incidencia en la lista para abrirla.

£*3  Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ b}
() 1nicio
Incidencias
[ Estado del proyecto Todas las incidencias de equipo  Incidencias de WIP del equipo Incidencias de paquetes del equipo
Ty Cambios | Disefiq|
{2 Reuniones A\ =

£] Informes P

= #25 - Disefio Area de Tanques
A . i

28 Miembros Abierto + Coerdination

Ing Vencimienta 19 oct 2022

£33 Configuracién

4. Utilizar el panel derecho para revisar los detalles de la incidencia y el registro de
actividad.

5. Utilizar la ficha Detalles para editar la incidencia segun sea necesario. En funcién
de sus permisos, puede editar cualquiera de los campos de la incidencia.

x
Depto. Procesos 9 12 6
Conjuntos Planos Vistas3D  Modelo del proyecto Comparar (&)
- I AN o
f Incidencia n.2 25 X
Q v 5 - Registra de actividad
. ¥4 Cancelar publicacion | TaJ Suprimir I
#25 - Diseno Area de Tanques & ! O P :
Abierto + Coordination
Titulo
Ing. Vencimiento 19 oct 2022
J Disefio Area de Tanques %
25 \-_______.—/ Estado
R Abierte
© Tipo
&8 cCoordination > Coordination ¢°
Descripeién
Verificar con el Depto. de Procesos el
arreglo correspondiente al area de
tanques. Z

1-PE-001 vs 1-A1-1001

Publicar y cancelar la publicacién de incidencias

Asignado a

Es posible publicar o cancelar la publicacién de incidencias. Las incidencias publicadas
seran visibles para cualquier persona del proyecto con los permisos correctos. Si se
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cancela la publicacion de una incidencia, solo el creador y el destinatario de asignacion
de la incidencia podran verla en la herramienta Incidencias y en el plano, documento o
modelo relevante.

Para publicar o cancelar la publicacién de una incidencia:
1. Abrir la herramienta Incidencias.
2. Utilizar las opciones anteriormente descritas para buscar y encontrar la incidencia
deseada.

3. Hacer clic en una incidencia en la lista para abrirla.

£*3 Design Calisboration Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N

Incidencias
i Todas las incidencias de equipo Incidencias de WIP del equipo Incidencias de paquetes del equipo
Ty Cambios | 1 Disefig| X
fz Reuniones AYa=

£] Informes —

= #25 - Disefio Area de Tanques
Abierto - Coordinati

29 Miembros Abierto - Coordination

Ing Vencimiento 19 oct 2022

{0} Configuracion

La incidencia se abre en el visor y la ficha Detalles del panel de la derecha muestra si se
publicé o cancelé la publicacion de la incidencia.

4. Hacer clic en Publicar o en Cancelar publicacion para cambiar el estado de la
publicacién de la incidencia.

x
Depto. Procesos 9 12 6
Conjuntos  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto Comparar (&)
° “ 7 Incidencia n.2 25 X
@ Q v 5 Detalles Registro de actividad
#25 - Disefio Area de Tanques b Suprimit
Abierto - Coordination
Titulo
Ing. Vencimiento 19 oct 2022 J
J Disefio Area de Tanques ¢
25 \_/’ Estado
\ Abierto &
Tipo

&8 cCoordination > Coordination ¢°
Descripcion

Verificar con el Depto. de Procesos el
arreglo correspondiente al area de
tanques. Z

1-PE-001 vs 1-A1-1001

Y A

Suprimir una incidencia
Para suprimir una incidencia del registro de incidencias:
1. Abrir la herramienta Incidencias.
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2. Utilizar las opciones anteriormente descritas para buscar y encontrar la incidencia

deseada.
3. Hacer clic en una incidencia en la lista para abrirla.

£'y Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ N
() nicio
Incidencias
[E) Estado del proyecto Todas las incidencias de equipo Incidencias de WIP del equipo Incidencias de paquetes del equipo
Ty Cambios | Disefiq| X
ﬁ._ Reuniones AYam
%) i #25 - Disefio Area de Tanques
50 iembros Abierto + Coordination
AR s
Ing Vencimienta 19 oct 2022
8} configuracién
La incidencia se abre en el visor.
4. Hacer clic en Suprimir en la ficha Detalles del panel derecho.
Depto. P 9 12 6 o
epto. Procesos '
P Conjuntos  Planos  Vistas3D  Modelo del proyecto Comparar ()
I AN —
' “ - Incidencia n. 25 X
@ Q Y 7 Detalles Registro de actividad
#25 - Disefio Area de Tanques %4 Cancelar publicacion | JTa] Suprimir
Abierto « Coordination Titslo
1ng. Vencimiento 19 act 2022 J
/ Disefio Area de Tanques /7
25 v Estado
DS Abierto &
© Tipo
&9 Coordination > Coordination &
Descripcion
Verificar con el Depto. de Procesos el
arreglo correspondiente al area de
tanques. 7

1-PE-001 vs 1-A1-1001

remd A

Nota: Todas las referencias a esta incidencia se suprimiran de forma permanente,
incluidos los planos, los documentos, las vistas o los modelos donde se haya hecho

referencia a la incidencia.

Exportar incidencias

Para exportar un informe para una incidencia individual o para todas las incidencias del
proyecto, para su revision sin conexion:

1. Iralaincidencia o las incidencias que se desean exportar en un informe:
a. Para exportar un informe de todas las incidencias del proyecto, abra la
herramienta Incidencias o vaya al panel Incidencias a la izquierda del visor.
b. Para exportar un informe de una incidencia individual, abra la incidencia en
el visor.
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2. Buscar el meni Mas ° en la parte superior derecha de la pagina o el panel
desde el que este exportando el informe y hacer clic en Exportar.
Introducir un titulo para el informe exportado.
Seleccionar el tipo de informe deseado:
a. Informe detallado: muestra informacion detallada sobre cada incidencia.
b. Informe de resumen: ofrece una descripcion general de las incidencias.
5. Elegir entre un formato PDF o XLSX.

o

Sugerencia: El archivo en formato XLSX se puede abrir y modificar en Excel.

Incidencia n.? 25 X

Detalles

Titulo

Disefio Area de Tanques &
Estado
Abierto /&
Tipo
@8 Coordination » Coordination /7

Descripcion

Verificar con el Depto. de Procesos el
arreglo correspondiente al drea de
tanques &

1-PE-001 vs 1-A1-1001

6. Hacer clic en Exportar. La plataforma enviara un vinculo por correo electronico
para descargar el informe, el cual se puede copiar y compartir con cualquier
persona. El informe también esta disponible para descargar desde la herramienta
Informes de Docs.

¢Exportar incidencia? X

Se enviard un informe para la incidencia #25 titulada
Detalle de la incidencia: Disefio Area de Tanques a
@darco.com.mx. Haga clic en Exportar

para confirmar.
Cancelar

Reuniones
Design Collaboration cuenta con la funcion Reuniones, la cual permite:

e Crear reuniones
e Controlar la asistencia
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e Crear agendas
e Generar actas de reuniones para decisiones importantes

A continuacion se presenta el flujo de trabajo para la funciéon Reuniones:

Generar 1ma reumion de

segmimiento
Organizadores T
. Avtiadir imitados ¥ 2 = - Marcar como acta
Crear reumicn » Crear agenda L » e —» Fegistrarla asistencia | o oficial
Invitados l l i
Fevizar agenda Asistir a la reumidn J ‘ Flavisar acta

Crear reuniones
Para crear reuniones:

1. Hacer clic en la herramienta Reuniones en Design Collaboration.
2. Hacer clic en Crear reunion.

#2 AUTODESK Con:

£} Design Collaboration ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~
@ Inicio

@ Incidencias Reu niones

I5) Estado del proyecto Reuniones  Elementos

T, Cambios ”
- Crear reunion
es

Serie de reuniones

Informes
> Untitled meeting Sep 6, 2022 11:42 AM
22 Miembros

T_:Q\I SRR > Untitled meeting Jul 6, 2022 3:52 PM

> Untitled meeting Jul 6, 2022 3:46 PM

Mostrando 1-3 de 3

3. Peparar la agenda de la reunion antes de invitar a los asistentes.
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Reuniones 3

v 01 Revision Propuesta Estructural Area 1 89 Invitados ¢ Referencias
Fecha 18 oct 2022 Hora 10:00 - 1200 Ubicacién  Darco - Sala de Juntas 1 Los cambios se guardan automaticamente v
Vinculo de videoconferencia Afiadir vinculo

Descripcion

Revision Propuesta Estructural Area 1

Conversacion de la reunin

Revision de la propuesta estructural correspondiente al Area 1 elaborada por el Depto.

Procesos

1. Presentacion de la propuesta estructural Abierto
2. Analisis de la propuesta - Coordinacidn PE vs ST Abferto  w
3. Siguientes Pasos Abierto

+ Aifiadir tema

4. Hacer clic en el icono Filtro y filtrar los elementos de la reunion por destinario
de asignacion, estado o elementos marcados:

a. Mis elementos de accidn: para ver los elementos de la reunion que se le
han asignado.

b. Asignado a: para ver elementos sin asignar o elementos asignados a
miembros especificos.

c. Estado: para filtrar los elementos por estado Abierto, En curso o Cerrado.

d. Elementos marcados: para mostrar los elementos de la reunion

Reuniones >
v~ 01 Revision Propuesta Estructural Area 1 28 Invitados ¢ Referencias
Fecha 18 oct 2022 Hora 10:00 - 1z00 Ubicacién  Darco - Sala de JLos cambios se guardan automaticamente D Filtros X
Vinculo de videoconferencia Anadir vinculo
Mis elementos de accién
Descripcion .
Asignado a
Revisién Propuesta Estructural Area 1 v
Conversacion de la reunion Estad
Revision de la propuesta estructural correspondiente al Area 1 elaborada por el Depto. v
Procesos
Elementos marcados
1 Presentacion de la propuesta estructural Abierto v
2. Analisis de la propuesta - Coordinacion PE vs ST Abierte  w
3. Siguientes Pasos Abierto  ~

+ Anadir tema

5. Hacer clic en Referencias y anexar referencias a documentos, planos, SDI,
presentaciones, incidencias existentes en Construction Cloud o documentos
externos para tener un facil acceso a la informacién relevante durante la reunién.
Hay dos tipos de referencias:
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a. Referencias de la reuniéon: documentos o planos, de las herramientas
respectivas, relevantes para la reunion, pero no elementos individuales de
la reunion.

b. Referencias de articulos: los elementos Archivos, Planos, SDI,
Incidencias, Fotos, Presentaciones, Componentes, Formularios, Tabla de
planificacién y Coste se pueden enlazar a elementos individuales mediante

el menu Mas

Reuniones 3

v 01 Revision Propuesta Estructural Area 1 29, Invitados :
Fecha 18 oct 2022 Hora 10:00 - 1200 Ubicacién Darco - Sala de JLos cambios se guardan automaticamente v Referencias X
Vinculo de videoconferencia  Sin especificar Afadir vinculo »

Reunian Elementos

Revision Propuesta Estructural Area 1 Archivos

Conversacién de la reunién
sg==  1-5T-001l.dwg

Revision de la propuesta estructural correspondiente al Area 1 elaborada por el Depto.
-
Procesos

- 1-PE-00Ldwg

1. Presentacion de la propuesta estructural I Abierto
2. Analisis de la propuesta - Coordinacian PE vs ST | Abierto
3. Siguientes Pasos | Abierto v

-+ Afiadir tema

6. Hacer clic en Invitados y anadir invitados a la reunion.

Afadir invitados a la reunion

+ Crear no miembro

-mn-
oE

Borrar Cancelar Confirmar

Nota: Existen tres tipos de niveles de permiso en las reuniones:
e Organizadores: pueden editar las agendas, controlar la asistencia, oficializar las
actas de una reunion y enviarlas a las personas necesarias.
e Invitados: pueden ver la reunion y es posible asignarles elementos de esta.
e Administradores de proyectos: pueden ver y editar todas las reuniones.
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Invitado Organizador Administrador de proyectos

Ver reunion

Editar reunion

Invitar asistentes

Editar lista de asistentes

Marcar como actas

Exportar POF

Filtrar reunion

CO0OO0O0O00O
00000000
00000000

Crear reuniones de sequimiento

Durante la reunién
La herramienta Reuniones permite:

e Registrar la asistencia: a medida que los invitados se unen a la reunion, permite
activar o desactivar las casillas de verificacion situadas junto a sus nombres en la
lista Invitados.

Tomar notas: permite escribir el resumen de la reunion.

e Anada notas en una nueva linea de un elemento de reunion: al hacer clic en el
elemento y pulsar Intro permite insertar saltos de linea y escribir notas.

e Asignar fechas de vencimiento y de trabajo de seguimiento para elementos
de reuniones: al hacer clic en el menu Mas permite asignar los elementos de la
reunidon al asistente responsable del trabajo de seguimiento o asignar una fecha
de vencimiento.

e Cerrar elementos de reunion: utilizar los menus desplegables de estado para
cerrar elementos durante la reunion. Las reuniones de seguimiento no incluiran
elementos cerrados.

e Ajustar orden de temas y elementos de reuniones: permite reordenar temas o
elementos de reuniones al hacer clic en el icono del identificador y arrastrar el
tema o elemento segun sea necesario.

e Marcar como actas: una vez completadas las notas de la reunidén permite
convertir estas a modo solo lectura al abrir la lista desplegable en la esquina
superior izquierda de la reunidn y seleccionar Actas.

Autodesk Model Coordination

El mdédulo Model Coordination proporciona un espacio para cargar y revisar el ultimo
conjunto de modelos del proyecto, ademas de detectar conflictos en relacion con este.
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Funciones de Model Coordination
Model Coordination incluye las siguientes funciones:

e Coordinacion de modelos antes de iniciar la construccion para ayudar a garantizar
su coherencia.

e Acceso a espacios de coordinacion para la revision y coordinacién de conflictos
entre los objetos de los modelos.

e Configuracion de conflictos y seleccion de modelos para una deteccién de
conflictos automatizada.

e Creacién de vistas unificadas para agilizar los flujos de trabajo de conflictos e
incidencias.

e Transformar los modelos para garantizar una alineacion correcta antes de realizar
revisiones de conflictos y capacidad de construccion.

Flujo de trabajo de Model Coordination

A continuacion se proporciona una descripcion general del flujo de trabajo con conflictos
e incidencias en Model Coordination:

Administrador Miembro
Administrader de BIM / v/
o e del proyecto /
proyecto : bl autor del modelo
e incidencia

que no 25 una
Cargar modelos incidencia
Ver modelos

y conflictos

Crear incidencia

Ver incidencia

Volver a abrir
una incidencia

Model Coordination admite diversos formatos de archivo: archivos RVT y DWG 3D;
archivos NWC exportados desde Revit y AutoCAD con seguimiento; archivos IFC
exportados desde AutoCAD Architecture, MEP y Civil 3D 2018 y versiones posteriores
con seguimiento. ARCHICAD, Revit, MagiCAD para Revit y Tekla Structures son todos
compatibles con la coordinacion y la deteccion de conflictos. Otros archivos NWC, otros
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archivos IFC y los archivos RVM, SKP y VUE son compatibles con la agregacion y se
pueden ver en combinacion con otros formatos de archivo compatibles, pero no admiten
la deteccidn de conflictos.

Administracion del acceso a los miembros del proyecto a Model
Coordination

Para otorgar acceso a los miembros del proyecto a Model Coordination:
1. En el menu de navegacién de la izquierda, abrir el médulo Model Coordination.
@ Project Admin E Pro

| i) Docs

;‘:2 Design Collaboration

(8 Model Coordination

il Insight

@ Account Admin

2. En el moédulo Model Coordination, hacer clic en Miembros ubicado en el panel de

navegacion de la izquierda.

En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.

4. En el perfil del miembro ubicado a la derecha, activar el permiso correspondiente
al producto Model Coordination.

w

2 AUTODESK Const

(8 Model Coordination ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~ -] N -
@ Modelos X
— Miembros T sin mimero e telstono
@darco.com.mx
Q) vistas [ Activo ]
[ Exportar Buscar miembros por nombre o correo electrénico.
ﬁ: Reuniones
- Empresa
Z) Informes Nombre ~ Correo electranico Empresa Funcion Nivi Dibujo Arquitectonico por Computadora..
2 Miembros o @darco.co.. Dibujo Arquitectonico .. Adn | Funcion
Jefe de proyecto v
EC @da.. Dibujo Arquitectonico .. Coordinader B... Adn
Hivel de acceso
@darco.co... Dibujo Arquitectonico ... Jefe de proye.. Adn
Administrador del proyecto v

Productos y permisos asignados

< Model Coordination [ o]

te Docs para obtener los permisos asociados a
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Crear espacios de coordinacion

Un administrador de proyectos puede crear un espacio de coordinacién y configurarlo en
una carpeta de Document Management. Los modelos cargados en la carpeta se
coordinan y se revisan automaticamente para detectar conflictos.

Para crear un espacio de coordinacion:
1. Activar el médulo Model Coordination.
2. Hacer clic en la herramienta Configuracion.
3. Activar la pestafia Espacios de coordinacion.
4. Hacer clic en Crear.

T8 Model Coordination ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction ... @& ~ N

@ Modelos .z
Configuracion
nflictor
Proyecto Espacios de coordinacion
O v -
s Reuniones s se detectan automaticamente al afiadir

33110, pueds Crear varios espacios para

iRy
3

o0
~A

Miembros

5. Asignar un nombre para el espacio de coordinacion.
6. Expandir la carpeta de archivos y seleccionar la carpeta designada para el
espacio de coordinacion.

Nota: El espacio de coordinacion incluye modelos en la carpeta y las subcarpetas
seleccionadas. La estructura de carpetas no se replica en el espacio de coordinacion; en
su lugar, muestra todos los modelos alfabéticamente en una unica estructura de
repositorio sin formato.

7. Hacer clic en Crear.
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Proyecto Espacios de coordinacion

Nombre *

Asigne un nombre al espacio de coordinacion

I Coordinacion Plant 30 I

Carpeta de coordinacién

Seleccione una carpeta para afiadir los modelos que desea coordinar y en los que desea ejecutar la deteccion de
conflictos.

)

Nota: Se pueden crear varios espacios de coordinacidn para representar areas separadas
de un proyecto o equipos separados (como los configurados en Design Collaboration).
Model Coordination permite tener un maximo de 20 espacios de coordinacion activos a la
vez. Los espacios de coordinacion inactivos durante 60 dias 0 mas se desactivan hasta
que se carga un nuevo modelo.

Cargar modelos para la coordinacion

El administrador de proyectos debe asegurarse de que los miembros del proyecto tienen
los permisos correctos para ver y cargar modelos en la carpeta de coordinacion
designada en Document Management. Los miembros del proyecto pueden cargar los
modelos en la carpeta de coordinacion para comprobar si existen conflictos.

Para cargar un modelo en el espacio de coordinacion:

Activar el médulo Docs.

Hacer clic en la herramienta Archivos.

3. Hacer clic en la ficha Carpetas y desplazarse a la carpeta del espacio de
coordinacion.

N —
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@) Docs ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~

G reusiones Archivos
& Informes de transmis —
@ Incidencias
£] Informes
Nombre ~
28 Miembros
‘S, Puente [ Area_
€3 Configuracion [ Area
O areas
> [ isometric
> ([ Orthes
> () PiDDWE
v Plant 3D Models
“ By Master.dwg
O Area_t
() area_z
- () area_s Mostrando 7 elementos

4. Cargar o copiar los modelos deseados en la carpeta.

Ver y filtrar modelos

Al afadir modelos en una carpeta de coordinacion, se detectan automaticamente todos
los conflictos entre los modelos.

Para visualizar la lista de los modelos de coordinacion, los colaboradores y el niumero
total de conflictos en cada modelo:

1. Activar el médulo Model Coordination.
Hacer clic en la herramienta Modelos.

3. Utilizar la funcion de busqueda o filtros ubicados en el panel derecho para ajustar
de forma mas precisa la lista de modelos.

(I8 Model Coordination ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction ... & ~ N
ot Modelos

Vistas Coordinacién Plant 3D v

Q
ﬁl_ Reuniones

acion de conflictos hoy a las 14:01

2 Informes Q 1ee-00L ] @ || Filtros X
2R Miembros Modelos Colaborador Ultima actualizacién ® Conflictos Colaborador
{3 Configuracion 1-PE-001.dwg IN hoy a las 13:57 220 e
e Dibujo Arquitectenic e -
Empresa
v
Fecha

9 18/10/2022 — 18/10/2022
Modelos

Todos los modelos v

4. Activar la casilla de verificacion que aparece junto al nombre de los modelos de la
lista y hacer clic en Abrir en el visor.
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@ Modelos

Conflictos MOde"OS

() vistas

ﬁ;_ Reuniones

2e  Miembros Modelos

@ Configuracian 1-PE-001dwg

La plataforma abrira un visualizador de modelos donde se pueden utilizar los botones

Modelos O y Conflictos ® ubicados a la izquierda del panel para alternar entre una
lista de modelos seleccionados y los grupos de conflictos de cada uno de los modelos.

También se puede utilizar el boton Incidencias “  para ver todas las incidencias
asociadas con los modelos seleccionados.

Ademas se pueden anadir o eliminar modelos para ajustar los modelos que se muestran
en el visor con el botén Anadir/eliminar ...

Modelo de visualizacion 1 {Vista no guardada) « X

& Modelos & Transformar X

1-PE-001.dwg
hoy a las 13:57 Ing

®

©

5. Utilizar la barra de herramientas del visor para controlar la vista, realizar
mediciones e inspeccionar las propiedades del modelo.

6. Hacer clic en la X situada en la esquina superior derecha para cerrar el visor y
volver a la lista de los modelos.
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Trabajo con vistas

Una vista es una coleccion de modelos que se guardan como un grupo. Las vistas son
utiles ya que permiten revisar modelos, detectar conflictos y resolver problemas mediante
un subconjunto mas pequefo de datos de un espacio de coordinaciéon, como una planta
especifica de un edificio. Ademas de combinar modelos completos para crear vistas, los
filtros de propiedades de modelo se pueden utilizar para seleccionar solo elementos de
modelo especificos, lo que permite centrarse en un area aun mas especifica, lo que
aumenta aun mas la eficiencia de los procesos de revision.

Crear una vista

Se recomienda crear vistas para agilizar los procesos de revision de coordinaciéon de
modelos. Para ello:

1. Activar el médulo Model Coordination.

2. Hacer clic en la herramienta Modelos, seleccionar y abrir el visualizador del
modelo que se desee guardar como vista en el visor. En caso necesario, agregar o
quitar modelos para cambiar la presentacion de la vista.

3. Hacer clic en Guardar vista.

ta no guardada) %
« Transformar

1-PE-001.dwg
hoy a las 13:57 Ing

Vo di|s2elo s

4. En el cuadro de didlogo Guardar vista, introducir un titulo y una descripcion y, a
continuacion, seleccionar un estado de privacidad:
a. Publico: las vistas son visibles para todos los miembros del proyecto en el
espacio de coordinacion.
b. Privado: las vistas solo son visibles para el creador y los administradores
del proyecto.
5. Hacer clic en Guardar vista. La vista se guarda en la herramienta Vistas del
modulo Model Coordination.
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Guardar vista

Titulo *
Area 1_Equipos y Tuberia
Privacidad
Sg PRIVADO  +

Descripcion

Distribucion de equipos v tuberia correspondiente al Area 1 |

Actualizar una vista

Cuando una vista esta abierta en el visor, se pueden agregar o eliminar modelos de la
vista y actualizar los detalles de esta.

Nota: Solo se pueden editar sus propias vistas privadas. Si edita una vista publica creada
por otro miembro del proyecto, se crea una copia de la vista de forma predeterminada.

Para actualizar una vista:

1. Activar la herramienta Vistas en el médulo Model Coordination.
2. En el listado de vistas, hacer clic sobre la vista deseada.

(I8 Model Coordination ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction ... @& ~ N
@ Modelos
@ confictos Vistas

Coordinacion Plant 3D »

comprobacion de conflictos hoy a las 14:01

s Reuniones

£] Informes

Guardado por (ltima vez

Titulo Creado por Actualizado el Privacidad
en Docs

Area 1_Equipos y Tuberfa I hoy 2 las 14:49 2
29, Miembros —rauipesy hoy a las 14:49 yalas 14249 3
{8} Configuracion

6. En el visor, agregar o quitar modelos segun se requiera para actualizar la
presentacion de la vista.
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Seleccione modelos del espacio de coordinacién

[J 1-Pe-ooLdwg
1-PE-00Ldwg
[ 1-sT-001.dwg
[ 1-sT-001.dwg
2-P-00Ldwg
2-ST-01.dwg
2-ST-02.dwg
([ Grade.dwg

4 modelos seleccionados Cancelar Seleccionar

7. Hacer clic en Actualizar vista.
8. En el cuadro de didlogo Actualizar vista, actualizar el titulo o la descripcién segun
sea necesario y hacer clic en Actualizar vista.

Actualizar vista X

Titulo *

Modelo Integrado

Privacidad

g‘ PRIVADD ~ La vista solo estara visible para usted y los administradores de proyectos.

Descripcién

Distribucidn general de pla ntal

Guardar como nuevo Cancelar JEEWUEIFEIGUHE]

Ver, filtrar e investigar conflictos

Cuando se agregan modelos a una carpeta configurada como espacio de coordinacion,
cualquier conflicto entre los modelos se detecta automaticamente.

Model Coordination detecta conflictos graves, que se definen como conflictos causados
por intersecciones reales entre la geometria de dos objetos del modelo.

Nota: Solo los modelos 3D RVT, DWG, IFC y NWC son compatibles con la deteccion de
conflictos.
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Ver conflictos

Model Coordination permite visualizar los conflictos detectados entre los modelos
mediante la herramienta Conflictos. Para ello:

1. Hacer clic en la herramienta Conflictos del mdédulo Model Coordination. La
plataforma se redireccionara a la pestana Activo y mostrara una rejilla de todos los
conflictos que aun no se han revisado.

Sugerencia: La rejilla de conflictos solo puede mostrar 100 modelos a la vez. Si se cuenta
con mas de 100 modelos en el espacio de coordinacion, se recomienda utilizar los filtros
para ajustar los modelos que se muestran.

El nimero de grupos de conflictos entre cada par de modelos se muestra en la rejilla de
conflictos y el numero total de grupos de conflictos para cada modelo se muestra debajo
del nombre de cada modelo.

g8 ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ m

@
‘ Conflictos
Coord cion Plant 3D+

5 | Buscar madelos ZaModelo Integrado - 4 modelos (4 ocultos - == configuracisn

o
3

1-PE-001.dwg
29 grupos de conflictos
2-P-00L.dwg )
416 grupos de conflictos 410 6
2-5T-0L.dwg

152 grupos de conflictos
2-ST-02.dwg
50 grupos de co

=

Nota: Un grupo de conflictos se define como la cantidad de objetos del modelo
principal (Que se muestran en la columna vertical) que entran en conflicto con todos
los demas modelos de la rejilla. Un conflicto especifico se define como el conflicto
entre dos objetos de diferentes modelos. Las celdas de color mas oscuro indican
donde se producen mas conflictos.

2. Seleccionar una celda de la rejilla para ver los grupos de conflictos entre ese par
de modelos. También se puede seleccionar el nombre de un modelo principal que
aparece en la columna vertical para ver todos los grupos de conflictos que afectan
a ese modelo.

Los modelos se muestran en el visor en una vista de arriba hacia abajo del visor, con

todos los conflictos resaltados. Los grupos de conflictos se muestran en el panel
Conflictos en orden alfanumérico, con el numero total de conflictos en la parte superior.
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Filtrar conflictos

Cuando se haya abierto un modelo en conflicto en el visor, se podran generar filtros y
agrupar los conflictos para centrar el flujo de trabajo. Para ello:

Utilizar la lista desplegable Modelo principal para seleccionar el modelo que se
utilizara como modelo principal (que se muestra en rojo).

Utilizar la lista desplegable Conflicto con para seleccionar el modelo en el que se
produce el conflicto (se muestra en verde).

Utilizar la lista desplegable Agrupar por y definir si se desea agrupar conflictos por
objetos de modelo, propiedad de objeto o por nombre de sistema, tipo o capa.
Utilizar la opcion Mostrar conflictos... para filtrar los conflictos segun un valor de
tolerancia especificado:

a. Hacer clic en el menu Mas - y seleccionar una de las opciones siguientes:

e Debajo de un valor: para mostrar solo aquellos conflictos causados
por una intersecciéon menor que un valor especificado.

e Encima de un valor: para mostrar solo aquellos conflictos causados
por una interseccion mayor que un valor especificado (valor por
defecto).

e Dentro de un rango: para mostrar solo los conflictos que se
encuentran dentro de un rango especificado de valores de interseccion.

o Unidades: seleccione pulgadas o milimetros como unidades.

b. Introducir un valor o un rango de valores en el campo de texto para filtrar
los conflictos.

Filtro y grupo &

Modelo principal

2-P-001dwg v

Conflicto con

2-ST-OLdwg

Agrupar por

Objeto v

Mostrar conflictos arriba (pulgadas) 1

0

[0 456 conflictos

[ ), ACPPCONNECTOR
- 1 conflicto con 1 modelo adicional

- ACPPPIPE
[ At q d N
5 conflictes con 1 modelo adicional

Investigar conflictos

Cuando se hayan abierto modelos en conflicto en el visor, y se hayan filtrado y agrupado
segun sea necesario, se pueden utilizar varias herramientas para investigar la geometria
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que provoca el conflicto en el contexto de los modelos circundantes. También se puede
crear incidencias a partir de conflictos para marcarlas para su posterior investigacion o
indicar que se necesita un cambio de disefo. Para ello:

1. Utilizar la barra de herramientas del visor para controlar la vista, realizar
mediciones e inspeccionar las propiedades del modelo.

2. Seleccionar objetos en el modelo y hacer clic con el boton derecho para utilizar
las opciones del menu contextual: aislar, ocultar seleccionados, mostrar todos los
objetos, foco, giro, borrar seleccién, seccion.

3. Hacer clic en un conflicto resaltado en el modelo o hacer clic en una casilla de
verificacion situada junto a un grupo de conflictos, en el panel Conflictos, para
seleccionarlo. Si es necesario, expandir un grupo de conflictos para seleccionar
conflictos individuales.

Filtro y grupo a
Modelo principal

2-P-001dwg v
Conflicto con

2-5T-01dwg -

Agrupar por |
Objeto v

Mostrar conflictos arriba (pulgadas) 1

o

B 456 conflictos (5 seleccionado)

, ACPPCONNECTOR
1 conflicto con 1 modelo adicional

ACPPPIPE
5 conflictos con 1 modelo adicional  +

IR E

E

4. Hacer clic en la X situada en la esquina superior derecha para cerrar el visor y
volver a la rejilla de conflictos.

Definir conflictos como no incidencias

Los proyectos pueden contener miles de conflictos, lo que significa que es fundamental
gestionarlos de manera eficaz para garantizar que se identifiquen y resuelvan los que
requieren atencion.

En algunos casos se puede determinar que un conflicto o grupo de conflictos ya no
necesita atencion y puede ser marcado como “No es incidencia” y moverlo a la pestana
Cerrado. Eliminar esos conflictos de las vistas ayuda a resolver problemas reales de
manera eficiente.

Para indicar que un conflicto no es una incidencia:

1. Ver, filtrar e investigar los conflictos en el modelo deseado.
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2.

Hacer clic en No es incidencia en la parte inferior del panel.

Modelos de visualizacion 2 (Vista no guardada) - X
@ conflictos X
@ Filtro y grupo
® B 456 conflictos (1 seleccionado)
@ [, ACPPSUPRORT
3 conflictes con 1 modelo adicional
, ACPPSUPPORT
= 1 conflicto con 1 modelo adicional
O » ACPRSURRORT
1 conflicto con 1 modelo adicional
[ , ACPPSUPRORT
1 conflicto con 1 modelo adicional
[, ACPPSUPRORT

B

1 conflicto con 1 modelo adicional

ACPPSUPPORT
1 conflicto con 1 modelo adicional

ACPPSUPPORT
1 conflicto con 1 modelo adicional

0o »

. ACPPSUPPORT -

o e neidencis

Escribir un titulo para la no incidencia.

Definir el motivo para marcar el conflicto como No es incidencia en la lista
desplegable. Si es necesario, escribir los comentarios pertinentes para brindar
contexto sobre la situacion.

Modelos de visualizacién 2 (Vista no guardada) - X
@ Conflictos X
@ < Noes unaincidencia
& e
© ACPPSUPPORT y ACPPSTRUCTURESEAM [280]

Motive *

otro ~
Comentarios *

5.

Soporteria anclada a elemento estructural. |

BRI I

Hacer clic en Aceptar.

Los conflictos se marcan como No es incidencia y se transfieren a la ficha Cerrado de la
rejilla de conflictos. Se muestran el titulo, el numero de conflictos o grupos de conflictos,
el motivo del cierre, la persona que lo cerrd y la fecha y hora de cierre.

Reactivar conflictos cerrados
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Si un conflicto o un grupo de conflictos es marcado como “No es una incidencia” y, a
continuacion, se descubre que requiere mas atencibn o que se debe crear una
incidencia a partir de él, se puede reactivar.

Para reactivar un conflicto cerrado.

1. Hacer clic en la herramienta Conflictos y activar la pestafa Cerrado.

2. Enla pestana Cerrado, localizar el conflicto o el grupo de conflictos deseado.
3. Seleccionar el conflicto para abrir el panel Detalles.

4. Hacer clic en Reactivar y confirmar que se desea volver a activar el conflicto.

g8 - Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ bl

®
‘ Conflictos
Coordinacion Plant 3D«

Q

Titulo Motivo Cerrado por Fecha

ACPPSUPPORT y ACPPSTRUCTUREBEAM [280] otro Ing. hoy a las 12:51

ACPPSUPPORT y ACPPSTRUCTUREBEAM
[280]

1conflicto

Motivo

Otro

Cerrado por
Ing el hoya las 1251

anclada a elemento

-

El conflicto se elimina de la ficha Cerrado y se afiade de nuevo a la ficha Activo para
revisarlo.

Creacion y gestion de incidencias

Los equipos utilizan las incidencias para identificar y comunicar areas de preocupacion o
mejoras en relacion con los modelos o los archivos del proyecto. Los administradores de
proyectos controlan los permisos para ver y crear incidencias en Model Coordination, asi
como para gestionar tipos y subtipos de incidencias y los atributos de incidencias
personalizados.

Crear incidencias

Al revisar conflictos, modelos o vistas de modelos en Model Coordination, se puede crear
una incidencia para indicar que algo en el disefio requiere investigacion. Las incidencias
se pueden crear desde el panel Conflictos o el panel Incidencias en el visor.

Para indicar que un conflicto es una incidencia:

1. Abrir y visualizar el modelo en conflicto deseado en el visor.
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2. Hacer clic en Conflictos ® o en Incidencias para visualizar el panel

correspondiente.
3. Filtrar e investigar los conflictos en el modelo.
4. Hacer clic en Crear incidencia.

Modelos de visualizacion 2 (Vista no guardada) = X
@ conflictos X .

@& Filtro y grupo + e l | -

= B 450 conflictos (28 seleccionado) L.} I, .

. o, AceeprpE p o,

(&) 1 conflicto con 1 modelo adicional W

ACPPPIPE
1 conflicto con 1 medelo adicional ¥

O
rnvg

ACPPPIPE [4£21C]
28 conflictos con 1 modelo i

adicional I | I ‘

<]

ACPPPIPE [SFFE]

=]

1 conflicto con 1 medelo adicional

O

1 conflicto con 1 modelo adicional

ACPPPIPE [6BEL] I l .
1 conflicto con 1 medelo adicional .

ACPPPIPE [6C04] I I
1 conflicto con 1 medelo adicional

o b
O ACPPPIPE [77C8] I o
1 conflicto con 1 modelo adicional - >

Hc':snc:»-nca oY g RS R & ! |

ACPPPIPE [6068] l l I ~

=]

O »

5. Definir la posicion de la incidencia.

Nuevo

6. Definir los detalles correspondientes segun lo requerido.



Incidencia n.2 27 %

Detalles Registro de actividad

=

¥ Cancelar publicacién 1] Suprimir

Titulo
ACPPPIPE [421C] y 28 objetos y:
adicionales.
Estado
Abierto /&
Tipo
) Coordination > Clash &
Descripcion
28 conflictos entre ACPPPIPE [421C] en 2- P
P-001.dwg y 2-ST-0Ldwg
Asignado a
74
Observadores (3}
s

Ubicacion

Revisar y responder las incidencias

Cuando los conflictos se marcan como una incidencia para indicar que debe investigarse
un disefo, estos se asignan al miembro del proyecto correspondiente y se mueven de la
ficha Activo a la ficha Asignado. Aqui, el destinatario de asignacién, el propietario y otros

miembros del proyecto pueden ver los detalles de las incidencias y realizar un
seguimiento de los cambios que se estan realizando para resolver los conflictos.

Para responder a una incidencia:

1. Hacer clic en la herramienta Conflictos y activar la ficha Asignado.

G8 - Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @ ~ bl

@
| Conflictos

(m)] Coordinacién Plant 3D +
erra Ultima comprobacion de conflictos ayer a las 14:01
Fecha de
D~ Titulo Asignado a Empresa .
8 g P vencimien ] |
8 27 ACPPPIPE [421C] y 28 objetos adicionales. Dibujo Arquitect...

2. Buscar la incidencia deseada.
3. Hacer clic en el titulo de la incidencia para ver el contexto completo de los
modelos abiertos cuando se cred la incidencia.
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Utilizar la barra de herramientas del visor para realizar mediciones e inspeccionar
las propiedades del modelo a fin de comprender la incidencia y como resolverla.
Utilizar el panel derecho para revisar los detalles de la incidencia, incluidas las
referencias, los comentarios y el registro de actividad para ver la actividad anterior.
Definir la accién que se debe llevar a cabo para resolver los conflictos.

Utilizar la lista desplegable Estado para cambiar el estado de la incidencia y
reflejar el progreso.

Incidencia n.0 27 X

Detalles Registro de actividad

¥4 Cancelar publicacién | Toj Suprimir

] | Titulo
ACPPPIPE [421C] y 28 objetos &
] ] adicionales.
1 ] Estado
l l Abierto /%
i
= |
! l l B Coordination » Clash /#
I [ Descripcion
l 28 conflictos entre ACPPPIPE [421C] en 2- P

| l | P-001.dwg y 2-ST-01.dwg

Nota: Solo el propietario del problema o los miembros del proyecto con control total
pueden cerrar o anular problemas.

Insight

Insight es un ecosistema que puede proporcionar analisis, informacién predictiva y datos
unificados en el nivel de proyecto para:
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Permitir estar al tanto de lo que esta sucediendo en el proyecto.

Evaluar tendencias y patrones en los datos del proyecto.

Identificar desequilibrios y problemas.

Utilizar datos de riesgo predictivos para mejorar la eficiencia del proyecto.
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Inicio del proyecto

Inicio del proyecto es la pagina de inicio y panel de Construction Cloud que muestra una
Unica vista del proyecto.

El panel utiliza tarjetas para evaluar rapidamente las areas que requieren su atencion o la
de su equipo, y desplazarse facilmente por los diversos modulos para continuar con el
trabajo.

Insight muestra datos de proyectos especificos en a través de las siguientes fichas:

e Ficha Riesgos: muestra una descripcion general de las métricas relacionadas con
los problemas actuales de alto riesgo en su proyecto. Los datos de riesgo del
proyecto se agregan en una sola vista, o que permite monitorear el riesgo de
calidad y seguridad, la cantidad y el tipo de problemas de alto riesgo.

o Ficha Diseno: muestra una descripcidn general de las métricas relacionadas con
la revision del disefio y los procesos de coordinacién del modelo. La funcién
Diseflo proporciona informacién sobre tendencias y patrones en torno a
problemas vy revisiones de disefio y coordinacion sobresalientes, y qué empresas
son responsables de resolverlos. Esto puede ayudar a evitar costosas RFl y la
resolucién de problemas en etapas tardias que se derivan de problemas de
disefo. Los problemas, marcas y revisiones con las tarjetas de disefio se pueden
utilizar para mejorar el proceso de revision del disefio.

e Ficha Controles del proyecto: muestra una descripcién general de las métricas
relacionadas con las RFl y los envios asociados con el proyecto. Los datos del
proyecto se agregan en una vista, lo que permite monitorear y administrar los
flujos de trabajo del proyecto a un alto nivel.

e Ficha Calidad: muestra una descripcion general de las métricas relacionadas con
la calidad del proyecto. Los datos de calidad del proyecto se agregan en una sola
vista, lo que permite monitorear el estado del problema, la actividad y la causa
raiz.

e Ficha Seguridad: muestra una descripcién general de las métricas relacionadas
con la seguridad y el riesgo del proyecto. Los datos de seguridad y riesgo del
proyecto se agregan en una sola vista, lo que permite monitorear el estado de los
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problemas de seguridad, las observaciones de seguridad, el riesgo de seguridad y
los subcontratistas con el mayor riesgo de seguridad diario.

Para visualizar el inicio del proyecto:

1. Hacer clic en el selector de productos.
2. Seleccionar el modulo Insight.

1 AUTODESK Construction Cloud

@ Project Admin [E] Proy

| ) Docs
. 1

4_s Design Collaboration

I8 Model Coordination

il Insight |

@ Account Admin

Personalizar el inicio del proyecto

El panel de Insight permite personalizar la interface agregando, ocultado y ordenado las
tarjetas de informacion.

Para personalizar el inicio de Insight:

1. Activar el médulo Insight.
2. Hacer clic en Personalizar.

PANELES PRINCIPALES

88 4 pancl princips Mi panel principal
@ Exportar
& bisefo
¢k Controles del proyecto Direccién del proyecto ©  Cclima s
"  Calidad ‘#gss - -
a

£ seguridad BUENA COL DEL 59 o O

VALLE CENTRO o

ACOQUEMECATL @
DEL VALLE ETH
4 Nublado

AUTED Datosdelmsps Teminosdeuso @

mié ~ jue ~  vie ~  sib ~_
o i’ o i o i’ o
Amores 1322 a0 o 70 2
Benito Juares, CMX 03100 - T
Incidencias del proyecto ~ GV e~
jol Titulo Tipo Fecha de venc.
¥ Desc gral.efecs. Disefio Area de Tanques Cooraination oy

- 1
& Conector de datos
%

Informes
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Design
Basic Wall [1109675] and [FS ELECTRIC CABIN

ACPPPIPE [421C] y 28 objetos adicionales.

Design
Coordination

Coordination



3. Activar la Biblioteca de tarjetas y hacer clic sobre el botdn que se desea editar.
4. Seleccionar la tarjeta que se desea afiadir al panel de Insight.
5. Hacer clic en Anadir tarjeta.

Biblioteca de tarjetas x

Q_ Buscar

FILTROS

Construction 10 || Empresas || Incidencias || Controles del proyecto

Revisiones s01 Remisiones Coordinacion

Calidad Seguridad Tarjetas de socios

B34 %8 B3 418

FACTORES DE RIESGO DE REVISION O_ | | INCIDENCIAS enuso

ESTADO DE LAS INCIDENCIAS DE DISE. | INCIDENCIAS DE DISEND

— #2 AUTODESK
Construction Cloud

£ DISERD POR EMPRESA || PROJECT DESIGN -

[SUSE  Adiadir tarjeta

Flujo de trabajo y configuracion de Insight

Es importante verificar que el administrador de cuentas haya configurado el proyecto, se
hayan invitado miembros al proyecto y se hayan proporcionado los accesos
correspondientes a Insight.

A continuacién, se presenta un esquema visual del flujo de trabajo para Insight:

Rewisar la
calidad del
proyecto

los informes

Revisar la_
sepuridad del
A del provecto

Rroyecio

analizar riespos

Administrador Miembro
del proyecto del proyecto

Administraciéon del acceso a los miembros del proyecto a Insight

Para otorgar acceso a los miembros del proyecto a Insight:
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En el menu de navegacion de la izquierda, abrir el médulo Project Admin.

En el médulo Project Admin, hacer clic en Miembros ubicado en el panel de
navegacion de la izquierda.

En la herramienta Miembros, hacer clic en el nombre del miembro.

En el perfil del miembro ubicado a la derecha, activar el permiso correspondiente
al producto Insight.

N —

B

2 AUTODESK Construction Cloud

61 Project Admin ~ Proyecto Ejemplo - Autodesk Construction .. @& ~ n -

Miemb 8
PR fembros +RCOig S e e it
@darco.com.mx
<, Puente
@ exportar
{83 configuracion
Empresa
Nombre Correo electronico Empresa Funcion Niw Dibujo Arquitectonico por Computadora.. v
Dasrcaco.  Dibujo Arquttectonico - A panen
Ec @da..  Dibujo Arquitectonico .. Coordinador B Adn h
_ L . . B Nivel de acceso
N @darce.co.. Dibujo Arquitectonico .. Jefe de proye... Adn
Administrador del proyecto v
Productos y permisos asignados
> Docs o)
(]
()
I, Insight I
> Design Collaboration [ o]
»
& Mostrando 1- 3 de 3 1det > Model Coordination a

Informes en Insight
Todos los miembros del proyecto pueden acceder a la herramienta Informes en Insight.
Los miembros pueden ver los informes que crearon o se compartieron con ellos en los

ultimos 30 dias, segun los productos a los que puedan acceder.

Los miembros con acceso a la descripcion general ejecutiva pueden crear informes a
nivel de cuenta.

Para crear un informe:
1. Activar el modulo Insight.

2. Seleccionar la herramienta Informes.
3. Hacer clic en Crear informe.
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| 1nsight ~ Proyecte Ejemplo - Autodesk Construction .. @ =

a8 Mipanel principal
Tt Informes

Registro de informes  Plantillas
Calidad

Seguridad

Titule () Tipo

&
o}, Controles del proyecta
v
o

S Desc gral. ejecs.

&, Conector de datos

B

Seleccionar el tipo de informe deseado.
Definir los datos requeridos para el tipo de informe seleccionado.
Hacer clic en Ejecutar informe.

o o

Informes 3

Crear informe cancelar

Detalles

Titulo * Formato de archivo

Detalle de SD1

Filtro Restablecer Ordenar Restablecer
Filtrar por Ordenar por Orden de
clasificacion
Estado v 7 seleccionado(s) v e jio] v 1 5
@ Fitro

@ Ordenar

Opciones Restablecer

Tum on to include
Cubierta

@
Indice [ o]

7. Definir si se desea guardar la configuracion previa como una plantilla o se desea
ejecutar el informe una sola vez.
8. Hacer clic en Ejecutar informe.
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¢Guardar también este informe como plantilla? X

Las plantillas guardadas se pueden ejecutar de nuevo mas tarde o bien planificarse

O No, gjecutar elinforme una sola vez
51

Titulo

Detalle de SDI

Cancelar Ejecutar informe

La plataforma le enviara un correo eléctronico con el vinculo para descargar el
documento generado.
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