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Camaras

V-7 , ¢’ ‘ to ‘ A ' Sin émbargo, pdede  mejorar en

- - ' s e — -

gran medida el realismo de sus representaciones aprovechando una serie de herramientas y

funciones de V -7 ° " ° S T T L oL
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’_rxl ~ ,“_l_‘lll 5‘ _,o xt"B‘ Jl x_nr_!"A" (1. :‘“
S e e O V4.2 - 1 T O
0o VRaySun y VRaySky .
Ruta de la interfaz de usuario: . ‘.~ .l _°_ ‘-Ray>VRayPhysicalCamera
| : > . ' _>V-Ray >VRayPhysicalCamera
-~ ... | -Rayl|>Crear >~ >, ‘' 4Ray "'

t t _ 13 il B‘
|| Barra de herramientas deV-Ray||>, _ . B, ot T
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Seleccionado v _ | _ e . R S C
Siempre : habilita constantemente la vista previa. Nunca : desactiva constantemente la vista
previa.

¥ Basic & Display
v’ Targeted:  Still cam

Target distance: 250.0

Focus distance:

Show cone: Selected

Show horizon line

7 ¢ [ 1 ] ‘ t ‘ ‘ rli_|

W . ©.'. . Distancial |
objetivo o Distancia de enfoque ° ‘¢ ‘., __ "+ 7B, ' C T

;;;;;;

' Este es un efecto que .

[ - ’ - . + N ’ * J w . . n + N - . - = M

frente. ' ., . " B,_ ‘. vt ._T7 A

\\\\\\\
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- ’ + L ~ 1 a ’ T + + L] o = - L= N T P J

amboscasos. = ' .., . T A "t T TBOYL Y ’

oot ot st el color ghis es aproXimadamen®’ | te RGB 104, 104, 104.

Coo e el cbldr bris es aproximad” _amente RGB 135, 135, 135.
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Sensor y lente

S

que configurarla , , . ' . ¥ la,distandid focal
’ N o ‘ ' ~ 1 ‘ J \I—A 'I" ey Ja \‘ l B .' v_| v' * N

L Tenga et * . " | A

unidades del sistema para producir el resultado correcto.

e
Distancia focal (mm) P, T e T
-

resultado correcto.

Factor de zoom : especifica un factor de zoom.
valores menores que 1.0 se alejan.  ~ _

11
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¥ Sensor & Lens

v Field of view:

Film gate (mm):

Focal length (mm):

Zoom factor:

Ejemplo: factor de zoom

"' laimagen final. .| No,mueve la *

- - t - [ . t [ .

e e e e e v e i aw e v . aB
configuradaenel modode .  , _ " " 7 B, _. .1 _."l1'es4,0, lavelocidad del obturador es
80,, * ., ., _ v Tt es10Q,el, 1t Lt 7t elbalante.dé blancos es
blanco.
12
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Factor de aumento 0,5

Abertura

R n J v n o ar + J = o + N x J
. i t t L - ‘ ” - ‘ L
5 1 - T J L] - - ’ + 5 - T T + o +
brillante.
1 - ‘ . t ] ‘ ‘ ‘ ’ ‘ H ‘
B - . S .. Sila,
- - - ” = =
t ”B t B ‘ [ R R IIL ’ [ t ‘ ’ ’ ‘
- J + J - o .+ T + T T - ~ o 1 1 1 1 - 1
LI T T | ’ ’ [ [ B ‘ LI A | 1 ’ ‘
-Dy , B
P - 5 + N B i = - °
‘ t 1 ‘ ’ L ‘ X 4 . [ | ‘ il L] 1 ‘ [
1 T - 0 == J - ’ + 5 1 - - o ’ Bo
’ ¢ | ‘ ‘ ‘
J ° J o -
¢ ’ ’ [ L S L o [ . ’ 1 ° 1
B B

cine.
Desplazamiento del obturador (grados) : especifica el desplazamiento del obturador (en grados)

‘ ‘ ‘ t ‘ ‘ il [ X

J . n s T . N +

13
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Latencia (s) +

¥ Aperture

Film speed (ISO): 100.0
F-Number: 8.0
Shutter speed (s™-1 200.0

|- [ | 1 ’ :r"B
o 3 - +

> J N . o 3 - € T 1 —— 5 N -

Hoja de trucos I1ISO

- . —J' - r N . J . 'l J‘;‘.. [N L. . ‘_:I‘.-.A..’. R ’I
. DU = P
de acuerdo con tu escena. Tenga en cuenta que estos ajustes no se corresponden con los de una
ooty T . L oL o -RayPRhysicdl. |, | '
O v I,
N ‘ B. . . PN
apertura. ~ | I . s o v _ 7 .7 7 ' Cuantgmayorsea . . |

proftndidad ~

\\\\\\

N J
de campo .

14
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La, ., _ "7t ST TBL
la foto. R . e LT L L
J R - S S e Motion Blur .
iso* . .. ..t T om0 Bdar el 1ISO sighifica que e nécesita
. C e e . * Aumentar_ el ISO significa gue 'sé riecedita
L .. Una éscena,diurna; | iluminada‘conuB, ¥- Ray
Sun , por ejemplo, se ve mejor cuando se captura con alrededor de 100 1SO.
Small operture Aperture Large aperture
n e +» O
' doep dapth of hald | dorkor shalow dopth of flaks { brightor
1432 122 1/ {0} ia HEY 1/a 258 t2 1ha
M A A M M M M M M
Fost shuttor Shutter Speed Slow shutter
L, & - » 0
- freecs oction | dorksr Blur getian | brigrites
&5 & 0 3 o . %
B B B B & & & = =z
/1000 /500 1/26:0 s 166 Nao V15 ya Va 12
Low sensitivity to light IS0 Migh sensitivity tolight
‘ doriere brignto: ;
]
% © © 9 9 9 9 9 O
650 o 200 400 800 Boo 3200 6400 2800 25600
CChoos
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El . - L

J PR N~ 0 s L= -

consecuencia, el brillo de la imagen.

= ‘ y -
T 4N N T e =
’ t . - ‘
J - ’ ~ ’ + T - ~
. - ’
[ - L N N
- - - ‘
[(570)

I |

configurada en

40,el, "1, ... ' . Telbaldance de blancos es blanco.
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- Fooo l-stop)

N T J n - ’
€ - o ‘ k - , ‘ . n ‘ m T - + l ~ - - ) + o '
conjunto VRaySun y VRaySky * _ | , L ) o ST

Bl, . ., ol 0 ) o | ' ‘', virtual. Reducir el valor del

J © ™— - -~ ° - 1 n o -
I ‘ ‘ ‘ [ ’ ‘ ‘ ‘ -
+ T - ~ ’ T + o L o T l - L J o ’ - J - -
‘ . ‘ = 1 t [ R [ 1 I
- L ~ N + o = T P a 1> w PR + a4+ 5 N 4T . ’ T ~ + ° . N 1 + T N -
t [ ‘ f da 0 . s 7 A ’
- [P cefraqd. ,» .. ., ., N U - ° - . < e

efecto de profundidad de campo (DOF).

‘ B ' ' “1,. _ .F.Se utilizaron, los

- . T VAT R T ~ N e 0N ~ ~ T = A ’ N 0 s +T

- = [ t ‘ . . [ . L =

. - H ~ + ) ~ . ’ . o ~ . - + . o + ) ~ . J RN ' J - a1 AN T $0 = J - + s 4T
en. ., _ ' 7 B, layvelocidad de _ ', . ‘ ‘es &Q,  ° oL s T . . ‘es
100,el, "1 . . '._ . _élbalarice de blancos es blanco.
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EI ‘ - LI A | ’ L] x‘F"LB - L] . t

J . s T ~ o L= - N - x o 3 - T + + ~ N o ~ T J = ~ ~ n N ' J =

-t I ‘ ‘ . - ‘ ’
VIrua‘, + o = . - N N o ° O B L= N N 508 4 =
’ = . (33 == 1 [ = = 1 = T B
PR + o N N > 4 P P R U TR F N s ° D N R
i) [ B ‘ o ‘ "Et t ‘ !l_‘A » t ‘
- . . Do - . e S S -

e velo¢idad del obturador * ,.Se ' |
configurada en , , _ "' "B, ., 117 "é40 _° ,  __"7 0,1
100,el, "1 . . "._ . _ Telbalance de blancos es blanco.
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DoF y desenfoque de movimiento

Profundidad de campo : activa el efecto de profundidad de campo. Tenga en cuenta que la
profundidad de campo depende de los , Y. . ., Distanciadeenfoque vy . I .. _ _~*
Desenfoque de movimiento : activa el desenfoque de movimiento. Tenga en cuenta que el

desenfoque de movimiento depende de la rapidez con que se muevan los objetos, as I

la * o, T, del" B,

¥ DoF & Motion blur
Depth of field

Motion blur

Ejemplo: profundidad de campo (DoF)

Para habilitar el efecto DoF, debe activar la _, " 7 Brofundidad de campo en el despliegue
de Desenfoque de movimientoy oo ot ‘ o R
. Y. Y _ . deuh objetd, por ejemplo, al hacer una foto macro. Para un fuerte efecto DoF, la

L I [

‘ ‘ ’ ‘ t ‘ ‘ 1 ’ ‘ . t ) ,Yan \{alpro

J o~ o 3 - T . ~ o

. 1. Eso puede conducir a una imagen muy quemada y brillante, por lo que para

FJ L
conservar la misma luminosidad en toda la imagen, se debe acortar la velocidad del obturador. Y
s - I o . . distancia de enfoque | " " L0 (0 A,
1] S 13 ) ‘I‘ ,l _l € 13 1k X _ . , [ e . IJ . L'I- _rI IH
‘ ‘ ‘ ‘ il ‘ X
5 - - J - L -
19
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. . ¢ - l ) ” ¢ ¢ = -

1 . T P ~ + ~ . ~ ~ . o ~ N ~ T J - . ~ ’ . . -+ n . . - ) ~ +
O P = O PP NN -
1,0,EVes 7,0, la velocidad del obturador es125,el, "1 ., oo,

La profundidad de campo

Ejemplo: desenfoque de movimiento (MB)

Para habilitar el efecto de desenfoque de movimiento, debe habilitar la _, ' 7 @esenfoque de
movimiento en el despliegue de Desenfoque de movimientoy ~ _ _ ' | ‘ “  Lacahtidad 1T~ * ¢ *

) ’ ) - - ) - [ 6

~ R L A ] N N T =5 T N+ o = ) . N o~ - T + J - n 5 v 1 =
¢ ”) t t - . [ [ | ] ’ ’ [ ‘ H

L e o e LB oo T L LBs' veldcidades de

’ [ B ‘ ’ [ ’ 1 - - ” ‘
- o v - T+ J o - 4 . .+ k3 o R Lo N N T = 5 T N+ o = Lal L
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‘ ‘ L] . ] L ] X 7 ‘ [ R I | i) 1

o = ~ ’ + o N > T 44 . o+ A 1 . 5 ~ a—— N N - o

desenfoque de movimiento.

5 ” ‘ LI

. . qué la maceta, lo que provaca la

+ ~ ©° ~ ~ ~ T J 1 - a ° ~ . v o

diferencia en el efecto de desenfoque de movimiento.

,L & 13 = b 1 ” & 1
. n . T 4 4N+ N N e ~ A FEEEN T . . -+ .
1 1 = o 7 ‘ t = [ N ’ =
C e o T PN = St ) SV
configuradoen7y el, ~ 1 . ' ._ e T, oo

El desenfoque de movimiento

- .+ T B, CTT ‘B L “_ 1. 7 ..la velo¢idadBdel obturador y la

-7 _ . la velocBad de _ S = S ‘Y _ . TISOno aféctanie|

N 1 J ° v - LN . + 4 T e - ~

brillo de la imagen;

21
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I |

., B; el brillb dé la Imagen se controla mediante la velocidadde _ ', . ‘' /el B

le -
. . ylalsOo; ¢ . " _ ., ).utliza €l Balor © .~ _  , _ paraconBolar el brillo
de la imagen. Poneengrisel , *.  _ISOyusa, ' oLty ' ylos_valgres. de* 7 B,
.| . _ solo, para el desenfoque de movimiento y la profundidad de campo,
respectivamente.
... . Jgconmtold DB, o o, LT U UBL U Valorde _, " T B,
[ I l B¢ s *
O . T LT Lo e T
mundo real. [ S U S SR
= . [ ] ‘ X
Balance de blancos + , .. . " . . ‘Y __ 7 Tooco7m g f Tt 7 los‘ogjetosde | ¢
L Lo e e e o , .7, 7' Tendagen cuenta

gue solo se tiene en cuenta el tono del color; se ignora el brillo del color. Hay varios ajustes

preestablecidos que se pueden usar, sobre todo el ajuste preestablecido Luz diurna para escenas
exteriores

Balance personalizado . especifica el balance de blancos personalizado.
Temperatura (K) : especifica la temperatura (en Kelvin) cuando el balance de blancos .
configurado en  Temperatura
ta_, " "B, _. . L .... S 7BItT_ "t lavelocidadde 1, o o
_ ' . . ‘ylalBO.Cuando se selecciona el modo de, ‘'  _. ' _ ., _,altambiaBel . °
valorde ., , . "7 B, ... " ', ._, .. 'ISOcorecto ,queapasece,
atenuado. Cuando se selecciona el modo de ., _ 77 Balcambiarelvdlorde ISO,el
. | . . olavelocidad del obturad _ . s ‘. _valorde* ‘.. . .
., _ " cdorre@@do, que aparece atenuado.
22
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¥ Color & Exposure
Exposure: Expo..(EV) ¥

Exposure value: 13,0 =

Vignetting:
White balance: pgs v

Custom balance: _

23
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= N

1l

Ejemplo: balance de blancos

El uso del color del balance de blancos , .. . = . . I - corTe T
imagen. Los objetosdela .~ * ., " ., ..., . ... CLa Ty
imagen' ’ ~ ' ~ T J 1 - - J ‘- ‘ ~ . ' ~ + ‘ . ' ~ L ’ - ' B ) - ' ' 'I‘
el color de la luz del sol, etc.
S . .. ... . ...._. .., ..haancedeblancos , .Seuysaron’las
W e T L. ..ol se'eBtablece _ |
en~, , _ . "7 B, .. 1.7 " es8,0, lavelocidad del obturador es 200,0, la velocidad de la

1, ‘es2000y &I, T f ., Lt T
24
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- 1
= —
WIRE - ARARRRARMY
- g
e Y

“~ -

7"(’.. —‘._-

El balance de blancos es blanco (255, 255, 255)

‘ 7 ’ = t - [
AN
T - AN + 1 + +
bl t - [ B _||' (1} [} 1 L B [ - (2 ” t ‘
+ + + + 5~ ° 2 + 1 = = ™ w o® 3 + ° -+ N B
1 = 1 ‘ t ‘ ‘ X
+ . N P
bl t - [ B" [ v - t - [ . B 7o - una
+ . + 5 . o + . + . + + 5 N o . LS N J e T o

perspectiva de 2 puntos.

= 2t = 2
para una perspectiva de 2 puntos. o . , L . L.
1 t !l_|B 1 t ‘ [

Despla zamiento | _ . " _ _ ..k T
Lo By LT T L R
la imagen actual hacia la izquierda.

Desplazamiento  vertical: desp ., ‘ _ ° Lo . e, L L
Lo B s LT T L S

de la imagen actual hacia arriba.

25
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Use los botones Guess verttilt y Guess horiz tilt para | ograr una perspectiva de 2 puntos.

v Tilt & Shift

Automatic vertical tilt

Vertical: Horizontal:

Tilt: 0.0 0.0 =
Shift: 0.0 0.0 —

Guess vert tilt  Guess horiz tilt

Ejemplo:incli , * * " B, , .. " "¢

P e - PR ' .Para qué eso,se haga, | °
” Guessverttilt . _ ., B,

\\\\\

26
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ooooo

”

”

- J ’

Guess horiz tjlt . " _

5

27
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Ejemplo: Desplazamiento vertical
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Efectos Bokeh

29

. la profundidad' de campo’ _

« @ s * + -
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Blades + ' _ 7 . o . ‘ ' BN '._, . (esattivada, se sirhula_uha ' *

apertura perfectamente circular. LT
+|" B , v li,_ L P_’I X
.. B, R0 L . oB. s

Sesgo central : define una forma de  sesgo para los efectos bokeh. Los valores positivos hacen que
. S e .« -. ... 'losvaloresnegativos hacen tue el centro’ .

. . . _ ..:._perrhite estirar el efecto bokeh horizontal o vert icalmente para simular lentes
S LB T R - . ' ki1 entonces &l valor

n + D N T

.. C oS -1 ; H e R
L ’ Lol L 1-0388

- N +

e [ t o ‘ & ‘ ’ I [} L
+ B 1 B
J o=+ o - -1 1 ’ ~ w a E) ° ~ - J ° -

ojo de gato. Este efecto se debe al hecho de que la forma de los reflejos del bokeh se asemeja a la
forma de la apertura. A medida que aumen c T Cooon T ‘ ' B o

~ o

n - ) + L N ~ J o

estrechan progresivamente y comienzan a parecerse a la forma de un ojo de gato. Cuanto mayor

B, . ... . . : . e e
e oy o o0t o B, 7 puede introdugir, ryjdo en la, ’

P de limpiar. , 1% |

Apertura de mapa  de bits : permite el uso de una imagen (especificada en el campo a

l - + o + ’ ‘ ‘ Bv J ‘- ‘ ‘ - + o = - n ‘- n ‘ - - T ‘ ' ~ L ‘ ‘ J N ) L

pueda afectar el bokeh. . ' _ +_ " 7 T oo o o0 s e T

L e T T B T LT L

de la imagen.

- - N y ‘ K Bv ' ~ 7"‘ J“.. J"‘l _|',_|_|°‘"‘ N ‘ . ~ - N ’ ‘ K Bv ‘ " ‘ L ’

los efectos bokeh.

30
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¥ Bokeh effects
Blades

Center bias:

Anisotropy:

Optical vignetting:

Bitmap aperture

| | B
— +
Las opciones de este R, A _ "B
i | _ ﬂF . - B . - B _ - - _ -
'- - - - s _ il _ - B . - . B_| B X -
o Al L
I - "_ _ . _ - -
N A
N o J L + N ’ . . ] + - N N . ©° - J . - 4 - T . N N
Archivo de lente : utiliza un archivo .lens generado con la herramienta V- Ray Lens Analysis y

especificado en el  campo de archivo de lente

31
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- -

Textura + 0Tt T L L
especificadoenel campodel ., ' 7 . _ . 7 B,

‘ ‘ _dé archivd Lens ' no es_ compatibleBon la GPUV - Ray.
Cantidad +  , "7, 7" 0t o0 T L lipBde
"7 _ . seeéstBhleceen - ‘' o'-"I_ 7 ‘Unvalor de 0,0 significa que no hay
. _.losvalre ., T T, L, ... . B, . !

& s _ . ). _ ’ ) v . . i R 13 L . . . B b . & _ & b 13 X
Archivodelente :cuando = ", _ ' . ' Tseestablece’e®_ Archivo de lente , estaranura
especifica el archivo de lente quec  _ . . "~ . " _ _ 7 T B X
Mapa :cuando el, ~ , _ ' _ ' TseestableceerB textura , estaranura especifica el mapa que
t = 3 ] i) y T = B X

- + o PO L= o - -

¥ Distortion

Distortion type:

Amount:

32
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Nombre +

Tipo +

L

Flength + _ , °© 7 7@
€« I T N —'- ~ . J N ' B ’ K ' ‘
Sh.speed + T T

el Tipo debe establecerse en .

DoF : activa/desactiva el efecto de profundidad de campo.

de campo depende de los s

MoBlur : activa/desactiva el d

N B..o. .~

brillo de la imagen;

TR - SURNU I
‘ " - ' N N ' J —I—.. 1‘0
imagen. Pone . .. " .
respectivamente.
Expval. b~ _, 7" 7 .
- t - B . L . o

' J - +

Balance de blancos

- ¢ y T -

J e T o ~ + ’ + T - -

tienen el color especificado aparecen en blan
se ignora el brillo del color.

en cuenta el tono del color;

Balance personalizado

33

fija .

‘ t ¢ ¢ rI I )

PR . ,

Movie cam : simula

= = v ‘ il . y 7

. Tehda énRuenta que |

P N - o

Tenga en cuenta que la profundidad

.Distanciade enfoque y . | . . x

. especifica el preajuste del balance de blancos.

esenfoque de movimiento.

. _ " séésfbkceen Valor'de |

N PR TR |

Los ajustes preestablecidos
Lds objetos de |la‘escend que '
Tenga en cuenta que solo se tiene

B na"l"_

+

co en laimagen.

: especifica el balance de blancos personalizado.
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Cust.bal : especifica la temperatura (en Kelvin) cuando el balance de blancos se establece

en Temperatura

Nombl‘e [ = ‘ 3 L] ‘ t ‘ ‘ 1 ‘ X
k ~ - J ~ - ~ N + - 7 . N N n s T . ~ w o A
TI O v 7 o . - ’ t . ‘
p F ~ oo J ~ , ~ n ° J - N 0T k
6 6 L . ‘ y 7 [ 6 ‘ ‘ ‘ 6
* ' Wk [OPIREN . . - N B. B [N 3 e o B
6 6 1 ) = [ ) 1 & 1 o 1 1 =
. F
T . ~ T oy N 4. =0 a . - N - ~ . -+ - ° + - L] ~
t ‘ t ‘ X
B . .
[ e ‘ ‘ ‘ 1 t ] ] = = B X

FOV .+ | ., . , Ce e - Ce .
Dist.targ. b Especifica la distancia entre el objetivo y el plano focal.
Tlpo ' N J ‘ . - T I n ° J n N I— N . J N ’ J N Las - TN 1 00 = J FEEENEN - R FEEEN w o T

Profundidad de campo P L . - L .

S _ i ) . 1 1 13 L 1 . t 13 . ) _ 1 i . 13 v . 13 13 I3 X L . . _ .
J ) + o - - - n ~ n T
Desenfoque de movimiento : L,
movimiento. ~ 7 Y T o o0 T T e
L] = ‘ 1 (S B 1 = = . t ‘ X

Usar distancia objetivo . activa/desactiva el uso de la distancia objetiv. 0 como distancia de

enfoque.

Foc. depth : especifica la profundidad focal.

‘ S = OO = ¥
5 ~ + ° ‘ + ‘ , 1 T ‘ l - ~ + ' N K - ‘ ' - T ’ ~ . o - ' n ‘ Cuandb 1N ou _|o Jsa ~ . J ‘ ‘

desactivada, la ventana de marco muestra solo el resultado final.

pasetotal b~ ., " R N e e e

[ . t
- S =

’ . N

Sesgo : especifica el valor de sesgo.

34
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Nombre

F.length : especifica la distancia focal de la lente.

Apertura

Profundidad de campo

T

Tipo de obturador

y grados

=

seleccionadas.

Exp.Manual +
un valor ISO. - |

los valores de Apertura .

Exp.Target +

N

lluminante +

1w N o 4w

Temperatura +

de color, medida en Kelvin.

Personalizado +
selector de color.

35

. especific *

: especifica el valor de apertura.

: activa/desactiva la profundidad de campo.
.desenfoque a distancias que no son iguales a la distancia de enfoque.

J

obturador. Puede elegir entre

inicio de cada fotogra®a.

+

. unidades de

- - ‘ ¢

a w + J

segundos o fracciones de segundo ,fotogramas (predeterminado)

tipo de d&bturador

‘ '_“B 1 il ¢ ”
- +

. o - N
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Bufer de cuadroYRay

t = [ ‘
ANY

- ~ TN o 3 s s N ~ o N PR =

EIV-" ¢ ‘ o ° ' o

) [ 6 = & 6

5

20 Sac S _ ; Lo ‘Ray 6, para 3ds Max.,

VFB Cloud Collaboration  no es compatible con 3ds Max 2018 y 2019.

~ o T - .- LS N 5 N T

mejorada proporciona un mayor nivel de ajustes de procesamiento posterior y la capacidad de

rl ‘ ‘ - ¢

modificar su escena desde dentro del V FB.,
debe conocer:

[ - -

1 Vista previa de la imagen:

(- [ t [ . ) = [

Carga varios formatos de
Ray;

- . - 5 w

N
-7 J

L < B
Mantiene la imagen renderizada en formato de coma flotante de 32 bits completo;

renderizado;
Puede guardar la salida corregida en varios formatos de imagen;

ﬂ”l_'l_‘B’ 1‘ - t ‘ -

- Jd - . -

establezca las correcciones de color en la imagen renderizada y sus elementos;

70 A5 N5 T

’ 3 e T

J . -

il_‘B'

archivo de 8 bits y 32 bits, incluidos archivos reanudables de V -

" renderizadas con sus correccignes, posteriores al

s

Modo compu esto para el flujo de trabajo Back to Beauty, incluidas las correcciones de

capas;

Control Lightmix  _ " ' _ .. "' "B, " ‘.
= e T -
TI‘”,—||—|B+ 1‘ . t I3 I—

puede modificar los valores de las luces reales transfiriendo la intensidad y el color

actualizados desde el modo LightMix;

6 Il_'B ) € & 6 b ~ t )
€« 5 N 4 + N . T . Lol - + o - =

36
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Control de representaci B, '
J l B + J ‘ . ‘ N n N -
ventana VFB;
TI’ N_— 3 ’ B ‘ v 7 B . "
! - T J ‘ ° N T PR N + N

Para usar el VFB para el renderizado, active la
enel’ , 7 " "
renderizado.

‘' 7 Algunas’limitacione's que se enumeran en la

n N Y NN L = 0 = e

Ruta de la interfaz de usuario: ||Barra de herramientas de V

||Barra de herramientas de V. -Ray|| . "

o

‘ ‘ ’ t - ‘

A A N+ o + -+ s R

O - 7= B

| -Ray|| >V-Ray VFB

A A = +

37

= 50 =

RFB

-Ray|| .

BNotas a '
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I . . . -Ray contiene los comandos principales del frame buffer.  Algunas de las

- J ! K - + N . o ‘ T ' K Ar N .- o .+ ’ K .- J - + K , ‘ ’ ‘ ‘ ,
ol | s ’ co |
Archivo  Guardar canal Guardar todos los

actual :guarda el canal canales de imagen

cargado actualmente en en opciones de

un formato de archivo de archivos separados

imagen. Tenga en cuenta

gue las capas de

C == =B Guardar correcciones de color VFB para
guardan. renderizar elementos  + A
habilitado, todas las correcciones de color se
guardan en los canales de renderizado (a

difer encia de solo los canales RGB y de

resultados de efectos).

Guardar todos los
canales de imagen en
archivos separados
guarda todos los
elementos de - o
procesamiento en

archivos
separados. Seleccione Carpeta de entrada  : especifica una ruta

las opciones ( ) para - ’ - - T

c _ I Carpeta de salida : especifica una ruta para

’ + T ~ +

‘ - ] ‘ L | 1 X

configuraciones. . - .- . .

Guardar todos los Ajuste preestablecido de capa : especifica un
canales de imagen en un ajuste preestablecido de correcciones de

solo archivo :guarda la .. bol de capa.

'magen en : L. - Sufijo de los nombres de archivo de salida
archivo EXR multicanal

especifica un sufijo agregado a los nombres

0 .vrimg de archivo de la imagen de salida.

38
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Cargar imagen : abre un
archivo de imagen para
previsualizarloenelV -
Ray Frame Buffer.

Procesamiento de

-

e e S :
permite el
procesamiento de varios
archivos .vrimg con los
mismos cambios en el

' de capas al mismo
tiempo.

Cargar imagen en Chaos
Collaboration : carga una
imagen en Chaos Cloud
Collaboration para
compartirla y

comentarla.

Los archivos .exr, * ' " A
se pueden procesar con

V- Ray 6.

Tenga en cuenta que los
archivos .exr profundos no
son compatibles con VFB

= -

- SRR -

seleccionan para su
procesamiento.

Prestar Iniciar renderizado interactivo : inicia IPR.
Cancelar renderizado :detiene el renderizado actual.

Renderizar :inicia el renderizado.

__: &ctiva |& opcibnes d&@ ©  sombreado de

39
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40

S, .. "' TB.YYT ' enlPR,
siguientes modos:
Aislar seleccionado :renderiza
solo los objetos seleccionados,
mi entras que el resto de la
escena se vuelve
negra. ‘. T A, , '
seleccionar nodos de material
o textura para aislar todos los
objetos con el sombreado
asignado;
- S,
[ =

objetos actualmente
seleccionados. Se pueden
realizar cambios en otros
objetos o luces mientras se
renderizan los mismos objetos

aislados;

T , ‘irepresenta solo la
S - P
escena; ' .. B

ambiental +
ambiental para la
escena; - _

o - ’ o 1 " s

renderiza los objetos de la
escena en estructura

‘o ' Normales : muestra
las normales de los objetos de

la escena; UV :muestra las
coordenadas UV de los objetos

de la escena.

(I e | llil 1 [
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Imagen  Seguir al mouse erdcuentra dl , _

o = ~ s ’ - T

J ) + o - + T = N ’ + - -ooN )

usa el muestreador progresivo, V. -
al puntero del mouse.

~ 1 rI

Segquir el mouse : arrastre el mouse sobre el VFB mientras se renderiza

para Cam ’ = ‘ - L 1 A J l - o ~ , ~ 1 ‘ b T ‘ el ~ +
A" ., B, )ibloguea el punto’de inicio del cubo (o
muestreo).

Copiar el canal actual al portapapeles : copia el canal actual al

portapapeles.

LI '} 1| ’ ‘ [ IR 1]

:crea

w

’ J n ~ + e = 4 = - 3 . N~ a

fotogramas virtual de 3ds Max del VFB actual.

H 3 t L | ) ’

Borrar imagen + . L. = L, L es - 0
cuando se inicia un nuevo renderizado para evitar confusiones con la
imagen anterior.

Vista Mostrar espacio de  color : especifica el espacio de color en el que se
muestra la imagen.

Ninguno : no especifica un espacio de color;
sRGB: muestra la imagen en el espacio de color sRGB;
OCIO : muestra la imagen en un espacio de color cargado desde un

archivo de configurac ~ B, ' . .
ICC : muestra la imagen en un espacio de color cargado desde un
‘ t = ] t = 1 [ B a < .

v 5 = - o+ 4 - + ~

Gamma 2.2 :muestra la imagen en el espacio de color Gamma 2.2.
Zoom VFB : acerca o aleja la imagen renderizada en el VFB.

Zoom 50% : se alejaal 50%;
Zoom 100% + “ _ , . 1 ' Alternativaménte *haga doble clic en el
= t ] B = = ] 1

~ o + 1 - o + w v o N - N . T - ’

Zoom 150% : se acerca al 150%;

41
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42

Zoom para ajustar ,
VFB.SiRender Region . . = ‘ °

‘ 0o ‘ It ‘

Canales :. ., ", . . A " ! o

- ’ + n N e 5

Ver canal rojo : muestra el canal rojo;

Ver canal verde :muestra el canal verde;

Ver canal azul :muestra el canal azul;
Cambiar a canal alfa : muestra el canal alfa;

_: muestra la imagen en mo

(B B 1:5! = 3 1

o= ) + N od .« 5 N L - N e = )

= = t 1 1

T o NN A J + o

Mostrar historial : muestra el panel Historial.

Mostrar capas : muestra el pa nel Capas.

* 7 B Puéde elegir entre 10%,*25%, 50%, 75%, 110%,

125% y 150%Nota: Esto solo afectaaVv -~ ° .  _ . _ " C
_ (. B+ ] , ’ ‘ . 1 . = . 1 ’ ¢
t ] ) _ ) ) . _ . _ N _ . . ] t B‘ b s _
= ] (. B+ |1 ‘ " .. ‘ _, v 7 . 1 . 1 .
e = B = DO
Ver colores fijados : muestra los colores fijados.
S O =
J ' o - ’ J 'I ' s 8
Voltear :refleja laimagen enel VFB. - ‘ Y _q9 ' 7B,
K ‘ i K w ( ‘ K B# ” i ‘ k T ‘ - + 5 - i 0” ‘0 : ‘ # - ‘ --|
o ‘ r o 5 ‘ T ~ + o ‘ T ‘ + o ~ + ~ J A
o B} , o, Y. . .7 [Elefettono ,
+ ° T J Y s l - N J . N e o ‘ ‘ B¢ + o N ‘ ‘ o
Voltear horizontalmente  : refleja la imagen horizontalmente.
Voltear verticalmente : refleja la imagen verticalmente.
S Y, Y . _.muestralaimagenenuna , = . ‘° '’ C 4o
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Opciones =~ * * " Baprelaventana .- _ . , . .. ‘7 Bdonde

- °

J y N ’ ~ ‘ 1 y . o ‘ - L ‘ l - + ’ B - y - ‘ ‘ B B+ J ‘ ‘ ’ B
procesamiento, Historial y Capas.

Barra de herramientas VFB

'RGB color g Esta lista desplegable da acceso

RGB color a elementos renderizados renderizados

Alpha parala escena. Elelemento de

VRayZDepth renderizado seleccionado se muestra en

el VFB. De forma predeterminada, los

e v ee-. . .,.coloro ottt B
RGByalfa . ., ,., ' _ , Cualquier, .~
elemento de procesamiento adicional que

- =

apa rece en la lista desplegable.

[206, 351] Muestra las coordenadas
b . . . 7 [] B .

J ) + o0 N - - D . °

Especifica _ L ‘

4 - A} ‘ bl . o Haga ‘ , ‘ x
clicenlaflecha para

‘ 1 = I t 3

’ + T N + -+ o N [ o ’

de muestra disponibles:
1x1, 3x3, 5x5y 7X7.

- Indica si se aplican

correcciones de colory

| ‘ - ‘ e T B . ~ s o

5 w + ° - + -

(Raw) al mostrar los

5 = AN N J

43
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muestreados en la
= t = B 1 t . ]

J - + o ’ n N n

puntero del mouse.

Muestra los valores de
~ : o Y + 1 ‘ J — . ‘ B + ‘ ' -] y l L 1

mouse a ntes de aplicar
= . t !. (. B ] t

- . N + ~ - 1 =

Especifica valores

RGB.Haga clic en la
flecha para abrir un

T N + -+ o N [ o ] n - .

opciones disponibles.

Ninguno : no
especifica el valor
RGB.
HSV : especifica el
- ‘ ‘ T B

mouse.
Web : especifica el

© .7 dehajo
" 4 A R
del mouse.

8 bits : especifica la

paleta de colores de

i ¥ 1P . 8.7
’ o S - B S

del mouse.

0.0 0.000.00) Muestra . R © T B

o = & = x o ’ + (o

L, L. _actual del |
mouse cuando se selecciona HSV.

g 'I 1 L S | 3 o I T |

44
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#000000] N

deba’ . " " ,_ . """ B,

actual del mouse cuando
se selecciona Web .

0 0 0] Muestra la paleta de
‘ O 1
1 1 ‘ ) B 1 . ‘ . e Tt B’

actual del mouse cuando
se selecciona 8 bits .

a Bloquea las coordenadas
'l_ del puntero del mouse y
1 = 1 (. B

T 3 N .. O s + s = T +

‘ & rI

. J ' LU

J

seleccionado.

Muestra los colores
corregidos.

Muestra el registrode V-
Ray gue contiene
mensajes sobre el

proceso de

renderizado. El registro de

V- PR B RS B .
Registro.

Muestra el canal rojo.

Muestra el canal verde.

www.darco.com.mx
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Muestra el canal azul.

Muestra el canal alfa.

Guarda la imagen en el
disco. Seleccioney
mantenga presionado el
icono para que aparezca

’ |+

. . ) T N +

Guardar canal actual : guarda el canal
actual en un formato de archivo de
imagen;

Guardar t odos los canales de imagen en
archivos separados : guarda todos los
elementos de procesamiento en archivos
separados. Haga clic en las opciones

() para abrirun | '

opciones
Guardar todos los canales de imagen en
un solo archivo : guarda la imagen en un

I =@ ‘ t it

+ - L 5 " ’ .vrimg 1. i o +

Cargar imagen en Chaos

Collaboration :carga unaimagen en
Chaos Cloud Collaboration para
compartirla y comentarla.

‘ t ' ] ’ I

o = N~ - + o N - N -

fotogramas. - =, _ | | .. L
un nuevo renderizado para evitar
confusiones con la imagen anterior.

46
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J - N + o . ’ - T - N +

puntero del mouse, cuando se usa la muestra

L L
o

<

de imagen del cubo.  Si se usa el muestreador

progresivo, V. -~ * .. " Lo LT
cercanos al puntero del mouse. Con esta
- J l B+ 3 ‘ ’ 1 o ‘ ’ ‘ ” J 7 N , N 3 ‘ ‘
S =
seleccionar Bloquear punto de inicio del
’ J B o - J ‘ ‘ , 1 - L 7 ‘ 1 J 7 +
R - . . T
- : : ’ K i = o ‘ Y : A} . L ‘ ’ E i K o ‘ i ‘ . Ay e - y

50~ | .

—, en el VFB. Seleccioney mantenga presionado
J ‘- ‘ L N ‘ J ‘- N w ‘ ‘ N n . 3 ’ T N + I

RN -+ o J - N+ o

procesamiento para establecer como la
“ 7 B, ’'Nota: Esto sqlo’'afecta

P
V~I ‘ t ‘ ‘ . t =
a- ™ ~ + - r N o i - % -
t"B ) SdMa ‘ = ‘ )
- 4 . . .. pUsMaxque .
t 3 t [ 1
+ T s s ’ - -
= l!_|B 1 t ‘ =
o, PR N N J - - - N s o

E’ Renderiza regiones en el
VFB.Consulte

a _**™B_" B
procesamiento para

a7
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https://docs.chaos.com/display/VMAX/V-Ray+Frame+Buffer#V-RayFrameBuffer-RenderRegion
https://docs.chaos.com/display/VMAX/V-Ray+Frame+Buffer#V-RayFrameBuffer-RenderRegion

CI Habilita
‘ las opciones Depurar

sombreado/Aislar
seleccionado en
IPR.Seleccione y
mantenga presionado
para elegir entre los
diferentes modos:

Aislar seleccionado :renderiza solo los objetos
seleccionados, mientras que el resto de la
escena se vuelve negra. ‘. 7 T A o

+ J )

seleccionar nodos de material o textura para
aislar todos los objetos con el sombreado
asignado;

- ‘ t

‘7 Bloqueéa, la

> TR - PN " N -

S =
seleccionados. Se pueden realizar cambios en
otros objetos o luces mientras se renderizan

los mismos objetos aislados;

~ ] ‘ ]

1 Tt J 4 - ~ J . RN + o e o= 1 = 1

delaluzenlaescena; ' . . B
ambiental :genera . ‘' _ B Co T
parala escena; ~ _

’ o 1 * 1 i 0T

renderiza los objetos de la escena en
.. . " .. Y ‘Normalées. :muestralas
normales de los objetos de la escena,; uv:
muestra las coordenadas UV de los objetos

de la escena.

Comienza los derechos de propiedad
intelectual. -~ ° ¢ ' C ‘.

- T P N ’ + . T
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t ‘ 7z ‘ ‘ - ‘ 1

+ T + o N + - J - N e - -

del mouse para m
disponibles.

Detiene el renderizado
actual.

Comienza a renderizar. Si

- - T . ’ + . T

en la escena, mantenga
, = ‘ ’ ’ B

-+ - n - o +

izquierdo del mouse para
mostrar una lista de las

t [ S y T L | X

s 0T . - PR B .

Al presionar Shift + este

y B” =\ T e T g

= 1 = ‘ | |

+ w N + 1 ° T -

lugar y se renderiza la
I i o B T ‘ 5 ~ + o ‘ + ‘ Y l . T ‘ - ‘

renderizada.

Pausa el renderizado
interactivo cuando se
usa GPU V- Ray.

Actualiza la

J S +

interactiva.
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Historial de procesamiento

EIVFBdeV-~" " 7 .. . . ... ’ ) oo
o T T . Se’pueden

e s e o T ... L L IVFB(comosemuestrap f
" _ . . . . ‘LosaRhivos‘de historial se almacenan como archivos .vrimg en una carpeta

especificada por el usuario.

| Y v-2ay Frame Buffer - [B2.9% of 1000 x 1409)

[ 4 @

A

Red color

Habilita o deshabilita la
t 1 1 t = B = t ] ]

T J . + 5 N~ = o L N T 4 4 N %

AB." LT ‘ )
. ~ N s > -

n N - n .- T P N +

del historial de renderizado.
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Habilita o deshabilita la
’ =

AB.” "7 : B

- 4 .- T P N + N . > -

del historial de renderizado.

t = ‘ 1 ‘ t = i 3 t 3 ‘ (I

o 5 . -t J

. Beleecionelad

= ’ ’ y =

b-J

—

m
v
o
v
1

clo

AN ASN
T - + N > o - ~ n * w0 =

renderizado.

Guarda la imagen actual del VFB en el
historial de renderizado.  Laimagen se
coloca en la parte superior de la lista del
historial de procesamiento.

I&

Carga | aimagen
seleccionada del
historial de
renderizado al VFB.

IE

Elimina la imagen seleccionada del
historial de procesamiento.

IE:

~ t ] ) ) I ) ] ) )

+ T J - N .- L N -

puede |

escena. El texto del filtro se
selecciona al
presionar Enter desde el teclado.
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‘ t . ’ t [ ’ s ¢
- o a n ° . - . a L J R ’ J
B ’ B L .

N N L= . .

_ ‘ ‘ e oo f - i [ . ] oy
e e e cee . - . D -
d' [ t L ) v 6 - ‘
acceso drecto. , , | . . . C e e o
t ‘ ‘ [ I"
N~ TN 4 N+ 0 N -+ P - J -+ N o PR

Editar nota : permite agregar un comentario de texto a la imagen; el comentario aparece debajo
de la imagen.

Establecer A : establecee | . . . » _ . . o . s . - .

EstablecerB + Co - - - e e e

Cargar en VFB : carga la imagen seleccionada en el VFB (lo mismo que hacer doble clic en la

imagen).

Eliminar : elimina | a imagen seleccionada del historial. La imagen se mueve a la Papelera de

[ [ 1

~ 1 ~ N N .- o ~ T - . ~ J ’

Cargar capas ~ : o e - . T R - N

‘ ‘ ' T .V-Rdy'+" B ‘' _ . . -Ray utilizadapaBa el rénderizado

FIERN " -

4 . -+ s -

guardado.

oLt o TRy e TBL D e T T L sRay T
oL oo o e s B o, rdados. |
T U TBL e T s R L.
T ‘ - ~ + - + ' 1 1 ' - . - ~ + o - ~ - o - - . - 1 ‘ ' . T ‘- ‘ - N ‘ ‘ J N . o
V-l o T oo .. oLt tos personalizados especifitedos enlos .
metadatos exr del elemento de procesamiento VRayOptionRE . Tenga en cuenta que los valores de
‘ t ‘ ‘ ‘ 1 ‘ LB ] . L] v 14 ‘ [l B 1 X = =
de V- Ray instalada para 3ds Max.
Abrirescena v 't ot o0 o0 0 T ot LT Basiempre due |
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Copiar ruta de escena . copia la ruta completa a la escena.

Copiar ruta del proyecto : copia la ruta completa al proyecto.

Mostrar en carpeta

Cargar imagen en Chaos Collaboration

compatrtirla y comentarla.

: abre un explorador de archivos con la imagen respectiva seleccionada.

: carga una imagen en Chaos Cloud Collaboration para

Recargar historial + , . ., . ‘. Y7 ' Esto puede ser necesario sild

t . . 1 = = . t 1 = 1 . 1 ¢ ‘
J ~ ° N * . o - 1 . N o ’ N w - ’ N . — '
Los archivos .vrimg guardados manualmente ST A
Historial, pero deben guardarse con todos los canales de imagen en un archivo .vrimg para
=
| 1 13 € 13 13 L} 13 13 = t Ca!_ga X 3

J .- Lo 5 R

¢ T

- Il ‘ ‘ e e B ) e

L4 o~ s 10 = 1 =4 Jdo L TR ,

I X
Capas
L
para ajustar la imagen. Las herramientasse * . . ' |, oo e

Si desea cargar capas desde’” © una_
¢ ‘ t B

J U s r =

- N T 3 N o o -

capas. Puede habilitar o deshabilitar una herramienta en particular usando el icono de visibilidad

( ) P SN - o+ = + [ y e J N o N . N °
‘ [ . ‘ LI ‘ t = X X _ =

=] . J - 1 - - ] * N + . - 5 - 0 - 5 . T -
Ray. . .. "' .. ", ... .. . L R - T
escrlta p - q ’ . [ ‘ ' - J - N - L ] ~ n - ‘ . ' - K 5 - x ' - ’ ‘ ' ‘
Al guardar capas en un archivo exr/vrimg, V - Ray escribe una bandera que indica si las
correcciones de color se hornean en el canal RGB. Por ejemplo, siguardaunexrd esde el

IArchivo VFB > Guardar todos los canales de imagen en la _, "B, ‘. ' -Ray_ |
t ] ] t = X t ] t t v = ‘ ) ]

-+ N .- - N

e & T -

PR . - 5 = .

- I O | 1 ‘ t
- N - L

- n + - | S ~ N

© s # Nk = v # NN

V- Ray verifica si la imagen tiene correcciones horneadas (usando la bandera), y si las encuentra,

las capas no se cargan (desde el panel Historial , _ , "< ‘B,. ‘. Y, ' _Archivo VFB, >l

_, " " @garimagen )porque . . _ ,. _ ., _ """ " 0t ttT B,
[P . I - 2 . ,Capas ' L s
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Stats Log Collaboration

B &= n

Proportion Guide

h

R 1*

Display Correction

(.| Filmic tonemap

9 0 O

wr Lookup Table
f Curves
Color Balance
Hue / Saturation
White Balance
Exposure

Constant

©
S
©
S
S
S
S

Background

Source: RGB
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N

r

55

Crea una capa.

Carpeta : permite agrupar varias capas;

Fondo + L. . s "color *
de fondo; Elemento de
procesamiento  : selecciona un elemento de

procesamiento (con la capacidad de aplicarle

la capa de e e e .
en Compuesto ; Constante :agrega un color
Bx , L J , . ‘-

en otra capa (por ejemplo, para multiplicar por

la constante) ;- . , _ ' !agreBa una capa de

t_.. .7 B, ' . ' _ . _,Balanfce

de blancos : agrega una capa de co
color de balance de blancos ;

T _ . _ Y~ ' :agrkga Whacapade
= o
Equilibrio de color : agrega una capa de
=
Curvas + * . e "color *
de Curvas;

Tabla * . "o . 7t 0

transformaciones de color;
Filmic Tonemap : contiene diferentes tipos de
curvas de mapeo y correcciones

Se pueden agregar varias capas del mismo tipo.
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2 o Riifef e

gamma. ‘. ' " A B ‘ 7 B ’

T + J N - T o N n N n N +

espacio de color;

” ‘la se'

1 T + o = T . - T N ERy + ° N - -

usa con elementos de renderizado de enteros

como VRayRenderID, VRayObjectID y VRayMtlID

Render Elements;

T e e e = L.t bL L tse T Lt L,

basa en el elemento de renderizado MultiMatte;

Elem . ., _ " . 0t o L.
la . * ' se‘basa en el elemento de
A - . e s = a e e

de proporciones.

Elimina la(s) capa(s) seleccionada(s).

N ‘ ‘ ‘ ) k) ) Hl t ] £ >
- ) + J ) ) - 1 J

> ‘ ‘ N o = . s J , - ( ‘ ’ [ o N . J - N N - o ( ’ n ‘ ,

personalizadas. Debe establecer larutaenl a' _ .  ~ . . ‘"7 B,

Deshacer varias acciones relacionadas con las capas, como creatr,

eliminar, reordenar o modificar una capa

Rehace varias acciones relacionadas con las capas, como crear,
eliminar, reordenar o modificar una capa

.Haga tlic derechg para mostrarlo*
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Stats Log Collaboration

B &= n

A

h

8 [+

Proportion Guide

Display Correction
(e —

Reset

LUT

.f Save

Load
11
E 3

New Layer

Duplicate

O
S
)y
©
S
©
S
S
S
S

Blend Modes

Source: RGB
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Dominio
Reiniciar
Ahorrar
Carga
Borrar

Guardar como
LUT

Nueva capa
Duplicar

Modos de
' B

V4

EIV-7 " _
el panel de

58

Restablece todos los cambios realizados en la capa seleccionada.

Guarda la capa como un ajuste

preestablecido.

Carga un ajuste preestablecido para la capa seleccionada.

Elimina la capa seleccionada.

Hornea todas las correcciones de color en un archivo LUT.

Crea una nueva capa.
Duplica la capa seleccionada.

[ L T T |
- B

J T =

de todas las capas debajo de ella.

......

_ valores,de |
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| B3 v-Hay Frame Buffer - {68.9% of 1000 x 1400] - ] X

Biue color

Tronco

El panel Registro proporciona mensajes sobre el proceso de renderizado. El control de verbosidad

~ . o . , . J - + , N ~ - J ’ ~ ' ~ - " o - ‘ . ~ N o J , \TOdpS‘ ,SOIO‘ 7 m
errores ,Errory advertencias o~ . _. 7 ‘. . vt oo, oo
dispon ibles al hacer clicen las  opciones Abrir E _ . B, ¢

Mostrar progreso v ., . .. " ., _. ... 0 0 T T T B
Cache).

Ajustar + 7t T
Desacoplar k ‘ l - J 1 ‘ Y ' N .- ‘ ' - J 1 ‘ n ‘ J ~ N ° ‘ i ‘ - N - K n o = - X
T € puede accedér al registro de V -t Y A BAOstrar
registro

59
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Layers Stats Collaboration

All

2)...

[12:05:35.654] Task started : Compiling adaptive

lights...

[12:05:35.654] Debug : Setting up 12 thread(s)
:05:35. : Threads completed

[12:05:35.683] Task ended : Compiling adaptive

lights... (completed in Oh Om 0.0s)

12:05:35.683] Ada ht grid built in 54.98 ms.

[12:05:35.784] Debug : Setting up 12 thread(s)

[12:05:35.815] Start progressive rendering, server
mode 0, perform rendering 1

[12:05:35.869] Progressive sampling base buffer
memory usage: 28.47 MB

[12:05:35.870] Additional progressive sampling filter
buffers memory usage: 314.25 MB

[12:05:36.250] Noise threshold goal lowered to
0.142857

[12:05:36.250] Debug : Active pixels in the old
mask: 1.1 percent

[12:05:36.280] Rendering image (pass 3)
[00:00:00.5] [00:00:48.7 est] (0.9%)

[12:05:36.355] Setting up denoiser

12:05:36.364] Device 0 has 8192MB memor
[12:05:36.364] Debug : GPAPI: Device NVIDIA
GeForce RTX 2070 has 'best device' score of 466560
[12:05:36.367] Device 1 has 6144MB memory

60
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-— n _— +

3 & s . . . 13 i 13 N _ . 13 b . 13 v B’ S _ ) . v _ . 13
con otros usuarios. . . ' . T o
usuarios pueden agregar comentarios y anotaciones.

T . o B. oL
vez. - , . A T o T "B,
R ‘ L] 1 [ ] B X

R ’ 13 . 1 _ 13 1 ) ‘ . 13 s . B . 13 'i' 13 N _ . 13 1 . 13 € B .
para cargar la imagen actual en el VFB a Chaos Cloud Colla boration. « |
et _ .. Y 7 . . _ cargarinfagen en‘Chads Collaboration
de las otras opciones proporcionadas por el VFB.

Crear nuevo proyecto  + ‘o f vt

Cloud Collaboration.

[ V- Ry Frame Sutler - [62.9% of 1000 1 1400)

Whité color

Green color

61
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L, oo v o o B,, Cargar archivds, qu e contieneh Una lista de_ r
... .. _ _ ., " 'Reclentes  que cdntiene proyectos recientesy Explorar con ubicaciones

6 ‘ -

X

-+ N PPN - A + a - T4 4N+

E b Elimina la imagen actual de la lista de carga.

. b En Cargar archivos, carga la imagen actual en el VFB a Chaos Cloud Collaboration. En

Examinar, crea un nuevo proyecto o carpeta.

Cargar + ' 't T L s s s

Nuevacarg a + ' _. . U P N = i o S,

Abriren Chaos Cloud + ' 7 v o . .
S TA L, T - -
pesta i N = T

62
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