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Cámaras 
 

V-̪̃̒ ̡̣̒̒ ˤ̤̕ ˾̩̒ ̗̦̟̠̟̔̒̚ ̠̟̔ ̔͵̞̣̤̒̒ ˤ̤̕ ˾̩̒ ̖̤̥͵̟̣̒̕˟ Sin embargo, puede  mejorar en 
gran medida el realismo de sus representaciones aprovechando una serie de herramientas y 
funciones de V - ̪̃̒ ̡̣̒̒ ̔͵̞̣̤̒̒˟ ˶̤̥̤̒ ̗̦̟̠̟̖̤̔̚ ̟̝̦̪̖̟̔̚ ̠̟̗̘̦̣̠̟̖̤̔̒̔̚̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ̖̝̕ 
̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒ ̦̥̝̫̤̒̒̚̚̕ ̖̟ ̗̠̥̠̘̣̗̒Ί̒ ̪ ̗̝̞̒̔̚̚Β̟˝ ̪ ̗̦̟̠̟̖̤̔̚ ̢̦̖ ̞̚itan los comportamientos y 
̗̝̝̤̒̒ ̖̕ ̝̤̒ ̔͵̞̣̤̒̒ ̖̝̕ ̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒˝ ̠̞̠̔ ̝̒ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ̪ ̖̝ ̖̤̝̦̞̣̞̖̟̥̠̓̒̕̚˟ 

Funciones integradas  
 

˽̤̒ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̗̦̟̠̟̖̤̔̚ ̖̤̥͵̟ ̟̥̖̘̣̤̒̒̚̕ ̖̟ ̝̒ ̟̥̖̣̗̫̒̚ ̖̕ ̦̤̦̣̠̒̚ ̖̕ ̇- Ray para 3ds Max.  

  
 

̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ 

̞̦̝̄̒̚ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̝̕ ̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒ ̠̟̔ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤ ̢̧̖̦̝̖̟̥̖̤̒̚ ̠̞̠̔ ̗- stop, velocidad de 
̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̪ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̗̠̝̔̒ ̖̕ ̝̒ ̝̖̟̥̖˟ 
 
 

˴̠̟̥̣̠̝ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̘̝̠̝̓̒ 

̖̣̞̥̖́̚ ̖̝ ̦̤̠ ̖̕ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̕ ̦̟̒ ̪̙̪̤̝̇̃̒́̔̒̚˴̞̖̣̒̒ ̤̟̚ ̥̖̟̖̣ ̢̦̖ 
̣̖̟̖̣̫̣̒̕̚ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̕ ̦̟a. 
 
 

˴͵̞̣̒̒ ˤ˵ ̖̤̥Ά̣̖̠ 

̟̆ ̪̦̟̥̖̒̒̕ ̢̦̖ ̠̟̗̘̦̣̔̒̚ ̦̟ ̢̡̖̦̠̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̖̤̥̖̣̖̠̤̔Β̡̠̔̚ ̦̥̝̫̟̠̒̚̚̕ ̠̤̕ 
̔͵̞̣̤̒̒ ̧̣̥̦̝̖̤̒̚˟ 
 
 

˴̠̟̥̣̠̝̠̣̒̕ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ̖̤̥Ά̣̖̠ 

˴̠̞̟̓̒̚ ̝̤̒ ̡̠̤̠̟̖̤̔̚̚ ̖̕ ̠̤̕ ̔͵̞̣̤̒̒ ̡̤̖̣̤̒̒̒̕ ̡̣̒̒ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̖̤̥̖̣̖̠̤̔Β̡̠̔̚˟ 
 
 

̪̇̃̒˵̠̞̖˴͵̞̣̒̒ 

̡̣̠̠̣̠̟́̔̒̚ ̡̠̠̟̖̤̔̚ ̡̣̒̒ ̧̠̝̥̖̣̒ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 
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˽̤̥̠̒̚̕ ̖̕ ̔͵̞̣̤̒̒ ̇- Ray  

˲̞̟̤̥̣̖̕̚̚ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̥̠̤̒̕ ̝̤̒ ̔͵̞̣̤̒̒ ̖̟ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̕ ̦̟̒ ̧̖̟̥̟̒̒˟ 
 
̪̙̪̤̝̇̃̒́̔̒̚˴̞̖̣̒̒ ̦̥̝̫̒̚̚ ̠̟̗̘̦̣̠̟̖̤̔̒̔̚̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ̖̝̕ ̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒ ̠̞̠̔ ̗- stop, distancia 
̗̠̝̔̒ ̪ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̡̣̒̒ ̠̟̗̘̦̣̣̔̒̚ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ˴˸ ̧̣̥̦̝̒̚˟ ̞̅̒̓̚Ά̟ ̗̝̥̒̔̒̚̚ ̖̝ ̦̤̠ ̖̕ 
̗̦̖̟̥̖̤ ̖̕ ̝̦̫ ̠̟̔ ̝̦̞̟̒̔̚̚̚Β̟ ̖̝̕ ̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒˝ ̠̞̠̔ VRayLight   ̠̟̔ ̦̟̖̤̒̚̕̕ ̗Ί̤̤̔̒̚ 
o  VRaySun   y  VRaySky . 

  
Ruta de la interfaz de usuario: ̭̭˴̣̖̣̒ ̞̖̟Ι̭̭ ˯ ˴͵̞̣̤̒̒ ˯ ̇- Ray > VRayPhysicalCamera  
 
̭̭˴̣̖̣̒ ̞̖̟Ι̭̭ > ˴͵̞̣̤̒̒ > V- Ray   > VRayPhysicalCamera  

 

̭̭˾̖̟Ι ̖̕ ̇- Ray||  > Crear  > ˴͵̞̣̤̒̒ > ˴͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ ̇- Ray 

 
 

˲̖̤̠̔̔ ̝̒ ̘̦̚Β̟ 
  
|| Barra de herramientas  de V - Ray || > ˳̠̥Β̟ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ 
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˺̞̘̖̟̒ ̠̣̥̖̤̔Ί̒ ̖̕ ˼̖̟ ̠̝̝̞̖̣̇ 

  

˳͵̤̠̔̚ ̪ ̟̥̝̝́̒̒̒ 
 

Apuntado  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̤̚ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̥̖̟̖̚ ̦̟ ̧̛̠̖̥̠̓̚ ̖̟ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ̖̕ ˤ̤̕ ˾̩̒ ̠ no. ̄̚ ̖̤̥͵ 
̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̡̦̖̖̕ ̖̥̖̣̞̟̣̒̕̚ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒˟ Esto tiene un efecto principalmente en el efecto de 
̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ ̖̕ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̡̣̠̦̠̔̕̚̕ ̡̠̣ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 

˴͵̞̣̒̒ ̛̗̒̚˫ ̤̞̦̝̒̚ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ de fotos fijas con un obturador normal.  Movie cam  : simula 
una ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̟ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̠̟̔ ̦̟ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕ ̣̦̝̣̔̔̒̚˟ ˴͵̞̣̒̒ ̖̕ ̧̖̠̚̕ : simula 
̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ ̧̖̠̚̕ ̤̟̚ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕ ̠̟̔ ̦̟̒ ̞̥̣̫̒̚ ˴˴˵˟ 

 

Distancia al objetivo   ˫ ̞̦̖̤̥̣̒ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̤̖̕̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̙̤̥̒̒ ̖̝ ̧̛̠̖̥̠̓̚ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˝ 
cuando la   ̡̠̔̚Β̟ Apuntado   ̖̤̥͵ ̙̝̥̒̓̒̒̚̚̕˟ 

Distancia de enfoque   ˫ ̤̚ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̒ ̝̒ ̢̦̖ ̝̠̤ ̛̠̖̥̠̤̓ ̖̤̥͵̟ 
enfocados.  

Mostrar cono   ˫ ̠̟̥̣̠̝̔̒ ̤̚ ̪ ̦̔͵̟̠̕ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̒ ̦̟̒ ̧̤̥̒̚ ̡̧̣̖̒̚ ̖̝̕ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̪ ̖̝ ̡̝̟̠̒ ̖̕ 
̢̖̟̗̠̦̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 
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Seleccionado   ˫ ̤̠̝̠ ̞̦̖̤̥̣̒ ̝̒ ̧̤̥̒̚ ̡̧̣̖̒̚ ̦̟̠̔̒̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̤̥͵ ̤̖̝̖̠̟̔̔̒̒̚̕˟  
Siempre   : habilita constantemente la vista previa.  Nunca   : desactiva constantemente la vista 
previa.   
 

˾̠̤̥̣̣̒ ̝Ί̟̖̒ ̖̕ ̙̠̣̫̠̟̥̖̚  ˫ ̦̟̠̔̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̞̦̖̤̥̣̒ ̝̒ ̝Ί̟̖̒ ̖̕ ̙̠̣̫̠̟̥̖̚ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̟ 
̝̒ ̧̖̟̥̟̒̒ ̘̣͵̗̔̒̚˟ 
  

 

 

  

˶̡̛̖̞̝̠˫ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟˝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̪ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̢̖̟̗̠̦̖ 

 

˽̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̢̖̟̗̠̦̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ ˙̤̖̘Ι̟ ̝̠ ̡̖̤̖̗̠̔̔̒̚̚̕ ̡̠̣ ̖̝  ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ Distancia 
objetivo   o Distancia de   enfoque   ˚ ̗̖̥̒̔̒ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̪ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ 
̔͵̞ ̣̒̒˝ ̡̖̤̖̝̞̖̟̥̖̔̒̚ ̤̚ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̢̖̟̗̠̦̖ ̖̤̥͵ ̖̣̔̔̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ Este es un efecto que 
̤̖ ̡̦̖̖̕ ̧̠̤̖̣̣̓̒ ̠̟̔ ̔͵̞̣̤̒̒ ̖̝̕ ̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒˝ ̠̞̠̔ ̤̖ ̖̞̦̖̤̥̣̒̕ ̖̟ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̒ 
̠̟̥̟̦̔̒̔̚̚Β̟˟ 

˽̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̤ ̦̟̒ ̡̫̣̣̒̒̚ ̝̟̓̒̔̒ ̠̟̔ ̦̟ ̡̢̖̦̖ΐ̠ ̣̖̥̔͵̟̘̦̝̠ ̟̖̘̣̠ ̪ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̝̒ 
frente.  ̧̤̖̣̖̀̓ ̔Β̞̠ ̝̒ ̞̣̔̒̓̒̚ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̢̖̟̗̠̦̖ ̤̖ ̡̣̠̦̖̟̔̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̠̟̔ ̗̖̣̖̟̥̖̕̚ 
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̣̝̝̠̓̚ ̢̦̟̦̖̒ ̝̒ ̝̦̞̟̒̔̚̚̚Β̟ ̪ ̥̠̠̤̕ ̝̠̤ ̖̞̕͵̤ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̤̖̟̒ ̝̠̤ ̞̤̞̠̤̚ ̖̟ 
ambos casos.  ̧̤̖̣̖̀̓ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̖̝ ̞̠̔̒̓̚ ̖̟ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟˟ 

  
 

˽̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̤̥͵ ̖̟̗̠̔̒̒̕ ̖̟ ̝̒ ̡̫̣̣̒̒̚ ̝̟̓̒̔̒ˬ el color gris es aproximadamen te RGB 104, 104, 104. 
 

˽̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̤̥͵ ̖̟̗̠̔̒̒̕ ̝̒ ̟̗̟̥̠̚̚̚ˬ el color gris es aproximad amente RGB 135, 135, 135. 
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̤̥̇̒̚ ̝̥̖̣̝̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̟̗̠̔̒̒̕ ̖̟ ̝̒ ̡̫̣̣̒̒̚ ̝̟̓̒̔̒˟ 
 

̤̥̇̒̚ ̝̥̖̣̝̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̟̗̠̔̒̒̕ ̝̒ ̟̗̟̥̠̚̚̚˟ 

Sensor y lente  
 

˴̡̞̠̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ : ̦̟̠̔̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̖̤̥̝̖̖̒̓̔ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̣̖̥̞̖̟̥̖̔̒̕̚ ̤̟̚ ̥̖̟̖̣ 
que configurar la   ̡̦̖̣̥̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒  y  la  distancia focal  . 

̦̖̣̥́̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙̞̞˚  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚ ̖̕ ̝̒ ̡̦̖̣̥̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̖̟ 
̞̝̚Ί̞̖̥̣̠̤˟ Tenga en ̦̖̟̥̔̒ ̢̦̖ ̖̤̥̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̥̖̟̖̚ ̖̟ ̦̖̟̥̔̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̤̒ 
unidades del sistema para producir el resultado correcto.  ˶̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̡̦̖̣̥̒ ̖̕ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̧̖̣̥̝̔̒̚ 
̤̖ ̝̦̝̔̒̔̒ ̥̖̟̖̟̠̚̕ ̖̟ ̦̖̟̥̔̒ ̝̒ ̣̖̝̒̔̚Β̟ ̖̕ ̡̤̖̥̠̒̔ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ˙̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̧ertical = 
̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚ ˠ ̣̖̝̒̔̚Β̟ ̖̕ ̡̤̖̥̠̒̔˚˟  

Distancia focal (mm)   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̗̠̝̔̒ ̢̧̖̦̝̖̟̥̖̒̚ ̖̕ ̝̒ ̝̖̟̥̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ Esta 
̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̥̖̟̖̚ ̖̟ ̦̖̟̥̔̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̤̒ ̦̟̖̤̒̚̕̕ ̖̝̕ ̤̤̥̖̞̒̚ ̡̣̒̒ ̡̣̠̦̣̔̕̚ ̖̝ 
resultado correcto.  

Factor de zoom   : especifica un factor de zoom.  ˽̠̤ ̧̝̠̣̖̤̒ ̡̤̦̖̣̠̣̖̤̚ ̒ ˢ˝ˡ ̡̞̝̒Ί̟̒ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ˬ los 
valores menores que 1.0 se alejan.  ˶̤̥̠ ̖̤ ̤̞̝̣̒̚̚ ̒ ̦̟̒ ̡̣̖̣̖̤̖̟̥̒̔̚Β̟ ̡̞̝̒̒̒̚̕ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟ 
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Ejemplo: factor de zoom  

 

˶̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̖̝ ̫̠̠̞ ˙̖̣̞̖̟̥̠̒̔̔̒̚ ̪ ̛̝̖̞̖̟̥̠̒̒̚˚ ̖̕ la imagen final.  No mueve la 
̔͵̞̣̒̒ ̙̒̔̒̚ ̖̝̟̥̖̒̕ ̟̚ ̙̒̔̒̚ ̥̣̒͵̤˟ 

̖̄ ̦̤̣̠̟̒ ̝̤̒ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̠̟̗̘̦̣̠̟̖̤̔̒̔̚̚ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ ̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̤̥͵ 
configurada en el  modo de  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ ˝ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ es 4,0, la velocidad del obturador  es 
8,0, ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚ es 100, el ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ ̖̤̥͵ ̧̥̠̒̔̒̚̕˝ el balance de  blancos es 
blanco.  
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Factor de aumento   = 0,5  

  

Abertura  
 

̖̝̠̇̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚ ˫ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̝̒ ̡̠̥̖̟̔̒̚ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙̖̤ ̖̣̔̕̚˝ ̝̒ ̤̖̟̤̝̓̒̚̚̚̕̕˚˟ Los 
̧̝̠̣̖̤̒ ̞͵̤ ̡̢̖̦̖ΐ̠̤ ̠̤̦̣̖̖̟̔̔ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˝ ̞̖̟̥̣̤̒̚ ̢̦̖ ̝̠̤ ̧̝̠̣̖̤̒ ̞͵̤ ̘̣̟̖̤̒̕ ̝̒ ̙̖̟̒̔ ̞͵̤ 
brillante.   

˿Ι̞̖̣̠ ˷ ˫ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̖̝ ̟̙̠̒̔ ̖̕ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖˝ ̟̣̖̥̞̖̟̥̖̔̒̚̕̚˝ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟˟ Si la 
̡̠̔̚Β̟ ˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̤̥͵ ̞̣̒̔̒̒̕˝ ̞̣̔̒̓̒̚ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̗̖̥̣̒̔̒͵ ̖̝ ̣̝̝̠̓̚ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟  

̖̝̠̇̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ˙̤̏- 1) ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟˝ ̖̟ ̤̖̘̦̟̠̤̕ ̧̟̖̣̤̠̤̚˝ ̡̣̒̒ 
̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗̠̥̠̘̣͵̗̔̒̚˟ ̠̣́ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̦̟̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̖̕ ˢˠˤˡ ̤ ̡̠̣̣̖̤̠̟̖̔̕ ̒ ̦̟ ̧̝̠̣̒ 
̖̕ ˤˡ ̡̣̒̒ ̖̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ 

̟̘̦̝̠͑ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ˙̘̣̠̤̒̕˚ ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ͵̟̘̦̝̠ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ˙̖̟ ̘̣̠̤̒̕˚ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ 
cine.  

Desplazamiento del obturador (grados)  : especifica el desplazamiento del obturador (en grados) 
̡̣̒̒ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ ̟̖̔̚˟ 
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Latencia (s)  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̝̥̖̟̒̔̒̚ ̖̕ ̝̒ ̞̥̣̫̒̚ ˴˴˵ ˙̖̟ ̤̖̘̦̟̠̤̕˚ ̦̟̠̔̒̕ ̖̝ ̞̠̠̕ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ 
̖̤̥͵ ̠̟̗̘̦̣̠̔̒̚̕ ̖̟ ˴͵̞̣̒̒ ̖̕ video  . 

 

  
 

˲̡̖̣̥̦̣̒ ˿Ι̞̖̣̠ ˷ ̧̤ ̖̝̠̇̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̧̤ 
Hoja de trucos ISO  

  

˽̤̒ ̡̠̠̟̖̤̔̚ ̡̡̣̟̝̖̤̔̒̚̚ ̢̦̖ ̠̟̥̣̠̝̟̔̒ ̖̝ ̣̝̝̠̓̚ ̖̕ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ ̇-̪̃̒ ̤̠̟ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̖̕ 
̡̖̣̥̦̣̒̒˝ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̪ ̝̒ ˺̄̀˟ ̖̄ ̗̖̥̟̒̔̒ ̖̟̥̣̖ ̤Ί ̪ ̟̖̖̤̥̤̔̒̚ ̢̖̦̝̣̣̓̒̚̚ ̤̦̤ ̧̝̠̣̖̤̒ 
de acuerdo con tu escena.  Tenga en cuenta que estos ajustes no se corresponden con los de una 
̔͵̞̣̒̒ ̣̖̝̒˟ ̖̄ ̡̝̟̒̔̒̚ ̤̠̝̠ ̒ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̇- Ray Physical.  

  

o ˶̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̖̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̝̒ ̖̣̥̦̣̒̓̒ ̖̟ ̝̒ ̝̖̟̥̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ ˶̝ ̟Ι̞̖̣̠ ̤̖ 
̣̖̗̖̣̖̚ ̒ ̝̒ ̣̖̝̒̔̚Β̟ ̖̟̥̣̖ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̗̠̝̔̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̪ ̖̝ ̕̚͵̞̖̥̣̠ ̣̖̝̒ ̖̕ ̝̒ 
apertura.  ̟̆ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̞͵̤ ̡̢̖̦̖ΐ̠ ̤̘̟̗̔̒̚̚̚ ̦̟̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̞͵̤ ̘̣̟̖̒̕˟ Cuanto mayor sea 
̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒˝ ̞͵̤ ̣̝̝̟̥̖̓̒̚ ̤̖ ̧̧̦̖̝̖ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒˝ ̡̖̣̠ ̖̤̠ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̟̥̣̠̦̖̔̚̕ ̞͵̤ profundidad 
de campo  . 
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o La ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̦̔͵̟̥̠ ̡̥̖̞̠̚ ̡̖̣̞̟̖̖̒̔ ̖̣̥̒̓̒̚ ̝̒ ̝̖̟̥̖ ̝̒ ̥̠̞̣̒ 
la foto.  ˽̠̤ ̟Ι̞̖̣̠̤ ̤̖ ̣̖̗̖̣̖̟̚ ̒ ̗̣̠̟̖̤̒̔̔̚ ̖̕ ̤̖̘̦̟̠̕˟ ˴̦̟̥̠̒ ̞͵̤ ̝̖̟̥̒ ̖̤ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ 
̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟˝ ̞͵̤ ̣̝̝̟̥̖̓̒̚ ̤̖ ̧̧̦̖̝̖ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒˝ ̡̖̣̠ ̖̤̠ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̟̥̣̠̦̖̔̚̕ Moti on Blur  . 

o ISO ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̝̒ ̤̖̟̤̝̓̒̚̚̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̒ ̝̒ ̝̦̫˟ Bajar el ISO significa que se necesita 
̞͵̤ ̝̦̫ ̡̣̒̒ ̝̠̘̣̣̒ ̦̟̒ ̦̖̟̓̒ ̝̦̞̟̒̔̚̚̚Β̟˟ Aumentar el ISO significa que se necesita 
̞̖̟̠̤ ̝̦̫ ̡̣̒̒ ̝̠̘̣̣̒ ̦̟̒ ̦̖̟̓̒ ̝̦̞̟̒̔̚̚̚Β̟˟ Una escena diurna, iluminada con un  V- Ray 
Sun , por ejemplo, se ve mejor cuando se captura con alrededor de 100 ISO.  
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˶̡̛̖̞̝̠˫ ̖̝̠̇̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚ 

  

El  ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ̖̝̠̇̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚  ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̝̒ ̤̖̟̤̝̓̒̚̚̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̪˝ ̖̟ 
consecuencia, el brillo de la imagen.  Si el valor ISO ̖̤ ̝̥̠̒ ˙̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̖̤ ̞͵̤ ̤̖̟̤̝̖̓̚ ̒ ̝̒ ̝̦̫˚˝ ̝̒ 
̞̘̖̟̒̚ ̖̤ ̞͵̤ ̣̝̝̟̥̖̓̒̚˟ ˽̠̤ ̧̝̠̣̖̤̒ ˺̄̀ ̞͵̤ ̛̠̤̓̒ ̤̘̟̗̟̔̒̚̚̚ ̢̦̖ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ̖̤ ̞̖̟̠̤ ̤̖̟̤̝̖̓̚ ̪ 
̡̣̠̦̖̔̕ ̦̟̒ ̞̘̖̟̒̚ ̞͵̤ ̠̤̦̣̔̒˟ 

˽̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠ ̞̦̖̤̥̣̟̒ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̞̣̔̒̓̒̚ ̝̒ ̤̖̟̤̝̓̒̚̚̚̕̕ ̕e la   ̡̖̝Ί̦̝̔̒ 
(ISO)  . ̖̄ ̦̥̝̫̣̠̟̒̚̚ ̝̠̤ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̛̦̤̥̖̤̒ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ ̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  ̖̤̥͵ 
configurada en  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ ,  la velocidad de  ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟  es 8,0,  ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷  es 
4,0,  el  ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ̖̤̥͵ ̧̥̠̒̔̒̚̕ ̪  el balance  de   blancos es blanco.  

  
  

 

 
˽̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚ es 50  
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˶̡̛̖̞̝̠˫ ˿Ι̞̖̣̠ ˷ ˙̗- stop)  

 

˿̠̥̒˫ ̠̤̅̒̕ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̝̠̤ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̡̛̖̖̞̝̠̤ ̤̖ ̣̖̟̖̣̫̟̒̕̚ ̦̥̝̫̟̠̒̚̚̕ ̖̝ 
conjunto  VRaySun  y VRaySky  ̠̟̔ ̤̦̤ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤ ̡̣̖̖̥̖̣̞̟̠̤̒̕̚̕˟ 

El  ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ˿Ι̞̖̣̠ ˷  ̠̟̥̣̠̝̔̒ ̖̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ virtual.  Reducir el valor del 
̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̦̞̖̟̥̒̒ ̖̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̪˝ ̡̠̣ ̝̠ ̥̟̥̠̒˝ ̙̖̒̔ ̢̦̖ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̤̖̒ ̞͵̤ ̣̝̝̟̥̖̓̒̚˝ 
̪̒ ̢̦̖ ̖̟̥̣̒ ̞͵̤ ̝̦̫ ̖̟ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ ˲ ̝̒ ̧̟̖̣̤̒̚˝ ̦̞̖̟̥̣̒̒ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̙̖̒̔ ̢̦̖ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̤̖̒ 
̞͵̤ ̠̤̦̣̔̒˝ ̪̒ ̢̦̖ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̖̤̥͵ cerrada.  ˶̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̝̒ ̟̥̔̒̒̚̕̕ ̖̝̕ 
efecto de profundidad de campo (DOF).   

˽̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠ ̞̦̖̤̥̣̟̒ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̞̣̔̒̓̒̚ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ F. Se utilizaron los 
̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̛̦̤̥̖̤̒ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ ̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  ̖̤̥͵ ̠̟̗̘̦̣̔̒̒̚̕ 
en  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ ,  la velocidad de  ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟  es 8,0,  ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚  es 
100,  el ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ̖̤̥͵ ̧̥̠̒̔̒̚̕˝  el balance  de  blancos es blanco.  

  
  

 

http://www.darco.com.mx/


18          

       www.darco.com.mx 
 

 
˿Ι̞̖̣̠ ˷  = 2.8  

  

  

˶̡̛̖̞̝̠˫ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ 

  

El  ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ̖̝̠̇̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟  ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̖̝ ̡̥̖̞̠̚ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ 
virtual.  ˴̦̟̥̠̒ ̞̪̠̣̒ ̤̖̒ ̖̤̥̖ ̡̥̖̞̠̚ ˙̧̝̠̣̖̤̒ ̖̕ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̡̢̖̦̖ΐ̠̤˚˝ ̞͵̤ 
̣̝̝̟̥̖̓̒̚ ̤̖̣͵ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟ ˲ ̝̒ ̧̟̖̣̤̒̚˫ ̤̚ ̖̝ ̡̥̖̞̠̚ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̤ ̞͵̤ ̠̣̥̠̔ ˙̧̝̠̣̒ ̖̕ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ 
̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̝̥̠̒˚˝ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̤̖ ̠̤̦̣̖̖̣̔̔͵˟ Este pa ̣͵̞̖̥̣̠ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̗̖̥̒̔̒ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ 
de movimiento . 

˽̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠ ̞̦̖̤̥̣̟̒ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̞̣̔̒̓̒̚ ̝̒  velocidad del obturador  . Se 
̦̥̝̫̣̠̟̒̚̚ ̝̠̤ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̛̦̤̥̖̤̒ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ ̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  ̖̤̥͵ 
configurada  en  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ ,  ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷  es 4,0,  ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚  es 
100,  el ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ̖̤̥͵ ̧̥̠̒̔̒̚̕ ̪  el balance  de  blancos es blanco.  
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˽̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟  es 4.0  
  

 

DoF y desenfoque de movimiento  
 

Profundidad de campo  : activa el efecto de profundidad de campo.  Tenga en cuenta que la 
profundidad de campo depende de los    ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤  Distancia de enfoque   y  ˿Ι̞̖̣̠ ˷˟  

Desenfoque  de movimiento  : activa el desenfoque de movimiento.  Tenga en cuenta que el 
desenfoque de movimiento depende de la rapidez con que se muevan los objetos, as Ί ̠̞̠̔ ̖̕ 
la    ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟  del  ̥̦̣̠̣̀̓̒̕ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟  

 
 

  

  
 

Ejemplo: profundidad de campo (DoF)  

 

Para habilitar el efecto DoF, debe activar la  ̡̠̔̚Β̟  Profundidad de campo en el despliegue 
de  Desenfoque de  movimiento y  ˵̠˷ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚˟ ˶̝ ̖̗̖̥̠̔ ̤̖ ̧̖ ̠̟̔ ̞͵̤ ̗̦̖̣̫̒ ̦̟̠̔̒̕ ̝̒ 
̔͵̞̣̒̒ ̖̤̥͵ ̖̣̔̔̒ de un objeto, por ejemplo, al hacer una foto macro.  Para un fuerte efecto DoF, la 
̡̖̣̥̦̣̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̖̓̕ ̖̤̥̣̒ ̡̠̞̝̖̥̞̖̟̥̖̔̒ ̖̣̥̒̓̒̚ ˙̖̤ ̖̣̔̕̚  , un valor  ̖̕ ̟Ι̞̖̣̠ 
F ̡̢̖̦̖ΐ̠  ). Eso puede conducir a una imagen muy quemada y brillante, por lo que para 
conservar la misma luminosidad en toda la imagen, se debe acortar la velocidad del obturador.  Y 
̡̠̣ Ι̝̥̞̠̚˝ ̡̖̣̠ ̟̠ ̞̖̟̠̤ ̡̞̠̣̥̟̥̖̒̚˝ ̝̒  distancia de enfoque   ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̢̦Ά ̡̣̥̖̒ ̖̕ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ 
̖̤̥̣̒͵ ̣̖̝̞̖̟̥̖̒ ̖̟̗̠̔̒̒̕˟ ̣́̒̒ ̖̣̣̒̔̔̒ ̖̝ ̢̖̟̗̠̦̖˝ ̟̖̖̤̥̣̔̒̚Ί̒ ̦̟ ̧̝̠̣̒ ̡̢̖̦̖ΐ̠ ̪ ̧̧̖̖̣̤̔̒̚˫ ̦̟ 
̧̝̠̣̒ ̞͵̤ ̝̥̠̒ ̡̣̒̒ ̖̝ ̢̖̟̗̠̦̖ ̛̝̖̟̠̒˟ 
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̣́̒̒ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̤̖ ̦̤̣̠̟̒ ̝̤̒ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̠̟̗̘̦̣̠̟̖̤̔̒̔̚̚ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ 
̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  ̖̤̥͵ ̠̟̗̘̦̣̔̒̒̚̕ ̖̟ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ,  ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷  es 
1,0, EV es 7,0,  la velocidad del obturador   es 125,  el ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ̖̤̥͵ ̧̖̤̥̠̒̔̒̕̚̕˟ 

  
  

 
  La profundidad de campo  ̖ ̤̥͵ ̧̖̤̥̒̔̒̒̕̚̕ 

  

  
 

Ejemplo: desenfoque de movimiento (MB)  

  

Para habilitar el efecto de desenfoque de movimiento, debe habilitar la    ̡̠̔̚Β̟ Desenfoque de 
movimiento en el despliegue de  Desenfoque de movimiento y  ˵̠˷ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚˟ La cantidad 
̖̕ ̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ ̖̕ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̖̤̥͵ ̖̥̖̣̞̟̒̒̕̚̕ ̡̠̣ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̝̕ ̡̡̣̠̠̚ ̛̠̖̥̠̓ ̖̟ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚˝ 
̤̒Ί ̠̞̠̔ ̡̠̣ ̝̒  ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟  ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ Las velocidades de 
̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̝̣̘̤̒̒ ̡̣̠̦̣̔̕̚͵̟ ̞͵̤ ̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ ̖̕ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚˝ ̪̒ ̢̦̖ ̖̝ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̖̝̕ ̛̠̖̥̠̓ ̤̖ 
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̣̤̥̣̖̒̒ ̦̣̟̥̖̒̕ ̞͵̤ ̡̥̖̞̠̚˟ ˲ ̝̒ ̧̟̖̣̤̒̚˝ ̝̤̒ ̧̖̝̠̖̤̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̠̣̥̤̔̒ ̡̣̠̦̣̔̕̚͵̟ ̞̖̟̠̤ 
desenfoque de movimiento.  

˶̟ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̝̤̒ ̛̥̖̤̒ ̢̦̖ ̖̟̔̒ ̤̖ ̧̞̦̖̖̟ ̞͵̤ ̣͵̡̠̚̕ que la maceta, lo que provoca la 
diferencia en el efecto de desenfoque de movimiento.  

̣́̒̒ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̤̖ ̦̤̣̠̟̒ ̝̤̒ ̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̠̟̗̘̦̣̠̟̖̤̔̒̔̚̚ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ 
̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  ̖̤̥͵ ̠̟̗̘̦̣̔̒̒̚̕ ̖̟ ̖̝ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Βn , EV ̖̤̥͵ 
configurado en 7 y   el ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ̖̤̥͵ ̧̥̠̒̔̒̚̕˟ 

  
  

 
El desenfoque de movimiento   ̖̤̥͵ ̧̖̤̥̠̒̔̒̕̚̕ 

  

˴̠̝̠̣ ̪ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ 
 

˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟ ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̔Β̞̠ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̝̕ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ,  la velocidad del  obturador  y  la 
̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙ ISO)  afectan el brillo de la imagen  

̟̄̚ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  : la velocidad de  ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ , ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̪ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ISO no afectan el 
brillo de la imagen;  
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˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚  : el brillo de la imagen se controla mediante la  velocidad de  ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ , el 
̟Ι̞̖̣̠ ˷ y la ISO ; ̝̠̣̇̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ˙˶̇ ): utiliza el  valor  ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ para controlar el brillo 
de la imagen.  Pone en gris el  ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ISO y usa  ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ y los valores  de 
̟Ι̞̖̣̠ ˷ solo para el desenfoque de movimiento y la profundidad de campo, 
respectivamente.  
 

̝̠̣̇̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ : controla  ̖̝ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̦̟̠̔̒̕ ̤̖ ̤̖̝̖̠̟̔̔̒̚ ̝̒ ̡̠̔̚Β̟ Valor de 
̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ˙˶̇˚ ˟ 

̇̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ˫ ̦̟̠̔̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̤̞̦̝̒̚ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ Β̡̥̠̔̚ ̖̕ ̝̤̒ ̔͵̞̣̤̒̒ ̖̝̕ 
mundo real.  ̖̄ ̡̦̖̖̕ ̡̖̤̖̗̣̔̔̒̚̚ ̝̒ ̗̦̖̣̫̒ ̖̝̕ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕˝ ̠̟̖̕̕ ˡ˝ˡ ̖̤ ̤̟̚ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ ̪ ˢ˝ˡ 
̖̤ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ ̟̠̣̞̝̒˟  

Balance de blancos   ˫ ̡̖̣̞̥̖̚ ̦̟̒ ̞̠̗̔̒̔̕̚̚̚Β̟ ̠̟̝̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̝̒ ̤̝̒̒̚̕ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟ Los objetos de 
̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ̢̦̖ ̥̖̟̘̟̒ ̖̝ ̠̝̠̣̔ ̡̖̤̖̗̠̔̔̒̚̚̕ ̡̣̖̖̣̒̒̔͵̟ ̖̟ ̝̟̠̓̒̔ ̖̟ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟ Tenga en cuenta 
que solo se tiene en cuenta el tono del color;  se ignora el brillo del color.  Hay varios ajustes 
preestablecidos que se pueden usar, sobre todo el ajuste preestablecido Luz diurna para escenas 
exteriores  

Balance personalizado   : especifica el balance de blancos personalizado.  

Temperatura (K)   : especifica la temperatura (en Kelvin) cuando   el balance de blancos   ̖̤̥͵ 
configurado en   Temperatura  . 

La ̡̠̔̚Β̟ ̝̠̣̇̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̖̤̥͵ ̣̖̝̠̟̒̔̒̒̚̕ ̠̟̔ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ , la velocidad de 
̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ y la ISO . Cuando se selecciona el modo de  ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ˙˶̇˚ , al cambiar el 
valor de  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̒ ̦̥̠̞̒͵̥̞̖̟̥̖̔̒̚ ̖̝ ̧̝̠̣̒ ISO correcto  , que aparece 
atenuado.  Cuando se selecciona el modo de  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ , al cambiar el valor de  ISO , el 
̟Ι̞̖̣̠ ˷ o la velocidad del obturad ̠̣ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̒ ̦̥̠̞̒͵̥̞̖̟̥̖̔̒̚ ̖̝ valor de 
̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ corregido ,  que aparece atenuado.  
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˶̡̛̖̞̝̠˫ ̇̚ΐ̖̥̤̒ 

  

˶̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ̠̟̥̣̠̝̔̒ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ Β̡̥̠̔̚ ̖̕ ̝̤̒ ̔͵̞̣̤̒̒ ̖̝̕ ̞̦̟̠̕ ̣̖̝̒˟ 
1 
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Ejemplo: balance de blancos  

  

El uso del   color del  balance de blancos   ̡̖̣̞̥̖̚ ̦̟̒ ̞̠̗̔̒̔̕̚̚̚Β̟ ̠̟̝̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̝̒ ̤̝̒̒̚̕ ̖̕ ̝̒ 
imagen.  Los objetos de la ̖̤̖̟̔̒ ̢̦̖ ̥̖̟̘̟̒ ̖̝ ̠̝̠̣̔ ̡̖̤̖̗̠̔̔̒̚̚̕ ̡̣̖̖̣̒̒̔͵̟ ̖̟ ̝̟̠̓̒̔ ̖̟ ̝̒ 
imagen.  ̠̣́ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̡̣̒̒ ̖̤̖̟̤̔̒ ̖̕ ̝̦̫ ̦̣̟̒̕̚˝ ̖̖̣̓̕Ί̒ ̤̖̣ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̞̖̝̠̠̥̔Β̟ ̡̣̒̒ ̡̠̞̖̟̤̣̔̒ 
el color de la luz del sol, etc.  

˽̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̖̤̥̖ ̡̛̖̖̞̝̠ ̞̦̖̤̥̣̟̒ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̞̣̔̒̓̒̚ ̖̝ balance de blancos  . Se usaron las 
̤̘̦̖̟̥̖̤̚̚ ̠̟̗̘̦̣̠̟̖̤̔̒̔̚̚ ̠̟̤̥̟̥̖̤̔̒ ̡̣̒̒ ̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤˫ ̝̒  ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  se establece 
en  ˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ ,  ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷  es 8,0,  la velocidad del obturador   es 200,0,   la velocidad de la 
̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚  es 200,0  y  el ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕  ̖̤̥͵ ̧̖̤̥̠̒̔̒̕̚̕˟ 
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El balance  de blancos es blanco (255, 255, 255)  

  

˴̞̠̒̓̚ ̖̕ ̟̝̟̔̒̔̚̚̚Β̟ 
 

˺̟̝̟̔̒̔̚̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ ̦̥̠̞̒͵̥̔̒̚  ˫ ̦̟̠̔̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̒̓̒̒̚̚̕˝ ̧̠̟̤̖̣̔̒ ̝̒ ̟̝̟̔̒̔̚̚̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ ̦̟̠̔̒̕ ̤̖ 
̟̞̒̒̚ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 

˺̟̝̟̔̒̔̚̚Β̟  ̧̖̣̥̝̔̒̚˫ ̟̝̟̔̒̔̚̚̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ ̢̦̖ ̡̖̣̞̥̖̚ ̝̒ ̤̞̦̝̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̖̟̥̖̤ ̟̝̟̤̔̒̒̚̚̕ ̡̣̒̒ una 
perspectiva de 2 puntos.  

˺̟̝̟̔̒̔̚̚Β̟ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚  ˫ ̟̝̟̔̒̔̚̚̚Β̟ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚ ̢̦̖ ̡̖̣̞̥̖̚ ̝̒ ̤̞̦̝̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̖̟̥̖̤ ̖̕ ̟̝̟̔̒̔̚̚̚Β̟ 
para una perspectiva de 2 puntos.  ˴̞̣̒̓̒̚ ̖̤̥̠̤ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤ ̖̤ ̤̞̝̣̒̚̚ ̒ ̡̝̣̒̔̒̚ ̦̟ ̞̠̗̠̣̔̒̕̚̚̕ 
̖̕ ̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒˟ 

Despla zamiento   ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚˫ ̡̖̤̝̫̒̒̕ ̙̠̣̫̠̟̥̝̞̖̟̥̖̒̚ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̠̞̠̔ ̦̟̒ 
̗̣̒̔̔̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̧̤̥̒̚ ̥̦̝̒̔̒˟ ̠̣́ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̦̟ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ˡ˝˦ ̡̖̤̝̫̣̒̒̕͵ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̝̒ ̞̥̒̚̕ ̖̝̕ ̟̙̠̒̔ ̖̕ 
la imagen actual hacia la izquierda.  

Desplazamiento   vertical: desp ̝̫̒̒ ̧̖̣̥̝̞̖̟̥̖̔̒̚ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̠̞̠̔ ̦̟̒ 
̗̣̒̔̔̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̧̤̥̒̚ ̥̦̝̒̔̒˟ ̠̣́ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̦̟ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ˡ˝˦ ̡̖̤̝̫̣̒̒̕͵ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̝̒ ̞̥̒̚̕ ̖̕ ̝̒ ̝̥̦̣̒̒ 
de la imagen actual hacia arriba.  
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Use los   botones  Guess vert tilt   y  Guess horiz tilt   para l ograr una perspectiva de 2 puntos.   
  

 

  

 
 

Ejemplo: incli ̟̒̔̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ 

 

̤̟̠̆̒̕ ̖̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠˝ ̡̦̖̖̕ ̝̠̘̣̣̒ ̦̟̒ ̡̡̧̖̣̤̖̥̔̒̚ ̖̕ ˣ ̡̦̟̥̠̤˟ Para que eso se haga 
̦̥̠̞̒͵̥̞̖̟̥̖̔̒̚˝ ̦̤̖ ̖̝ ̠̥̓Β̟ Guess vert tilt   . 
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˺̟̝̟̔̒̔̚̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ = adivinar (2 puntos)  

˶̡̛̖̞̝̠˫ ̟̝̟̔̒̔̚̚̚Β̟ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚ 

Ṳ̟̠̒̕ ̖̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠˝ ̡̦̖̖̕ ̝̠̘̣̣̒ ̦̟̒ ̡̡̧̖̣̤̖̥̔̒̚ ̖̕ ˣ ̡̦̟̥̠̤˟ Para que eso se haga 
̦̥̠̞̒͵̥̞̖̟̥̖̔̒̚˝ ̦̤̖ ̖̝ ̠̥̓Β̟ Guess horiz tilt .  

 
  

˺̟̝̟̔̒̔̚̚Β̟ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚ = 0  
 Ejemplo: desplazamiento horizontal  

 

˴̠̟ ̖̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠˝ ̡̦̖̖̕ ̡̠̞̖̟̤̣̔̒ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 

- 0.2  
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Ejemplo: Desplazamiento vertical  

 

˴̠̟ ̖̤̥̖ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠˝ ̡̦̖̖̕ ̡̠̞̖̟̤̣̔̒ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 
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Efectos Bokeh  
 

˶̤̥̠̤ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤ ̠̟̥̣̠̝̟̔̒ ̝̠̤ ̖̗̖̥̠̤̔ ̠̜̖̙̓ ̦̟̠̔̒̕  la profundidad de campo   ̖̤̥͵ ̙̝̥̒̓̒̒̚̚̕˟ 
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Blades   ˫ ̖̗̟̖̕̚ ̝̒ ̗̠̣̞̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ ˴̦̟̠̒̕ ̖̤̥͵ desactivada, se simula una 
apertura perfectamente circular.  ˴̦̟̠̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̤̖ ̤̞̦̝̒̚ ̦̟̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̡̠̝̘̠̟̝̒̚˝ ̠̟̔ ̖̝ 
̟Ι̞̖̣̠ ̡̖̤̖̗̠̔̔̒̚̚̕ ̖̕ ̛̙̠̤̒˟ 

̠̥̃̒̔̚Β̟ ˙̘̣̠̤̒̕˚  ˫ ̖̗̟̖̕̚ ̝̒ ̣̠̥̒̔̚Β̟ ̖̕ ̝̤̒ ̡̝̤̒̒ ̖̟ ̘̣̠̤̒̕˟ 

Sesgo central   : define una forma de sesgo para los efectos bokeh.  Los valores positivos hacen que 
̖̝ ̠̣̖̓̕ ̖̩̥̖̣̠̣̚ ̖̕ ̝̠̤ ̖̗̖̥̠̤̔ ̠̜̖̙̓ ̤̖̒ ̞͵̤ ̣̝̝̟̥̖̓̒̚ˬ los valores negativos hacen que el centro 
̖̝̕ ̖̗̖̥̠̔ ̤̖̒ ̞͵̤ ̣̝̝̟̥̖̓̒̚˟ 

˲̡̟̤̠̥̣̠̚Ί̒  : permite estirar el efecto bokeh horizontal o vert icalmente para simular lentes 
̟̞̒̒Β̣̗̠̤̔̚˟ ̄̚ ̖̤̖̒̕ ̢̦̖ ̝̒ ̣̖̝̒̔̚Β̟ ̖̟̥̣̖ ̝̒ ̝̥̦̣̒̒ ̪ ̖̝ ̟̙̠̒̔ ̖̝̕ ̠̜̖̙̓ ̤̖̒  k:1 , entonces el valor 
̖̕ ̝̒ ̡̟̤̠̥̣̠̒̚Ί̒ ̖̖̓̕ ̤̖̣  sqrt(1/k) - 1 . ̠̣́ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̡̣̒̒ ̦̟ ̠̜̖̙̓ ̟̞̒̒Β̣̗̠̔̚˝ ̢̦̖ ̖̤  2,39:1, el 
̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̟̤̠̥̣̠̒̚Ί̒ ̖̖̣̓̕Ί̒ ̤̖̣ - 0,353.  

̇̚ΐ̖̥̖̠̒̕ Β̡̥̠̔̚  ˫ ̠̟̥̣̠̝̔̒ ̝̒ ̗̦̖̣̫̒ ̖̝̕ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ Β̡̥̠̔̚˝ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̠̟̠̠̔̔̚̕ ̠̞̠̔ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ ̖̕ 
ojo de gato.  Este efecto se debe al hecho de que la forma de los reflejos del bokeh se asemeja a la 
forma de la apertura.  A medida que aumen ̥̒ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̝̒ ̛̖̖ Β̡̥̠̔̚˝ ̝̠̤ ̛̣̖̗̝̖̠̤ ̖̝̕ ̠̜̖̙̓ ̤̖ 
estrechan progresivamente y comienzan a parecerse a la forma de un ojo de gato.  Cuanto mayor 
̤̖̒ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̤̖̕̕ ̖̝ ̖̟̥̣̠̔ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˝ ̞͵̤ ̖̤̥̣̖̙̠̔ ̤̖ ̧̧̦̖̝̖ ̖̝ ̛̠̠ ̖̕ ̘̥̠̒˟ ˶̝ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ 
Β̡̥̠̔̚ ̥̖̟̖̚̕ ̒ ̤̖̣ ̞͵̤ ̗̦̖̣̥̖ ̖̟ ̝̖̟̥̖̤ ̘̣̟̒ ̟̘̦̝̣̒̒ ̪ ̝̖̟̥̖̤ ̖̕ ̘̣̟̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒˝ ̡̖̣̠ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̤̖ 
̡̦̖̖̕ ̟̠̥̣̒ ̠̟̔ ̝̒ ̞̪̠̣̒Ί̒ ̖̕ ̝̤̒ ̝̖̟̥̖̤ ̗̠̥̠̘̣͵̗̤̔̒̚˟ 

˲̥̦̝̞̖̟̥̖̔̒˝ ̖̝ ̧̚ΐ̖̥̖̠̒̕ Β̡̥̠̔̚ ̖̤ ̞̦̪ ̝̖̟̥̠ ̖̕ ̝̦̝̣̔̒̔̒ˬ puede introducir ruido en la 
̞̘̖̟̒̚ ̢̦̖ ̖̤ ̗̕̚Ί̝̔̚ de limpiar.  

Apertura de mapa  de bits  : permite el uso de una imagen (especificada en el campo a 
̠̟̥̟̦̔̒̔̚̚Β̟˚ ̡̣̒̒ ̠̟̥̣̠̝̣̔̒ ̝̒ ̗̠̣̞̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒˝ ̤̒Ί ̠̞̠̔ ̢̦̝̦̖̣̔̒̚ ̤̦̖̔̒̚̕̕ ̠ ̣̤̘̦̒ΐ̠ ̢̦̖ 
pueda afectar el bokeh.  ˶̝ ̝̟̠̓̒̔ ̤̘̟̗̔̒̚̚̚ ͵̣̖̤̒ ̡̥̣̟̤̣̖̟̥̖̤̒̒ ̪ ̖̝ ̟̖̘̣̠ ̤̘̟̗̔̒̚̚̚ ͵̣̖̤̒ ̡̠̤̒̔̒˟ 

˲̗̖̥̔̒ ̒ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟  ˫ ̦̟̠̔̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̝̠̤ ̖̗̖̥̠̤̔ ̠̜̖̙̓ ̗̖̥̣̒̔̒͵̟ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̘̖̟̖̣̝̒ 
de la imagen.  

̖̤̠̝̦̃̔̚Β̟ ̖̕ ̡̞̒̒ ̖̕ ̥̤̓̚  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̒ ̝̒ ̢̦̖ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̖̣̒͵ ̝̒ ̥̖̩̥̦̣̒ ̝̒ ̝̦̝̣̔̒̔̒ 
los efectos bokeh.  
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˵̤̥̠̣̤̚̚Β̟ 
 

Las opciones de este ̡̖̤̝̖̘̦̖̕̚ ̠̟̥̣̠̝̟̔̒ ̝̒ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̝̖̟̥̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 

̡̠̅̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̔Β̞̠ ̤̖ ̖̥̖̣̞̟̒̕̚ ̝̒ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟˟ 

˴̦̣̒̕͵̥̠̔̚  ˫ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ̡̣̖̖̥̖̣̞̟̠̒̕̚̕˟ ̥̝̫̆̒̚̚ ̦̟̒ ̗Β̣̞̦̝̒ ̡̤̞̝̗̔̒̒̚̚̚̕ ̢̦̖ ̖̤ ̞͵̤ 
̗͵̝̔̚ ̖̕ ̝̦̝̣̔̒̔̒ ̢̦̖ ̖̝   ̞Ά̥̠̠̕  ̔Ἰ̠̔̚ ˟ 
˴Ἰ̠̔̚  ˫ ̤̖ ̦̤̒ ̖̟ ̝̘̦̟̠̤̒ ̡̣̠̘̣̞̤̒̒ ̖̕ ̤̖̘̦̞̖̟̥̠̚̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ̠̞̠̔ ̪̟̥̙̄˶̪̖̤˝ ˳̛̠̦̠̦˝ 
̖̥̔˟ ̄̚ ̡̝̟̖̒̒ ̦̤̣̒ ̦̟̠ ̖̕ ̖̤̥̠̤ ̡̣̠̘̣̞̤̒̒˝ ̖̖̓̕ ̦̤̣̒ ̖̤̥̖ ̡̥̠̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟˟  
Archivo de lente   : utiliza un archivo .lens generado con la   herramienta  V- Ray Lens Analysis   y 
especificado en el   campo  de archivo de lente   .  
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Textura   ˫ ̦̥̝̫̒̚̚ ̦̟ ̧̣̙̠̒̔̚ ̖̕ ̥̖̩̥̦̣̒ ̘̖̟̖̣̠̒̕ ̖̟ ̦̟̒ ̡̝̒̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̥̖̣̖̣̠̤̔ ˙̡˟ ̛̖˟˝ ˿̦̜̖˚ ̪ 
especificado en el   campo del  ̡̞̒̒ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟  . 
˲̥̦̝̞̖̟̥̖̔̒ ˝ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ de archivo Lens  no es compatible con la GPU V - Ray. 

Cantidad   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̠̖̗̖̟̥̖̔̔̚̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̝̖̟̥̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̦̟̠̔̒̕ ̖̝  tipo de 
̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟  se establece en   ˴̦̣̒̕͵̥̠̔̚  o  ˴Ἰ̠̔̚ . Un valor de 0,0 significa que no hay 
̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ˬ los valore ̤ ̡̧̠̤̥̠̤̚̚ ̡̣̠̦̖̟̔̕ ̦̟̒ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ̖̕ ˓̣̣̝̓̒̚˓˝ ̞̖̟̥̣̤̒̚ ̢̦̖ ̝̠̤ ̧̝̠̣̖̤̒ 
̧̟̖̘̥̠̤̒̚ ̡̣̠̦̖̟̔̕ ̦̟̒ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟ ̖̕ ˓̝̞̠̙̒̒̒̕˓˟  

Archivo de lente   : cuando   ̡̠̅̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟  se establece en   Archivo de lente  , esta ranura 
especifica el archivo de lente que c ̠̟̥̖̟̖̚ ̥̠̤̒̕ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟˟  

Mapa   : cuando   el ̡̥̠̚ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟  se establece en   textura  , esta ranura especifica el mapa que 
̠̟̥̖̟̖̔̚ ̝̠̤ ̥̠̤̒̕ ̖̕ ̤̥̠̣̤̕̚̚Β̟˟ 
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˴͵̞̣̤̒̒ ̗Ί̤̤̔̒̚ ̇- Ray  
  

Nombre   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̟̠̞̣̖̓ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ ̖̕ ̇- Ray. 

Tipo   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒˫ 

˴͵̞̣̒̒ ̛̗̒̚˫ ̤̞̦̝̒̚ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒  de fotos fijas con un obturador normal.  Movie cam   : simula 
̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̟ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̠̟̔ ̦̟ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕ ̣̦̝̣̔̔̒̚˟ ˴͵̞̣̒̒ ̖̕ ̧̖̠̚̕  : 
̤̞̦̝̒̚ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̕ ̧̖̠̚̕ ̤̟̚ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕ ̠̟̔ ̦̟̒ ̞̥̣̫̒̚ ˴˴˵˟ 
 
 

FoV  : activa/desactiva el campo de vi ̤̚Β̟˟ 

F.length   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̗̠̝̔̒ ̢̧̖̦̝̖̟̥̖̒̚ ̖̕ ̝̒ ̝̖̟̥̖ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 

˿Ι̞̖̣̠ ˷  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̟̙̠̒̔ ̖̕ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖˝ ̟̣̖̥̞̖̟̥̖̔̒̚̕̚˝ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟˟ 

Sh.speed   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗̠̥̠̘̣͵̗̔̒̚˟ Tenga en cuenta que 
el Tipo  debe establecerse en  ˴͵̞̣̒̒ fija  . 

DoF  : activa/desactiva el efecto de profundidad de campo.  Tenga en cuenta que la profundidad 
de campo depende de los  ̡̣̒͵̞̖̥̣̠̤ Distancia de  enfoque  y ˿Ι̞̖̣̠ ˷˟ 

MoBlur   : activa/desactiva el d esenfoque de movimiento.   

˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̔Β̞̠ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̝̕ ̟Ι̞̖̣̠ ˷˝ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̝̕ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕ ̪ ̝̒ 
̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̝̒ ̡̖̝Ί̦̝̔̒ ˙˺̄̀˚ ̗̖̥̟̒̔̒ ̖̝ ̣̝̝̠̓̚ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˫ 

̟̄̚ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ˫ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟˝ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̪ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Βn ISO no afectan el 
brillo de la imagen;  
˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗Ί̤̔̒̚ ˫ ̖̝ ̣̝̝̠̓̚ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̤̖ ̠̟̥̣̠̝̔̒ ̞̖̟̥̖̒̕̚ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟˝ ̖̝ 
̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̪ ̝̒ ˺̄̀ˬ 
̝̠̣̇̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ˙˶̇˚ ˫ ̦̥̝̫̒̚̚ ̖̝ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̡̣̒̒ ̠̟̥̣̠̝̣̔̒ ̖̝ ̣̝̝̠̓̚ ̖̕ ̝̒ 
imagen.  Pone  ̖̟ ̘̣̤̚ ̖̝ ̡̣̒͵̞̖̥̣̠ ˺̄̀ ̪ ̦̤̒ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̕ ̠̥̦̣̓̒̔̚Β̟ ̪ ̝̠̤ ̧̝̠̣̖̤̒ ̖̕ 
̟Ι̞̖̣̠ ˷ ̤̠̝̠ ̡̣̒̒ ̖̝ ̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ ̖̕ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̪ ̝̒ ̡̣̠̗̦̟̒̕̚̕̕ ̖̕ ̡̞̠̔̒˝ 
respectivamente.  

Exp.Val.  Ь ˶̡̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̦̟̠̔̒̕ ̝̒ ˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟ se establece en  Valor de 
̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ˙˶̇˚ . 

Balance de blancos   : especifica el preajuste del balance de blancos.  Los ajustes preestablecidos 
̡̖̣̞̥̖̟̚ ̦̟̒ ̞̠̗̔̒̔̕̚̚̚Β̟ ̠̟̝̒̔̒̕̚̚ ̖̕ ̝̒ ̤̝̒̒̚̕ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟ Los objetos de la escena que 
tienen el color especificado aparecen en blan co en la imagen.  Tenga en cuenta que solo se tiene 
en cuenta el tono del color;  se ignora el brillo del color.   

Balance personalizado   : especifica el balance de blancos personalizado.  
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Cust.bal   : especifica la temperatura (en Kelvin) cuando  el balance de blancos  se establece 
en  Temperatura  

  

˴͵̞̣̤̒̒ ̖̤̥͵̟̣̒̕ 
  

Nombre   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̟̠̞̣̖̓ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̤̥͵̟̣̒̕˟ 

Tipo   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒˫ 

˴͵̞̣̒̒ ̝̣̖̓̚  ˫ ̧̖ ̖̝ ͵̣̖̒ ̖̟ ̝̒ ̣̖̔̔̕̚̚Β̟ ̒ ̝̒ ̢̦̖ ̡̦̟̥̒̒ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 
˴͵̞̣̒̒ ̖̕ ̖̤̥̟̠̕̚  ˫ ̞̦̖̤̥̣̒ ̖̝ ͵̣̖̒ ̝̣̖̖̠̣̒̕̕ ̖̝̕ ̠̟̠̔̚ ̖̕ ̖̤̥̟̠̕̚ ̢̦̖ ̤̖ ̠̝̠̔̔Β ̦̟̠̔̒̕ 
̣̖̔Β ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 

FOV  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̦̟ ̧̝̠̣̒ ̡̣̒̒ ̖̝ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̧̤̚̚Β̟˟ 

Dist.targ.  Ь Especifica la distancia entre el objetivo y el plano focal.  

Tipo   ̖̕ ̡̤̠̒ ̞Ι̡̝̥̝̖̚˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̖̕ ̡̤̠̒ ̞Ι̡̝̥̝̖̚ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˫ 

Profundidad de campo   ˫ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̘̖̟̖̣̒ ̦̟ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̡̣̠̗̦̟̒̕̚̕̕ ̖̕ ̡̞̠̔̒˟ Simula la 
̡̣̠̗̦̟̒̕̚̕̕ ̖̕ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̝̒ ̖̤̖̟̗̠̣̔̒̕ ͵̣̖̤̒ ̖̝̕ ̖̟̦̣̖̔̒̕ ̒ ̦̟̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̝̕ 
̡̦̟̥̠ ̗̠̝̔̒ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˟ 
Desenfoque  de movimiento  : ̝ ̒ ̔͵̞̣̒̒ ̘̖̟̖̣̒ ̦̟ ̖̗̖̥̠̔ ̖̕ ̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ ̖̕ 
movimiento.  ̞̦̝̄̒̚ ̖̝ ̢̖̤̖̟̗̠̦̖̕ ̖̕ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̖̕ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̡̠̞̖̟̤̟̠̔̒̕ ̝̠̤ ̡̤̖̤̒ ̖̕ 
̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̖̟ ̗̦̟̔̚Β̟ ̖̝̕ ̧̞̠̞̖̟̥̠̚̚ ̖̟ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒˟ 

Usar distancia objetivo   : activa/desactiva el uso de la  distancia objetiv o como distancia de 
enfoque.  

Foc. depth   : especifica la profundidad focal.  

̤̖̤́̒ ̖̕ ̧̤̦̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟  ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̠̤ ̡̤̖̤̒ ̖̕ ̧̤̦̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟˟ ˴̦̟̠̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̒̓̒̒̚̚̕˝ ̝̒ 
̧̖̟̥̟̒̒ ̖̝̕ ̞̣̠̒̔ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̞̦̖̤̥̣̒ ̝̤̒ ̞Ι̡̝̥̝̖̤̚ ̡̤̤̒̒̒̕ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕˟ Cuando  ̖̤̥͵ 
desactivada, la ventana de marco muestra solo el resultado final.  

pase.total   Ь ˶̡̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̟Ι̞̖̣̠ ̖̕ ̡̤̖̤̒ ̥̠̥̝̖̤̒˟ 

˵̦̣̒̔̚Β̟  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̖̝ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̦̣̒̔̕̚Β̟˟ 

Sesgo   : especifica el valor de sesgo.  
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˴͵̞̣̤̒̒ ̗Ί̤̤̔̒̚ ̖̤̥͵̟̣̒̕ 
 

Nombre   : especific ̒ ̖̝ ̟̠̞̣̖̓ ̖̕ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̗Ί̤̔̒̚ ̖̤̥͵̟̣̒̕˟ 

F.length   : especifica la distancia focal de la lente.  

Apertura   : especifica el valor de apertura.  

Profundidad de campo   : activa/desactiva la profundidad de campo.  ˴̦̟̠̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̒̓̒̒̚̚̕˝ ̝̒ 
̔͵̞̣̒̒ ̘̖̟̖̣̒ desenfoque a distancias que no son iguales a la distancia de enfoque.  

Tipo de obturador   ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̢̦Ά ̦̟̖̤̒̚̕̕ ̤̖ ̦̥̝̫̣̒̚̚͵̟ ̡̣̒̒ ̞̖̣̕̚ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̝̕ 
obturador.  Puede elegir entre   segundos  o fracciones de  segundo  , fotogramas  (predeterminado) 
y grados  . 

˵̦̣̒̔̚Β̟  ˫ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̝̒ ̧̖̝̠̔̒̚̕̕ ̖̝̕ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕˝ ̖̟ ̗̦̟̔̚Β̟ ̖̕ ̝̤̒ unidades de  tipo de  obturador 
seleccionadas.  

˴̡̠̞̖̟̤̒̔̚Β̟  ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̒ ̡̠̞̖̟̤̔̒̔̚Β̟˟ ˴̦̟̠̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̡̖̤̖̗̔̔̒̚̚ ̦̔͵̟̠̕ ̤̖ 
̣̖̒̓ ̖̝ ̠̥̦̣̠̣̓̒̕˝ ̖̟ ̣̖̝̒̔̚Β̟ ̠̟̔ ̖̝ inicio de cada fotograma.  

Exp.Manual   ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̞̟̦̝̒̒ ̖̕ ̝̒ ̘̟̟̒̒̔̒̚ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̕ 
un valor ISO.  ˴̦̟̠̒̕ ̖̤̥͵ ̙̝̥̠̒̓̒̚̚̕˝ ̝̒ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̤̖ ̝̦̝̔̒̔̒ ̒ ̡̣̥̣̒̚ ̖̕ ̖̤̥̖ ̧̝̠̣̒˝ ̝̒ ˵̦̣̒̔̚Β̟ y 
los  valores de  Apertura .  

Exp.Target   ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̖̝ ̦̤̠ ̖̕ ̦̟̒ Ἱ̟̒̚ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̧̝̠̣̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̢̦̖ 
̡̠̣̣̖̤̠̟̖̔̕ ̒ ̦̟̒ ̠̞̟̔̓̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̠̤ ̥̣̖̤ ̧̝̠̣̖̤̒ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ̗̠̥̠̘̣͵̗̔̒̚˟ 

Iluminante   ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̝̕ ̝̟̖̓̒̒̔ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̖̟ ̥Ά̣̞̟̠̤̚ ̖̕ ̦̟̒ ̗̦̖̟̥̖ de 
̝̦̫ ̖̤̥͵̟̣̒̕˟ 

Temperatura   ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̝̕ ̝̟̖̓̒̒̔ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̖̟ ̥Ά̣̞̟̠̤̚ ̖̕ ̡̥̖̞̖̣̥̦̣̒̒ 
de color, medida en Kelvin.  

Personalizado   ˫ ̧̥̒̔̒̚ˠ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̦̟ ̝̟̖̓̒̒̔ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̣̥̣̣̠̒̓̒̚̚ ̖̤̖̕̕ ̦̟ 
selector de color.  
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Búfer de cuadro V-Ray 

˵̡̖̤̣̔̔̚̚Β̟ ̘̖̟̖̣̝̒ 
 

El V- ̪̃̒ ˷̣̞̖̒ ˳̦̗̗̖̣ ˙̇˷˳˚ ̖̤ ̦̟ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ ̦̣̠̤̔̒̕ ̧̣̥̦̝̒̚ ̖̕ ̇-̪̃̒ ̖̕ ̤̖̘̦̟̒̕ ̘̖̟̖̣̒̔̚Β̟˟ 
̇˷˳ ˴̝̠̦̕ ˴̠̝̝̠̣̥̠̟̒̓̒̚ ̖̤ ̦̟̒ ̧̟̦̖̒ ̣̥̖̣̔̒̒̔Ί̤̥̔̒̚ ̡̤̠̟̝̖̓̕̚̚ ̤̠̝̠ ̖̟ ̇- Ray 6, para 3ds Max.  
VFB Cloud Collaboration no es compatible con 3ds Max 2018 y 2019.  

̇˷˳ ̖̤ ̞̦̙̠̔ ̞͵̤ ̢̦̖ ̦̟̒ ̧̖̟̥̟̒̒ ̖̕ ̡̤̠̠̣̥̖ ̖̕ ̞̘̖̟̒̚ ̣̖̟̖̣̫̒̒̕̚̕˟ ˽̒ ̧̟̦̖̒ ̧̖̣̤̚Β̟ 
mejorada proporciona un mayor nivel de ajustes de procesamiento posterior y la capacidad de 
modificar su escena desde dentro del V FB. ˲̢̦Ί ̙̪̒ ̦̟̒ ̝̤̥̒̚ ̖̕ ̖̟̖̗̠̤̓̔̚̚ ̟̥̘̦̠̤̒̚ ̪ ̧̟̦̖̠̤ ̢̦̖ 
debe conocer:  

¶ Vista previa de la imagen:  
̣̘̔̒̒ ̝̠̤ ̟̝̖̤̔̒̒ ̖̕ ̝̠̤ ̖̝̖̞̖̟̥̠̤ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̕ ̦̟̒ ̝̤̥̒̚ ̡̖̤̝̖̘̝̖̒̓̕ˬ 
˷̦̟̠̟̔̒̚ ̠̟̔ ̠̣̣̖̠̟̖̤̔̔̔̚ ̖̕ ̧̤̦̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟ˬ 
Carga varios formatos de archivo de 8 bits y 32 bits, incluidos archivos reanudables de V -
Ray; 
˴̡̠̞̣̒̒̔̚Β̟ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̟̥̣̖ ˣ ̠ ˥ ̣̖̟̖̣̤̕ˬ 

¶ ˸̖̤̥̚Β̟ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤˫ 
Mantiene la imagen renderizada en formato de coma flotante de 32 bits completo;  
̦̖̖́̕ ̝̞̖̟̣̒̒̔̒ ̖̝ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ renderizadas con sus correcciones posteriores al 
renderizado;  
Puede guardar la salida corregida en varios formatos de imagen;  

¶ ˶̔̕̚̚Β̟ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̪ ̡̡̠̤̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚˫ 
establezca las correcciones de color en la imagen renderizada y sus elementos;  
Modo compu esto para el flujo de trabajo Back to Beauty, incluidas las correcciones de 
capas;  
Control LightMix  ̤̠̣̖̓ ̝̒ ̠̟̥̣̦̔̓̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̤̒ ̝̦̖̤̔ ̖̟ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̣̖̟̖̣̫̒̒̕̚̕ˬ 
˲̡̝̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̘̦Ί̤̒ ̖̕ ̡̡̣̠̠̣̔̚Β̟ ̖̟ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̣̖̟̖̣̫̒̒̕̚̕ˬ 

¶ ˶̔̕̚̚Β̟ ̖̕ ̖̤̖̟̤̔̒˫ 
puede modificar  los valores de las luces reales transfiriendo la intensidad y el color 
actualizados desde el modo LightMix;  
˿̧̖̘̒̒̔̚Β̟ ̖̕ ̔͵̞̣̒̒ ˺́̃ ̪ ̠̟̥̣̠̝̔ ̖̕ ̢̖̟̗̠̦̖ ̖̤̖̕̕ ̖̟̥̣̠̕ ̖̕ ̇˷˳ˬ 
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¶ ˸̖̤̥̚Β̟ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕˫ 
˴̠̟̥̣̠̝ ̖̕ ̖̝̞̟̒̔̚̚̚Β̟ ̖̕ ̣̦̠̚̕ˬ 
Control de representaci Β̟ ̖̕ ̣̖̘̠̟̖̤̚ ̪ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̤̓̒ˬ 
̡̀̔̚Β̟ ̡̣̒̒ ̖̝̖̘̣̚ ̖̝ ̠̣̖̟̕ ̖̟ ̢̦̖ ̤̖ ̣̖̟̖̣̫̟̒̕̚ ̝̠̤ ̦̠̤̔̓ˬ 
˲̛̦̤̥̖ ̦̥̠̞̒͵̥̠̔̚ ̖̕ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̖̟ ˺́̃ ̦̟̠̔̒̕ ̤̖ ̞̔̒̓̒̚ ̖̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̖̕ ̝̒ 
ventana VFB;  

¶ ˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟˫ 
̡̠̞̣̥̖̔̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̠̟̔ ̠̥̣̠̤ ̦̤̦̣̠̤̒̚ ̖̕ Chaos en Chaos Cloud Rendering.  

Para usar el VFB para el renderizado, active la  ̡̠̔̚Β̟ ˹̝̥̣̒̓̒̚̚ ̖̝ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ ̗̠̥̠̘̣̞̤̒̒ ̡̟̠̣̠̣̠̔̒̚̕ 
en el  ̡̖̤̝̖̘̦̖̕̚ ̖̝̕ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ ̗̠̥̠̘̣̞̤̒̒ ̖̟ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ̇-̪̃̒ ̖̟ ̝̒ ̧̖̟̥̟̒̒ ˴̠̟̗̘̦̣̒̔̚̚Β̟ ̖̕ 
renderizado.  

̇˷˳ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̥̖̟̖̚ ̒lgunas limitaciones que se enumeran en la   ̤̖̔̔̚Β̟ ̖̕ Notas  a  ̠̟̥̟̦̔̒̔̚̚Β̟˟ 
  

 

 
Ruta de la interfaz de usuario: ||Barra de herramientas de V - Ray||  ˯ ̝̥̞̠ͪ̚ ̠̥̓Β̟ ̇˷˳ 
||Barra de herramientas de V - Ray||   ˯  ̝̥̞̠ͪ̚ ̠̥̓Β̟ VFB 

 

  

̭̭̖̟̥̟̇̒̒ ̖̕ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̭̭̒̕̚̕ > ̖̤̥́̒ΐ̒ V- Ray > ˵̡̖̤̝̖̘̦̖̚ ̖̝̕ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ ̦̣̠̤̔̒̕ > 
˾̠̤̥̣̣̒ ̖̝ Ι̝̥̞̠̚ ̠̥̓Β̟ VFB  
  
̭̭˾̖̟Ι ̖̕ ̇- Ray||   > V- Ray VFB 
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˾̖̟Ι ̇˷˳ 
 

˶̝ ̞̖̟Ι ˷̣̞̖̒ ˳̦̗̗̖̣ ̖̕ ̇- Ray contiene los comandos principales del frame buffer.  Algunas de las 
̡̠̠̟̖̤̔̚ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̖̤̥͵̟ ̡̤̠̟̝̖̤̓̕̚̚ ̖̟ ̝̒ ̣̣̓̒̒ ̖̕ ̙̖̣̣̞̖̟̥̤̒̒̚ ̖̕ ̇˷˳ ̡̣̒̒ ̦̟ ̖̤̠̒̔̔ ̣͵̡̠̚̕˟ 

  

˾̖̟Ι ̡̠̟̖̤̀̔̚ ̖̕ ̞̖̟Ι 

Archivo  Guardar canal 
actual  : guarda el canal 
cargado actualmente en 
un formato de archivo de 
imagen.  Tenga en cuenta 
que las capas de 
̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̟̠ ̤̖ 
guardan.  

Guardar todos los 
canales de imagen en 
archivos separados  : 
guarda todos los 
elementos de 
procesamiento en 
archivos 
separados.  Seleccione 

las opciones ( ) para 
̣̣̒̓̚ ̦̟ ̞̖̟Ι ̠̟̔ ̞͵̤ 
configuraciones.  

Guardar todos los 
canales de imagen en un 
solo archivo  : guarda la 
imagen en ̦̟ Ἱ̟̠̚ 
archivo EXR multicanal 
o .vrimg  . 

Guardar todos los 
canales de imagen 
en opciones de 
archivos separados  

 

Guardar correcciones de color VFB para 
renderizar elementos  ˫ ̦̟̠̔̒̕ ̖̤̥͵ 
habilitado, todas las correcciones de color se 
guardan en los canales de renderizado (a 
difer encia de solo los canales RGB y de 
resultados de efectos).  

̣̠̖̤̞̖̟̥̠́̔̒̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̡̠̣ ̝̠̥̖̤ 

 

Carpeta de entrada  : especifica una ruta 
̡̣̒̒ ̟̣̔̒̚̚̚ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤˟ 

Carpeta de salida  : especifica una ruta para 
̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̕ ̤̝̒̒̚̕˟ 

Ajuste preestablecido de capa  : especifica un 
ajuste preestablecido de correcciones de 
͵ḅol de capa.  

Sufijo de los nombres de archivo de salida  : 
especifica un sufijo agregado a los nombres 
de archivo de la imagen de salida.  
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Cargar imagen  : abre un 
archivo de imagen para 
previsualizarlo en el V -
Ray Frame Buffer.  

Procesamiento de 
̞̚͵̘̖̟̖̤ ̡̠̣ ̝̠̥̖̤ : 
permite el 
procesamiento de varios 
archivos .vrimg con los 
mismos cambios en el 
͵̣̠̝̓ de capas al mismo 
tiempo.  

Cargar imagen en Chaos 
Collaboration  : carga una 
imagen en Chaos Cloud 
Collaboration para 
compartirla y 
comentarla.  

  
Los archivos  .exr ̥̞̒̓̚Ά̟ 
se pueden procesar con 
V- Ray 6. 
Tenga en cuenta que los 
archivos  .exr profundos  no 
son  compatibles con VFB 
̪ ̤̖ ̠̞̥̣̚̚͵̟ ̤̚ ̤̖ 
seleccionan para su 
procesamiento.  

 

Prestar  Iniciar  renderizado  interactivo  : inicia IPR. 

Cancelar  renderizado  : detiene el renderizado actual.  

Renderizar  : inicia el renderizado.  

̠̞̣̖̠̄̓̒̕ ̖̕ ̡̖̦̣̒̔̕̚Β̟ ̖̕ ˺́̃ : activa las opciones de  sombreado de 

http://www.darco.com.mx/


40          

       www.darco.com.mx 
 

̡̖̦̣̒̔̕̚Β̟ˠ̤̝̣̒̒̚ ̤̖̝̖̠̟̤̔̔̒̒̚̕ en IPR. ˶̝ ̤̦̞̖̟̓Ι ̒̕ ̖̤̠̒̔̔ ̒ ̝̠̤ 
siguientes modos:  

Aislar seleccionado  : renderiza 
solo los objetos seleccionados, 
mi entras que el resto de la 
escena se vuelve 
negra.  ̞̅̒̓̚Ά̟ ̡̦̖̖̕ 
seleccionar nodos de material 
o textura para aislar todos los 
objetos con el sombreado 
asignado;  
˲̤̝̣̒̚ ̤̖̝̖̔̔̚Β̟ ̢̝̠̦̖̓̒̒̕ : 
̢̝̠̦̖̓̒ ̝̒ ̤̖̝̖̔̔̚Β̟ ̖̟ ̝̠̤ 
objetos actualmente 
seleccionados.  Se pueden 
realizar cambios en otros 
objetos o luces mientras se 
renderizan los mismos objetos 
aislados;  
̖̝̃͵̡̞̘̠̒ : representa solo la 
̠̟̥̣̦̔̓̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̝̦̫ ̖̟ ̝̒ 
escena;  ̝̦̤̀̔̚Β̟ 
ambiental  ˫ ̘̖̟̖̣̒ ̝̒ ̠̝̦̤̔̚Β̟ 
ambiental para la 
escena;  ˶̤̥̣̦̥̦̣̔̒ ̝̒͵̞̣̓̔̒̚ : 
renderiza los objetos de la 
escena en estructura 
̝̒͵̞̣̓̔̒̚ˬ Normales  : muestra 
las normales de los objetos de 
la escena;  UV : muestra las 
coordenadas UV de los objetos 
de la escena.  
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Imagen  Seguir al mouse  : ̞̦̖̤̥̣̒ ̖̝ ̦̠̔̓ ̞͵̤ ̖̣̟̠̔̔̒ ̢̦̖ ̤̖ encuentra al 
̡̦̟̥̖̣̠ ̖̝̕ ̞̠̦̤̖ ̦̟̠̔̒̕ ̤̖ ̦̤̒ ̝̒ ̞̦̖̤̥̣̒ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̝̕ ̦̠̔̓˟ Si se 
usa el muestreador progresivo, V - ̪̃̒ ̞̦̖̤̥̣̖̒ ̝̠̤ ̡Ί̩̖̝̖̤ ̞͵̤ ̖̣̟̠̤̔̔̒ 
al puntero del mouse.  

Seguir el mouse  : arrastre el mouse sobre el VFB mientras se renderiza 
para cam ̣̓̒̚ ̢̦Ά ̡̣̥̖̒ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̖̒ ̡̣̞̖̣̠̚ˬ 
̖̘̦̣̄̚ ̣̥̒Β̟ ˙̢̝̠̦̖̠̓̒̕ ): bloquea el punto de inicio del cubo (o 
muestreo).  

Copiar el canal actual al portapapeles  : copia el canal actual al 
portapapeles.  

˵̡̦̝̣̔̒̚ ̖̟ ̖̝ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ ̗̠̥̠̘̣̞̤̒̒ ̖̝̕ ̙̠̤̥ : crea  ̦̟̒ ̡̠̔̒̚ ̖̝̕ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ 
fotogramas virtual de 3ds Max del VFB actual.   

Borrar imagen  ˫ ̠̣̣̓̒ ̖̝ ̠̟̥̖̟̠̔̚̕ ̖̝̕ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ ̗̠̥̠̘̣̞̤̒̒˟ ˶̤̥̠ ̖̤ Ι̥̝̚ 
cuando se inicia un nuevo renderizado para evitar confusiones con la 
imagen anterior.  

Vista  Mostrar espacio de color  : especifica el espacio de color en el que se 
muestra la imagen.  

Ninguno  : no especifica un espacio de color;  
sRGB : muestra la imagen en el espacio de color sRGB;  
OCIO : muestra la imagen en un espacio de color cargado desde un 
archivo de configurac ̚Β̟ ̖̕ ̀˴˺̀ˬ 
ICC : muestra la imagen en un espacio de color cargado desde un 
̧̣̙̠̒̔̚ ̖̕ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ˺˴˴ˬ 
Gamma  2.2 : muestra la imagen en el espacio de color Gamma 2.2.  

Zoom VFB : acerca o aleja la imagen renderizada en el VFB.  

Zoom 50%  : se aleja al 50%; 
Zoom 100% ˫ ̡̞̝̒Ί̒ ̝̒ ˢˡˡ˖˟ Alternativamente, haga doble clic en el 
̇˷˳ ̠̟̔ ̖̝ ̠̥̓Β̟ ̢̫̦̖̣̠̚̚̕ ̖̝̕ ̞̠̦̤̖ˬ 
Zoom 150% : se acerca al 150%;  
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Zoom para ajustar  ˫ ̡̞̝̒Ί̒ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̥̦̝̒̔̒ ̡̣̒̒ ̢̦̖ ̛̖̟̖̔̒ ̖̟ ̖̝ 
VFB. Si Render  Region  ̖̤̥͵ ̧̥̠̒̔̚˝ ̙̖̒̔ ̫̠̠̞ ̖̟ ̝̒ ̣̖̘̚Β̟˟ 

Canales  : ̖̝̘̖̚ ̢̦Ά ̟̝̖̤̔̒̒ ̧̖̣˟ 

Ver canal rojo  : muestra el canal rojo;  
Ver canal verde  : muestra el canal verde;  
Ver canal azul  : muestra el canal azul;  
Cambiar a canal alfa  : muestra el canal alfa;  
˾̠̠̕ ̞̠̟̠̣̠̞̔͵̥̠̔̚ : muestra la imagen en mo ̠̕ ̞̠̟̠̣̠̞̔͵̥̠̔̚˟ 

̖̤̠̝̦̃̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒ : ̧̥̒̔̒̚ ̝̒ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒ ̖̟ ̇˷˳˟ ˶̝ ̤̦̞̖̟̓Ι 
̡̖̣̞̥̖̚ ̖̝̖̘̣̚ ̦̟ ̡̛̠̣̖̟̥̖̔̒ ̖̕ ̝̒ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̣̖̟̖̣̕ ̡̣̒̒ ̖̤̥̝̖̖̣̒̓̔ 
̠̞̠̔ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒˟ Puede elegir entre 10%, 25%, 50%, 75%, 110%, 
125% y 150%. Nota: Esto solo afecta a V - ̪̃̒ ̪ ̟̠ ̗̖̥̒̔̒ ̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ 
̖̕ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒ ̧̟̥̒̒̚ ̖̕ ˤ̤̕ ˾̩̒ ̢̦̖ ̤̖ ̖̟̦̖̟̥̣̔̒ ̖̟ ̖̝ 
̦̣̠̔̒̕ ̖̕ ̕̚͵̝̠̘̠ ˴̠̟̗̘̦̣̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚ ̖̕ ˤ̤̕ ˾̩̒˟ 

̛̦̖̄̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ˫ ̣̖̒̓ ̝̤̒ ̡̠̠̟̖̤̔̚ ̖̝̕ ̤̦̞̖̟̓Ι ̖̕ ̛̤̦̖̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔˫ 

Forẓ̒ ̛̤̦̖̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ˫ ̗̦̖̣̫̒ ̝̒ ̛̤̦̖̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ˬ 
Ver colores fijados  : muestra los colores fijados.  

̤̣̆̒ ̡̤̖̥̠̒̔ ̖̕ ̡Ί̩̖̝̖̤ ˫ ̡̖̣̞̥̖̚ ̝̒ ̧̤̦̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̣̖̝̒̔̚Β̟ ̖̕ 
̡̤̖̥̠̒̔ ̖̕ ̡Ί̩̖̝̖̤˟ 

Voltear  : refleja la imagen en el VFB.  ˶̤̥̒ ̖̤ ̦̟̒ ̡̠̔̚Β̟ ̖̕ ̤̠̝o 
̧̤̦̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟˝ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̧̠̝̥̖̒̒̕ ̟̠ ̤̖ ̡̦̖̖̕ ̡̖̩̠̣̥̣̒˟ ˶̤̥̒ ̗̦̟̔̚Β̟ ̤̠̝̠ 
̖̤̥͵ ̧̥̒̔̒̚ ̞̖̟̥̣̤̒̚ ̤̖ ̞̟̥̖̟̖̒̚ ̡̣̖̤̠̟̠̒̚̕ ̖̝ ̠̥̓Β̟ ̖̕ ̞̖̟Ι ̠ ̝̒ ̥̖̝̔̒ 
̖̕ ̖̤̠̒̔̔ ̣͵̡̠̚̕ ̡̣̒̒ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̡̗̝̚ ̡̠̣̣̖̤̠̟̖̟̥̖̔̕̚˟ El efecto no 
̡̟̥̖̣̣̦̞̖̚ ̝̒ ̡̣̖̣̖̤̖̟̥̒̔̚Β̟ ̧̟̥̖̣̥̒̔̒̚̚. 

Voltear horizontalmente  : refleja la imagen horizontalmente.  

Voltear verticalmente  : refleja la imagen verticalmente.  

̤̥̇̒̚ ̡̟̠̣̒͵̞̔̒̚ : muestra la imagen en una  ̧̤̥̒̚ ̖̕ ˤ˧ˡ̀˟ 

Mostrar historial  : muestra el panel Historial.  

Mostrar capas  : muestra el pa nel Capas.  
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Opciones  ˴̠̟̗̘̦̣̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̇˷˳ : abre la ventana  ˴̠̟̗̘̦̣̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̇˷˳ , donde 
̡̦̖̖̕ ̛̦̤̥̣̒̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̡̣̒̒ ̤̥̇̒̚ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚˝ ̖̘̃̚Β̟ ̖̕ 
procesamiento, Historial y Capas.  

 

Barra de herramientas VFB  
 

 

Esta lista desplegable da acceso 
a  elementos  renderizados renderizados 
para la escena.  El elemento de 
renderizado seleccionado se muestra en 
el VFB. De forma predeterminada, los 
̖̝̖̞̖̟̥̠̤ ̖̕ ̡̣̖̣̖̤̖̟̥̒̔̚Β̟ ̖̕ color 
RGB y alfa  ̖̤̥͵̟ ̡̤̠̟̝̖̤̓̕̚̚˟ Cualquier 
elemento de procesamiento adicional que 
̤̖ ̙̪̒̒ ̘̣̖̘̠̒̒̕ ̒ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ̥̞̒̓̚Ά̟ 
apa rece en la lista desplegable.  

 

Muestra las coordenadas 
̖̝̕ ̡̦̟̥̖̣̠ ̖̝̕ ̣̥̒Β̟. 

 

Especifica  ̖̝ ̥̞̒̒ΐ̠ ̖̝̕ 
͵̣̖̒ ̞̦̖̤̥̣̖̒̒̕˟ Haga 
clic en la flecha para 
̣̣̒̓̚ ̦̟ ̞̖̟Ι ̠̟̥̖̩̥̦̝̔̒ 
̠̟̔ ̝̠̤ ̥̞̒̒ΐ̠̤ ̖̕ ͵̣̖̒ 
de muestra disponibles: 
1x1, 3x3, 5x5 y 7x7. 

 

Indica  si se aplican 
correcciones de color y 
̧̤̦̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟ ˙̃˸˳˚ ̠ ̟̠ 
(Raw) al mostrar los 
̧̝̠̣̖̤̒ ̖̕ ̡Ί̩̖̝̖̤ 
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muestreados en la 
̡̠̤̔̚̚Β̟ ̥̦̝̒̔̒ ̖̝̕ 
puntero del mouse.  

 

Muestra los valores de 
̡Ί̩̖̝̖̤ ̃˸˳ ̖̟ ̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ ̥̦̝̒̔̒ ̖̝̕ 
puntero del mouse a ntes de  aplicar 
̢̦̝̦̖̣̔̒̚ ̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ . 

 

Especifica valores 
RGB. Haga clic en la 
flecha para abrir un 
̞̖̟Ι ̠̟̥̖̩̥̦̝̔̒ ̠̟̔ ̝̤̒ 
opciones disponibles.  

Ninguno  : no 
especifica el valor 
RGB. 
HSV : especifica el 
̥̠̟̠˝ ̝̒ ̤̥̦̣̒̒̔̚Β̟ ̪ 
̖̝ ̧̝̠̣̒ ̖̝̕ ̡Ί̩̖̝ ̛̠̓̒ 
̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ ̥̦̝̒̔̒ ̖̝̕ 
mouse.  
Web  : especifica el 
˹˶̉ ̖̝̕ ̡Ί̩̖̝ debajo 
̖̕ ̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ ̥̦̝̒̔̒ 
del mouse.  
8 bits  : especifica la 
paleta de colores de 
˩ ̥̤̓̚ ̖̝̕ ̡Ί̩̖̝ ̛̖̠̓̒̕ 
̖̕ ̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ ̥̦̝̒̔̒ 
del mouse.  

 

Muestra  ̖̝ ̥̠̟̠˝ ̝̒ ̤̥̦̣̒̒̔̚Β̟ ̪ ̖̝ ̧̝̠̣̒ 
̖̝̕ ̡Ί̩̖̝ ̛̖̠̓̒̕ ̖̕ ̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ actual del 
mouse cuando se selecciona  HSV . 
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Muestra  ̖̝ ˹˶̉ ̖̝̕ ̡Ί̩̖̝ 
deba ̛̠ ̖̕ ̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ 
actual del mouse cuando 
se selecciona  Web  . 

 Muestra la  paleta  de 
̠̝̠̣̖̤̔ ̖̕ ˩ ̥̤̓̚ ̖̝̕ ̡Ί̩̖̝ 
̛̖̠̓̒̕ ̖̕ ̝̒ ̡̠̤̔̚̚Β̟ 
actual del mouse cuando 
se selecciona  8 bits  . 

 

Bloquea las coordenadas 
del puntero del mouse y 
̞̦̖̤̥̣̒ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ 
̡̣̒̒ ̖̝ ̡Ί̩̖̝ 
seleccionado.  

 

Muestra los colores 
corregidos.  

 

Muestra el registro de V -
Ray que contiene 
mensajes sobre el 
proceso de 
renderizado.  El registro de 
V- ̪̃̒ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̖̤̥͵ 
̡̤̠̟̝̖̓̕̚̚ ̖̟ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ 
Registro.  

 

Muestra el canal rojo.  

 

Muestra el canal verde.  
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Muestra el canal azul.  

 

Muestra el canal alfa.  

 

Guarda la imagen en el 
disco.  Seleccione y 
mantenga presionado el 
icono para que aparezca 
̖̝ ̤̦̞̖̟̓Ι˫ 

Guardar canal actual  : guarda el canal 
actual en un formato de archivo de 
imagen;  
Guardar t odos los canales de imagen en 
archivos separados  : guarda todos los 
elementos de procesamiento en archivos 
separados.  Haga clic  en las opciones 

( ) para abrir un  ̞̖̟Ι ̠̟̔ ̞͵̤ 
opciones  . 
Guardar todos los canales de imagen en 
un solo archivo  : guarda la imagen en un 
Ἱ̟̠̚ ̧̣̙̠̒̔̚ ˶̉̃ ̞̦̝̥̟̝̔̒̒̚ ̠ .vrimg  . 
Cargar imagen en Chaos 
Collaboration  : carga una imagen en 
Chaos Cloud Collaboration para 
compartirla y comentarla.  

 

˳̠̣̣̒ ̖̝ ̠̟̥̖̟̠̔̚̕ ̖̝̕ ̓Ι̗̖̣ ̖̕ 
fotogramas.  ˶̤̥̠ ̖̤ Ι̥̝̚ ̦̟̠̔̒̕ ̤̖ ̟̔̒̚̚̚ 
un nuevo renderizado para evitar 
confusiones con la imagen anterior.  
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̡̖̣̖̤̖̟̥̃̒ ̖̝ ̦̠̔̓ ̞͵̤ ̖̣̟̠̔̔̒ ̖̟̠̟̥̣̠̔̒̕ ̝̒ 
puntero del mouse, cuando se usa la muestra 
de imagen del cubo.  Si se usa el muestreador 
progresivo, V - ̪̃̒ ̞̦̖̤̥̣̖̒ ̝̠̤ ̡Ί̩̖̝̖̤ ̞͵̤ 
cercanos  al puntero del mouse.  Con esta 
̡̠̔̚Β̟ ̙̝̥̒̓̒̒̚̚̕˝ ̡̦̖̖̕ ̙̖̣̒̔ ̝̔̔̚ ̠̟̔ ̖̝ 
̠̥̓Β̟ ̖̣̖̙̠̔̕ ̖̟ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̪ 
seleccionar  Bloquear punto  de inicio del 
̡̖̕Β̤̥̠̚ ̡̣̒̒ ̢̝̠̦̖̣̓̒ ̖̝ ̡̦̟̥̠ ̖̕ ̟̠̔̚̚̚ ̖̝̕ 
̡̖̕Β̤̥̠̚ ˙̠ ̞̦̖̤̥̣̖̠˚˟ 

 

˹̝̥̒̓̒̚̚ˠ̖̤̙̝̥̒̓̒̕̚̚ ̝̒ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒ 
en el VFB. Seleccione y mantenga presionado 
̡̣̒̒ ̢̦̖ ̡̣̖̫̒̒̔̒ ̖̝ ̤̦̞̖̟̓Ι ̡̣̒̒ 
̤̖̝̖̠̟̣̔̔̒̚ ̖̝ ̡̛̠̣̖̟̥̖̔̒ ̖̕ ̝̒ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ 
procesamiento para establecer como la 
̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒˟ Nota: Esto solo afecta 
a V- ̪̃̒ ̪ ̟̠ ̗̖̥̒̔̒ ̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ 
̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ ̖̕ ̡̣̦̖̓̒ ̧̟̥̒̒̚ ̖̕ 3ds Max que 
̤̖ ̖̟̦̖̟̥̣̔̒ ̖̟ ̖̝ ̦̣̠̔̒̕ ̖̕ ̕̚͵̝̠̘̠ 
˴̠̟̗̘̦̣̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚ ̖̕ ˤ̤̕ ˾̩̒˟ 

  

 

 

Renderiza regiones en el 
VFB. Consulte 
la   ̤̖̔̔̚Β̟ ̖̘̃̚Β̟ ̖̕ 
procesamiento   para 
̠̥̖̟̖̣̓ ̞͵̤ 
̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟˟ 
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Habilita 
las   opciones  Depurar 
sombreado/Aislar 
seleccionado   en 
IPR. Seleccione y 
mantenga presionado 
para elegir entre los 
diferentes modos:  

Aislar seleccionado  : renderiza solo los objetos 
seleccionados, mientras que el resto de la 
escena se vuelve negra.  ̞̅̒̓̚Ά̟ ̡̦̖̖̕ 
seleccionar nodos de material o textura para 
aislar todos los objetos con el sombreado 
asignado;  
˲̤̝̣̒̚ ̤̖̝̖̔̔̚Β̟ ̢̝̠̦̖̓̒̒̕ : bloquea  la 
̤̖̝̖̔̔̚Β̟ ̖̟ ̝̠̤ ̛̠̖̥̠̤̓ ̥̦̝̞̖̟̥̖̒̔̒ 
seleccionados.  Se pueden realizar cambios en 
otros objetos o luces mientras se renderizan 
los mismos objetos aislados;  
̖̝̃͵̡̞̘̠̒ ˫ ̡̣̖̣̖̤̖̟̥̒ ̤̠̝̠ ̝̒ ̠̟̥̣̦̔̓̔̚̚Β̟ 
de la luz en la escena;  ̝̦̤̀̔̚Β̟ 
ambiental   : genera  ̝̒ ̠̝̦̤̔̚Β̟ ̞̖̟̥̝̒̓̒̚ 
para la escena;  ˶̤̥̣̦̥̦̣̔̒ ̝̒͵̞̣̓̔̒̚ : 
renderiza los objetos de la escena en 
̖̤̥̣̦̥̦̣̔̒ ̝̒͵̞̣̓̔̒̚ˬ Normales  : muestra las 
normales de los objetos de la escena;  UV : 
muestra las coordenadas UV de los objetos 
de la escena.  
 
 
 

 

 

Comienza los derechos de propiedad 
intelectual.  ̄̚ ̙̪̒ ̞͵̤ ̖̕ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ ̖̟ ̝̒ 
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̖̤̖̟̔̒˝ ̞̟̥̖̟̘̒̒ ̡̣̖̤̠̟̠̒̚̕ ̖̝ ̠̥̓Β̟ ̢̫̦̖̣̠̚̚̕ 
del mouse para m ̠̤̥̣̣̒ ̦̟̒ ̝̤̥̒̚ ̖̕ ̝̤̒ ̔͵̞̣̤̒̒ 
disponibles.  

 

Detiene el renderizado 
actual.  

 

Comienza a renderizar.  Si 
̙̪̒ ̞͵̤ ̖̕ ̦̟̒ ̔͵̞̣̒̒ 
en la escena, mantenga 
̡̣̖̤̠̟̠̒̚̕ ̖̝ ̠̥̓Β̟ 
izquierdo del mouse para 
mostrar una lista de las 
̔͵̞̣̤̒̒ ̡̤̠̟̝̖̤̓̕̚̚˟ 

Al presionar Shift + este 
̠̥̓Β̟˝ ̤̖ ̟̔̒̚̚̚ 
̖̟̖̣̫̣̃̒̕̚ ̖̟ Ι̝̥̞̠̚ 
lugar y se renderiza la 
Ι̝̥̞̒̚ ̧̖̟̥̟̒̒ˠ̔͵̞̣̒̒ 
renderizada.  

 

Pausa el renderizado 
interactivo cuando se 
usa GPU V- Ray. 

 

Actualiza la 
̡̣̖̣̖̤̖̟̥̒̔̚Β̟ 
interactiva.  
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Historial de procesamiento  
 

El VFB de V- ̪̃̒ ̞̟̥̖̟̖̒̚ ̦̟ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̣̖̟̖̣̫̤̒̒̕̚̕ ̡̧̣̖̞̖̟̥̖̒̚ ̪ ̖̟̦̞̖̣̒ ̔̒̒̕ ̦̟̒ 
̠̟̔ ̦̟ ̟Ι̞̖̣̠˝ ̦̟̒ ̞̟̥̦̣̒̒̚̚ ̪ ̖̥̝̝̖̤̒̕ ̥̖̩̥̦̝̖̤̒ ̖̟ ̖̝ ̡̟̖̝̒ ˹̤̥̠̣̝̒̚̚ ̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕˟ Se pueden 
̡̣̖̦̖̣̣̔̒ ̙̤̥̒̒ ̦̥̣̠̔̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̝̕ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̡̣̒̒ ̡̠̞̣̣̝̤̔̒̒̒ ̖̟ ̖l VFB (como se muestra a 
̠̟̥̟̦̔̒̔̚̚Β̟˚˟ Los archivos de historial se almacenan como archivos  .vrimg  en una carpeta 
especificada por el usuario.    

  
  

 

  

 

Habilita o deshabilita la 
̡̠̞̣̔̒̒̔̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ 
A/B. ̖̝̖̠̟̖̄̔̔̚ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ˲ ̪ ˳ 
del historial de renderizado.  
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Habilita o deshabilita la 
̡̠̞̣̔̒̒̔̚Β̟ ̧̖̣̥̝̔̒̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ 
A/B. ̖̝̖̠̟̖̄̔̔̚ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ˲ ̪ ˳ 
del historial de renderizado.  

 

˹̝̥̒̓̒̚̚ ̠ ̖̤̙̝̥̒̓̒̕̚̚ ̝̒ ̡̠̞̣̔̒̒̔̚Β̟ 
̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ˲ˠ˳˟ Seleccione 
̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ˲ ̪ ˳ ̖̝̕ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̖̕ 
renderizado.  

 

˲̧̥̔̒̚ ̠ ̧̖̤̥̒̔̒̕̚ ̝̒ ̡̠̞̣̔̒̒̔̚Β̟ ̖̕ 
̞̚͵̘̖̟̖̤ ˲ˠ˳ˠ˴ˠ˵˟ Seleccione las 
̞̚͵̘̖̟̖̤ ˲˝ ˳˝ ˴ ̪ ˵ ̖̝̕ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̖̕ 
renderizado.  

 

Guarda la imagen actual del VFB en el 
historial de renderizado.  La imagen se 
co loca en la parte superior de la lista del 
historial de procesamiento.  

 

Carga l a imagen 
seleccionada del 
historial de 
renderizado al VFB.  

 

Elimina la imagen  seleccionada del 
historial de procesamiento.  

 

̟̆ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̓Ι̢̤̦̖̒̕ ̠̟̖̕̕ 
puede  ̗̝̥̣̣̒̚ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̟ 
̗̦̟̔̚Β̟ ̖̕ ̝̤̒ ̣̦̥̤̒ ̪ ̟̠̥̤̒ ̖̕ ̝̒ 
escena.  El texto del filtro se 
selecciona al 
presionar  Enter  desde el teclado.  
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˽̤̒ ̥̖̝̤̔̒ ̖̝̕ ̥̖̝̠̔̒̕ ̖̝̕ ˢ ̝̒ ˪ ̤̖ ̡̦̖̖̟̕ ̦̤̣̒ ̡̣̒̒ ̣̘̣̔̒̒ ̣͵̡̞̖̟̥̖̒̚̕ ̝̤̒ ̡̣̞̖̣̤̒̚ ˪ 
̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̝̕ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̝̒ VFB. 

  
 

̖̄ ̞̦̖̤̥̣̒ ̖̝ ̡̟̖̝̒ ˹̤̥̠̣̝̒̚̚ ̠̟̔ ̟̠̥̤̒ˠ̟̠̞̣̖̓˝ ̣̖̤̠̝̦̔̚Β̟ˠ̡̥̖̞̠̚ ̖ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̥̖̝̤̔̒ ̖̕ 
acceso directo.   ˲̝ ̙̖̣̒̔ ̝̔̔̚ ̖̣̖̙̠̔̕ ̖̟ ̦̟̒ ̞̘̖̟̒̚ ̖̟ ̖̝ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̖̕ ̇˷˳˝ ̡̣̖̖̒̒̔ ̦̟ ̞̖̟Ι 

̖̞̖̣̘̖̟̥̖ ̠̟̔ ̝̘̦̟̤̒̒ ̡̠̠̟̖̤̔̚ Ι̥̝̖̤̚˟ 
  

 

̖̟̥̟̇̒̒ ̖̕ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚  
  

  

Editar nota   : permite agregar un comentario de texto a la imagen;  el comentario aparece debajo 
de la imagen.  

Establecer A   : establece e ̝ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̠̞̠̔ ̞̘̖̟̒̚ ˲ ̡̣̒̒ ̝̒ ̡̠̞̣̔̒̒̔̚Β̟ ˲ˠ˳˟ 

Establecer B   ˫ ̖̤̥̝̖̖̒̓̔ ̖̝ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ̠̞̠̔ ̞̘̖̟̒̚ ˳ ̡̣̒̒ ̝̒ ̡̠̞̣̔̒̒̔̚Β̟ ˲ˠ˳˟ 

Cargar en VFB   : carga la imagen seleccionada en el VFB (lo mismo que hacer doble clic en la 
imagen).  

Eliminar   : elimina l a imagen seleccionada del historial.  La imagen se mueve a la Papelera de 
̛̣̖̝̖̔̔̒̚ ̖̝̕ ̤̤̥̖̞̒̚ ̪ ̤̖ ̡̦̖̖̕ ̣̖̤̥̦̣̣̒̒ ̖̤̖̕̕ ̝̝̒Ί ̤̚ ̖̤ ̟̖̖̤̣̠̔̒̚˟ 

Cargar capas   :  ̣̘̔̒̒ ̖̝ ͵̣̠̝̓ ̖̕ ̡̤̔̒̒ ̡̣̖̖̤̥̝̖̠̒̓̔̚̕ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚ ̤̖̝̖̠̟̔̔̒̒̚̕˟ 

˴̣̘̣̒̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ V- Ray  ˫ ̣̘̔̒̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̇- Ray utilizada para el renderizado 
guardado.  

˴̡̠̞̣̣̒̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̇- Ray  ˫ ̣̖̒̓ ̖̝ ̦̣̠̔̒̕ ̖̕ ̕̚͵̝̠̘̠ ˴̡̠̞̣̣̒̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̇- Ray , 
̠̟̖̕̕ ̡̦̖̖̕ ̡̠̞̣̣̔̒̒ ̝̒ ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚ ̖̕ ̝̠̤ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̤̔̒̚ ̘̦̒rdados.  

˺̟̗̠̣̞̒̔̚Β̟ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚  ˫ ̣̖̒̓ ̦̟̒ ̧̖̟̥̟̒̒ ̢̦̖ ̠̟̥̖̟̖̔̚ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̖̥̝̝̒̒̒̕̕ ̤̠̣̖̓ ̝̒ 
̞̘̖̟̒̚˝ ̟̝̦̠̤̔̚̚̕˝ ̖̟̥̣̖ ̠̥̣̠̤˝ ̝̒ ̔͵̞̣̒̒˝ ̝̒ ̡̖̣̥̦̣̒̒˝ ̖̝ ˷̀̇˝ ̝̒ ̤̥̟̒̔̒̕̚̚ ̖̝̕ ̧̛̠̖̥̠̓̚˝ ̝̒ ̧̖̣̤̚Β̟ ̖̕ 
V-̪̃̒˝ ̖̝ ̡̥̖̞̠̚ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚ ̪ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̝̠̤ ̥̣̦̒̓̚tos personalizados especificados en los 
metadatos exr del elemento de procesamiento  VRayOptionRE  . Tenga en cuenta que los valores de 
̝̒ ̔͵̞̣̒̒ ̤̖ ̘̦̣̟̒̒̕ ̖̟ ̦̟̖̤̒̚̕̕ ̖̝̕ ̤̤̥̖̞̒̚˟ ˲̖̞̕͵̤˝ ̝̒ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̧̣̖̤̚̚Β̟ ̖̕ ̧̣̪̒ ̢̦̖ ̤̖ 
̞̦̖̤̥̣̒ ̖̟ ̝̒ ̝̤̥̒̚ ̟̠ ̖̤̥͵ ̣̖̝̠̟̒̔̒̒̚̕ ̠̟̔ ̖̝ ̧̣̙̠̒̔̚ ˟̧̣̞̘̚ ̘̦̣̠̒̒̕̕˝ ̤̟̠̚ ̠̟̔ ̝̒ ̧̖̣̤̚Β̟ ̥̦̝̒̔̒ 
de V - Ray instalada para 3ds Max.  

Abrir escena   ˫ ̣̖̒̓ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ̣̖̟̖̣̫̒̒̕̚̕ ̖̟ ̝̒ ̧̖̟̥̟̒̒ ̘̣͵̗̔̒̚˟ ˶̤̥̒ ̡̠̔̚Β̟ ̗̦̟̠̟̔̚a siempre que 
̝̒ ̣̦̥̒ ̖̝̕ ̧̣̙̠̒̔̚ ̟̝̔̒̚̚̚ ̖̕ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ̟̠ ̙̪̒̒ ̞̠̔̒̓̒̚̕ ̡̖̤̦̕Ά̤ ̖̝̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕˟ 
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Copiar ruta de escena   : copia la ruta completa a la escena.  

Copiar ruta del proyecto   : copia la ruta completa al proyecto.  

Mostrar en carpeta   : abre un explorador de archivos con la imagen respectiva seleccionada.  

Cargar imagen en Chaos Collaboration   : carga una imagen en Chaos Cloud Collaboration para 
compartirla y comentarla.  

Recargar historial   ˫ ̧̧̦̖̝̖ ̒ ̝̖̖̣ ̝̒ ̝̤̥̒̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̝̕ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚˟ Esto puede ser necesario si la 
̡̣̖̥̔̒̒ ̖̕ ̙̤̥̠̣̝̒̚̚ ̤̖ ̥̦̝̫̒̔̒̒̚ ̗̦̖̣̒ ̖̕ ˤ̤̕ ˾̩̒ ˙̡̠̣ ̡̛̖̖̞̝̠˝ ̖̤̖̕̕ ̠̥̣̒ ̤̖̤̚Β̟ ̖̕ ˤ̤̕ ˾̩̒˚˟ 

Los archivos .vrimg  guardados manualmente  ̥̞̒̓̚Ά̟ ̤̖ ̡̦̖̖̟̕ ̘̣̖̘̣̒̒ ̒ ̝̒ ̡̣̖̥̔̒̒ 
Historial, pero deben guardarse con todos los canales  de imagen en un archivo  .vrimg  para 
̧̠̟̤̖̣̣̔̒ ̝̒ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̡̠̞̝̖̥̔̒ ̖̕ ̝̒ ̞̘̖̟̒̚˟ 
̄̚ ̖̤̖̒̕ ̧̠̟̤̖̣̣̔̒ ̝̤̒ ̡̤̔̒̒ ̢̦̖ ̧̖̟̖̟̚ ̠̟̔ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒ ˾̩̒˝ ̧̖̤̥̖̒̔̕̚ ̝̒ ̡̠̔̚Β̟ Carga 
̦̥̠̞̒͵̥̔̒̚ ̖̕ ̡̤̔̒̒ ̖̟ ̇˷˳ ˯ ̡̠̟̖̤̀̔̚ ˯ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ˹̤̥̠̣̝̒̚̚˟ Si desea cargar capas desde  una 
̞̘̖̟̒̚ ̖̩̥̖̣̟̒˝ ̙̝̥̖̒̓̚̚ ̝̒ ̡̠̔̚Β̟ ˴̣̘̒̒ ̦̥̠̞̒͵̥̔̒̚ ̖̕ ̡̤̔̒̒ ̪ ̧̢̖̣̗̦̖̚̚ ̔Β̞̠ ̘̦̣̒̒̕ ̖̤̤̒ 
̞̚͵̘̖̟̖̤˟ 

  

Capas  
 

El V- ̪̃̒ ˷̣̞̖̒ ˳̦̗̗̖̣ ̣̖̤̖̕̚ΐ̠̒̕ ̟̝̦̪̖̔̚ ̦̟ ̛̠̟̦̟̥̠̔ ̖̕ ̠̣̣̖̠̟̖̤̔̔̔̚ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̪ ̙̖̣̣̞̖̟̥̤̒̒̚ 
para ajustar la imagen.  Las herramientas se ̘̣̖̘̟̒̒ ̠̞̠̔ ̡̤̔̒̒ ̪ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̟̒ ̖̟ ̦̟ ͵̣̠̝̓ ̖̕ 
capas.  Puede habilitar o deshabilitar una herramienta en particular usando el icono de visibilidad 

( ). ͙̝ ˶̝ ̠̟̠̔̚ ̟̔̒̚̕̚ ̢̦̖ ̦̟̒ ̡̔̒̒ ̖̤̥͵ ̖̤̙̝̥̒̓̒̒̕̚̚̕˟ 

˽̤̒ ̡̤̔̒̒ ̤̠̝̠ ̤̖ ̘̦̣̟̒̒̕ ̖̟ ̧̣̙̠̤̒̔̚ ˟̖̩̣ ̪ ˟̧̣̞̘̚ ̖̤̣̥̠̤̔̚ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̕ ̝̒ ̡̡̣̠̒̚ ̤̝̒̒̚̕ ̖̕ ̇-
Ray. ̖̟̘̅̒ ̖̟ ̦̖̟̥̔̒ ̢̦̖ ̝̒ ̤̝̒̒̚̕ ̖̟ ˴̠̟̗̘̦̣̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̡̣̠̖̤̞̖̟̥̠̔̒̚ ˯ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ˴̠̞Ι̟ ̖̤̥͵ 
escrita p ̠̣ ˤ̤̕ ˾̩̒˝ ̡̠̣ ̝̠ ̢̦̖ ̝̠̤ ̧̣̙̠̤̒̔̚ ˟̖̩̣ ̘̦̣̠̤̒̒̕̕ ̖̤̖̕̕ ̝̝̒Ί ̟̠ ̥̖̟̖̟̚ ̡̤̔̒̒ ̘̦̣̤̒̒̒̕̕˟ 

Al guardar capas en un archivo exr/vrimg, V - Ray escribe una bandera que indica si las 
correcciones de color se hornean en el canal RGB.  Por ejemplo, si guarda un exr d esde el 
̞̖̟Ι Archivo VFB  > Guardar todos los canales de imagen en la  ̡̠̔̚Β̟ ̖̕ ̧̣̙̠̒̔̚ Ἱ̟̠̚˝ ̇- Ray 
̣̖̔̒ ̦̟ ̧̣̙̠̒̔̚ ˟̖̩̣ ̠̟̔ ̝̤̒ ̠̣̣̖̠̟̖̤̔̔̔̚ ̟̥̖̘̣̤̒̒̚̕˟ ̞̅̒̓̚Ά̟ ̘̦̣̒̒̕ ̝̤̒ ̡̤̔̒̒ ̠̞̠̔ ̞̖̥̥̠̤̒̒̕ 
̪ ̖̝ ̟̠̣̔̒̚̕̚̕ ̖̕ ̢̦̖ ̝̤̒ ̠̣̣̖̠̟̖̤̔̔̔̚ ̖̤̥͵̟ ̙̠̣̟̖̤̒̒̕˟ ̟̚˟ ˲̝ ̣̘̣̔̒̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̟ ̖̝ ˷̣̞̖̒ ˳̦̗̗̖̣˝ 
V- Ray verifica si la imagen tiene correcciones horneadas (usando la bandera), y si las encuentra, 
las capas no se cargan (desde  el panel  Historial  ˯ ̡̠̔̚Β̟ ˴̣̘̣̒̒ ̡̤̔̒̒ ̠ ̞̖̟Ι Archivo VFB  > 
̡̠̔̚Β̟ Cargar imagen  ) porque  ̖̤̥̠ ̡̧̣̠̠̔̒ ̦̟̒ ̠̝̖̓̕ ̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟˟ 

̣́̒̒ ̠̥̖̟̖̣̓ ̞͵̤ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̤̠̣̖̓ ̖̝ ̦̤̠ ̖̕ ̝̤̒ ̡̤̔̒̒˝ ̠̟̤̦̝̥̖̔ ̝̒ ̡͵̘̟̒̚ Capas  . 
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Crea una capa.  Se pueden agregar varias capas del mismo tipo.  

Carpeta   : permite agrupar varias capas;  
Fondo  ˫ ̘̣̖̘̒̒ ̦̟̒ ̡̔̒̒ ̖̕ ̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ color 
de fondo;  Elemento de  
procesamiento   : selecciona un elemento de 
procesamiento (con la capacidad de aplicarle 
̦̟̒ ̞͵̤̣̔̒̒˚ ̖̕ ̤̦ ̞̘̖̟̒̚ ̢̦̖ ̡̦̖̖̕ ̦̤̣̒ ̖̟ 
̝̒ ̡̠̞̠̤̔̔̚̚Β̟˟ ˶̤̥̠ ̤̠̝̠ ̖̤̥͵ ̡̤̠̟̝̖̓̕̚̚ ̦̟̠̔̒̕ 
la  capa de  ̠̣̘̖̟̚ ̖̤̥͵ ̖̤̥̝̖̒̓̔̒̚̕ 
en  Compuesto  ; Constante   : agrega  un color 
̤Β̝̠̚̕ ̢̦̖ ̤̖ ̡̦̖̖̕ ̦̤̣̒ ̡̣̒̒ ̝̠̘̣̣̒ ̦̟ ̖̗̖̥̠̔ 
en otra capa (por ejemplo, para multiplicar por 
la constante)  ; ˶̡̩̠̤̔̚̚Β̟  : agrega una capa de 
̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̖̕ ̡̖̩̠̤̔̚̚Β̟ ; Balance 
de  blancos   :  agrega una capa de co ̣̣̖̔̔̚Β̟ ̖̕ 
color de balance de blancos  ;  
 
 
  
̠̟̠̅ˠ̥̦̣̄̒̒̔̚Β̟  : agrega una capa de 
̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̖̕ ̠̟̠̅ˠ̥̦̣̄̒̒̔̚Β̟ ; 
Equilibrio de color   :  agrega una capa de 
̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ̖̕ ˶̢̦̝̣̠̓̚̚̚ ̖̕ ̠̝̠̣̔ ; 
Curvas  ˫ ̘̣̖̘̒̒ ̦̟̒ ̡̔̒̒ ̖̕ ̠̣̣̖̔̔̔̚Β̟ ̖̕ color 
de Curvas;  
Tabla   ̖̕ ̓Ι̢̤̦̖̒̕˫ ̦̟̒ ̡̔̒̒ ̖̕ ̥̝̒̓̒ ̖̕ 
̓Ι̢̤̦̖̒̕ ̡̖̣̞̥̖̚ ̣̘̣̔̒̒ ̦̟ ̧̣̙̠̒̔̚ ˽̆̅ ̡̣̒̒ 
transformaciones de color;  
Filmic Tonemap   : contiene diferentes tipos de 
curvas de mapeo y correcciones 
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gamma.  ̞̅̒̓̚Ά̟ ̡̖̣̞̥̖̚ ̝̒ ̤̖̝̖̔̔̚Β̟ ̖̕ ̦̟ 
espacio  de color;  
˶̝̖̞̖̟̥̠ ̖̕ ̞͵̤̣̔̒̒ ̖̕ ̖̟̥̖̣̠ : la ̞͵̤̣̔̒̒ se 
usa con elementos de renderizado de enteros 
como VRayRenderID, VRayObjectID y VRayMtlID 
Render Elements;  
˶̝̖̞̖̟̥̠ ̖̕ ̞͵̤̣̔̒̒ ˾̦̝̥̚˾̥̥̖̒ Ь ˾͵̤̣̔̒̒se 
basa en el elemento de renderizado MultiMatte;  
Elem̖̟̥̠ ̖̕ ̞͵̤̣̔̒̒ ˴̡̣̪̥̠̞̥̥̖̒ : 
la  ̞͵̤̣̔̒̒ se basa en el elemento de 
̡̣̖̣̖̤̖̟̥̒̔̚Β̟ ̪̇̃̒˴̡̣̪̥̪̠̞̥̥̖̒ˬ 
˸̦Ί̒ ̖̕ ̡̡̣̠̠̣̠̟̖̤̔̚ : ̘̣̖̘̒̒ ̦̟̒ ̡̔̒̒ ̖̕ ̘̦Ί̒ 
de proporciones.  

 

 

Elimina la(s) capa(s) seleccionada(s).  

 

˸̦̣̒̒̕ ̦̟ ̛̦̤̥̖̒ ̡̣̖̖̤̥̝̖̠̒̓̔̚̕ ̖̕ ͵̣̠̝̓ ̖̕ 
capas.  

 

˴̣̘̒̒ ̦̟ ̡̛̣̖̦̤̥̖̒ ̖̕ ͵̣̠̝̓ ̖̕ ̡̤̔̒̒˟ 

 

˲̖̤̠̔̔ ̣͵̡̠̚̕ ̒ ̛̦̤̥̖̤̒ ̡̣̖̖̤̥̝̖̠̤̒̓̔̚̕ ̖̕ ̡̤̔̒̒ 
personalizadas.  Debe establecer la ruta en l a  ̠̟̗̘̦̣̔̒̔̚̚Β̟ ̖̕ ̇˷˳ . 

 

Deshacer  varias acciones relacionadas con las capas, como crear, 
eliminar, reordenar o modificar una capa  . 

 

Rehace  varias acciones relacionadas con las capas, como crear, 
eliminar, reordenar o modificar una capa  . 

  

˴̒̒̕ ̡̔̒̒ ̥̖̟̖̚ ̦̟ ̞̖̟Ι ̠̟̥̖̩̥̦̝̔̒˟ Haga clic derecho para mostrarlo:  
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Dominio  ˵̡̖̤̣̔̔̚̚Β̟ 

Reiniciar  Restablece todos los cambios realizados en la capa seleccionada.  

Ahorrar  Guarda la capa como un ajuste preestablecido.  

Carga  Carga un ajuste preestablecido para la capa seleccionada.  

Borrar  Elimina la capa seleccionada.  

Guardar como 
LUT 

Hornea todas las correcciones de color en un archivo LUT.  

Nueva capa  Crea una nueva capa.  

Duplicar  Duplica la capa seleccionada.  

Modos de 
̗̦̤̚Β̟ 

˶̡̤̖̗̔̔̒̚̚ ̔Β̞̠ ̤̖ ̞̖̫̝̔̒ ̝̒ ̡̔̒̒ ̤̖̝̖̠̟̔̔̒̒̚̕ ̠̟̔ ̖̝ ̣̖̤̦̝̥̠̒̕ 
de todas las capas debajo de ella.  

˶̤̥̒̕Ί̤̥̤̔̒̚ 
 

El V- ̪̃̒ ˷̣̞̖̒ ˳̦̗̗̖̣ ̡̖̣̞̥̖̚ ̞̠̟̥̠̣̖̣̒̚ ̗̖̣̖̟̥̖̤̕̚ ̖̤̥̒̕Ί̤̥̤̔̒̚ ̖ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ ̤̠̣̖̓ ̤̦ ̖̤̖̟̔̒ ̖̟ 
el panel de  ˶̤̥̒̕Ί̤̥̤̔̒̚ ˟ ˶̝ ̠̟̥̖̟̠̔̚̕ ̖̩̥̠̒̔ ̖̕ ̝̤̒ ̖̤̥̒̕Ί̤̥̤̔̒̚ ̞̔̒̓̒̚ ̤̖̘Ι̟ ̝̒ ̖̤̖̟̔̒˝ ̖̝ ̞̠̠̕ 
̖̕ ̣̖̟̖̣̫̠̒̕̚̕ ˙̧̟̥̖̣̥̠̒̔̚̚ ̗̣̖̟̥̖ ̒ ̡̣̠̦̔̔̕̚Β̟˝ ̡̖̕Β̤̥̠̚ ̗̣̖̟̥̖ ̒ ̡̧̣̠̘̣̖̤̠̚˚ ̪ ̠̥̣̠̤˟ 

˹̘̒̒ ̝̔̔̚ ̖̣̖̙̠̔̕ ̡̣̒̒ ̞̠̤̥̣̣̒ ̦̟ ̞̖̟Ι ̠̟̥̖̩̥̦̝̔̒˝ ̝̠ ̢̦̖ ̝̖ ̡̖̣̞̥̖̚ ̡̠̣̔̒̚ ̝̠̤ valores de 
˶̤̥̒̕Ί̤̥̤̔̒̚˟ 
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Tronco  
 

El panel Registro proporciona mensajes sobre  el proceso de renderizado.  El control de verbosidad 
̖̤̥͵ ̡̤̠̟̝̖̓̕̚̚ ̪ ̡̦̖̖̕ ̗̝̥̣̣̒̚ ̖̝ ̡̥̠̚ ̖̕ ̛̞̖̟̤̖̤̒ ̢̦̖ ̤̖ ̞̦̖̤̥̣̟̒ ̖̟ ̖̝ ̖̘̤̥̣̠̃̚˫ Todos  , Solo 
errores  , Error y advertencias  o ˶̣̣̠̣˝ ̧̖̣̥̖̟̤̒̔̒̕̚ ̖ ̟̗̠̣̞̒̔̚̚Β̟ . ˽̤̒ ̡̠̠̟̖̤̔̚ ̠̟̝̖̤̒̔̒̕̚̚ ̖̤̥͵̟ 

dispon ibles al hacer clic en las  opciones Abrir  ̠̥̓Β̟˫ 

Mostrar  prog reso  ˫ ̞̦̖̤̥̣̒ ̦̟ ̡̛̠̣̖̟̥̖̔̒ ̖̕ ̗̟̝̫̒̒̔̚̚̚Β̟ ̖̕ ̔̒̒̕ ̥̣̖̒̒ ˙̡˟ ̛̖˟˝ ̣̖̔̒̔̚Β̟ ̖̕ ˽̘̙̥̚ 
Cache).  

Ajustar  ˫ ̛̦̤̥̒̒ ̝̤̒ ̝Ί̟̖̤̒ ̞͵̤ ̝̣̘̤̒̒ ̡̣̒̒ ̧̖̥̣̒̚ ̖̝ ̡̖̤̝̫̞̖̟̥̠̒̒̕̚ ̙̠̣̫̠̟̥̝̒̚˟ 

Desacoplar   ˫ ̡̠̝̒̔̒ˠ̡̖̤̠̝̒̔̒̕ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ̖̘̤̥̣̠̃̚˟ 

̖̟̘̅̒ ̖̟ ̦̖̟̥̔̒ ̢̦̖ ̥̞̒̓̚Ά̟ ̤e puede acceder al registro de V - ̪̃̒ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̝̕  ̠̥̓Β̟ Mostrar 
registro   . 
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˽̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ̖̘̤̥̣̠̃̚ ̤̖ ̡̦̖̖̕ ̡̤̖̣̣̒̒ ̪ ̦̤̣̒ ̠̞̠̔ ̦̟̒ ̧̖̟̥̟̒̒ ̡̤̖̣̒̒̒̕ ̠ ̡̠̝̣̤̖̒̔̒ ̖̟ ̠̥̣̠ 
lugar.  

˴̥̣̝˜˷ ̣̖̒̓ ̦̟ ̡̞̠̔̒ ̖̕ ̓Ι̢̤̦̖̒̕ ̖̟ ̝̒ ̡̣̥̖̒ ̟̗̖̣̠̣̚̚ ̖̕ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ̖̘̤̥̣̠̃̚ . 
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˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟ 
 

˽̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟ ̡̡̣̠̠̣̠̟̔̒̚ ̦̟̒ ̙̖̣̣̞̖̟̥̒̒̚ ̖̕ ̠̝̠̣̔̒̓̒̔̚Β̟ para compartir su trabajo 
con otros usuarios.  ̦̖̖́̕ ̣̘̣̔̒̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̤̖̕̕ ̇˷˳ ̒ ˴̙̠̤̒ ˴̝̠̦̕ ˴̠̝̝̠̣̥̠̟̒̓̒̚˝ ̠̟̖̕̕ ̠̥̣̠̤ 
usuarios pueden agregar comentarios y anotaciones.  

̖̄ ̢̣̖̦̖̣̖̚ ̟̣̔̒̚̚̚ ̤̖̤̚Β̟ ̖̟ ˴̙̠̤̒ ˴̝̠̦̕ ˴̠̝̝̠̣̥̠̟̒̓̒̚ ̠̟̔ ̤̦̤ ̣̖̖̟̝̖̤̔̔̒̕̚ ̖̕ ˴̙̠̤̒ una 
vez. ˵̡̖̤̦Ά̤ ̖̕ ̖̤̠˝ ̟̣̔̒̚̚̚͵ ̤̖̤̚Β̟ ̦̥̠̞̒͵̥̞̖̟̥̖̔̒̚ ̔̒̒̕ ̧̖̫ ̢̦̖ ̣̒̓̒ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ 
˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟˟   

˴̦̟̠̒̕ ̣̒̓̒ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟ ̡̠̣ ̡̣̞̖̣̒̚ ̧̖̫˝ ̙̘̒̒ ̝̔̔̚ ̖̟ ̢̦̝̦̖̣̔̒̚ ̡̣̥̖̒ ̖̕ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ 
para cargar la imagen actual en el VFB a Chaos Cloud Colla boration.  ˵̡̖̤̦Ά̤ ̖̕ ̖̤̠˝ ̡̦̖̖̕ 

̣̘̣̔̒̒ ̠̥̣̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̒ ̧̥̣̒Ά̤ ̖̕ Cargar imagen en Chaos Collaboration   ̠̥̓Β̟ ̠ ̝̘̦̟̤̒̒ 
de las otras opciones proporcionadas por el VFB.  

Crear nuevo proyecto  ˫ ̣̖̔̒ ̦̟̒ ̡̣̖̥̔̒̒ ̖̕ ̡̣̠̪̖̥̠̔ ̠̟̖̕̕ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̤̖ ̣̘̟̔̒̒ ̖̟ ˴̙̠̤̒ 
Cloud Collaboration.   
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˽̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟ ̥̖̟̖̚ ̧̣̤̒̒̚ ̤̖̠̟̖̤̔̔̚˫ Cargar archivos  qu e contienen una lista de 
̞̚͵̘̖̟̖̤ ̡̣̒̒ ̣̘̣̔̒̒˝  Recientes  que contiene proyectos recientes y  Explorar  con ubicaciones 
̠̟̖̕̕ ̤̖ ̣̘̟̔̒̒ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤˟ 

 Ь Elimina la imagen actual de la lista de carga.  

 Ь En Cargar archivos, carga la imagen actual en el VFB a Chaos Cloud Collaboration.  En 
Examinar, crea un nuevo proyecto o carpeta.  

Cargar   ˫ ̣̘̔̒̒ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̖̟ ˴̙̠̤̒ ˴̝̠̦̕ ˴̠̝̝̠̣̥̠̟̒̓̒̚˟ 

Nueva carg a  ˫ ̠̣̣̓̒ ̝̒ ̡̖̤̥̒ΐ̒ ˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟ ̪ ̝̒ ̡̡̣̖̣̒̒ ̡̣̒̒ ̦̟̒ ̧̟̦̖̒ ̣̘̔̒̒ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤˟ 

Abrir en Chaos Cloud  ˫ ̣̖̒̓ ̝̤̒ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̣̘̤̔̒̒̒̕ ̖̟ ˴̙̠̤̒ ˴̝̠̦̕ ˴̠̝̝̠̣̥̠̟̒̓̒̚˟ 
̞̅̒̓̚Ά̟ ̖̤ ̡̠̤̝̖̓̚ ̦̟̒ ̣̘̔̒̒ ̣̖̥̔̒̕̚ ̖̕ ̞̚͵̘̖̟̖̤ ̣̣̤̥̣̒̒͵̟̠̝̤̒̕ ̖̤̖̕̕ ̖̝ ˶̡̩̝̠̣̠̣̒̕ a la 
pesta ΐ̒ ˴̠̝̠̣̒̓̒̔̚Β̟˟ 

  
 

  

  
 

  

http://www.darco.com.mx/



















































































