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Al terminar este curso estards preparado para usar los métodos bdsicos de modelado, que permiten la
creacion de objetos enfocados al disefio industrial, dibujando bocetos en 2D, ademas de modelar, editar
y manipular elementos basicos en 3D.

® Revisidn de la interfaz de inicio de Rhino, los tipos de objetos, los modos de visualizacién en el
area de trabajo, la navegacidn ya sea por documento o modelo, copiar objetos y opciones de
configuracion del software.

® Practicar la creacion de varias geometrias y superficies 2D con diferentes herramientas de sketch,
ademas, la edicidén de elementos 2D por medio de puntos de control y la herramienta gumball.
Modelar objetos tridimensionales basicos con diferentes herramientas.
Visualizar de forma individual las distintas vistas que posee la geometria 3D en el espacio de
trabajo.

e Realizar un ejercicio practico basico como parte del repaso de los comandos aprendidos.

Software Rhino en versidn mas reciente, idioma inglés (de preferencia)




DARCO!/

desde 1988

Revisidn de la interfaz de inicio de Rhino, los tipos de objetos, los modos de visualizacién en el area de
trabajo, la navegacién ya sea por documento o modelo, copiar objetos y opciones de configuracién del
software.

e |Interfaz
e Tipos de objetos
e Ubicacién de principales comandos de dibujo y edicion

En esta leccidon se practicara la creacidn de varias geometrias y superficies 2D con diferentes herramientas
de sketch, ademas, la edicién de elementos 2D por medio de puntos de control y la herramienta gumball.

Creacion de lineas, puntos y circulos en Rhino
Creacion de rectdngulos y poligonos

Dibujo con presidn y seleccién de objetos
Trabajo con TRIM y Layers
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En esta seccidn se utilizaran las herramientas para seleccionar objetos en el drea de trabajo de Rhino e
iniciaremos con el modelado de objetos tridimensionales bdsicos con diferentes herramientas, ademas
de esto se podrd visualizar de forma individual las distintas vistas que posee la geometria 3D en el espacio
de trabajo.

Sweep (barridos)

Cap planar holes

Comando Revolve

Extrude closed planar curve
Comandos Boolean Union/Diference
Fillet y Chamfer

Gestidn de planos de trabajo

El ejercicio practico tiene como objetivo generar un elemento de uso cotidiano, en este caso una mesa
minimalista, para esto se aplicaran todos los comandos aprendidos en las lecciones anteriores

Ejercicio parte 1
Ejercicio parte 2
Ejercicio parte 3
Ejercicio parte 4
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Esta guia de actividades de aprendizaje incluye informacidon detallada acerca de las instrucciones,
materiales, actividades a realizar, tiempos de realizacién y tipos de evaluacion que estan programadas
para el desarrollo de las lecciones de este curso.

Revisa las presentaciones y videos con los contenidos de cada tema.

Responde las evaluaciones de conceptos que encontraras al finalizar los temas o lecciones.
Realiza los ejercicios practicos indicados en cada leccidn, en caso de que aplique.

Debes completar todas las actividades en cada leccién, para que el sistema te permita avanzar
con las lecciones siguientes.

Debes cumplir con los porcentajes de ponderacién indicados en cada evaluacion para poder
avanzar a las siguientes lecciones y temas.

Los tiempos sugeridos para la realizacién de las actividades en esta guia de aprendizaje te
permitirdn avanzar a tu propio ritmo.

Software Rhino en una version reciente en inglés

Archivos de Rhino para ejercicios practicos (se descargan de plataforma)
Plataforma e-learning Darco para revisar conceptos y videos.

Plataforma e-learning Darco para realizar cuestionarios y ejercicios practicos.
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Revisidn de presentaciones | N/A 1 dia
Interfaz y videos.
Tipos de objetos
Ubicacién de principales Evaluacion — Introducciona | 80%
comandos de dibujo y Rhino
edicidn.
Creacion de lineas, Revision de presentaciones | N/A 3 dias

puntos y circulos en
Rhino

Creacion de rectangulos
y poligonos

Dibujo con presidny
seleccion de objetos
Trabajo con TRIM y
Layers

y videos.
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e Sweep (barridos) Revision de presentaciones | N/A 5 dias
e Cap planar holes y videos.
e Comando Revolve
e Extrude closed planar | Ejercicio practico N/A
curve
e Comandos Boolean Evaluacion conceptos — 80%
Union/Diference Modelado de elementos 2D
e Fillet y Chamfer y 3D
® Gestion de planos de
trabajo
e Ejercicio parte 1 Revisidon de presentaciones | N/A 3 dias
e Ejercicio parte 2 y videos.
e Ejercicio parte 3
e Ejercicio parte 4 Evaluacion - Ejercicio 80%

practico




