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Acerca de Revit

Revit es un software desarrollado por Autodesk que permite crear modelos 3D inteligentes, los cuales
contienen informaciéon tanto geométrica como datos relevantes para todas las fases del ciclo de vida de un
proyecto: desde el disefio conceptual hasta la construccidn y el mantenimiento. Este enfoque integral facilita
la coordinacién entre arquitectos, ingenieros, disefiadores y constructores, mejorando la precisién del
disefio, reduciendo errores y optimizando los tiempos de entrega.

Conceptos BIM
Building Information Modeling (BIM)

BIM (Building Information Modeling) es una metodologia de trabajo colaborativa que se basa en la creacion y
uso de modelos digitales inteligentes para disefiar, construir y operar edificaciones e infraestructuras. BIM
integra datos detallados sobre cada componente del proyecto, permitiendo una gestion mas eficiente a lo
largo de todo su ciclo de vida.

El uso de BIM ofrece multiples ventajas en el desarrollo de proyectos, entre las que destacan la mejora en la
coordinacion en tiempo real entre los distintos profesionales involucrados, la reduccién de conflictos e
interferencias durante la obra, una planificacién mas precisa, asi como un mayor control de costos y tiempos.
Ademads, BIM permite tomar decisiones basadas en datos reales del proyecto y proporciona informacion
valiosa para la gestién, operacién y mantenimiento del edificio una vez finalizada la construccidn.

Asociatividad Bidireccional

La asociatividad bidireccional es una de las caracteristicas clave que define a Revit como una herramienta de
modelado de informacién de construccién (BIM). Este concepto hace referencia a la capacidad del software
para establecer relaciones entre los elementos del modelo, de tal manera que cualquier cambio realizado en
un componente afecta automaticamente a otros elementos relacionados, y viceversa. Por ejemplo, si se
modifica la dimensidon de una pared, los elementos como ventanas, puertas, plafones, etcétera se
actualizaran automaticamente para reflejar dicho cambio. Esto asegura la coherencia y precision del modelo
a lo largo de todo el proyecto.

Parametria

La parametria es uno de los fundamentos mas importantes de Revit y del modelado de informacion de
construccion (BIM). Se refiere a la capacidad de controlar las dimensiones, propiedades y relaciones de los
elementos del modelo a través de parametros, los cuales pueden ser ajustados para definir, modificar y
controlar la geometria y comportamiento de los elementos.

La parametria es esencial porque permite un control preciso y flexible de los elementos del modelo, lo que
facilita la gestion del disefio y la documentacion de manera mas eficiente. Al trabajar con parametros,
cualquier cambio realizado se propaga automaticamente a través del proyecto, ahorrando tiempo y
minimizando errores. Ademas, ofrece una alta capacidad de personalizacidn, permitiendo que los elementos
se adapten a las necesidades especificas de cada proyecto.
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Sistemas de clasificacion

Los sistemas de clasificacion son un conjunto de normas o reglas que agrupan los objetos del modelo seguin
caracteristicas especificas (tipo, funcidn, material, etcétera). Esto permite que los elementos sean
identificados, organizados y clasificados de acuerdo con categorias predefinidas, lo cual contribuye a la
estandarizacién, organizacién y gestion de los datos, facilitando la creacion de reportes y documentacion del
proyecto. Ademas, los sistemas de clasificacion promueven la interoperabilidad, ya que simplifican el
intercambio de informacién entre distintas plataformas y disciplinas, garantizando que todos los
involucrados en el proyecto comprendan y utilicen los mismos datos sin confusiones.

Revit utiliza, por defecto, el sistema OmniClass para organizar jerarquicamente los elementos del modelo,
aunque también permite al usuario ajustar el sistema de clasificaciéon segun las necesidades del proyecto
mediante parametros.

OmniClass Table 23 Product Classification X
OmniClass Table 23 Product Classification X
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2250000 Stuclura and Space Divsien Products -~ 23.26.00.00 - Sructural and Space Division Products
[~ 23.30.00.00 - Openings, Passages. Protection Specialty Equipment
-~ 23.25.30.00 - Siructural Framing Products
- 23.3010.00 - Doors Doers
-+ 23.25.30.11 - Structural Frames.
23.30.10.11 - Door Components Docrs
- 23.25.30.11.14 - Column-Sleb Frames
AT Dy 7] Doors 23.25.30.11.14.11 - Columns Siructural Columms
23.30.10.17 - Doors and Gils by Method of Operation Doers
23.30.10.21 - Special Function Doors Doors
23.30.10.24 - Other Doors Doors
23.30.10.27 - Access Doors and Panels Doors
[~
Properties X| @& 3o} X
Temporary Hide/lsolate
Family: Mechanical Equipment b
Constraints H
Host Face
Dimensions 3

Round Connector Dimen... Use Radius
Mechanical
Classification

»

Part Type Mormal
Identity Data 3
OmniClass Number 23.70.50.24.17

OmniClass Title Siphenic Drains



DARCOV

desde 1988

Interfaz de usuario

Revit cuenta con un entorno de trabajo unificado que integra herramientas para arquitectura, estructuras,
instalaciones MEP y otras disciplinas. Su disefio estd pensado para facilitar el acceso a las funciones mas
utilizadas y permitir un flujo de trabajo eficiente en cada etapa del proyecto.

A continuacién, se describen los principales componentes de la interfaz que todo usuario debe conocer para
comenzar a trabajar de manera efectiva.

Architecture  Structure  Steel  Precast Systems Insert  Annotate  Analyze  Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Add-Ins [JVioding | WS -
[> EJ m [ Window [ Roof - [ Curtain System B Railng - £} Model Text B2 Area ~ 9‘\<‘/ %IE o Wall @J R Show
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1. |Inicio de Revit / Home
La pdgina de inicio de Revit se muestra al iniciar el software. Es Util para acceder y administrar informacién
relacionada con los modelos (archivos o familias recientes, modelos almacenados localmente o en la nube).

8= Autodesk Revit 20254 - Home gh e Y- _ 8 X
Revit 2025 Recent
= [§8] sortby  Date modified v v
Open..
Nev =~ ~1
W... f y = ——
: ) [=] / } 7
37 = e
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Open.. a a a } @ =
New ... HP Shapes- VAV Unit - Cabinet-File 5 Hose Reel Sample

Column Parallel Fan... Drawer Cabinet - Semi-... Architecture...
7N2[2, 6:57 P 7112124, 657 PM 72024, 657 M 7 57PM 7/12/26, 6:52 PA

Recent
Autodesk Projects
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ant [ . ax
> R = |
(L =i
ew Revitrome @D fructural
= = =
e Sample Structure sample Systems sample Structure sample Plumbing Sample HVAC

Family Family Project Project Project

2. Pestaia Archivo
Permite acceder a acciones habituales de archivo como Nuevo, Abrir y Guardar. También ofrece
herramientas mds avanzadas para administrar los archivos, como Exportar y Publicar.

[GIE &) Recent Dacuments
By Ordered List

Mew 13
— Open L]
=

E’ s b
wip Expart »

T Suite

Workflows
E’,? Pubiish b
@ Print »
Q Close

Options | | Exit Revit

3. Barra de herramientas de acceso rapido
Permite acceder rapidamente a comandos frecuentes como Guardar, Deshacer, Rehacer y Nuevo. Es
personalizable para incluir herramientas de uso comun.

DHE -~ SBEMH=-S0Ad-0FES -



DARCOW

desde 1988

4. Centro de informacion
Ofrece acceso a recursos de ayuda, soporte técnico y actualizaciones del producto, integrando herramientas
como la busqueda y el acceso a la documentacion en linea.

b a2 W @

5. Barra de opciones
Situada debajo de la cinta de opciones, muestra herramientas contextuales que varian segln la herramienta
o elemento seleccionado, ofreciendo opciones especificas para cada accién.

n

Apply| | I= =]

Medify | Place Duct Width: 300 +  Height: 200 - Middle Elevation: 2750.0 mm  +

6. Selector de tipos
Ubicado en la paleta de propiedades, permite cambiar el tipo de familia del elemento seleccionado,
facilitando la modificacidn de sus caracteristicas.

Properties X

Round Duct
Taps / Short Radius

-y
Q,

Owal Duct

% Gored Elbows / Taps
% Gored Elbows / Tees
% MWitered Elbows / Taps
% Mitered Elbows / Tees

Rectangular Duct

~ Mitered Elbows / Taps
~ Mitered Elbows / Tees
‘ Radius Elbows / Taps

Most Recently Used Types

Round Duct : Taps / Short Radius

7. Paleta de propiedades
Muestra las propiedades del elemento seleccionado o de la vista activa. Permite modificar pardmetros
especificos de los elementos del modelo.

Para activar la paleta de propiedades:
1. Hacer clic en la Pestafia View > Panel Windows > Herramienta User Interface > Opcidn Properties.
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Size Lock O w

= 2l il

8. Navegador de proyectos
Muestra una jerarquia estructurada del proyecto, incluyendo vistas, planos, tablas de cuantificacion y grupos.
Facilita la navegacién y organizacién del proyecto.

Para activar el navegador de proyectos:
1. Hacer clic en la Pestafia View > Panel Windows > Herramienta User Interface > Opcién Project
Browser.
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9. Barra de estado
Proporciona informacién sobre el estado actual del programa, incluyendo el nombre del archivo, la vista
activa y mensajes de advertencia o informacion.

Click to select, TAE for alternates, CTRL : 0t Waorksetl v &0 Main Model v [Exclude Options [EditableOnly T A H JF & T

10. Barra de controles de vista
Permite ajustar la visualizacién de la vista activa, incluyendo escala, estilo visual y nivel de detalle, facilitando
la navegacion y revisién del modelo.
100 [ % GG B e R
11. Area de dibujo

Espacio principal donde se visualizan y editan las vistas del modelo. Soporta multiples vistas simultaneas y
permite interacciones directas con los elementos del proyecto.

[} 1-Mech X

12. Cinta de opciones
La cinta se muestra al crear o abrir un archivo. Ofrece todas las herramientas necesarias para crear un
proyecto o una familia.

File Architecture  Structure  Steel  Precast  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & 5ite Collaborate  View  Manage  Add-Ins  Modify =~

b P W Y% O BN LBEBEED 2l G0

Medify,  Link Link  Link Link DWF  Decal Point Coordination  Link Link Manage Import Import Import Import  Load Load Autodesk Loadas  Insert
Revit IFC  CAD Topography Markup T Cloud Model PDF Image Links CAD ghXML  PDF Image Family Family Group  from File

Select = Link Import ¥ Load from Library

13. Pestaias en la cinta de opciones
Son las pestaias que contienen los comandos o iconos agrupados por funcidn.

File Architecture  Structure  Steel  Precast  Systerns  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate View  Manage  Add-Ins  Modify =~



DARCO

desde 1988

14. Pestanas contextuales en la cinta de opciones
Al usar ciertas herramientas o seleccionar elementos, el software activa una pestafia contextual que muestra
las herramientas relacionadas con esa herramienta o elemento. La pestaia se cierra al salir de la herramienta
o al borrar la seleccidn.

Add-Ins  IMicdigiiEiEl = -

- — N
y 14 T
2] L [
Edit Profile Wall Opening Attach Top/Base Detach Top/Base
Mode Madify Wall

15. Herramientas en la pestaifa actual de la cinta de opciones
Son los comandos y funciones agrupados por su propésito y una funcién segun la disciplina o etapa del
proyecto.

> | & 98 Ld H%e ¢ BN LhBED 2l § 4G

Medify,  Link Link Link Link DWF  Decal Point Coordination  Link Link Manage Import Import Import Import  Load Load Autodesk Loadas  Insert
Revit IFC CAD Topography Markup T Cloud Model PDF Image Links CAD gbXML PDF  Image Family Family Group  from File

16. Paneles en la cinta de opciones
Organiza las herramientas segun su propdsito o funcidn para facilitar el trabajo dentro de una disciplina.

Select = Link Import ¥ Load from Library

Tipos de formato de archivos en Revit

Los archivos nativos de Revit son formatos propios desarrollados para gestionar proyectos, plantillas y
componentes.

e Revit Project File (.RVT)
Es el formato principal de Revit y constituye el nucleo del modelo BIM. Es el archivo que se utiliza para
desarrollar el disefio, coordinar disciplinas y generar la documentacién. A medida que el proyecto avanza, el
archivo RVT evoluciona incorporando mayor nivel de detalle y contenido.

e Revit Family File (.RFA)
Se utiliza para crear y gestionar componentes paramétricos que pueden ser cargados dentro de un archivo
de proyecto. Estas familias pueden representar elementos arquitecténicos, estructurales o MEP.

e Revit Template File (.RTE)
Corresponde a una plantilla de proyecto. Este tipo de archivo permite iniciar nuevos proyectos con una base
preconfigurada, lo que estandariza procesos y mejora la eficiencia del equipo. Un archivo RTE puede
contener estilos de vista, unidades de medida, tipos de familias precargadas, pardmetros compartidos, tablas
de cuantificacién, niveles, ejes y estilos de documentacién. Usar plantillas bien desarrolladas permite
mantener coherencia entre diferentes proyectos de una misma empresa, facilitando también la
incorporacién de nuevos colaboradores al flujo de trabajo.
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o Revit Family Template File (.RFT)
Se utiliza para la creacidn de nuevas familias. Estas plantillas determinan el comportamiento inicial del
componente que se va a crear. Revit ofrece diferentes tipos de plantillas de familia segun el objeto a disefiar.
Elegir la plantilla adecuada es esencial para que la familia tenga el comportamiento esperado dentro del
modelo, especialmente en lo que respecta a la orientacion, restricciones de ubicacidn, niveles de detalle y
visibilidad.

Tipos de elemento en Revit

En Revit, los elementos que componen un modelo se agrupan en tres categorias principales:

e Elementos de modelo
Son los elementos tridimensionales que representan la construccion fisica del edificio. Estos elementos
forman parte del entorno del modelo y se visualizan en vistas 3D, cortes, fachadas y planos. Permiten
construir digitalmente el edificio, facilitando la coordinacion entre disciplinas y la deteccién de interferencias.
Ejemplo: muros, puertas, ventanas, columnas, techos, pisos, escaleras, mobiliario, estructura metdlica o de
concreto, etcétera.

e Elementos de referencia (Datum)
Son elementos que establecen referencias y ayudan a organizar y controlar el modelo. Aunque no se
construyen fisicamente, son esenciales para el posicionamiento y coordinacion de elementos. Sirven como
base para alinear, ubicar y construir otros elementos del modelo con precision. Ejemplo: niveles, ejes, planos
de referencia, lineas de modelo y planos de trabajo.

e Elementos especificos de vista
Son elementos bidimensionales que se colocan en vistas especificas (plantas, cortes, elevaciones) y no
afectan el modelo 3D. Su funcién es documentar, etiquetar y comunicar informaciéon del disefio. Son
fundamentales para la elaboracidn de planos constructivos y la presentacion grafica del proyecto. Ejemplo:
cotas, textos, etiquetas, simbolos, lineas de detalle, etcétera.

Elementos de
Revit

Elementos

Elementos de
referencia

Elementos de

especificos de vista
modelo

Anfitriones Componentes de Elementos de Detalles
modelo anatacidn

Notas de texto
Etiquetas

Rejilas

Muros Escaleras Lineas de detalle
Niveles

Planos de referencia

Region rellenada
Componentes de detalle
2D

Suelos Ventanas

Simbolos
Cotas

Puertas

Cubiertas

Techos Mobiliario
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Tipos de familia en Revit

En Revit, las familias son la base de todos los elementos del modelo. Cada componente que se coloca en un
proyecto (una puerta, una ldmpara, un muro, etc.) pertenece a una familia. Estas familias definen la
geometria, comportamiento, y parametrizacién de los elementos.

Revit clasifica las familias en tres tipos principales:

e Familias de sistema
Son familias integradas directamente en Revit, utilizadas para definir la estructura basica del edifico o crear
elementos basicos de un sistema. Se editan dentro del proyecto y no pueden ser creadas ni editadas en
archivos independientes. Ejemplo: muros, pisos, techos, cubiertas, tuberias, ductos y charolas eléctricas.

Oval Duct

% Gored Elbows / Taps
§ Gored Elbows / Tees
% Mitered Elbows / Taps
% Mitered Elbows / Tees

e Familias cargables
Son familias creadas o modificadas fuera del proyecto, ajustadas a normas o necesidades especificas del
modelo. Se almacenan en archivos independientes y pueden ser cargadas en multiples proyectos. Ejemplo:
puertas, ventanas, mobiliario, luminarias, equipos MEP, etcétera.

e Familias in situ
Son familias Unicas, modeladas directamente dentro del proyecto para resolver situaciones especiales que no
se repiten, como geometrias complejas o adaptaciones personalizadas que no se ajustan a una familia tipica.
Ejemplo: esculturas o elementos decorativos Unicos, mobiliario a medida para una habitacidn especifica,
volumenes arquitecténicos complejos.
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Niveles y Vistas

En Revit, los niveles son planos de referencia horizontales que representan diferentes alturas dentro del
proyecto. Funcionan como base para organizar y estructurar el modelo tridimensional, y son fundamentales
para definir la ubicacién de elementos arquitectdnicos, estructurales y MEP.

Un aspecto importante es que, al crear un nuevo nivel, Revit puede generar automaticamente las vistas
correspondientes o asociadas (Floor Plan, Reflected Ceiling Plan, Structural Plan), dependiendo de la
configuracion del proyecto o las preferencias del usuario, por lo que crearlos correctamente desde el inicio es
esencial para una gestiéon ordenada del proyecto. Esto ahorra tiempo y asegura que cada nivel tenga una
representacion grafica adecuada. En caso contrario, también se pueden crear vistas manualmente vinculadas
a los niveles existentes.

_______ T . .. _ ¥ N Kniestock = +12.330
''''''''''''''''' A GN_0G5_RDOK Nord = +18,025

. ¥ GN_OGA_OKRFE = +12,590

rp I T T T A GN_0G3_UKRD = +12.370

Vistas de planta

Las vistas de planta en Revit son representaciones horizontales del modelo, vistas desde arriba, asociadas
directamente a un nivel especifico. Estas vistas permiten modelar y documentar elementos arquitecténicos,
estructurales y MEP desde una perspectiva clara y organizada. Las vistas de planta son interactivas y
bidireccionales: cualquier cambio realizado en la vista se refleja automaticamente en el modelo 3D y en otras
vistas relacionadas.

Ademas de las plantas de piso, existen otros tipos de vistas horizontales como las plantas de techo reflejado,
utilizadas especialmente para modelar luminarias o plafones. También se pueden crear vistas de plantas
estructurales, con configuraciones adaptadas para elementos como vigas, columnas y losas. Cada vista de
planta puede tener su propia configuracion grafica, como estilos de linea, grosores, visibilidad de categorias y
filtros, lo que permite adaptar la representacién segun la disciplina y el propésito del plano.
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[} WV_R2 - Sawtooth fr Above X

Para crear una vista de planta:
1.

Hacer clic en |la Pestafia View > Panel Create > Herramienta Plan Views.
2.

En el menu desplegable, seleccionar el tipo de planta que se desea crear.

Yiew  Manage Add-Ins  Aul
[ Plan Views = = B3 -

Floor Plan

C [22] -
j— Reflected Ceiling Plan

%li”” Structural Plan

3. Seleccionar el nivel de referencia para la vista.

4. Hacer clic en el botdn OK para crear la vista. Revit abrird automdticamente la vista creada.
Mew Floor Plan *
Type
Floor Plan e Edit Type...

Select one or more levels for which you want to
create new views.

Block 37 - Parapet

Block 43 - Parapet
Green Roof Hardscape
L1 -Block 37

L1 -Block 43

M1

Parapet

Parapet 2

R1

8 Do not duplicate existing views
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Vistas de corte

Las vistas de corte permiten representar el interior del modelo arquitecténico o estructural a través de una
seccion vertical. Estas vistas se utilizan principalmente para mostrar la relacion entre pisos, alturas de muros,
conexiones estructurales y detalles constructivos que no pueden apreciarse en una planta. Las vistas de corte
son esenciales para la documentacidn técnica y para comunicar con precision aspectos constructivos del

diserfio.

Para crear, ajustar y acceder a una vista de corte:

PwnNPE

Hacer clic en la Pestafia View > Panel Create > Herramienta Section.

En el area de dibujo, trazar la linea de corte especificando los puntos de inicio y fin.

Hacer clic sobre la marca Flip Section para especificar la direccién del corte.

Hacer clic sobre las guias de la linea de corte para definir la profundidad y longitud del corte.

52 i
Y e M -
| 1 1
il
1 A= &
- ! ] - s
X | K =
P17 — | P16
e |
-~ | L A
VAR .
\ - .' — A - 4.1
- - H)ﬂj — -

5. Hacer doble clic sobre el simbolo del corte para acceder directamente a la vista.

@ Section 1 X 5

Vistas 3D

Las vistas 3D ofrecen una representacion tridimensional del modelo, lo cual facilita la comprensién espacial
del proyecto y permite una mejor coordinacion entre disciplinas. Estas vistas son Utiles para presentar
avances al cliente, hacer recorridos virtuales y detectar interferencias en modelos colaborativos.

Para crear una vista 3D:

1.

Hacer clic en la Pestafia View > Panel Create > Herramienta 3D View. Revit abrird automaticamente la
vista creada en perspectiva isométrica.
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Propiedades de una vista

En Revit, cada vista posee una serie de propiedades que definen como se representa el modelo en la
documentacion, visualizacion o presentacion del proyecto.

A continuacién, se muestran algunas de las propiedades de una vista:

e View Name: permite identificar el nombre de la vista y puede personalizarse para reflejar su
contenido o propdsito, por ejemplo "Planta Arquitectonica — Nivel 1", lo que facilita el orden y la
comprension del conjunto de planos.

e View Scale: define a que proporcion se representan los elementos del modelo en la vista. Esta escala
influye directamente en el tamafio de las cotas, etiquetas, simbolos y detalles graficos.

o Detail Level: controla la cantidad de informacidn visual que se muestra en pantalla. Puede
configurarse en Coarse, Medium o Fine. Un nivel Coarse muestra representaciones simplificadas,
como lineas bdsicas para muros, mientras que un nivel Fine puede incluir capas, patrones de relleno
y detalles constructivos. Esta propiedad es clave cuando se quiere ajustar el nivel de complejidad
grafica en funcién del tipo de plano o presentacion que se necesita.

e Visual Style: permite definir la forma en que se visualiza la geometria en pantalla. Existen distintos
modos como Wireframe, Hidden Line, Shaded, o Realistic. Estos estilos pueden emplearse tanto para
la edicidon técnica como para presentaciones mas visuales y comprensibles para el cliente.
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e View Range: también conocido como rango de corte. Este pardmetro establece desde que altura
hacia arriba y hacia abajo se visualiza el modelo dentro de la vista horizontal. Estd compuesto por

planos como la linea de corte, el plano superior, inferior y la profundidad de vista.

View Range

Sample View Range

—ilr P T T J

Key 3 B e wy ey
2! -
1: Primary Range Top regeroerl 1 —— @----
2: Primary Range Cut plane L p— r i M0
3: Primary Range Bottom ® :| m
4 viewDepthLewel e e {2
5: Primary Range i— A
&: View Depth @ ] L
7: View Range e L-slq—l : G @
®

Primary Range

Top: Associated Level (R2)
Cut plane: Associated Level (R.2)
Bottom: M1

View Depth
Level: M1

Learn more about view rangs

<

Offset:

Offeet:

Offset:

Offset:

Cancel

Apply

o Discipline: clasifica el propédsito de la vista segun la disciplina (arquitectura, estructura, mecdnica,
etcétera. Esta clasificacidon afecta los elementos que se visualizan por defecto y permite establecer
configuraciones graficas especificas para cada especialidad, facilitando el trabajo en proyectos

multidisciplinarios.

e View Template: las plantillas son conjuntos predefinidos de configuraciones aplicables a una o mas
vistas. Estas plantillas estandarizan aspectos como la escala, el nivel de detalle, los filtros de
visibilidad, entre otros. Son muy utiles para mantener coherencia visual y grafica en los planos del

proyecto.
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B Assign View Template X
View templates View properties
Discipline fiter: Number of views vith this template assigned: 10
<all> v Parameter Value Include
[View Scale EEEH O
pucwipCt Scale Value 1t 96
Floor, Structural, Area Plans ~ Display Model Nomeai 8
— Detail Level Medium ]
ones Parts Visibility Show Original ]
Architectural Plan V/G Overrides Model Edit ]
V/G Overrides Annotation Edit. -]
Plumbing Plan V/G Overrides Analytical Model Edit.., -]
[V/G Overrides Import Edi.. -]
/G Overridies Fiters Edit -]
V/G Overrides RVT Links Edit.., -]
Model Display Edit.. a
Shadows Edit. ]
Sketchy Lines. Edit. ]
Lighting Edit.. a
Photographic Exposure Edit -]
Underlay Orientation Look down (m]
View Range Edit.. )
Grientation Project North -]
Phase Filter Show Previous + New ]
Discipline Mechanical ]
Show Hidden Lines By Discipiine ]
Color Scheme Location Background (m]
O E [show views Color Scheme <none> @)
Svstem Color Schemes Foit. (W]
How do I modify a view template? pom Apriy

e Phase, Phase Filter: permiten organizar el proyecto en etapas constructivas, tales como existente,
demolicion o nuevo. Esta funcionalidad es vital cuando se trabaja en ampliaciones o remodelaciones,
ya que permite mostrar los elementos correspondientes a cada fase con estilos graficos
diferenciados.

e Visibility/Graphics Overrides: permite modificar las opciones de visibilidad grafica, donde el usuario
tiene control total sobre que categorias de elementos se muestran o se ocultan en la vista. Ademas,
se pueden aplicar filtros personalizados por materiales, fases, tipos de familia, etc., lo cual brinda una
herramienta poderosa para el control visual del proyecto.

Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: L1 - Block 35 X

Model Categories  Annotation Categories  Analytical Model Categories  Imported Categories  Filters  Revit Links
{8 show model categories in this view If a cateqory is unchecked, it will not be visible,

Categary name search:

Bilter list: <multiple> ~

| Projection/Surface | Cut | Detsil
S Lines Patterns || e | e

Air Terminals [ ]
Arcas [u] By View
Audio Visual Devices [m] By View
[ Cable Tray Fittings [m] By View
[ Cable Trays [m] By View
Casework [m] By View
Ceilings [m] By View
Columns [m] By View
[J Communication De... [m] By View
[J Conduit Fittings [m] By View
[ Conduits O By View
Curtain Panels O By View
Curtain Systems [m] By View
Curtain Wall Mullions [m] By View
[] Data Devices [E] By View

Override Host Layers
(] Cut Line Styles Edit...

] Hone Invert Expand Al

Categories that are not overridden are drann

according to Gbject Style settings. Dbject Styles...

Carce e

Para acceder a las propiedades de una vista:
1. En el navegador del proyecto, hacer clic sobre la vista deseada.
2. Con la vista activa, dirigirse al Panel de Propiedades para visualizar o modificar la informacidn
asociada a la propiedad de la vista.
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Properties X I:__'| WV_R2 - Sawtooth fr Above X

Floor Plan
Working Dimensions

Floor Plan: WV_R2 - Sawtooth fr Above + Edit Type

Graphics

View Scale

Scale Value 1:

Display Model

Detail Level

Parts Visibility
Visibility/Graphics Ove...
Graphic Display Options
Orientation

Show in

Hide at scales coarser t...
Wall Join Display
Discipline

Show Hidden Lines
Color Scheme Location
Color Scheme

Systern Color Schemes
Default Analysis Displa...
Visible In Option

S

172" = 10"

Mormal

Medium

Show Original
Edit...

Edit...
By Callout
Intersecting Views
172" =1-0"
Clean all wall joins
Architectural
By Discipline
Background
<none>
Edit...
Mone
all

Sun Path O
Navegacion en vistas
En Revit, la navegacién eficiente entre las diferentes vistas del modelo es esencial para un flujo de trabajo
productivo y preciso. Las vistas permiten visualizar y editar el modelo desde distintas perspectivas: planta,
cortes y vistas 3D.

A continuacidn, se detallan las herramientas de navegacion disponibles en una vista:

e Zoom: permite acercarse o alejarse del modelo al girar la rueda del mouse (hacia adelante para
acercar, hacia atras para alejar).

S o) x s @ 6o
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Pan (Paneo): al mantener presionada la rueda del mouse y arrastrar la vista en cualquier direccion,

[ ]
esta se desplaza en el plano sin rotarla ni cambiar el nivel de zoom.
. e @ MTEGTE-}T Te\
SRR TR T *
ot .ul o S - 'ﬁo
- LAEAY “ ! i!' [
“p P ,
éi‘ﬁa PLFS Oé‘:‘e Heia18d
—_—
e  Orbit: permite visualizar vistas 3D desde distintos angulos al mantener presionadas las teclas Shift +

rueda del mouse + mover el mouse.

o ViewCube (Cubo de Vistas): esta herramienta interactiva permite explorar vistas 3D al hacer clic en
las caras, aristas o esquinas del cubo para cambiar rdpidamente la orientacion del modelo.

D e x
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e Steering Wheel (Rueda de Navegacion): es una herramienta flotante que agrupa varias funciones de
navegaciéon en un solo control circular, Util especialmente en vistas 3D.

@ 6o} x =

Seleccion de objetos

La seleccion de objetos en Revit es una habilidad fundamental para trabajar con precision y eficiencia en un
modelo.

A continuacién, se muestran los métodos principales para seleccionar elementos:
Seleccidn individual

1. En el drea de dibujo, hacer clic directamente sobre un objeto para seleccionarlo.
2. Para cancelar la seleccidn, presionar Esc en el teclado.

Seleccion multiple por cursor

En el area de dibujo, hacer clic directamente sobre un objeto para seleccionarlo.
Presionar Ctrl + clic para agregar otros objetos a la seleccién.

Presionar Shift + clic para descartar objetos de la seleccién.

Para cancelar la seleccidn, presionar Esc en el teclado.

PN
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image —
Comments
Mark <varies»

Phasing A
Phase Created MNew Construction
Phase Demolished  None

IFC Parameters ]

IFC Predefined Type
Export to [FC As

Export te [FC By Type
lfcGUID <variess
= 2l 3 =10 MRS FER Q@
Click to select, TAB for alternates, CTRL adds, SHIFT unselects. .h'; &l; 0

e Seleccién muiltiple por ventana
1. En el drea de dibujo, hacer clic para proyectar una ventana:
a. De izquierda a derecha (seleccidn inclusiva): selecciona solo los elementos que estdn
completamente dentro de la ventana.

b. De derecha a izquierda (seleccion cruzada): selecciona cualquier elemento que esté
dentro o parcialmente dentro de la ventana.

2. Para cancelar la seleccién, presionar Esc en el teclado.
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Filtros de seleccién

Si dentro de una seleccién existen elementos de diversas categorias, es posible aplicar un filtro para
descartar categorias no deseadas. Por ejemplo, si en una seleccién hay muros, puertas, ventanas y
mobiliario, se puede aplicar el filtro para omitir el mobiliario.

Para aplicar un filtro de seleccidn:
1. Con multiples objetos seleccionados en el area de dibujo, hacer clic en la Pestafia contextual
Modify | Multi-Select > Panel Selection > Herramienta Filter.
2. En el cuadro de didlogo Filter, activar o desactivar las categorias segin lo deseado para la seleccién.

Filter X

Category: Count:
[ ir Terminals 1 Chedk Al
(8 Duct Fittings 8
[[JDuct Tags 3 Check None
B 0ucts 11
[@Jechanical Equipment 1

1

[[IMechanical Equipment Tags

Total Selected Ttems: 19

3. Hacer clic en el botén OK para confirmar la configuracion del filtro y aplicarlo a la seleccion.

Propiedades de tipo e instancia de los objetos en Revit

En Revit, cada elemento del modelo posee dos tipos de propiedades: de tipo y de instancia. Estas
propiedades controlan desde aspectos geométricos hasta parametros de informacion del modelo BIM.

e Propiedades de instancia
Las propiedades de instancia permiten personalizar cada componente de forma individual, lo cual es ideal
para objetos que necesitan un tratamiento Unico dentro del modelo. Modificar una propiedad de instancia
afecta unicamente al objeto seleccionado sin alterar a los demas elementos del mismo tipo.
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Para acceder y modificar las propiedades de instancia de un objeto:

1. En el drea de dibujo, seleccionar el objeto deseado.
2. Dirigirse al Panel de Propiedades para visualizar las propiedades de instancia del elemento.
3. En caso necesario, modificar los valores de la propiedad directamente en el panel.
4. Verificar los cambios aplicados al elemento seleccionado.

Properties X 15 X

Window-S5liding-Double
50" x 60"

Windows (1) 3 Edit Type 5 9

Constraints A~

Level L5

Sill Height 09144 m

e : i

Graphics &

Exterior Trim Visibility E—

Interior Trim Visibility

e

Dimensons :

Exterior Wall Closure P—H—H

[nterr\‘arr\’\wfa!f\wosuve UDE??I’H

lenttyData N

Image

Comments

Mark 135

Phase Created New Construction

e Propiedades de tipo
Las propiedades de tipo son utiles para mantener consistencia y facilitar cambios globales en los elementos
del proyecto. Modificar estas propiedades afecta automaticamente a cada ejemplar que pertenezca al mismo
tipo del objeto seleccionado.

Para acceder y modificar las propiedades de tipo de un objeto:
1. En el drea de dibujo, seleccionar el objeto deseado.
2. Dirigirse al Panel de Propiedades y hacer clic en el botdn Edit Type.

Properties x

Window-5liding-Double
50" x 60"

Windows (1) Edit Type

3. En el cuadro de didlogo Type Properties, visualizar las propiedades de tipo del elemento.

4. En caso necesario, modificar los valores de la propiedad directamente el cuadro de didlogo y hacer
clic en OK para confirmar los cambios.

5. Verificar los cambios aplicados a todos los elementos del mismo tipo.
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Eamily: Window-Siding-Double

Type: 50" x 60"

Type Parameters

Load.
Duplicate...

Rename...
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Parameter

Value

Construction
| Wall Closure

By host

Construction Type

Muntin Pattern<Generic

Wuntin Pattem_2x3 : Muntin Pattern_2x1

Exterior Trim<Generic M

Trim-Window-Exterior-Flat : Picture Frame

Interior Trim<Generic M

Trim-Window-Interior-Flat : Picture Frame

Graphics
Muntin Visibility

Materials and Finishes
Exterior Frame Material

Aluminum Clad (Black)

Interior Frame Material

‘Wood - Stained

Exterior Trim Material

Ajuminum Clad (Orange)

Interior Trim Material

Wood - Stained

Glass Panel Material

Glass.

Dimensions
Width

1.2700

Height

15240 m

Rough Width

12857 m

Rough Height

115367 m

Analytical Properties
sortby: =3 2| %)

<= Preview

Parametros de los objetos en Revit

En Revit, los pardmetros son fundamentales para definir y controlar la informacién que poseen los elementos
del modelo. Estos parametros permiten personalizar comportamientos, propiedades fisicas, graficas y de

datos de los elementos, haciendo de Revit una herramienta poderosa para el modelado BIM.

Revit permite trabajar con parametros de diferentes tipos:

Parametros de familia

Son parametros definidos dentro de una familia de Revit y se utilizan para controlar las propiedades

especificas de un componente.

Para crear un parametro de familia:
Abrir o crear una familia en el Editor de familias de Revit.

PwnNPE

Hacer clic en la Pestafia Create > Panel Properties > Herramienta Family Types.
En el cuadro de didlogo Family Types, hacer clic en el botén New Parameter.

En el cuadro de didlogo Parameter Properties, seleccionar la opcidon Family Parameter y configurar:

a.

Nombre del pardmetro

b. Tipo de pardmetro

C.

Seccién donde se desea agrupar el parametro

d. Tipo de propiedad para el objeto
Hacer clic en el botén OK para confirmar la creacion del parametro.
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Family Types X
Typename:  24x 24Face 12 x 12 Connection Parameter Properties % v R
| |
Search parameters Parameter Type Q
Pararmeter © Family parameter
(Cannot appear in schedules or tags)
Default Elevation () Shared parameter @]
(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and
appear in schedules and tags
Duct Width Pos == 0
Duct Height Select... Export... ]
Diffuser Wicth ]
Diffuser Height Parameter Data (]
UpArrow (default) | O Type
Ri
ightArrow (default) —
|LeftArrow (default) Otnsta
DownArrow (default) Common 52 nstance
Bine e |
Length T {an be used to extract value
Pressure Drop (default) =0 from  geometric condition and
Flow (default] Group parameter under: report itin a formulz or as a
W B Bimengons » schedulable parameter)
Min Flow
Tooltip description:
<No tooltip description. Edit this parameter to write a custom tooltip. Custom
Type IFC Predefined Type
Export Type to IFC As Edit Tooltip...
How do I greate familv parameters?
Width 1
/ h % >I<j rD +E IE Ql L Manage Lookup Tables

How do I manage family types? oK Cancel Apply

e Parametros compartidos
Son parametros definidos en un archivo externo (.txt) que pueden ser usados en mdultiples familias y
proyectos. Permiten coordinar informacidn entre varias familias y dentro del proyecto.

Para crear el archivo de pardmetros compartidos:

Abrir o crear una familia en el Editor de familias de Revit.

Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Settings > Herramienta Shared Parameters.
En el cuadro de didlogo Edit Shared Parameters, hacer clic en el botdn Create.
Guardar el archivo en una ubicacion accesible.

PwNPE

B Create Shared Parameter File ? X
Savein: ~ RevitMEP v 4= B X B vews v
Nombre Fecha de modificacion  Tipo Temafio
catalogoconceptos 09/11/201808:59 3. m.  Documento de te... 1KB
parametroscompartidos 03/11/2020 0233 p.m.  Documento de te... 2KB

File name: | SEIEIS

Files of type: Shared Parameter Files (* txt) -

Tools  w Save Cancel

5. En la secciéon Groups, hacer clic en New para generar diferentes grupos que permitan clasificar los
parametros.
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Mew Parameter Group x

MName: =ﬁn‘cer new name here

Ok, Cancel

6. Desplegar el listado Parameter group, seleccionar el grupo donde se desea almacenar el parametroy,
en la seccidon Parameters, hacer clic en New.
7. Enel cuadro de didlogo Parameter Properties, configurar:
a. Nombre del pardmetro
b. Tipo de parametro

Shared parameter file:

C:Wsers\Admin\Desktop\DARCOYCursos'\Revit MEP \pardmetroscompartides. txt Browse... Create...

Parameter group:

DIMENSIONES Parameter Properties *®

Parameters: .

FErTa | e Parameters

ALTURA |

ANCHO New...

LARGO Discipline:
Common - Properties...
Data Type: Move...
Length ~

Toaltip Description:

<No tooltip description. Edit this parameter to write a custom tooltip.
Custom tooltips have & limit of 250 characters. > New...

Groups

Rename...
Edit Toaltip...

Delete

OK, Cancel
Help

8. Repetir los pasos 6y 7 segln el numero de pardmetros requeridos.
9. Hacer clic en el botén OK para finalizar la creacién del archivo.

Para agregar un parametro compartido a una familia:

Abrir o crear una familia en el Editor de familias de Revit.

Hacer clic en la Pestafia Create > Panel Properties > Herramienta Family Types.
En el cuadro de didlogo Family Types, hacer clic en el botén New Parameter.

En el cuadro de didlogo Parameter Properties, seleccionar la opcién Shared Parameter y hacer clic en
el botdn Select.

PwnNPE
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. i | b
Type name: - Public - Fushing Greater than 1.6 6F | b, eter Properties % il T 3 |
Search parameters Parameter Type Q
Pararmeter () Family parameter
B > annot appear in schedules or tags
Cannot chedules or tax a
Default Elevation O Shared parameter @]
R———— l (Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and I a

\alve Material appear in schedules and tags)

‘Water Closet Material T .
Seat Material 4

| Parameter pata | 2
Flow Pressure (defaul) Name:
Vent Connection <No parameter selected > O Type
Waste Connection
CW Connection P
FiW Connection Oz
y ] oseTes Reporting Parameter i 3
Sanitary Radius
Sanitary Diameter Group parameter under:
Cold Water Radius e )
Cold Water Diameter
Tooltp description:
Mechanical 1 B A
WFU
FWFU
EWF
How do I reate family ?
IFC Parameters | I s
o IE Pemteis et Tome o =
A BB YA E A Manage Lookup Tables
How do T manage famiy types? e o T

5. En el cuadro de didlogo Shared Parameters, seleccionar el pardmetro compartido desde el archivo
creado previamente.

Shared Parameters X
Choose a parameter group, and a parameter.

Parameter group:

e
Parameters:

T ——
ANCHO —

LARGO

6. En el cuadro de didlogo Parameter Properties, configurar:
a. Seccién donde se desea agrupar el parametro
b. Tipo de propiedad para el objeto

7. Hacer clic en el botén OK para confirmar.
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Tupe name:  Public - Flushing Greater than L6 G5F | pyyaineter Properties x ~| B iy
Search parameters BT Q
m—— ) Family parameter
: - | (Cannat appear in schedules or tags) a
Default Elevation © shared parameter O
Materials and Finishes | (Can be shared by multiple projects and families, exportsd to ODBC, and t )

appear in schedules and tags)

Valve Material
Water Closet Material -
Seat Material
| Parameterpata | 2
Flow Pressure (default) Name:
Vent Connection ALTURA O 1ype
Waste Connection _—
CW Connection isepine: s
HW Connection Commen — stanes
y Data Type: Reporting Parameter W
Dimensions | I s
Sanitary Radius Length
Sanitary Diameter Group parameter under:
Cold Water Radius T -
Cold Water Diameter
Tooltip description:
Mechanical 1 B A
WFU
HWFU
CWiFl
How do I create familv parameters?
IFC Parameters | B A
T B Recdcfinnd Toonn Cancel
A i - T T S 2l ks Manage Lookup Tables
How do I manage family types? oK Cancel Apply

Para agregar un parametro compartido a un proyecto:

PwnNPE

5.

Abrir o crear un proyecto en Revit.

Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Settings > Herramienta Project Parameters.

En el cuadro de didlogo Project Parameters, hacer clic en el botén New Parameter.

En el cuadro de didlogo Parameter Properties, seleccionar la opcidon Shared Parameter y hacer clic en
el botdn Select.

Parameter Properties *
Parameter Type Categories
(O) Project parameter Category name search:
{Can appear in schedules but natin tags) Filter list: <multiple> -
O hared parameter [CHide un-checked categories

{Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and

appear in schedules and tags) [ Air Systems
[ Air Terminals
[ Analytical Links
[ Analytical Members
Parameter Data ] Analytical Nodes
Name: [ Analytical Openings
— — [ Analytical Panels
<Mo parameter selected > () Type [ Analytical Pipe Connections
Disdpline: © Instance [0 Analytical Spaces
[ Analytical Sufaces
[ Areas
Data Type: Values are gligned per group type [ Assemblies
. [ Audio Visual Devices
Values can vary by group instance O Buiding Type Setiings
Group parameter under: [ Cable Tray Fitings
Dimensions s [ Cable Tray Runs
Tooltip Description: E (Eable Tr.lays
Check Al Check Nong
Add to all elements in the selected categories
OK Cancel Help

En el cuadro de didlogo Shared Parameters, seleccionar el parametro compartido desde el archivo
creado previamente.
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Shared Parameters X
Choose a parameter group, and a parameter.

Parameter group:

DIMEMSIONES i

Parameters:
ANCHO =
LARGO

6. En el cuadro de didlogo Parameter Properties, configurar:
a. Seccién donde se desea agrupar el pardmetro
b. Tipo de propiedad para el objeto
c. Categorias donde se aplicara el pardmetro

7. Hacer clic en el botén OK para confirmar.

Parameter Properties Pad
Parameter Type Categories
(O Project parametar Category name search:
{Can appear in schedules but not in tags) Eilter list: Architecture o

O shared parameter ("] Hide un-checked categaries
(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and

appear in schedules and tags) [] Assemblies
[ Audio Visual Devices
Select... Export... L' Casework
[ Ceilings
Parameter Data [ Columns
Name: [] Curtain Panels
= ' = [ Curtain Systems
ALTLRA Onpe [ Curtain Wall Mulions
Discipline: () Instance [ Data Exchanges
i [ Detai tems
Common
Data Type: Values are aligned per group type [ HBlectrical Equipment
Length DR SRR [] Blectrical Fistures
Values can vary by group instance [ Entourage
Group parameter under: [ Fire Protection
Dimensions ~ [ Foors
Tooltip Description: O F°°E_| Service Equipment
[ Fumiture
Chedk All Chedk Mong

Add to all elements in the selected categories

Ubicacion del proyecto

Establecer la ubicaciéon geografica del proyecto en Revit es esencial para garantizar la precisién en la
orientacién y la integracion con otros modelos. Esta configuracion permite al modelo reflejar su posicién real
en la superficie terrestre, facilitando andlisis solares, estudios de sombra y procesos de coordinacién.

Para ubicar geograficamente un proyecto:

Abrir o crear un proyecto en Revit.

Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Project Location > Herramienta Location.

En el cuadro de didlogo Location and Site, definir la ciudad o region correspondiente.
Hacer clic en OK para confirmar la ubicacién.

PwnNE
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Location and Site
Location  site

Define Location by:
Internet Mapping Service e

Project Address:
Mexico City, Mexico V

Weather Stations:

3: Ciudad de México |

1012724 (5.74 kilometres away)
1012479 (6.51 kilometres away) b T

. ™ =4
1012723 (1349 kilometres away) ;)
1012725 (1412 kilometres away) 4 t? ]\
1012480 (1445 kilometres away) e 7 \\..u_; ;
1012478 (14,60 kilometres away) ) BT 'mma’g;\--.,‘_ %hgolc
1012969 (18.07 kilometres away) o _b'éﬁ_‘

o 1 € 2035 TamTom, €2 muh Tetms
1012234 (1875 kilometres away) 'lf_"“"‘“"‘?- /f on B
[[] Use Daylight Savings time

Cancel Help
Punto base del proyecto

El punto base del proyecto (Project Base Point) es el origen del sistema de coordenadas del modelo.
Establecer este punto es crucial para definir la ubicacidn interna del proyecto y facilitar la coordinacién con

otros modelos vinculados.

Para definir el punto base de un proyecto:
1. Abrir o crear una vista de planta.
2. En el Visibility/Graphics Overrides, activar la categoria Site > Project Base Point.

Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: Site

Model Categories  Annotation Categories  Analytical Model Categories  Imported Categories  Filters
18 show model categaries in this view If a category is unchecked, it will not be visible,
Category name search:

Eilter list: Architecture ~

| Projection/Surface |
Patterns

Cut Detail
Halftone | Level

Visibility

Transparency Pattems

Rooms
Shaft Openings
Signage

K&K ®

<Hidden Lines>

[ Internal Origin

Landscape

Pads

Praject Base Point

Property Lines
Stripe

.[J Survey Point
Utilities

Specialty Equipment

Stairs

Override Host Layers

Al Hone Invert Expand Al
[CJ€utLine Styes

Categories that are not overridden are drawn e
according to Object Style settings. Object Styles...

Cence orly Heb

3. Enlavista de planta, hacer clic en el Project Base Point para seleccionarlo.
4. En el Panel de Propiedades, posicionar el Project Base Point en la ubicacion deseada.
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J

Properties X| [ site X
Project Base Point (1) »
Identity Data #

NS5 |1 50.0000 m

ESwW 200.0000 m

Elev 22450 m

Angle to True North 15.00°

Punto de reconocimiento topografico del proyecto

El punto de reconocimiento topografico del proyecto (Survey Point) representa una ubicacion geografica real
en el sitio del proyecto. Establecer este punto es fundamental para alinear el modelo con coordenadas reales
y facilitar la integracidn con datos externos.

Para definir el punto de reconocimiento topografico de un proyecto:
1. Abrir o crear una vista de planta.
2. En el Visibility/Graphics Overrides, activar la categoria Site > Survey Point.

Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: Site

Model Categories  Annotation Categories  Analytical Model Categories  Imported Categaries  Filters
8 show model categories in this view If & category is unchecked, it will not be visible,

Category name search:

Eilter list: Architecture o

Projection/Surface Cut Detail
Halftone Level

Visibility

Lines Patterns | Transparency Lines Patterns

Roofs

Rooms

Shaft Openings
Signage

Site

R & R =

<Hidden Lines>
Internal Origin
Landscape

Pads

Project Base Poin
Property Lines
Stripe

&N E & O

o

Survey Point
Utilities

3

|@-

Specialty Equipment
F— T T
Al None Invert Expand all Override Host Layers
(JJCutLine Styles Edit...
Categories that are not overridden are drawn Obiect 5
according to Object Style settings. Object Styles....

o ww e

3. Enlavista de planta, hacer clic en el Survey Point para seleccionarlo y activar la herramienta Change
clip state of point.
4. En el Panel de Propiedades, posicionar el Survey Point en la ubicacion deseada y hacer clic
nuevamente en la herramienta Change clip state of point.
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Properties X [ site X

Survey Point (1) v

»

Identity Data
M/S 0.0000 m ot - Internal
E/W 0.0000 m %‘Eﬁ%“

Elev |2.24DD m

Geolocation

Lat
Len

»»

Coordenadas compartidas

Al trabajar con modelos vinculados, es importante alinear sus sistemas de coordenadas para asegurar que
estén correctamente posicionados dentro del proyecto. Revit permite que un modelo adquiera las
coordenadas de un proyecto vinculado o que el proyecto sea quien envie las coordenadas para que el
modelo vinculado las utilice como referencia.

Para adquirir las coordenadas de un modelo vinculado en un proyecto:
1. Abrir o crear una vista de planta dentro del proyecto.
2. Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Project Location > Herramienta Coordinates > Opcién
Acquire Coordinates.
3. Hacer clic para seleccionar el modelo vinculado del cual se desea adquirir las coordenadas.

3 X -

o
LY
N
| | |
.
‘ Acquire Coordinates Succeed X

Coordinates acquired from
EDIFICIOENLARQ.VE

GI5S Coordinate Systerm: <Unknown:

Cerrar



DARCO

desde 1988

Para publicar las coordenadas de un proyecto a un modelo vinculado:

1.
2.

s

Abrir o crear una vista de planta dentro del proyecto.

Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Project Location > Herramienta Coordinates > Opcion
Publish Coordinates.

Hacer clic para seleccionar el modelo vinculado al cual se desea enviar las coordenadas.

En el cuadro de didlogo Location and Site, seleccionar la posicién para el modelo vinculado.

Hacer clic en OK para confirmar.

Location and Site X

Location Site

Used for arientation and position of the project on the site and in relation to other buildings. There
may be many Shared Sites defined in one project.

Select the Position in EDIFICIOENLEST.rvt',

Default Site Duplicate...

Rename...

Angle from Project Morth to True North :

0°00' 00 East

Norte del proyecto vs norte real

En Revit, es comun trabajar con el norte del proyecto (Project North) para facilitar el disefio en planta. Sin
embargo, para analisis reales como el comportamiento solar o la coordinacién con planos topograficos y
otros sistemas, es necesario visualizar las vistas con el norte real (True North). Rotar una vista al norte real
permite al usuario ver la orientacion geografica auténtica del proyecto.

Para orientar una vista en funcidn del norte real:

1.
2.

Abrir o crear una vista de planta dentro del modelo.
En el Panel de Propiedades, hacer clic en Orientation y seleccionar la opcion True North.

Properties X [ Level 1 X

D Floor Plan

Floor Plan: Level 1 Edit Type

Graphics 2
View Scale 1:100

Scale Value 1 100

Display Model Normal

Detail Level Fine

Parts Visibility Show Original
Visibility/Graphics ... Edit...

Graphic Display Op... Edit...
Orientation -

Wall Join Displa Project North
Discipline W

Show Hidden Lines By Discipline
Color Scheme Loca.., Background
Color Scheme <none>
System Color Sche... Edit...
Default Analysis Di.. Mone

Sun Path ]

Underlay

Range: Base Level  MNone

Range: TopLevel  Unbounded

»
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Trabajo con modelos vinculados

Un proyecto vinculado es un archivo de Revit que se inserta como referencia en otro modelo. Esto permite
trabajar en entornos colaborativos sin modificar directamente los archivos de los demas.

Para vincular un modelo al proyecto:
1. Abrir o crear una vista de planta dentro del modelo.
2. Hacer clic en la Pestafia Insert > Panel Project Link > Herramienta Link Revit.

3. En el cuadro de didlogo Import/Link RVT, seleccionar el archivo que se desea vincular y definir la
opcién de posicionamiento al vincular:

a. Auto - Center to Center: alinea los centros geométricos de ambos modelos.
b. Auto - Internal Origin to Internal Origin: alinea el punto base interno de ambos modelos.
Esta opcidén funciona si los modelos se crearon con el mismo origen.

c. Auto - By Shared Coordinates: alinea los modelos segun un sistema de coordenadas
compartido.

d. Auto - Project Base Point to Project Base Point: alinea los modelos segun el punto base de
proyecto de ambos modelos.

e. Manual: permite posicionar y rotar el modelo vinculo después de insertarlo.
4. Hacer clic en el botén Open.

B import/Link RVT ?

x
Lookin:  Escritorio | dm KOG views =
e Mombre - Fecha de modificacidn Tipo Tamafio Freview
= & Onelrive 27/05/2025 02:57 p. m. Carpeta de sistema
Documents Admin 27/05/2025 04:43 p. m. Carpeta de sistema
B Este equipo Carpeta de sistema JI
__ Bibliotecas Carpeta de sistema
Favorites = Unidad de DVD RW (D:) Unidad de CD
MWRed Carpeta de sistema ﬂﬂ
‘ DARCO 28/05/202511:15 3. m, Carpeta de archivos
Deskt EDIFICIOENLARC 26/05/2025 02:40 p. m. Autodesk Revit Pr... 13,58

TN

Revit Serv...
File name: | EDIFICIOENLARQ.rvt v
Metric Library
Files of type:  RVT Files (*.rvt) Rl
Todls 4 Positioning: Auto - Project Base Point to Project Base Point S
Open E] Cancel

Para administrar los modelos vinculados en un proyecto:
1. Hacer clic en la Pestaia Manage > Panel Manage Project > Herramienta Manage Links.

2. En el cuadro de didlogo Manage Links, seleccionar el modelo vinculado que se desea manipular y
hacer clic en el icono de la accién requerida:

a. Reload: recarga el archivo vinculado si ha sido actualizado externamente para reflejar los
cambios en el proyecto.

b. Reload from: recarga el vinculo desde una nueva ubicacién. Esta opcion es util cuando el
archivo vinculado se ha movido a otra carpeta.
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¢. Unload: si un vinculo no es necesario temporalmente, esta opcidn permite liberarlo de la
memoria, lo que puede mejorar el rendimiento del proyecto, especialmente en archivos
grandes. No elimina el vinculo, solo lo descarga temporalmente.

d. Remove: permite eliminar permanentemente un vinculo del proyecto. Esta acciéon no es
reversible sin cargar nuevamente el archivo.

Manage Links X
Snowdon Towers Sample Archite.. l«
Type Al Q
+ add ¥ Reload _4 Unload  f Remove H -]
Name Status Reference Type Saved Path Path Type @
‘ an Towers Sample Archite | ©  Overlay Relative - Revitmodel
on Towers Sample Struct @  overlay Relative
on Towers Sample Facade (/] Overlay Relative
on Towers Sample Plumbi (/] Overlay Relative oaded
on Towers Sample (/] Overlay Relative
@ Snowdon Towers Sample Site.rvt Overla Relative
=] ° v ence type Overlay
> PDF (4)
Resolution
> Images (10)

Positions not saved

Para manipular las propiedades de las categorias de un modelo vinculado en un proyecto:
1. Abrir o crear una vista en el proyecto.
2. En el Visibility/Graphics Overrides, activar la ficha Revit Links.
3. En la lista de modelos vinculados, seleccionar el modelo vinculado que se desea manipular y hacer
clic en el botdn de la columna Display Settings.

Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: L1 - Block 35 x

Mode! Categories  Annotation Categories Analytical Model Categories Imported Categories  Fiters  Revit Links

Halftone

Visibility

Underlay Display Settings

Snowden Towers Sample Architectural.nit: B
Snowdon Towers Sample Electrical.nd. a a By Host View
Snowden Towers Sample Facades.rvt [m] [m] By Host View
Snowdon Towers Sample Plumbing.rvt ] ] By Host View
Snowdon Towers Sample Site.nvt ] ] By Host View
Snowdon Towers Sample Structural.nvt [m] [m] By Host View

Select Al Select None Invert Selection

el osly e

4. En el cuadro de didlogo RVT Link Display Settings, seleccionar la opcién requerida para controlar la
visibilidad de las categorias:
a. By Host View: controla la vista segun la configuracidn de la vista host.
b. By Linked View: controla la vista segln la configuracién de la vista de origen.
c. Custom: para personalizar la vista segln caracteristicas especificas definidas por el usuario.
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RVT Link Display Settings X

Basics Model Categories  Annotation Categories  Analytical Model Categories  Import Categories  Design Options

O By host view! () By linked view () Custom
None>
y host view>
y host view>

y host view> (New Construction)

y host view (Show Previous +New)

y host view (Mechanical)
y host view>

B:
B:

B:

B:

By host view> (Medium)
B:

B:

By host model>

B:

y parent link>

5. Hacer clic en OK para confirmar la configuraciéon y aplicar los cambios en la vista actual del proyecto.
Espacios (Rooms)
Revit permite definir y gestionar espacios funcionales dentro del modelo arquitectdnico. Esta funcionalidad

tiene como obijetivo identificar, cuantificar y gestionar los distintos espacios que componen un proyecto,
tanto en la fase de disefio como en etapas posteriores de documentacion, analisis y operacion.

Para crear y gestionar rooms en un proyecto:
1. Abrir o crear una vista de planta dentro del proyecto.
2. Hacer clic en la Pestafia Architecture > Panel Project Room & Area > Herramienta Room.
3. Enlabarra de opciones, configurar las caracteristicas deseadas para el room.
Meadify | Place Room Upper Limit:  Mivel 1 v Offset 4 m| IE'. Horizontal  [Jleader Room: MNew A4

4. Enla Paleta de Propiedades, desplegar el selector de tipos y seleccionar la etiqueta para el room.

Properties X

M_Room Tag
Room Tag

y
L

%

M_Room Tag
Room Tag
Room Tag With Area
Room Tag With Volume

5. En el dibujo, hacer clic para colocar el room en el drea deseada.
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6. Seleccionar el room y, en la Paleta de Propiedades, definir las propiedades necesarias para
identificarlo.

Properties X |:_"| Level 1 x

Rooms (1)

Computation Height 0.0000 m
Identity Data H

Number

MName Sanitaric M

Image
Comments —_

Occupancy

Department

Base Finish @
Ceiling Finish

Wall Finish

Flzor Finish
Occupant

Fases

En Revit, las fases representan momentos distintos en el tiempo del desarrollo de un proyecto, por ejemplo
“Existente”, “Demolicion”, “Nueva Construccion”, entre otras. Esta herramienta es indispensable en
proyectos de remodelacién o donde coexisten elementos existentes y nuevos.

Cada elemento en el modelo puede ser asociado a una fase especifica, lo que permite un control preciso de
la visualizacién, planificacion y documentacién en cada etapa del proyecto. Ademas, las vistas pueden
configurarse para mostrar informacion correspondiente a una fase determinada, incluyendo cdmo se ven los
elementos nuevos, demolidos o existentes.

Para crear y gestionar fases en un proyecto:
1. Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Phasing > Herramienta Phases.
2. En el cuadro de didlogo Phasing, activar la ficha Project Phases para crear, renombrar y modificar el
orden de las fases segln las necesidades del proyecto.

Phasing X
Project Phases phase Filters  Graphic Overrides
PAST
Insert
MName Description EETEE—
— B Before I
1 Existing
2 |Mew Construction After

Combine with:

FUTURE

oK Cancel Apply Help
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3. Iralaficha Phase Filters y definir la visualizacion de los elementos en una vista segun su fase.

Project Phases Phase Filters  Graphic Overrides

Filter Name New Existing Demalished Temporary

1 Show All By Category Overridden Overridden Overridden
2 Show Complete By Category By Category Not Displayed Mot Displayed
3 Show Demo + New By Category Mot Displayed Overridden Overridden
4 Show New By Category Mot Displayed Mot Displayed Mot Displayed
5 Show Previous + Demo: Mot Displayed Overridden Overridden Mot Displayed
6 Show Previous + Mew By Category Overridden Mot Displayed Mot Displayed
7 Show Previous Phase p # i Overridden Mot Displayed Mot Displayed

By Category

Overridden

New Delete

OK Cancel

Apply Help

4. Ir a laficha Graphic Overrides y configurar las propiedades graficas de cada fase.

Phasing

Project Phases Phase Filters  Graphic Overrides

| Projection/Surface | Cut
|

} Halftone

Phase Status = = Paterial
Lines Patterns | Lines ‘ Patterns
?Existiﬂg — = Hidden ] Phase - Exist
Demolished  |-------------|  |seessseeeeeaa Hidden ] Phase - Demo
MNew — _- O Phase - New
Temporary || essesesesananees W O Phase - Temporary

Apply Help

5. Hacer clic en OK para confirmar la creacién y configuraciéon de las fases del proyecto.

Para asignar fases a los elementos del modelo:
1. Abrir o crear una vista dentro del modelo.

2. Seleccionar el objeto al que se le desea asignar la fase.
3. Enla Paleta de Propiedades, definir los valores requeridos para las propiedades:

a. Phase Created: define |a fase de creacion del elemento.

b. Phase Demolished: define la fase en que el elemento sera demolido.



Properties

Round Duct
Tees

Ducts (1)

Velocity Pressure

Critical Path
Identity Data
Image

Comrents
Mark
Phasing
Phase Created
Phase Demolished
IFC Parameters
Export to [FC
Export to [FC As
IFC Predefined Type
[feGUID
Insulation
Overall Size
Insulation Thickness
Inznlatinn Tune

g 2l

X [} L1-Block37 X

v Edit Type

-wg ~

-wg/ 100t

New Construction it

Existin
@mmma

By Type
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1UXyO8h5zFYPDodf...

8o

D%

H

Apply 18" = 107

Para controlar la visualizacion por fases en una vista:
1. Abrir o crear una vista dentro del modelo.

2. Enla Paleta de Propiedades, definir los valores requeridos para las propiedades:

a. Phase: establece a que fase corresponde la vista.

b. Phase Filter: determina la visualizacién de los elementos segun su estado en esa fase.

Properties

Identity Data
View Template
View Mame
Dependency
Title on Sheet
Sheet Collection
Sheet Number
Sheet Name

Referencing Sheet
Referencing Detail

Saved Position
View Anchor

v Position X
View Position ¥

= 2l %l

Floor Plan: L1 - Block 37

Referencing Sheet ...

Phasing 2
Phase Filter o
Phase Mew Construction

View to Sheet Positioning A

= A

X [3 11-Block37 X

D Floor Plan v

- Edit Type
<None>
L1 - Block 37

Independent

<MNone>
M101

Plan HYAC L1
<None>

e S

<MNone>

View Crigin

Apply 18"
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Listados de cuantificacion

Los listados de cuantificacion son herramientas fundamentales para extraer informaciéon del modelo de
forma automadtica y organizada. Los listados pueden ser filtrados por fases, lo que permite generar
mediciones especificas para etapas de construccidon. Si se trabaja con proyectos vinculados, también es
posible incluir datos de modelos externos en los listados.

Para crear y configurar listados de cuantificacién basicos:
1. Hacer clic en la Pestaia View > Panel Create > Herramienta Schedules > Opcidn Schedule/Quantities.
2. En el cuadro de didlogo New Schedule, seleccionar la categoria que se desea cuantificar y asignar un
nombre al listado.
3. Hacer clic en OK para confirmar la configuracion anterior.

Mew Schedule *

Category name search:

Filter list: | <multiple:= w
Category: Mame:
Generic Models Lighting Fixture Schedule|
+--- (Grids
Hardzcape © schedule building components
HVAL Zones () schedule keys
Levels

Lighting Devices
Lighting Fixturas
=) Lines
<Path of Travel Lines>
+-- Mass New Construction e

Phase:

Mechanical Contral Devices
Mechanical Equipment

Mechanical Equipment Sets

Medical Equipment

MEP Ancillary Framing

MEP Fabrication Containmant

MEP Fabrication Ductwork

MEP Fabrication Ductwork Stiffeners
MEF Fabrication Hangers

MEP Fabrication Pipework

4. En el cuadro de didlogo Schedule Properties, definir las propiedades de las pestaias:
a. Fields: permite seleccionar los campos a visualizar en la tabla.
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Schedule Properties x

Fields Filter ~ Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Lighting Fixtures ~

Parameter Mame Search:

b Filter Available Fields

Available fields: 57 items Scheduled fields {in order):

Export Type to IFC As Family

Family and Type Type

IFC Precefned Type  ——
IfcGUID Count
Tluminance:

Image

Initial Color Temperature
Keynote

Lamp

Lamp Lumen Depredation
Lamp Tilt Loss

4
Length i}
Luminaus Flux %
Luminous Intensity
Manufacturer b
Mark

r:‘lodel\ |E|"

mn

#E 4E

(T Indude elements in links

Cancel Help

Filter: aplica filtros para restringir los elementos del listado.

Schedule Properties X
Fields Filter  Sorting/Grouping Formatting  Appearance
Filter by: Level ~ equals ~ Parking ~
And: (none) ~
(none)
(none)
(none)
(none)
(none)
(none)

[CJFilter by sheet

Cancel Help

Sorting/Grouping: ordena y agrupa los elementos del listado segun los criterios definidos por
el usuario.
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Fields Filter ~ Sorting/Grouping

Sortby:

[ Header

Then by:
[ Header

Then by:

Header

Then by:

Header

[C) Grand totals:

Family

(CJFooter:

Type

(I Footer:

(none)

Footer:

(none)

Footer:

Formatting Appearance

~ ) Ascending

« @ Ascending

- Ascending

Ascending

Custom grand tatal title:

Grand total

, Itemize every instance
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() Descending

[[)Blank line

() Descending

[[)Blank line

Descending

Blank line

Descending

Blank line

Cancel Help

d. Formatting: permite personalizar el formato y presentacion de las columnas del listado.

Schedule Properties

Figlds ~ Filter

Sorting/Grouping  Formatting  Appearance

Heading:

Heading orientation:
Horizontal

Alignment:

Center

Field formatting:
Conditional formatting:

Show conditional format on
sheets:

Hidden field:

No calculation

Multiple values indication
o Use project settings
() Display as <varies>
() Display custom text:

a
O

What is Multiple values Indication?

e. Appearance: define el aspecto grafico del listado.

Field Format...

Conditional Format...

Cancel Help
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Fields Filter  Sorting/Grouping Formattng Appearance

Graphics
Top-down
Bottom-up
Grid lines: @  <Thin Lines> [ Grid in headers/footers/spacers
outline: (] <Thin Lines>
Variable 8 Blank row before data
stripe Rows: (] First Row Stripe Color ~ O
B show Stripe Rows on Sheets
Text
18 show Title
18 show Headers
Title text:  3/32" Trebuchet M5 i
Header text: | 1/4" Trebuchet M3 ~
Body text:  3/32" Arial ~

Cancel
5. Hacer clic en OK para confirmar la creacién del listado.

LO - Lighting - Parking B2 Lighting Fixture Schedule X

<Lighting Fixture Schedules

A B C
Family Type Lewvel
Ceiling Light - Linear Box 1%4'(2 Lamp) - 120 Parking
Wall Lamp - Industrial 100WW - 1200 Parking

Para crear y configurar listados de cuantificacién por fases:

DARCO
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Help

Count

57
12

1. Hacer clic en la Pestafia View > Panel Create > Herramienta Schedules > Opcidn Schedule/Quantities.
2. En el cuadro de didlogo New Schedule, seleccionar la categoria que se desea cuantificar y asignar un

nombre al listado.

3. Desplegar el campo Phase y seleccionar la fase requerida.
4. Hacer clic en OK para confirmar la configuracion anterior.
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Mew Schedule *

Category name search:

Filter list: | <multiple= v
Category: Mame:
Duct Insulations Electrical Fixture Schedule
Duct Linings
Duct Placeholders O schedule buiding components
Duct Systems () schedule keys
Ducts

Electrical Analytical Bus

Electrical Analytical Load Set

Electrical Analytical Loads

Electrical Analytical Power Source

Blectrical Analytical Transfer Switch |NEW Construction = |

Electrical Analytical Transformer Existing
Electrical Circuits NEW Construction
Electrical Equipment
Electrical Fixtures
Entourage
Fire Alamm Devices
Fire Protection
Flex Ducts
Flex Pipes
Foars

Phase:

5. En el cuadro de didlogo Schedule Properties, definir las propiedades de las pestafias:
a. Fields: permite seleccionar los campos a visualizar en la tabla.
b. Filter: aplica filtros para restringir los elementos del listado.
c. Sorting/Grouping: ordena y agrupa los elementos del listado segun los criterios definidos por
el usuario.
d. Formatting: permite personalizar el formato y presentacion de las columnas del listado.
e. Appearance: define el aspecto grafico del listado.
6. Hacer clic en OK para confirmar la creacién del listado.

L1 - Power - Block 37 FH Electrical Fixture Schedule X

<Electrical Fixture Schedule=

A B C i} E
Family Type Level Count Phase Created
Duplex Receptacle GFCI L1 - Block 35 2 New Construction
Duplex Receptacle GFCI L1 - Block 37 4 New Construction
Duplex Receptacle GFCI L1 - Block 43 2 New Construction
Duplex Receptacle GFCI L2 13 New Construction
Duplex Receptacle GFCI L3 22 New Construction
Duplex Receptacle GFCI L4 29 New Construction
Duplex Receptacle GFCI LS 11 New Construction
Duplex Receptacle GFCI R1 2 New Construction
Duplex Receptacle GFCI R2 T New Construction

Para crear y configurar listados de cuantificacién para proyectos vinculados:
1. Hacer clic en la Pestafia View > Panel Create > Herramienta Schedules > Opcidn Schedule/Quantities.
2. En el cuadro de didlogo New Schedule, seleccionar la categoria que se desea cuantificar y asignar un
nombre al listado.
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Category name search:
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Filter list: | <multiple = w

Category:

Curtain Panels

Curtain Systems

Curtain Wall Mullions

Data Devices

Detail ttems

Doars

Duct Accessories

Duct Fittings

Duct Insulations

Duct Linings

Duct Placeholders

Duct Systems

Ducts

Electrical Analytical Bus

Electrical Analytical Load Set
Electrical Analytical Loads
Electrical Analytical Power Source
Electrical Analytical Transfer Switch
Electrical Analytical Transformer
Blectrical Circuits

MName:
Door Schedule

0 schedule building components
() schedule keys

Phase:

| New Construction ~

En el cuadro de didlogo Schedule Properties, definir las propiedades de las pestafias:

a.

Schedule Properties

Fields Fiter Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Doors e

Parameter Name Search:

Fields: permite seleccionar los campos a visualizar en la tabla. Para esta tabla, activar la
opcion Include elements in links.

» Filter Available Fields

Available fields: 55 items

Assembly Description
Assembly Name
Classification Number
Classification Title
Comments
Construction Type
Cost

Description
Excavation Volume on Toposalid
Exchange Entity ID
Exchange ID

Export to IFC

Export to IFC As
Export Type to IFC
Export Type to IFC As
Family and Type
Finish

8 indlide dements ininks!

1

@ O

&

Scheduled fields (in order):

Family
Type
Height
Width
Count

Filter: aplica filtros para restringir los elementos del listado.
Sorting/Grouping: ordena y agrupa los elementos del listado segun los criterios definidos por

Formatting: permite personalizar el formato y presentacion de las columnas del listado.
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e. Appearance: define el aspecto grafico del listado.
4. Hacer clic en OK para confirmar la creacion del listado.

L1 - Lighting - Block 43 2 Door Schedule X

<Door Schedules

A B C D E
Family Type Height Width Count
Door-Passage-Double-Flush T2 x 8a” s 6 -0" 3
Door-Passage-Single-Flush 26" x 84" -0 -z 1
Door-Passage-Single-Flush 36" x 34" -0 -0 20
Door-Passage-Single-Flush 367 x 84" (20 MIN) T-0" 3-0" 4
Door-Passage-Single-Flush 367 x 84" (45 MIN) T-0" I-0" 6
Door-Passage-Single-Flush 367 x 84" (80 MIN) T-0" I-0" 25
Door-Passage-Single-Flush 367 x 84" (90 MIN) T-0" F-0" 3
Door-Passage-Single-Flush 36" x 84" (180 MIN) 7T-0" 3-0" 14
Door-Passage-Single-Flush 36" x 84" (Cores) s -0 21
Door-Passage-Single-Flush 36" x 84" (Exterior) -0 I-0" 1
Door-Passage-Single-Flush 36" x 84" (Roof) -0 -0 5
Door-Passage-Single-Flush 36" x 96" g-0" 3-0" 1
Door-Passage-Single-Flush 36" x 96" (Exterior) g-0 I-0" 3
Door-Passage-Single-Flush 42" x 98" (Exterior) g-0" I-6" 1
Door-Passage-Single-Flush-Dbl_Acting 36" x 96" g-0 F-0" 1
Door-Passage-Single-Full_Lite 38" x 96" Storefront O - 3-0" 2
Door-Passage-Single-Twao_Lite 34" x 84" (30 MIN) 7T-0" 210" 3
Door-Passage-Single-Two_Lite 367 x 84" (30 MIN) -0 I-0" 2z
Door-Passage-Single-Two_Lite 367 x 89" (90 MIN) -5 -0 8

Localizacién de objetos por ID

En Revit, cada elemento del modelo tiene un ID Unico. Este ID es asignado automdaticamente por el sistemay
nunca se repite dentro del mismo proyecto. El Element ID permite localizar rapidamente objetos, incluso si
estan ocultos, en un modelo vinculado, o si se desconoce su ubicacion exacta.

Para visualizar el ID de un objeto:
1. Enuna vista, seleccionar el objeto del cual se desea conocer el ID.
2. Hacer clic en la Pestaiia Manage > Panel Inquiry > Herramienta IDs of Selection.

Properties &) x

( Wall Lamp - Bracket
150W - 120V

Lighting Fixtures (1) v Edit Type ﬂ”

= Elerent IDs of Selection *x
Constraints

Schedule Level [LT- Block 43 ]
Elevation from Level g 0"
Host MNone B ¥
Graphics 2 #1
Enlarged Views Only
Electrical - Lighting £
Calculate Coefficient of Utilization
Coefficient of Utilization 0.410012 Lighting - Dweling Unit
Switch ID
Electrical - Loads E]
Panel LP0OO
Circuit Number

»

Id(s):

120W
150 VA

Para buscar y seleccionar un objeto por su ID:
1. Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Inquiry > Herramienta Select by ID.
2. En el cuadro de didlogo Select Elements by ID, ingresar el valor ID del elemento.
3. Hacer clic en el botdn Show para que Revit muestre y seleccione automaticamente el objeto en el
modelo.
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Select Elements by ID X

ID - (use semicolon for multiple IDs):
1466505

Limpieza de elementos no utilizados

A medida que un proyecto en Revit evoluciona, es normal que se acumulen elementos no utilizados en el
modelo. Estos elementos siguen ocupando espacio, lo que puede afectar el rendimiento del equipo,
aumentar el tamaio del archivo y dificultar la navegacion. La herramienta Purge Unused permite eliminar
definitivamente, y de forma segura, estos elementos del proyecto.

Para purgar elementos no utilizados en un modelo:

1.
2.
3.

NOTAS:

Hacer clic en la Pestafia Manage > Panel Settings > Herramienta Purge Unused.
En el cuadro de didlogo Purge Unused, seleccionar los elementos deseados.
Hacer clic en OK para ejecutar el proceso de limpieza.

Revit eliminara automaticamente los elementos seleccionados.
El proceso puede tardar unos segundos o minutos dependiendo del tamafio del modelo.
Los resultados comunes tras la ejecucidn del proceso son:
o Reduccion del tamafio del archivo (.RVT)
o Aumento en la velocidad de ejecucion de procesos de apertura y guardado
o Mejora en la navegacion del modelo
El proceso de purga no puede deshacerse facilmente.
Es recomendable guardar una copia del modelo antes de purgar, especialmente en etapas criticas del
proyecto.
El proceso solo elimina lo que no esta siendo utilizado en absoluto dentro del modelo.
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- Curtain Panels
- Curtain Wall Mullions
Detail tems
Duct Accessories
- Duct Fittings
- Duct Insulations
- Duct Linings
- Ducts
Electrical Equipment
Electrical Fitures
~- Lighting Devices
-~ Lighting Fixtures
pe Fittings
Wye 45 Deg Double - PVC - Sch 40 - DWV
Pipe Insulations
Pipes
= Pipe Types
Chilled Water
-0 PvC-DWV
OB

&

-~ Profiles
Railings
Site:

- Stairs

- Structural Area Reinforcement

- Structural Path Reinforcement

- Walls
Wires
ém Fabrication Services

-|®] Groups

(=T Other Styles

[+l Arowhead

Check Al

Check None

Mote : Only items that are notin use and have no dependencies may be deleted

Number of items checked: 3

How does purging elements affect my model?

cor



