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Introduccion a Autodesk Fusion

Autodesk Fusién combina CAD, CAM, CAE y PCB en una Unica plataforma de software integrada en la nube.
Fusidn combina modelado organico rapido y sencillo con modelado solido preciso, para que pueda pasar del
disefio a la fabricacion sin problemas.

Con una cuenta de Autodesk, el software Fusién y el cliente web de Fusién, puede compartir y colaborar
mediante proyectos y carpetas seguras. Todos estos se almacenan en la nube, en un centro de Fusién al que
puedan acceder usted y sus compafieros de equipo.

Nube.

Uno de los varios centros de la nube.

Fusidn, conectado al centro desde un equipo de escritorio.

El cliente web Fusidn, conectado al centro de trabajo desde un equipo de escritorio

PwnNPE

Ejecutar Fusion y el cliente web de Fusion

Las dos herramientas que necesita para trabajar en proyectos de Fusion son:

e Laaplicacidn Fusién: para crear y trabajar en disefios y dibujos.
e El cliente web Fusién: para la administracién de datos de Fusidon, como trabajar con permisos,
proyectos y centros.

Proyectos y centros
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Cuando se trabaja en un disefio en Fusidn, se almacena en un proyecto. Un proyecto puede tener varias
carpetas, cada una con su propia configuracién de permisos, lo que permite controlar exactamente quien
tiene acceso a su trabajo.

Todos los proyectos se almacenan en la nube en un espacio de trabajo de colaboracién denominado centro.
Un administrador crea un centro, que es donde usted y sus compafieros de equipo crean, comparten y editan
su trabajo.

1. Nube: almacenamiento seguro de datos en la web en toda la organizacion.

2. Centro: espacio de colaboracién dentro de la nube donde usted y los colaboradores trabajan en
proyectos. Normalmente, requiere una invitacidon o aprobacion de un administrador.

3. Vista expandida de proyecto: ilustracidn de un centro que contiene varios proyectos.

4. Proyecto: espacio dedicado al trabajo en curso en un proyecto especifico. Cada proyecto de un
centro puede tener sus propios permisos de acceso personalizados.

5. Vista expandida de proyecto: ilustracién de un proyecto que contiene carpetas, subcarpetas y
disefios.

6. Carpetas, subcarpetas y disefios: disefios y dreas de almacenamiento dentro de un proyecto. Cada
carpeta de un proyecto puede tener sus propios permisos de acceso personalizados.

Introduccién para administradores

Como administrador de Fusidn, es responsabilidad del usuario configurar un centro para todos los miembros
de su organizacion. El centro es el espacio compartido donde los usuarios almacenaran sus proyectos,
disefios y datos. Usted creara el centro, invitara a personas al centro y les asignara licencias.
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Antes de comenzar, debe tener:

1. Una cuenta de Autodesk Account.
2. Fusidn instalada en el equipo.
3. El numero adecuado de licencias adquiridas para las personas a las que desea invitar al centro.

Crear un centro (Nuevo administrador)
Siga estos pasos como administrador para crear un centro para su organizacién:

1. Piense en un nombre que desee utilizar para el centro y anételo. Normalmente, este nombre que
representa a su organizacién o que las personas que trabajen en el centro reconocerdn.

2. Enel equipo, ejecute Fusion.

Cuando se le solicite, haga clic en Iniciar sesidn.

4. En la ventana del navegador que se abre, haga clic en Ir al producto. La autorizacién de Fusion se
realiza a través de un navegador para que los administradores tengan una capa adicional de
proteccion de cuentas.

5. Sies la primera vez que se inicia Fusion, se abre una serie de solicitudes que le guiaran a través del
proceso de configuracion. Si no es asi, haga clic en el conmutador del centro y seleccione Crear un
centro o unirse a uno.

w
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6. Siga las instrucciones de configuracién con estas directrices.

e Nombre del centro: cuando se le solicite que introduzca un nombre de centro, utilice el
nombre que haya elegido en el primer paso.

e Deteccidn: permita la detencion si desea que otros usuarios con el mismo dominio de correo
electrénico que usted puedan encontrar su centro. Esta es una preferencia personal, pero
normalmente si trabajo en un dominio creado y seguro, puede que desee que sus colegas
detecten su equipo. Si utiliza una direccién de correo electrénico genérica, permitir la
detencion del centro podria suponer un riesgo para la seguridad, por los que esta opcidén no
se recomienda o directamente no esta disponible.
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7. Unavez que haya establecido su preferencia de Deteccidn, haga clic en Crear.
8. Hagacliceniral equipo.

Se le solicitara que seleccione las preferencias de uso de datos y como va a utilizar Fusién. Estas preferencias
son opcionales. Una vez que haya terminado, Fusidn se habrd iniciado y podra empezar a invitar a personas
al centro que ha creado.

Invitar a personas a un centro (Nuevo administrador)

Siga estos pasos como administrador del centro para invitar a miembros de su organizacién a un centro. No
es necesario disponer de una licencia de Fusion para ello. Siempre que sea administrador, puede invitar a
personas a un centro y asignares licencias.

1. En la parte superior izquierda de la ventana de Fusion, asegurese de estar trabajando en el centro
correcto.

Fusion Reciente

=] um
. — am
B company Name | ~ :

Abrir...

Muewo i

Reclente

Proyectos

SN NN\

Mi Fusion
Ejemplos

Ve W W W Wi W W N

2. Junto al nombre del centro, haga clic en Mas -.

3. Enel menu desplegable, seleccione Configuracion del equipo. La ficha Configuracién del equipo se
abre en el cliente web de Fusién. Si es la primera vez que se abre el cliente web Fusidn, vera algunos
mensajes de introduccidn, que puede leer y descartar. Un centro solia denominarse “Equipo” en el
entorno de Fusidn. La palabra “Centro” se sigue incorporando en todos los aspectos de la interfaz de
Fusidon en lugar de “Equipo”.

4. Haga clic en la ficha Miembros y funciones. Aqui debe ver su nombre como administrador.

Configuracién del equipo Miembros y funciones Proyectos

Miembros y funciones

USUARIOS INVITACIONES PENDIENTES INVITACIONES ENVIADAS

Mostrar: m Buscar personas por nombre Q,

Sehaunido Dt
Nombre Estado e e Funcion
el actividad

o mpany Adm trator ACTIVE Feb 26,2010 Ago 2, 2024 Administrador de e

Y Y P W Y P Y VY VY O Y VY VY VY VY VY Y Y Y Y Y Y Y YV VYV Y vV YV Y.
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5. Hagaclic en Invitar.

6. En el cuadro de dialogo que se abre, escriba las direcciones de correo electrénico de las personas a
las que desea invitar. Separe varias entradas con comas.

7. En el cuadro de dialogo Invitar, cuando haya terminado de introducir direcciones, haga clic en Invitar
para enviar las invitaciones.

8. En la ficha miembros y funciones, haga clic en la ficha Invitaciones enviadas para ver la lista de
personas a las que ha invitado.

Configuracién del equipo Miembros y funciones Proyectos

Miembros y funciones
USUARIOS INVITACIONES PENDIENTES INVITACIOMES ENVIADAS

Neombre Enviada el Enviada por Estado

BUSCAr parsonas por nombre Q

;;;a s pace Werker May 7. 2022 npany Administrator PREAPPROVED >

Ahora puede comenzar a asignar licencia de Fusion a las personas que ha invitado.

Asignar licencias a miembros

Como administrador de centros, una vez que haya configurado un centro e invitado a personas nuevas en
Fusidon, debera asignarles licencias. Estos pasos contindan desde donde usted (u otro administrador) dejo en.
Las personas deben haber aceptado sus invitaciones para que se les asigne licencias. Nota: No es necesario
disponer de una licencia de Fusidn para ello. Siempre que sea administrador, puede invitar a personas a un
centro y asignarles licencias.

Comprobar que los miembros han aceptado sus invitaciones

1. Vaya a la ficha Miembros y funciones en el cliente web Fusién. Para acceder a la pagina
Administrador en cualquier momento en el Cliente web Fusidn, haga clic en la imagen de perfil en la
parte superior derecha y, continuacién, haga clic en Administrador.

) Admin - Company Name - FUSION

Dia 1 de 30 dias de prueba Suscribase ahora CA

Company Administrator @

| (i) Dia1de 30 dias de prueba
O

Mas informacié

Suscribase ahora

Se ha iniciado sesion en

3. Company Name
*
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2. En Miembros y funciones, haga clic en la ficha Personas para ver a quien ha invitado.

Configuracion del equipo Miembros y funciones Proyectos

Miembros y funciones

USUARIOS INVITACIONES PENDIENTES INVITACIONES ENVIADAS

Invitar Mostrar: Activo b Buscar personas por nombre Q

Sehaunido  Oltima

Nombre Estado Funcién
el actividad
ACTIVE Feb 26,2019  Ago 2, 2024 Administrador de e_
PROPIFTARIO)

ACTIVE Jun8,2023  Jun 8 2023 [Miembeo del equipo V]

T N T T N T T T W W

En esta pagina, puede ver cuando se unieron las personas al centro y cual es su funcién. Las personas
necesitan tener la funcidon de Miembro del equipo (o superior) para poder crear y guardar disefios en Fusion.

3. Opcional: Para convertir a una persona en administrador de centros, haga clic en el nombre de Ia
funcidén en su fila y seleccione Administrador del equipo en el menu desplegable que se abre.

Configuracion del equipo Miembros y funciones Proyectos

Miembros y funciones

USUARIOS | INVITACIONES PENDIENTES | INVITACIONES ENVIADAS

Sehaunide  Ultima

Jel

Nombre Estado 5 Funcion
el actividad
ACTIVE Feb 26,2019 Ago 2, 2024 Administrador de e

ACTIVE Jun8,2023  Jun 8, 2023 Miembro del equipo)

ompany worker v
@ 3
Administrador d€equipo

Colaborador del proyecta

AN NSNS SN NSNS NSNS INS NSNS NSNS NSNS NSNS NSNS NSNS

Realice esta accidn si hay personas con las que desea compartir tareas administrativas para el centro, como
asignar permisos a miembros, administrar la configuracién y la seguridad del centro, etc.
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Asignar licencias

Antes de empezar

Si tiene que asignar licencias a un gran niumero de personas, la administracién de cuentas de Autodesk
Account admite la importacion de una lista de nombres de un archivo. Considere la posibilidad de crear un
archivo de nombres separados por comas (CSV), cada uno en su propia linea y en este formato:

First name Last name direccion de correo electronico
John Smith Jsmith@email.com
Segundo Persona sperson{@email.com

Cuando importe la lista, a las personas que ya tienen una licencia asignada no se le asignara una segunda
licencia.

Pasos para la asignacion de licencias

1. En el cliente web de Fusidn, haga clic en la imagen de perfila en la parte superior derechavy, a
continuacién, haga clic en Mi cuenta para abrir la pagina de administracién de cuentas Autodesk

Account.

Se ha iniciado sesion en

s, Company Name

2. Enla pagina de la cuenta, en Administrador de usuarios, haga clic en Por producto.

»2 AUTODESK Q

Cuenta

P

{nl Inicio

@ Productos y servicios ~

Todos los productos y
servicios

Actualizaciones de productos
Instalacién personalizada

Pruebas activas

os Administracion de ~
usuarios

Por usuario

Por grupo

Facturacion y pedidos  ~
Suscripciones y contratos

Presupuestos
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De este modo, se abre una lista de productos con licencias que se pueden asignar.

{ny Inicio .. .. .
Administracion de usuarios por producto

@ Productos y servicios v

Todos los productos y
servicios Equipo: | Oliver Briggs - 1988 ~

Actualizaciones de productos

ion personalizada

Versiones de prueba activas

oe Administracién de v Nombre + Puestos disponibles
usuarios

Por usuario Sdes

Por producto

Facturacion y pedidos  ~

s5des
Suscripciones y contratos

Presupuestos 4des
Facturas y notas de crédito

Praximos pagos 4del
Historial de pedidos

Métodos de pago 4des

B I I B B I I I I I I I I I I B I B I B

3. Enlalista Administracion de usuarios por producto, haga clic en Fusion para abrir la informaciéon de
asignacion de licencias actual.

E l_-'usion

ncluye 12 elementos

Grupos asignados: Ninguno Editar

5 puestos disponibles | 5 puestos en total @

Asignar usuarios

Usuarios asignados (0) (o

No se ha encontrado ningdn usuario.

Muestra el nimero de licencias disponibles, el nimero total de licencias y, en Usuarios asignados, las
personas que han tenido licencias asignadas hasta ahora.

4. Haga clic en Asignar usuarios para abrir el cuadro de dialogo Asignar usuarios.
Asignar usuarios x

Asignar Importar

Puede asignar 5 usuarios.

Hombres y direcciones

ico

Los usuarios tendrén acceso a
12 elementos incluidos Personalizar
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5. En el cuadro de dialogo Asignar usuarios, afiada personas de cualquiera de las siguientes formas:
e Enlaficha Asignar, escriba nombres o direcciones de correo electrdnico; al hacerlo, debajo
del cuadro de texto se mostraran los nombres coincidentes de las personas que aceptaron
sus invitaciones al centro.

Asignar usuarios X

Asignar Importar

Puede asignar 5 usuarios

Nombres y direceiones de correo electrénico

Team.explore@ssiiest.com X | ~

B Mostrar usuarios asignados (0)

@ Team Explore

e También puede importar una lista de valores separador por comas de personas en la ficha
Importar para asignar.

6. Haga clic en Asignar.

La pagina de licencias incluye ahora a las personas a las que ha asignado licencias.

E l_-'usion

Incluye 12 elementos

Grupos asignados: Ninguno Editar

4 puestos disponibles | 5 puestos en total @

Asignar usuarios

Usuarios asignados (1) Q

Una vez asignadas las licencias, puede Crear un proyecto si lo desea, para que las personas del centro
trabajen alli, o dejar que lo hagan por si mismas. Todo depende de su organizacién y de como desea distribuir
las responsabilidades.
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Gestion de archivos y colaboracion

Exploracion de las herramientas de administracion de archivos de Fusion.

Trabajar en proyectos con personas de un centro

El desarrollo de productos a menudo requiere que varias personas lleven un producto al mercado. Utilice
Fusidn y el cliente web de Fusién para colaborar con otros usuarios en proyectos y centros. Administre el
proceso de disefio y colabore con sus colaboradores, clientes y socios compartiendo y revisando disefios o
proyectos completos, administrando versiones y reutilizando disefos.

e EL cliente web de Fusidn: herramienta em linea para administrar los datos de Fusion.

e Disefio: creacion 2D o 3D en Fusién que transmite la idea, la pieza o el producto que desea
crear.

e Proyecto: un espacio compartido de un centro de Fusion en el que se trabaja en disefios
relacionados.

e Centro: el sitio de Fusion donde el equipo colabora en disefios y proyectos, creado por un
administrador.

El cliente web de Fusion

EL cliente web de Fusidon en un complemento en navegador para Fusién. Permite administrar datos y
colaboradores organizados en centros. Puede utilizar el botdn el cliente web Fusién para:

e Crear proyectos.

e Afadir personas a los proyectos.

e Compartir y administrar los datos del proyecto.

e Verdisefios 2D y 3D en el navegador de cualquier dispositivo.

e Afadir marcas de revisién a disefos en el navegador.

e Revisar y comentar disefios individualmente o como grupo.

e Realizar un seguimiento de las actualizaciones y los elementos del proyecto que requieren su
atencion.

Navegadores compatibles

EL cliente web de Fusidn es compatible con la mayoria de los navegadores web de escritorio que admiten
WebGL. Pruebe aqui el navegador para obtener soporte de WebGL.
El cliente web de Fusion admite las versiones mas recientes de estos navegadores:

e Google Chrome.
e Motzilla Firefox.

e Apple Safari.

e Microsoft Edge.
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Hardware

A veces los problemas de visualizacion de disefios en un dispositivo se deben al hardware. Los navegadores
desactivan WebGL en los adaptadores de pantalla de algunos dispositivos.

Abrir el cliente web de Fusion

Puede abrir el cliente web de Fusién desde varias ubicaciones. Los datos estan disponibles en cualquier lugar
donde tenga acceso a Internet, ya que sea directamente a través de Fusidn o el cliente web de Fusion, en
cualquier dispositivo conectado.

e Vayaa https://www.autodesk.com/fusion-team e inicie sesion. Se abre la pagina de proyectos.

Abrir el cliente web de Fusion desde Fusion

Utilice Fusién para abrir el cliente web de Fusién de varias formas. Cada método abre el cliente web de
Fusion en una ubicacién diferente.

e Haga clic en el Nombre del equipo en el Panel de datos. Se abre la pagina de proyectos.

o
Bt v f— o Q = LR
| :
I — .t
I
I =
I :
— 3 B e—
. I
]
— .
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I 1 —
I [ ] 0 —

e Hagaclicen el icono de web situado a la derecha de las rutas de navegacion para ver la carpeta en el
cliente web de Fusion.

0, X

¢
Q)

Datos Personas

M| Mueva carpeta | 'E,I-

g
et

Open on the Web X

ft
i


https://www.autodesk.com/fusion-team

Informacién general en el cliente web de Fusién.

', Assembly Jig
1 “"?]_

£/

Assembly Jig

e Fusy

Uttima actualza

Por Jay Shoemaker
Histonal

2 y 720, 5:13:25 P

Navegar con el cliente web de Fusion

on en 10/26/21, 4:48:37 PM
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En el menu desplegable de control de versiones, haga clic en Ver detalles en la web para ver la ficha

k

by Jay Shoemaker

El panel de navegacidn permite examinar los disefos y los archivos utilizados en su centro. Puede explorar:

e Proyectos

e (Carpetas

e Diseflos

e Cualquier otro archivo de soporte

Haga clic en una flecha del panel de navegacion para examinar un proyecto o una carpeta. Haga clic en un

disefio o archivo para que se muestre una descripcién general en el panel de la derecha.
Haga clic en el botén de puntos suspensivos de un proyecto y, a continuacion, haga clic en Ir a para aislar el

panel de navegacién solo para este proyecto.

Haga clic en el botén de puntos suspensivos del nombre del proyecto en modo de aislamiento y haga clic en

Volver a la lista completa del proyecto.

F | IMS - Team

B Admin Project
- | Assors ALL

Cortification

Name -

@ Domo Praject
3 Fusion Tutortals
Wl reas projects

' My First Project

T

% Tralntag

ZalR v e

Addmin Project

ASsats

Cartification

Demi Project

Fusion Tutorials

HL&S Projects

My First Praject

Testing

Jay Shoomakar

Jay Shoamakar

Jay Shoomakar

Jay Shoamakar

Jay Shoemaker

Jay Shoemaker
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Diseios

Por lo general, los archivos de disefio 2D y 3D incluyen datos que indican todo el historial del disefio. Cuando
instale Fusion y comience a crear sus propios disefios, mas adelante querrd compartirlos y actualizarlos en
funcion de los comentarios recibidos.

Formatos de archivo compatible
Fusidn es compatible con muchos formatos de archivo comerciales y estandar. Los formatos de archivo
disponibles dependen de la licencia.

Norma
Estos formatos de archivo son compatibles con todos los tipos de licencia.

Formato Extension Exportar

Autodesk Fusion =.f3d o

Autodesk Fusion *.f3z

Autodesk Inventor *.iam |, [ *.1pt (]

DXF *.dxf Haga clic con el botdn derecho en el boceto » Exportar DXF

FBX =.fbx &

IGES #.,ips | | *.iges | *.ige

a7 3t

0B3J *.obj &

SketchUp =.skp ()

SMT =.smt (V)

STEP *.ste | | *.step |, *.stp o

STL =.stl (V)

usD *.usdz &
Adicional

Estos formatos son compatibles con todos los tipos de licencia, excepto la de Uso personal.

Formato Extension Exportar
Alias * wire

DWG de AutoCAD *, dwg &
Autodesk Eagle *.sch |, | *.brd |, | *.1br

Autodesk Fusion *.f3d |, | *.3z |, [ *.fsch | [ *.fbrd | | *.¥1br (]
Autodesk Inventor *.iam |, | *.ipt &

CATIA VS # CATProduct |, #.CATPart



DXF

FBX

IGES

T

NX

0BJ

Parasolid Binary
Parasolid Text
Pro/ENGINEER y Creo Parametric
Granite de Pro/ENGINEER
Neutral de Pro/ENGINEER
Rhino

SAT/SMT

SketchUp

Solidworks

Solidedge

STEP

STL

123D

.sab

.ste

Ldxf

.fFhx

.ige |,

gt

.prt

.obj

.asm*

neu®

. 3dm

.skp

.prt |,

.par |,

.stl

.123dx

Cargar disefios con el cliente web de Fusion

* iges

=, prt*

*.sat |,

*.@sm |,

*.@sm |,

*_step

* igs

* . smb || | *.smt

*.5ldprt | *.sldasm

* . psm

* stp
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También puede crear nuevas carpetas en el nivel raiz del proyecto y en otras carpetas.

Cargar mediante arrastrar y soltar

1. Enla pdgina Inicio, vaya al proyecto y a la carpeta donde desee cargar los archivos.
2. Arrastre y suelte el elemento en el area de contenido del proyecto o una carpeta de proyecto y el

contenido se cargara.
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Cargar archivos o carpetas

ukhwnN

En la pagina de Inicio, vaya al proyecto y a la carpeta donde desee cargar los archivos.

Haga clic en Cargar,

Seleccione Archivo o Carpeta.

Busque y seleccione el elemento que desea cargar.
Haga clic en Abrir.

Cargar un ensamblaje

w

En la pdgina Inicio, vaya al proyecto y a la carpeta donde desee cargar los archivos.

4 Cargar W

Haga clic en Cargar,
Haga clic en el Ensamblaje.

Busque y seleccione la carpeta que contiene en el ensamblaje para abrir el cuadro de dialogo Cargar
ensamblaje.

El cliente web de Fusion detecta automaticamente un archivo principal en funcién de los formatos de
archivo disponibles en la carpeta. Este archivo se muestra en el menu desplegable Seleccionar
archivo principal. Para modificar el archivo seleccionado, abra el menu desplegable y seleccione otro
archivo principal.

Haga clic en Cargar.

El cliente web de Fusidon carga un Unico ensamblaje compuesto. Cuando abra el ensamblaje en el
visor del cliente web de Fusidn, haga clic en las opciones de la parte superior izquierda para examinar
la estructura del ensamblaje. Algunos de estas son Escena, Planos y Modelos. Al hacer clic en una de
estas opciones, se abre el navegador del modelo. Puede seleccionar piezas o buscar piezas en este
navegador.

Cargar contenido desde Dropbox

=

ounkwnN

En la pagina de inicio, vaya al proyecto y a la carpeta donde desee cargar los archivos.

. , 4 Cargar w
Haga clic en el botén Cargar,

Haga clic en Desde Dropbox.

Si aun no ha iniciado sesion en Dropbox, inicie sesion.
Busque el archivo.

Haga clic en Seleccionar.

Copiar, mover y cambiar el nombre de los disefios en el cliente web de Fusidn

Ademas de actualizar el contenido, puede realizar las siguientes acciones con los archivos y las carpetas:

Copiar
Mover
Renombrar
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Copiar frente a mover el contenido

Todos los miembros del proyecto pueden mover o copiar el contenido a otra carpeta del mismo proyecto o
de otros proyectos a los que pueden acceder. Los miembros del proyecto pueden cambiar de nombre el
contenido.

Cuando se copia un archivo o una carpeta de un proyecto a otro, se realiza una copia en el proyecto en el que
se va a copiar. Sin embargo, los comentarios no se copian.

Al mover un archivo o una carpeta de un proyecto a otro, el contenido se mueve junto con los comentarios
asociados al nuevo proyecto. El contenido dejara de estar disponible en el proyecto original.

Copiar un archivo o una carpeta en el cliente web de Fusion

1. Haga clic con el botdn derecho en el archivo o la carpeta que desee copiar.

En el menu contextual que se abre, haga clic en Copiar.

3. Opcional: si copia un disefio que tiene dibujos, se abre el cuadro de dialogo Dibujos relacionados;
haga clic en Incluir dibujos para incluirlos.

4. Seleccione el proyecto o la carpeta al que se desee mover el contenido.

5. Haga clic en Copiar.

N

Mover un archivo o una carpeta en el cliente web de Fusién

Coloque el cursor sobre el archivo o la carpeta que desee desplazar.
Haga clic en el botdn lista desplegable — Mover.

Seleccione el proyecto o la carpeta al que desee mover el contenido.
Haga clic en Mover.

PWNPE

Cambiar el Nombre de una carpeta o un archivo

1. Coloque el cursor sobre el archivo o la carpeta cuyo nombre desee cambiar.

Haga clic en el botdn de lista desplegable — Cambiar nombre.

3. En el campo de nombre que ahora se puede editar, introduzca un nuevo nombre y haga clic fuera del
campo.

N

Creacion de versiones

Hitos y Versiones

Cada que se guarda el disefio, se crea una version de un disefio. No todas las operaciones de guardado se
realizan en fases importantes del desarrollo del disefio.

Los hitos se utilizan para identificar que la fase de desarrollo del disefio es importante. Por ejemplo, crea una
pieza. Después de varios guardados, ha afiadido todas las funciones de la pieza. Cree un hito para indicar que
esta version es la original. A continuacidn, puede seguir realizando cambios en disefios alternativos.

Hitos histéricos

Cada vez que guarda una versidn mas reciente del disefio con un hito, los hitos existentes se convierten en
hitos histéricos. El icono de hito histérico es gris en comparacion con el icono negro de un hito. El color del
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icono cambia en todos los lugares en los

que existe el \‘ Hito histérico marcador de hito.

Versiones y cambios

é¢Qué son las versiones y los cambios?

Cuando se modifica y guarda un disefio, Fusion lo registra automaticamente como un cambio con marca de
tiempo en el panel Historial. Cuando quiera marcar un estado de disefio como iteracion significativa, cree
una version.

Por ejemplo, después de guardar varias veces mientras creaba un diseio, decide que ha anadido todas las
funciones que necesita. A continuacidn, se crea una versidn para indicar que se trata de la primera iteracion
de la pieza. Entonces, puede seguir realizando cambios en un disefio y, a continuacion, crea una segunda
versidn para representar este disefio alternativo.

@ 10:13:48 AM M11:31:27AM @ 11:45:08 AM @ 1:29:53 PM @ 2:17:02 PM 4:55:32 PM

@ 2 © © @ 6

Guardado de disefio inicial.
Creacion de la primera version.

Guardado de disefio "#.
Guardado de disefio "#.

Guardado de disefio ",
Creacién de una nueva version.

ok wNeE

El uso de versiones en componentes y subcomponentes permite que varias personas trabajen en el mismo
proyecto. Una persona puede trabajar en un subcomponente y realizar cambios, pero el componente
principal sigue haciendo referencia a la versién mas reciente. Cuando una persona crea una version del
subcomponente, el componente superior hara referencia a esa nueva version. Es decir, al insertar un archivo
de pieza con una version en un disefio, el disefo siempre hara referencia a la version mas reciente de la
pieza. Los cambios y los guardados regulares no se reflejan automaticamente en el disefio principal. Solo se
reflejan las versiones.

¢Qué son las versiones historicas?

Al guardar los cambios realizados en un componente con versiones sin crear una nueva version, sus versiones
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existentes se tratan como versiones histdricas.

Iconos de versiones, cambios y revisiones

Icono  Nombre Significado

Versidn mas - . i . : ) )
N : Esta es la versidon mas reciente. Nadie ha hecho cambios sin crear versiones.

reciente
[ Version histarica Esta es la versidon mas reciente, pero hay cambios sin versiones.
A Oltima revisian Fusion Manage Extension solo: esta es la dltima revisidon y no se han realizado cambios.
. e Fusion Manage Extension solo: es la revision mas reciente, pero se han realizado nuevos
) Rewvision historica .

cambios en ella.

Guardado de . . . .
[+ - En el cuadro de didlogo Historial: cambio sin version

disefio
oy Obsoleto El componente principal contiene versiones histdricas de otros componentes.

Crear hitos en Fusion

Existen dos formas de crear hitos en Fusién. Puede crear un hito al guardar el disefio o posteriormente
mediante el panel de datos.

Crear hitos al guardar el disefo

Los hitos no estan disponibles durante la primera vez que se guarda el disefio. Para todas las operaciones de

guardado posteriores, puede crear la versién como un .\‘ hito.

1. Haga clic Guardar &=t .
2. En el cuadro de dialogo Guardar, active la casilla de verificacidn Hito.

Guardar >
o

Descripcion de version |Final Components added| |

Hito |Ini1j.a| Design Done |

I Aceptar I Cancelar

3. Introduzca una descripcién de la versidon y un nombre del hito. El cambio de la descripcién y del
nombre del hito son opcionales, pero se recomienda.
4. Haga clic en Aceptar.



Observe que el icono de hito aparece en el panel de datos,
disefio y en la lista de vistas de las versiones.
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en la esquina superior derecha de la miniatura del

@ Utility Knife
4:52:49 FM

Utility Knife
Disefio De Fusion
Actualmente abierto por:

[}
=
=]
@
[=%
7]
1
m
N
o
3
o
i}
=}

Ultima actualizacion hace 5 segundos

Par

Historial Usado Usado en

Dibujos

Hito V2
hace 1 segundo
User Saved

" ey

hace 14 segundos

?

hace 54 segundos

1 -

Elemento creado

by

by

by

Crear hitos mediante el panel de datos: ment desplegable de las versiones del disefio

Los hitos también se pueden crear dentro del panel de datos. Esto resulta especialmente Util cuando quiere

convertir mas adelante una version del disefio en un hito.

1. En el panel de datos, haga clic en el menu desplegable de la versién en la esquina inferior derecha de
la miniatura del disefio.
2. Coloque el cursor sobre la version en la que se desea marcar un hito y haga clicen*"" Mas.
3. Hagaclicen ?‘
P Utility Knife
4:24:40 PM
2w
Utility Knife
Disefio De Fusion Ver los detalles en la web

Actualmente abierto por:

Ultima actualizacion hace 5 segundos

Por
Historial Usado Usado en Dibujos
3 hace 4 segundos by |n
& Abrir
- hace 38 segundos W& Crear hito |
hace 1 minuto by
2 S ’

Mostrar todas las versiones de 3
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4. Introduzca una descripcion de la versién y un nombre del hito. El cambio de la descripcion y del
nombre del hito son opcionales, pero se recomienda.
5. Haga clic en Crear hito.
Crear hitos en el cliente web de Fusion
Existen tres formas de crear un hito en el cliente web de Fusion.

Crear hitos resaltando el disefo

1. Desplacese hasta el proyecto que contiene el archivo que requiere un hito.
2. Coloque el puntero sobre la linea que contiene el disefio.

3. Haga clic con el botdn derecho y seleccione " Crear hito.

# > 10 cc piate

Contenido  Permisos de carpeta

k. ﬂi m W Nueva carpeta ==

Nombre o
M Faopelera
P 1w plate * ¥ v Tesagionl Loc.. Hace un minuto
i Copiar
P 10c plate Mold E Tesagionnl Loc. Recientemente
23 ove
W climinar
/'  Cambiar nombre
«, Compartir
™ Crearun hito

4. Introduzca una descripcion de la versién y un nombre del hito. El cambio de la descripcion y del
nombre del hito es opcional, pero muy recomendable.

Editar un hito

Nombre del hito (obligatorio)

Revision 1

I:al_lc'-:"ar m

5. Haga clic en Crear Hito.
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Crear hitos desde la lista desplegable de disenos

1. Despldcese hasta el proyecto que contiene el archivo que requiere un hito.
2. Hagaclic en la lista desplegable del archivo que requiera un hito y seleccione ko Crear hito.

4 10 cc piate

Contenido  Permisos de carpeta

Nombre &
W Papelera
J 10 plate e + ;]IU Tesagiolni Loc Recientemente
P 10 cc plate Mold Tesaéiolni Loc.. Hace 49 minutos
F B Abrir en la version de escritorio
B Copia
[ e
M Elimina
# Cambiar e
< t
-

3. Introduzca una descripcién de la versidn y un nombre del hito. El cambio de la descripcién y del
nombre del hito son opcionales, pero se recomienda.
4. Haga clic en Crear hito.

Crear hitos desde la pagina Informacion general
1. Desplacese hasta el proyecto que contiene el archivo que requiere un hito.

Haga clic en un disefio que requiera un hito para abrir la pagina Informacién general.
3. Hagaclic en el menu desplegable de seleccion de version.

N

o FusionDays-2019 y Toy Car - Assembly| = Mas reciente ~

4. Seleccione la version del disefio para la que desea crear un hito.

Haga clicen ™" Mas en la esquina superior derecha y seleccione ™ Crear hito.

6. Introduzca una descripcién de la versidon y un nombre del hito. El cambio de la descripcién y del
nombre del hito son opcionales, pero se recomienda.

7. Hagaclic en Crear hito.

o

Crear una version en el cliente web de Fusion

1. Vaya aun disefio o componente en el cliente web de Fusion.
2. Enla parte superior de la ventana, haga clicen ...
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#& : Dominics-bike > g bike frame
3 ) R
Overview t f Mater I 1 " Open in Desktop | =5 &, @
. ]
bike frame
@ versionl COMMENTS &
Part Number bike fr.. D= : Part Name bk . _
Description Ttem Mumbser \_ _j

View and comment
Lifecycle Revision

Srate Change Order

* Design References

USES

3. Seleccione Crear version.
4. En el cuadro de dialogo Crear versidn que se abre, escriba una descripcién de la version.
5. Haga clic en Crear version.

Editar un hito en el cliente web de Fusion

1. En el panel de navegacidn, abra la pagina de detalles de un disefio que requiera un cambio de hito.
2. Haga clic en el menu desplegable de seleccion de versidon del disefio.

# ° FusionDays-2019 > TP Toy Car - Assembly| = Mas reciente -

Seleccione la version de hito del archivo que desea editar.

Haga clic en los puntos suspensivos de la esquina superior derecha y seleccione * Editar hito.
Revise la descripcidn de la version y el nombre del hito en el cuadro de dialogo Editar hito.
Haga clic en Actualizar o pulse Enter para actualizar.

ok Ww

Exportar disefios del cliente web de Fusion

Puede exportar o descargar los archivos y carpetas de los proyectos. Las carpetas se comprimen antes de
descargarlas. Se incluyen archivos de Fusion al descargar carpetas. Los archivos de disefio de Fusidn no se
incluyen en la descarga. Los archivos de Fusidn se deben descargar individualmente, ya que se debe
seleccionar un formato de archivo.

Descarga carpetas desde el cliente web de Fusion

1. Desplacese a la carpeta que desea descargar y coloque el cursor sobre ella.

2. Hagaclic en el botén Descargar .
3. Unavez que los archivos estén comprimidos, siga las instrucciones para moverse a la carpeta de
descarga local.
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Descarga archivos de disefo desde el cliente web de Fusién

1. Despldcese a la carpeta que desea descargar y coloque el cursor sobre ella.
2. Seleccione un formato de archivo para el archivo de disefio que desea descargar.

Y Caster ;L_ v

3. Haga clic en Aceptar para confirmar la exportacion.
4. Se le enviara un mensaje de correo electrénico con un vinculo para descargar el archivo. Abra el
mensaje de correo electrdonico y haga clic en el botén Descargar archivo para descargar el archivo en

el equipo.

|F AUTODESK FUSION TEAM

Casiwr.stp s ready o be downloaded.

Ok e bufion Delow 10 downkod your file

Thanics,
The Fusios Team

Compartir disefios desde el cliente web de Fusién

Utilice la funcién Compartir cuando desee compartir el disefio con participantes o colaboradores que no
tengan acceso directo a un proyecto. Puede compartir disefios y componentes de tres formas:

e Copiar un vinculo al disefio.
e Enviar por correo electrénico el vinculo con un mensaje.
e Inserte el archivo en contenido HTML en un sitio web o blog.
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Para compartir un disefio de la lista de proyectos, resalte un ensamblaje o componente, haga Clic en

"""y, a continuacién, en H Compartir.

Para compartir un disefio desde las fichas Presentacion general, Propiedades o Vista, haga clic en

‘_-
-

Copiar un vinculo

uhwnN e

‘_-
Haga clic en Compartir .

En el cuadro de dialogo Compartir, la opcidn Copiar vinculo esta seleccionada por defecto.

Haga clic en Copiar.
Especifique si el disefio o el componente se pueden descargar.
Defina una contrasefia, si es necesario.

Enviar un vinculo por correo electrénico

ok wnpRE

Haga clic en Compartir H

En el cuadro de dialogo Compartir, haga clic en Correo electrénico.

Introduzca la direccién de correo electrénico y el cuerpo del mensaje.

Especifique si el disefio o el componente se pueden descargar.
Defina una contrasefia, si es necesario.
Haga clic en Enviar.

Incrustar un archivo

vk wnN R

‘_i
Haga clic en Compartir .

En el cuadro de dialogo Compartir, haga clic en Incluir.
Seleccione un tamafio para el archivo incrustado.
Haga clic en Copiar.

Pegue el cddigo en la pagina HTML.

Control del uso compartido de archivos

El administrador de un centro controla el uso compartido de archivos. Puede activar o desactivar el uso
compartido de archivos para todos los usuarios del sitio. Por defecto, el uso compartido de archivos esta
activado. Si existen vinculos de uso compartido de archivos cuando el administrador desactiva el uso
compartido de archivos, los vinculos se desactivan. Los vinculos se reactivan cuando el administrador activa
de nuevo el uso compartido de archivos.
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Cambiar el estado del uso compartido de archivos con el cliente web Fusién

1. Haga clic en el botén Perfil de usuario m en la esquina superior derecha del centro.
2. Haga clic en Admin.

I |

|  Sehainiciado sesién en

Por def..

B e L L L

3. Hagaclic en el botdn Editar en el panel Compartir archivos.

Configuracién del equipo Miembros y funciones Proyectos

Nombre del equipo

Uso compartido de archivos

Permitir el uso compartido de archivos para todos: 51
© Haga clic en Editar para cambiar los pe =

4. Establezca Permitir uso compartido de archivos para todos en el parametro deseado, activado o
desactivado.
5. Haga clic en Guardar.

Ver disenos en el cliente web de Fusion

Puede ver disefios en el cliente web de Fusién de dos formas:

e Ficha Descripcidn general: revise los detalles clave de un disefo, incluidos los datos relacionados y
las referencias de disefio.
e Ficha vista: abra una vista interactiva de un disefio en la que puede afiadir comentarios y marcas de
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revision directamente en el lienzo.

También puede acceder a estas vistas en el cliente web de Fusion desde la aplicacién de escritorio de Fusion
utilizando uno de los siguientes métodos.

e Ficha inicio: haga clic en el mend Mas """ junto al disefio que desea ver y, a continuacién, seleccione
Abrir en la web.

e Panel de datos: haga clic en el icono de la version para obtener mas informacion y, a continuacion,
seleccione Ver detalles en la web.

Ficha Descripcion general

La ficha Descripcion general proporciona detalles clave sobre un disefio, incluidos, entre otros:

e Nombre

e Versién

e Tipo

e Tamafo

e Ultima actualizacién y hora

Nombre de la persona que lo ha cargado
e Referencias de diseiio

e Datos relacionados

e Comentarios

La informacion de las secciones Referencias de disefio y Datos relacionados varian en funcidon del tipo de
archivo. Estas secciones estan disponibles para los archivos de disefio 2D y 3D, pero es posible que no
aparezcan para otros tipos de archivos o en caso de que no haya datos relacionados disponibles.

Referencias de disefio

La seccidn Referencias de disefio muestra las relaciones entre los disefios y los ensamblajes de Fusidn. Estas
relaciones incluyen:

e Usos: muestra las relaciones secundarias, es decir, otros disefios en los que se basa el archivo.

e Usado en: muestra las relaciones principales, lo que significa que este diseiio forma parte de otro

disefio.

e Dibujo: muestra los dibujos 2D asociados con el disefio.
Si se actualiza una referencia de disefio, tanto el disefio principal como el secundario se marcaran con lo
siguiente:

e Nueva version disponible.

v Referencias de disefio

UTILIZA(9) USADO EN DIBUJOS
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e Obsoleto.

Design References

TILIZA (18] USADO EN (1) DIBUJIOS

EMBER Product.f3d Vi

La seccion Datos relacionados muestra archivos adicionales relacionados con el disefio, segun el tipo de
archivo. Esto puede incluir:

Vistas

Planos
Modelos

Leva

e Animacién

e Simulaciéon

e Renderizaciones
e Otros

Ficha Vista

La ficha Ver, también conocida como Visor, proporciona herramientas para exportar, examinar y revisar
disefios en el cliente web de Fusion.

Ver un diseio

1. Enlaficha Descripcidon general, seleccione el disefio que desea ver.
2. Hagaclic en la ficha Ver para abrir el disefio en el visor.

El disefio se muestra en el lienzo.
En la esquina superior izquierda del visor, puede alternar entre
diferentes tipos de datos relacionados.

Diseno

CAM
e Disefo: para ver, seleccionar, aislar y examinar piezas.

e Cam: para ver datos CAM.
e Animacién: reproduce la animacion.
e Simulacién: para ver los resultados de la simulacidn.

Animacion

Simulacion
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Ver piezas en un diseiio
Puede ver, seleccionar y aislar piezas de un disefio mediante uno de los siguientes métodos:

e Navegador: haga clic en el icono Disefio situado en la esquina superior izquierda del lienzo para
abrir el navegadory, a continuacion, seleccione el nombre de la pieza que desea aislar.
e Lienzo: haga clic directamente en la pieza del lienzo.

—

/
@

BN O D B

En la imagen anterior, se muestra una pieza seleccionada dentro de un disefio. Haga clic con el botdn
derecho en la pieza para acceder a otras opciones:

e Aislar: hace que todas las demas piezas sean transparentes.

e  Ocultar: oculta la pieza seleccionada.

e Mostrar todos los objetos: muestra todas las piezas con su aspecto por defecto.
e Centrar: amplia la vista de la pieza seleccionada.

e Anular la seleccion: anula la seleccion de la pieza.

e Seccion: crea una caja de seccién o un plano alrededor de la pieza.

e Propiedades: muestra las propiedades de la pieza.

Ver los resultados de la simulacion
Puede ver los resultados de los siguientes tipos de estudios de simulacién en el visor:

e Tensidn estética lineal.
Frecuencias modales.
Pandeo estructural.
Térmico.

Tensidn térmica.

e Optimizacién de formas.
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Para ver los resultados de los estudios de simulacién para un disefio de Fusion:

1. Haga clic en el icono Simulacidn situado en la esquina superior izquierda del visor para abrir el
navegador.

2. Seleccione un estudio para ver sus resultados.

3. Expanda el estudio en el navegador para ver las restricciones y cargas aplicadas.

Seleccione una vista a continuacion para cargar
el modelo.

¥ Simulation

1 Modelo de simulacion 1 - Study 2 - Static S

1 Modelo de simulacion 1 - Study 1 - Shape Q

4. Seleccione una carga o una restriccion y haga clic en el botdn de Propiedades de la barra de
herramientas del visor para ver sus propiedades.

Restriccion

¥o) Simulation Model 1 - Study k..
4 Simulation Model 1- Stu- Shape Optimization hape Optimization

4 193d Case1 Load Path Criticality

4 Constraints

Pin2

4 Loads

Force1

Simulation Model 1- Studh - Study 2 - Static Stress

Propiedades

Pin
Radial, Axial,
Altached

Haga clic par;er las propiedades de

la carga o la restriccion seleccionadas
A

2 EXE OO

Resultados de la
simulacion

™~

5. Seleccione Mostrar modelo sin deformar en el panel de resultados de la simulacién para ver el
contorno del modelo original.

6. Enlos estudios que generan varios tipos de resultados, seleccione el grafico de contorno de
resultados que desea visualizar.
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Tensidn

Desplazamiento

Deformacion

Tipo de analisis Tension estatica

Nodos 3842
Elementos 2397
Min. 0 mm

Max. B8.467E-07 mm

Ver otros archivos de diseiio

Dentro de un archivo DWG

Home > Sample Designs > Trolley.dwg V.l v See Overview 2 < ¥ 0

Todas las capas visibles

; Haga clic para visualizar y ocultar capas q

Personalizar los parametros de visor

En la barra de herramientas del visor, puede cambiar la Configuracion 'ﬂ' gue se aplica a todos los archivos
de disefio que se visualizan en ese navegador especifico. Puede modificar actualmente estos pardmetros del
visor: lluminacién y fondo, Rendimiento y aspecto y Navegacion y seleccién. Pruebe a experimentar con ellos
para ver cual es el mejor para usted. Puede restablecer los valores por defecto.



DARCO Y,

desde 1988

Ver componentes del disefio

La ficha Componentes muestra la estructura del ensamble de un disefio de Fusidn. Utilice la ficha
Componentes en el cliente web de Fusidn o en la ficha Inicio si ha activado la extensidn Administrar para ver
todos los componentes de un disefio.

1. En el panel de navegacidn, abra el proyecto que contiene el disefio que desea ver.
2. Seleccione el disefio.
3. Enlavista principal, haga clic en la ficha Componentes.

i Arcade y Standup Arcade System | Mas reciente -

Descripcion general  Componentes  Propiedades  Ver

Standup Arcade System
N |

Ny

NOumero de elemento

Ciclo de vida

Revision

Estado Working

Orden de cambio

Personalizar la tabla
Las siguientes columnas se muestran por defecto:

e Nombre de la pieza: el nombre de la pieza de la pieza o componente en Fusion.
e Miniatura: una imagen del componente. Coloque el cursor del ratén sobre la miniatura para ver una
imagen de miniatura mas grande.

e Referencia externa: el g indica que el componente es una referencia externa.

e Hito: indica que la versidn actual del componente es un hito.

e Numero de pieza: el numero de la pieza del componente tal como se ha asignado en Fusion.

e Descripcidn: la descripcion del componente en Fusidn.

e Material, por defecto: el material por defecto asignado a los cuerpos creados en el componente.
e Fecha/hora de actualizacién: fecha y hora en que se actualizo por ultima vez en el componente.

Ver una version diferente del disefio

Utilice el menu de Historial para ver una version diferente del disefio. Los componentes de la versién
seleccionada se muestran en la ficha Componentes.
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1. Haga clic en el menu Historial.

M > Arcade > T Standup Arcade Sysrem

Descripcion general ~ Componentes  Pro i P 1:41 PM Aug 5, 2021

Nombre de pieza User Saved

v {5 Standup Arcade System '

b [] Mostrar solo los hitos
~ By Main Cabinet Sub ' ~ 12 de nov. de 2021
~ [y Upper Cab ‘ ¥ Guardado por el usuario V9 4:03PM
(J Upper Left Wall , @ Guardado por el usuario Ve 4:02 PM
(J Upper Cab Envelt ~ Sde nov. de 2021
(J Contol Plate 4 O Guardado por el usuario V7 141 PM
[J upper Back Pane | P Guardado por el usuario 11:11 AM
[J UpperRightWall | - 3de nov.de 2021
[J UpperFrontPlat " W [ogoand Remove Stand 11:53 AM
(J Monitor Plate ! 9 Addlogo and remove monitc vs  11:53 AM
> @y Display 32 + P Guardado por el usuario v 10:30 AM
O

Upper Cab Base il Cerrar

m

2. Seleccione una version de la lista.
3. Hagaclicenlra.

Exportar un Componente Nombre de pieza & &
v [y Display 32 e
1. Coloque el puntero del ratén sobre el componente que desea (@ AuDIO_DUTRUT -
exportar.
. , .z . .z . 3, Exportar > Fusion 360 Archive
2. Haga clic en el menu Accidn y, a continuacion, seleccione Exportar.
—— Inventor 2021
. (J rooT N
3. Seleccione el formato.
D HDMI_FEMA
SAT
D LG_LOGOBAC SMT
D SCREEN_ STEP
[J SCREEN_FRA pwg
. o~ . ., () SCREEN_MIL pyp
Revisar diseilos en el cliente web de Fusion
() STAND_1 STL
() STAND_2 FBX
Aprenda a comentar, revisar y marcar disefos directamente en el cliente SketchUp
[8]:3)

web de Fusion.
Incluir un comentario sobre un diseio

Puede acceder a la herramienta Comentario de las dos formas siguientes:
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o Ficha Descripcidn general: haga clic en Ver y comentar en el panel Comentario.

e Ficha Vista: haga clic en el icono Comentario = en la esquina superior derecha de la barra de
navegacion.

Anadir comentarios

1. Abra la herramienta Comentario.

2. Ajuste la vista de imagen. Puede modificar la vista de imagen incluida con el comentario o eliminarla
haciendo clic en el icono de cerrar

3. Escriba su comentario en el cuadro de comentarios.

4. Haga clic en Postproceso.

v I

Comentario sobre puntos
Utilice esta herramienta para resaltar un punto especifico en el disefio:

1. Enlabarra de herramientas situadas en la parte inferior del lienzo del visor, haga clic en el icono
Comentario y seleccione Comentario sobre objetos.

2. Hagaclic en el objeto sobre el que se desea comentar. Se aflade un marcador y se abre el cuadro de
comentarios.

3. Escriba su comentario en el cuadro de comentarios.

4. Haga clic en Posprocesar.

Ver comentarios

Puede ver todos los comentarios en el panel de comentarios. Haga clic en el icono Cometarios Henla
esquina superior derecha de la barra de navegacién para ver los comentarios. Los comentarios sobre puntos
y objetos se marcan con indicadores azules en el lienzo. Puede visualizar u ocultar estos marcadores
haciendo clic em Mostrar marcadores en la barra de herramientas.

©
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Responder un comentario

Haga clic en el marcador de comentarios en el lienzo.
Haga clic en Responder debajo del comentario.
Escriba su respuesta en el cuadro de comentarios.
Haga clic en Posprocesar.

PwNPE

@ Michelle Gordon

Autodesk logo

Cambiar color de fondo?

Suprimir un comentario

Para suprimir un comentario, haga clic en el icono Suprimir del comentario.

Marcar disefios compartidos

Cuando otro usuario comparte un vinculo a un disefio con usted, puede afiadir comentarios mediante la
herramienta Marca de revisién del visor. Después de realizar los cambios, guarde una imagen de sus

comentarios y compartirla con otros usuarios.

1. Haga clic en el vinculo compartido para abrir el disefio en el visor.

2. Enlabarra de herramientas, haga clic en el icono Marca de revisién - para acceder al Modo de
marca de revision.

En el modo de marca de revision:

e El visor cambia al modo de marca de revisidn y permanece asi hasta que guarda o cancela la marca
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de revision.

e Se guarda una marca de revision como un comentario con una imagen de la vista actual, para
asegurarse de que otros usuarios vean sus comentarios en contextos.

e Otras herramientas el visor no estan disponibles en el modo de marca de revision. Ajuste en el
modelo o la vista de la pieza antes de iniciar la marca de revision.

La barra de herramientas de marcas de revision incluye los siguientes tipos de herramientas:

e Mano alzada.
Lineas.

Seleccion de area.
Llamadas.

Texto.

Puede cambiar el estilo y formato de estos elementos mediante:

e Informacién de referencia
e Estilos de linea
e Formato de texto

A FF F

Background

Line tools

[Copy I Paste

Text style

Puede
utilizar estas herramientas para afiadir marcas de revisién en cualquier pieza del disefio.
Para utilizar las herramientas de dibujo, seleccione una opcién, haga clic en cualquier lugar sobre el disefio y
dibuje. Al guardar la marca de revision, se afadira un marcador en el estudio.
Para afadir una llamada, haga clic en el menu Llamada y seleccione la opcidn que desee. Estan disponibles
las siguientes opciones de llamada:
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e Texto de un punto.

e Texto de seleccion rectangular.

e Texto de seleccion de nube.

e Texto de seleccion de nube personalizada.
e Texto de seleccion de poligono.

Puede definir el fondo y la opacidad de fondo para los siguientes tipos de marcas de revision:

e Seleccion de drea.
e |lamadas.
e Texto.

Para cambiar el fondo y la opacidad de fondo para los siguientes tipos de marcas de revisién:

1. Seleccione las herramientas Estilo de linea.
2. Defina el color, la anchura y la opacidad.

Las selecciones se conservan para todas las herramientas de marcas de revisién hasta que las cambie.

Si desea definir el color de fondo de cualquiera de estas opciones en blanco, reduzca la opacidad a cero.
Para crear un cuadro de texto, seleccione la herramienta Texto y haga clic en cualquier lugar de la pantalla.
Escriba en el cuadro de texto.

1. Utilice las herramientas de marcas de revisidon para aiadir marcas de revisién y comentarios en el
disefo.

Haga clic en Guardar instantdnea.

Especifique un nombre para la imagen > Guardar.

Seleccione Guardar archivo.

Busque la carpeta en la que desea guardar > Guardar.

ukhown

Editar marcas de revision

Todo el contenido de las marcas de revisidn se puede mover y su tamafio se puede ajustar mediante los
identificadores de la marca de revisién. También puede cortar, copiar y pegar marcas de revisién, deshacer y
rehacer acciones en ellas, y suprimirlas. También puede editar el texto incluido en los cuadros de texto hasta
gue se guarde la marca de revisién. Haga clic en el cuadro de texto y realice cambios en el texto.

Revisar marcas de revision

Para ver los cambios de las marcas de revisidn, haga clic en Mostrar marcadores o abra el

panel Comentarios. Coloque el cursor sobre un marcador o seleccione un comentario que incluya una marca
de revisidn para ver la marca de revision. La vista de disefio cambiara al punto de vista con el que se afiadid la
marca de revisién.

Ver un archivo 2D con marcas de revision

Al hacer clic en Marca de revision para afiadir marcas de revisidn, todas las marcas de revisidn existentes
apareceran atenuadas y puede afadir marcas de revision sobre las existentes.
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Overview =2 <

COMENTARIOS
5 comentarios de esta version

Autodesk Revit

iy ]

g

Autodesk

Hespital Project

FLOOR PLANS

T \
o

— Author|
o Checker,

A103 i Haga clic de nuevo p

Suprimir datos con el cliente web de Fusion

Todos los miembros del proyecto pueden suprimir archivos y carpetas.
Los archivos y carpetas suprimidos se mueven a la carpeta de papelera ubicada en la carpeta principal

correspondiente de su centro.

Carpetas de papelera

. il . Lo
Cada carpeta de su centro incluye una carpeta Papelera . Los archivos y carpetas suprimidos se mueven

a la papelera en la carpeta padre correspondiente.
La carpeta Papelera solo esta visible para los administradores de proyectos. Solo los administradores de

proyectos pueden restaurar o suprimir permanentemente los archivos y carpetas de la papelera.

Suprimir una carpeta o un archivo en el cliente web Fusién

1. Coloque el cursor sobre el archivo o la carpeta que desee suprimir.
2. Haga clic en el botdn de lista desplegable > Suprimir.
3. Haga clic en Suprimir > Suprimir.



DARCO

desde 1988

Restaurar datos con el cliente web de Fusion

.. I
Los administradores de proyectos pueden restaurar elementos desde la carpeta Papelera.

Los archivos y carpetas restaurados vuelven a su ubicacién original. Al restaurar una carpeta suprimida,
también se restaura el contenido de la carpeta.

Restaurar datos suprimidos con el cliente web de Fusidn

1. Ensucentro, vaya a la ubicacién original de los datos suprimidos.

. 1] .
2. Hagaclicen la carpeta - Papelera para abrirla.

3. Seleccione los archivos o carpetas que desea restaurar.

: . . “
4. Haga clic con el botdn derecho y seleccione Restaurar.
5. Hagaclic en el botdn Restaurar para confirmar.

Suprimir datos permanentemente con el cliente web de Fusion

Los administradores de proyectos pueden utilizar Suprimir para siempre para suprimir permanentemente

[l
elementos de la carpeta Papelera.

1. Ensucentro, vaya a la ubicacion original de los datos suprimidos.

2. Hagaclic en la carpeta Papelera para abrirla.
3. Seleccione los archivos o carpetas que desea suprimir para siempre.
=

. . . ] . .
4. Haga clic con el botdn derecho y seleccione Suprimir para siempre.
5. Haga clic en el botdn Suprimir para siempre para confirmar.

Proyectos

Un proyecto de Fusidon es un espacio de trabajo compartido para personas que trabajan conjuntamente en
un proyecto para almacenar, organizar y administrar todos los datos de diseno relacionados. Puede incluir
paginas wiki y archivos adjuntos, como hojas de célculo, imagenes y archivos PDF. Los disefios se pueden
compartir entre proyectos y el acceso a los proyectos se puede controlar en un nivel de carpeta granular.

Los proyectos permiten controlar quién tiene acceso a datos de disefo especificos. Cada proyecto contiene
sus propios miembros a los que se les asignan funciones del proyecto. Los miembros del proyecto pueden
compartir y acceder a datos de disefio, hablar sobre los retos y los éxitos y mantenerse al corriente sobre la
actividad mas reciente en el proyecto.



DARCO ¢

desde 1988

Puede ver los nombres de los proyectos en el centro en el que estd trabajando en el lado izquierdo de Fusidn

o el cliente web de Fusion.

B sutodesk Fusion

iii Redleam v s

TODOS LOS PFROYECTOS & Huevd proyecio
il M datos recientes
- Unia lisla donde se especilica aguelle en o que ha =
Irabaato recientements > o DOe Proje
B Default Project { FMEPe ance
= ”
tored wntil you create of join ancéher projadt ¥ E Préssntation
c FMEPerformance E H Presentation 2
L Y Y 2 2 2 2 2% 2% .

Pregantalion

Presentation 2

Ll I S N S S N

1.
2.

Fusion
El cliente web de Fusion

En un proyecto, puede:

Invitar a personas a unirse un proyecto. Esto puede incluir recursos internos, clientes u otros grupos
gue colaboren con usted en el proyecto.

Cargar y compartir contenido de proyectos, incluidos archivos de disefio, documentacion, imagenes,
animaciones, videos, etc.

Ver, explorar, seccionar, descomponer y medir un disefio y sus piezas.

Cargar contenido del proyecto.

Cambiar a diferentes versiones del contenido.

Realizar comentarios en el contenido del proyecto y responder a los comentarios.

Ver archivos de disefio 2D y 3D.

Mantenerse al dia con actualizaciones de contenido, los comentarios de revisién y los nuevos
integrantes del proyecto a través de la fuente de actividad.

Crear diferentes tipos de proyecto con diversos niveles de privacidad.

Asignar diferentes funciones del proyecto a los miembros del proyecto.

La funcién del miembro del proyecto determina las acciones que puede realizar en el proyecto.
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Datos del proyecto

Puede cargar, ver, compartir, revisar y actualizar muchos tipos de contenido en el proyecto. Puede cargar
carpetas, archivos de disefio, ensamblajes, archivos de Office y archivos multimedia. Al actualizar el
contenido, se mantienen las versiones y se pueden ver las diferentes versiones de un archivo. El cliente web
de Fusion permite ver mas de 50 formatos de archivo de disefio 2D y 3D, incluidos los de Autodesk,
Solidworks, CATIA, Pro-E, Rhino y NX.

Dénde se almacenan los datos

Todos los datos se almacenan en la nube. Fusidn guarda en caché archivos temporales en el equipo mientras
trabaja para asegurarse de que no se pierden datos si pierde la conexién a Internet y para proporcionar un
mejor rendimiento. Dado que los archivos se almacenan en la nube, no es necesario descargar archivos para
trabajar en ellos de forma remota.

Acceder a datos del proyecto en Fusién

En Fusidn, haga clic en el icono de Mostrar panel de datos - para abrir el Panel de datos.

El Panel de datos muestra una lista de los proyectos. También muestra varios proyectos de ejemplo. Para
acceder a los datos de disefio de un proyecto, haga doble clic en el nombre del proyecto.

Acceder a datos del proyecto del cliente web de Fusion

Haga clic en el icono del cliente web de Fusidn H en la esquina superior izquierda del navegador para
mostrar una lista de proyectos en el sitio del centro. Haga doble clic en el nombre de un proyecto para
acceder a los datos de ese proyecto.

Grupos en carpetas de proyecto

Un administrador de centro puede crear un grupo de miembros en una carpeta de proyecto. Esto resulta util
cuando:

e Hay un conjunto de miembros que comparten una responsabilidad o tarea especifica.

e Debe reducir el nUmero de miembros para que no superen el maximo de 500 miembros del

proyecto. Un grupo cuenta como un solo miembro, incluso si hay varias personas en ese grupo.

A todas las personas de un grupo se les asignan los mismos permisos para la carpeta de grupo. Sin embargo,
estos permisos de carpeta se reemplazan si un usuario tiene permisos superiores en:

e Otrogrupo de la carpeta

e Una carpeta principal

Seguridad del proyecto

Los proyectos ofrecen seguridad granular sobre los datos. Esta tabla es un resumen de las funciones y los

Observador Lector Editor Gerente Administrador

Ver archivos, carpetas y personas en la nube; publicar y leer
comentarios

Abnrry descargar con el escritorio, copiar y pegar

Editar, cargar y descargar; administrar archivos y carpetas;
compartir proyectos

Editor que puede administrar miembros y establecer niveles de
acceso

Administrador que puede suprimir articulos para siempre
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permisos. Los permisos son acumulativos; lo que significa que cada funcidn incluye los permisos de todas las
funciones que reemplaza. Puede asignar una funcidon a un miembro en el nivel de proyecto y en carpetas
especificas de un proyecto.

Los administradores y los responsables controlan el acceso a cada carpeta del proyecto o al proyecto en su
conjunto. Por ejemplo, un administrador puede invitar a un miembro a un proyecto de nivel de carpeta,
asignarlo a todo el proyecto como observador, pero concederle acceso a una carpeta del proyecto como
editor.

No puede subir de nivel a alguien a una funcién que sea superior a la de usted. Por ejemplo, si es un
administrador, no puede convertir a otro usuario en administrador.

Acceso del colaborador del proyecto (CP)

El acceso de colaboradores del proyecto (CP) se controla principalmente en el nivel de centro. Los
administradores del proyecto pueden desactivar el acceso de CP a su proyecto.

En un centro deshabilitado para PC, solo puede haber miembros del centro en proyectos cerrados y secretos.
Las invitaciones a usuarios no registrados pueden estar sujetas a la aprobacién del administrador.

Si sube de nivel a alguien con acceso de Colaborador del proyecto a la funciéon de Administrador del
proyecto, esa persona no podrd crear grupos ni transferir el proyecto.

Jerarquia de funciones generales

e Lafuncion de un miembro en el proyecto se aplica automdaticamente a todas sus carpetas y
subcarpetas.
e Se podra asignar una funcidon superior a un miembro en cualquier carpeta de un proyecto. Esto solo
afecta a esa carpeta y a sus subcarpetas. El resto de las carpetas del proyecto no se ven afectadas.
e No se puede conceder a un miembro del proyecto un acceso inferior a una subcarpeta de su carpeta
principal.
Autodesk recomienda conceder acceso de observador a los nuevos miembros de un proyecto de nivel de
carpeta y, a continuacion, asignar un mayor acceso a las subcarpetas, segin sea necesario.
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1. Proyecto en el que se asigna la funcién de observador al miembro del centro.

2. Lafuncién de observador se hereda automaticamente desde todas las carpetas de proyecto de ese
miembro, a menos que se especifique lo contrario.

3. Carpeta donde se asigna al miembro la funcién de Editor.

4. Las subcarpetas de (3) heredan la funcién Editor asignada al miembro.

e Se puede asignar una funcién a un miembro para una carpeta sin que se le asigne una funcién para el
proyecto en su conjunto.

Los nombres de las carpetas protegidas pueden ser visibles

Si un miembro tiene acceso a una carpeta de un proyecto, puede ver los nombres de todas las otras carpetas
del proyecto, incluso si no tiene permiso para ver el contenido de esas carpetas.

Importante: en este caso, si no quiere que el miembro pueda ver los nombres de las carpetas a las que no
tiene acceso, debe crear un proyecto independiente y almacenar esas carpetas en él.

1. Proyecto en el que se asigna la funcién de observador al miembro del centro.

2. Lafuncién de observador se hereda automaticamente desde todas las carpetas de proyecto de ese
miembro, a menos que se especifique lo contrario.

3. Carpeta donde se asigna al miembro la funcién de Editor.

4. Carpeta a la que solo tienen acceso miembros especificos. Sin embargo, todos los miembros del
proyecto pueden ver el nombre, aunque no puedan ver su contenido.

5. Una carpeta del mismo nivel que (4), también con acceso limitado, pero cuyo nombre también es
visible para todos los miembros del proyecto. Si no desea que los nombres de (4) y (5) sean visibles
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para otros miembros del proyecto, debe crearlas en un proyecto independiente (o moverlas a ese
proyecto).

En esta ilustracidn, las carpetas (4) y (5) se almacenan en un proyecto independiente para asegurarse de que
los miembros del proyecto (1) no pueden ver sus nombres.

Impacto de los grupos en la jerarquia de roles

Si un miembro tiene acceso a una carpeta como miembro individual y como parte de uno o varios grupos, la
funcién de nivel superior tiene prioridad para ese miembro.
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Proyecto en el que se asigna la funcidn de observador al miembro del centro.

La funcién de observador se hereda automaticamente desde todas las carpetas de proyecto de ese
miembro, a menos que se especifique lo contrario.

Carpeta donde se asigna al miembro la funcién de Editor.

Subcarpeta de (3) donde el miembro hereda la funciéon Editor.

Grupo en el que se asigna al miembro la funcidn Visor.

Grupo al que se asigna el miembro la funcién Administrador. Dado que esta funcién es mayor que la
del editor o visor, es el nivel de permiso efectivo del miembro para esta carpeta.

Crear un proyecto

Puede crear un proyecto desde Fusién o el cliente web de Fusién.

Antes de empezar

Es importante planificar con antelacién y pensar en el propésito del proyecto y quién tendra acceso.
Si un miembro del proyecto tiene acceso a una carpeta de un proyecto, puede ver los nombres de
todas las otras carpetas del proyecto, incluso si no tiene permiso para ver el contenido de esas
carpetas. Si esto supone un problema de privacidad, considere la posibilidad de crear un proyecto
independiente para las carpetas confidenciales. De esta forma, los nombres de carpeta solo estardn
visibles para los miembros de ese proyecto. Consulte la seccién Los nombres de las carpetas
protegidas pueden ser visibles, en proyectos.

El nimero maximo de miembros de un proyecto es 500. Si cree que el nimero de miembros puede
acercarse a esta cifra, considere la posibilidad de consolidar algunos miembros en grupos. Un grupo
cuenta como un solo miembro de un proyecto.

En Fusién
Crear un proyecto mediante el panel de datos

1.
2.

En la parte superior del panel de datos, haga clic en Nuevo proyecto.
Escriba el nombre del proyecto.

Crear un proyecto mientras se guarda un nuevo diseiio

También puede crear un proyecto en el cuadro de didlogo Guardar, mientras guarda un nuevo disefio.

NoukswNe

En la barra de herramientas, seleccione Archivo > Guardar.

En el cuadro de didlogo Guardar, introduzca un nombre para el disefio en el cuadro Nombre.
Haga clic en la flecha hacia abajo en el cuadro Ubicacidn.

Haga clic en Nuevo proyecto.

Introduzca el nombre del proyecto.

Haga clic en el nuevo nombre de proyecto.

Haga clic en Guardar.
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En el cliente web de Fusion

Solo los miembros del centro pueden crear proyectos con el cliente web de Fusidn. Pueden crear un nimero
ilimitado de proyectos. La persona que crea un proyecto es el administrador del proyecto.

1. Haga clic en el icono del cliente web de Fusién, . en la esquina superior izquierda del navegador
para mostrar una lista de proyectos en el centro.

En el lado derecho de la ventana, haga clic en Crear proyecto.

Escriba un nombre de proyecto.

Seleccione un avatar para el proyecto.

Haga clic en Crear proyecto.

vk wnN

Crear, renombrar y suprimir carpetas del proyecto
En Fusion
Crear una carpeta

1. Enun proyecto activo, haga clic en Nueva carpeta sobre el panel de datos.
2. Introduzca un nombre para la carpeta y pulse Intro.

ikl JMS - Team ~ o Q pre

Datos Fersonas |

| Mueva carpeta | {3}

Manually Created Joints -E]

~ .
o

Las carpetas del proyecto activo se muestran en primer lugar. Los archivos de disefio se muestran en ellas.
Haga doble clic en la carpeta para abrirla. Para subir un nivel o mas, haga clic en el nombre del proyecto, el
nombre de la carpeta o el icono de inicio cerca de la parte superior del panel de datos. Si la lista de rutas es
demasiado larga, se insertan unos puntos suspensivos "..." en la ruta. Haga clic en los puntos suspensivos
para ver toda la ruta y seleccione la ubicacion a la que desea desplazarse.

# .. Another run through

Fusion Tutorials
ECAD
Mechanical to ECAD

For making a tutonal
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Cambio de nombre de una carpeta

1. En el panel de datos, vaya a la carpeta cuyo nombre desea cambiar.
2. Haga clic con el botén derecho y seleccione Renombrar.
3. Introduzca el nombre de carpeta nuevo y pulse Intro.

Suprimir una carpeta

1. En el panel de datos, vaya a la carpeta que desea suprimir.
2. Haga clic con el botdn derecho del ratdn y seleccione Suprimir.

Nota: Solo puede cambiar el nombre de las carpetas o suprimirlas si dispone de los permisos correctos. Si es
necesario, péngase en contacto con el administrador del centro para obtener acceso.

En el cliente web de Fusion
Crear una carpeta

Vaya al proyecto o carpeta en el que desea crear una carpeta.
Haga clic en Nueva carpeta.

Escriba un nombre de carpeta.

Haga clic en Crear.

PWNPE

Cambio de nombre de una carpeta

1. Vaya ala carpeta cuyo nombre desea cambiar.
2. Haga clic con el botén derecho en una carpeta y seleccione Renombrar.
3. Introduzca el nombre de carpeta nuevo y pulse Intro.

Suprimir una carpeta

1. Vaya ala carpeta que desea suprimir.
2. Haga clic con el botén derecho en la carpeta y seleccione Suprimir.

Solo puede Crear, Renombrar o Suprimir carpetas si dispone de los permisos correctos. Si es necesario,
pongase en contacto con el administrador del centro para obtener acceso.

Trabajar con detalles del proyecto

Puede ver la informacidn del proyecto en la ficha Detalles del proyecto de la pagina de inicio del proyecto en
el cliente web de Fusién. Los administradores de proyectos pueden cambiar el nombre, la imagen y el tipo
del proyecto. También pueden administrar usuarios en un proyecto, asi como archivar, restaurar y suprimir
proyectos. Los administradores de proyectos y los usuarios con los permisos adecuados pueden transferir
proyectos entre centros.

Los administradores del centro pueden administrar proyectos y miembros del proyecto de las siguientes
formas. Puede:
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e Ver proyectos e informacidn de los proyectos.

e Filtrar los proyectos en funcidn de su estado.

e Transferir, archivar y restablecer proyectos.

e Suprimir proyectos archivados.

e Cambiar la funcidn de un usuario dentro de un proyecto.
e Crear grupos de usuarios en carpetas de proyecto

Ver detalles del proyecto en el cliente web de Fusién

1. En el cliente web de Fusidn, haga doble clic en un proyecto para abrirlo.
2. Haga clic en la ficha Detalles del proyecto de la derecha.

I Espresso Machine

Todos los proyectos b i
) Contenido Mismbras v Dermisns
» | Assets -
» . Engineering
" el =: I—
¥ 5 Espresso Machine R =
S
Hombre &
| Fastane ]
. [ S &
= "
» c F - E
] Mar 12, 2024 =
3 . -
= Mar 12, 2026
] Mar 12, 2026
¥ . Templat _
E Mar 12, 2024

Cambiar el nombre de un proyecto en el cliente web de Fusién

1. En el panel Detalles del proyecto, coloque el puntero del ratén a la derecha del nombre del proyecto
y haga clic en Renombrar

Detalles Actividad

Espresso Mac hine

e proyecto: Nivel de carpeta

2. Asigne un nombre nuevo al proyecto.
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Cambiar la imagen del proyecto en el cliente web de Fusion

1.

n el panel Detalles del proyecto, coloque el puntero del ratén sobre la imagen del proyecto y haga
clic en Editar.

Detalles Actividad

Seleccione una imagen disponible o seleccione Cargar una propia. Si utiliza su propia imagen, para
obtener los mejores resultados, debe ser cuadrada y tener al menos 100 x 100 pixeles. El tamafio
maximo del archivo es de 8 megabytes.

Cuando haya elegido una imagen o cargado la suya propia, haga clic en Actualizar.

Cambiar el nombre de un proyecto en Fusién

1.
2.

Haga clic con el botén derecho en el proyecto y seleccione Renombrar.
Asigne un nombre nuevo al proyecto.

Ver detalles del proyecto desde un dispositivo movil

Para ver datos y detalles del proyecto de Fusion en su dispositivo mévil:

N

Vaya a Mac App Store o Google Play Store.

Instale la aplicacidon gratuita de Fusidn.

Inicie sesién en la aplicacion con su ID de Autodesk (la misma cuenta que utiliza para iniciar sesién en
Fusion).

Seleccione el proyecto y el disefio.

Unirse a proyectos

Si aun no es miembro de un proyecto, puede solicitar acceso a él. Los administradores de proyectos
aprueban o rechazan las solicitudes de acceso.

Unirse a un proyecto

1.
2.

Haga clic en el proyecto al que desea unirse.
En el cuadro de didlogo Unirse al proyecto que se abre, haga clic en Solicitar acceso.



Administrar personas en proyectos

Invitar a personas a un proyecto

En el cliente web de Fusidn, vaya al proyecto al que desea invitar a personas. Opcional: Si desea
invitar a miembros a una carpeta especifica del proyecto, desplacese a esa carpeta.

2. Haga clic en la ficha Miembros y permisos.

1.

# > enl

Contenido [ Miembros y permisos (2) ] Paginas wiki

Puede asignar permisos en el nivel de proyecto, carpeta o subcarpeta. Mientras que los miembros con acceso a una carpeta especifica pueden ver toda la estructura de carpetas a la que pertenece, los

miembros solo pueden ver los datos incluidos en su carpeta asignada. Mas informacian

Afadir o buscar miembros y grupos
Q = Crear grupo

Nombre + Nivel de permiso
@ Admins (Grupo de admin.) - - - - -
- a-» s e -

3. Escriba los nombres, las direcciones de correo electrénico o los grupos de personas a los que desea
invitar, separados por comas.
# > Sandbox
onte Miembros y permisos
X

' S
=]

Enter member name, group or email to add to folder.

Atras

Puede introducir varios nombres. Si los nombres coinciden con los miembros del centro, Fusion los detecta y

rellena el cuadro en consecuencia.
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Puede introducir direcciones de correo electrdnico para personas que aun no forman parte del centro. Se
enviaran invitaciones a estas direcciones.

4. Haga clic en Afadir o pulse Intro para crear una lista de los invitados.
5. Haga clic en un nombre de la lista para abrir el panel de enfoque de la derecha.

# © Sandbox / \
r Miembros y permisos
B @ John Smith

£ lucy.smith@gmail.com sonalijoshi@acme.com » jehn.smith@acme.com

el de @
Nombre t Nivel de permiso
Members and groups in Team "Acme” Fu 3 ada directamente
@ John Smith No role
Nuevos miembros
& Lucy Smitt Museve 05/29/2017
& sonali Joshi Nusevo
Afadir a grupos
L 0
Nombre
@) rdmins
0 Everyor
@) Bosco Suppliers
@D Garrison Suppliers

\ [7)] Team /

1. En Funcién aplicada directamente, seleccione el nivel de permiso del nuevo miembro.

2. Opcional: Si se trata de un grupo individual, en Afiadir a grupos, seleccione un grupo al que afiadir la
persona.

3. Repita los dos pasos anteriores para los demas nombres de la lista.

Sugerencia: Puede seleccionar varios nombres en la lista y asignarles el mismo nivel de permisos
simultaneamente en el panel de enfoque.

Una vez asignados los niveles de permiso, los miembros se afiaden al proyecto (o a la carpeta del proyecto, si
ha seleccionado uno en el primer paso).

Cambiar o eliminar la funcién de un miembro del proyecto de nivel de carpeta

1. Vaya al proyecto de nivel de carpeta al que desea cambiarle una funcion.

2. Siesto es aplicable al proyecto en su conjunto, permanezca en el nivel superior (raiz) del proyecto. Si
se trata de una carpeta del proyecto, desplacese a esa carpeta.

3. Haga clic en la ficha Miembros y permisos.

4. Enlalista de miembros, haga clic en el nombre del miembro cuya funcidon desea cambiar. El panel de
enfoque se abre a la derecha.

5. En Funcidn aplicada directamente, seleccione un nivel de permiso para el miembro. Si desea
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eliminar todos los permisos del miembro, seleccione Sin funcién.
Nota: Si sube de nivel a alguien con acceso de Colaborador del proyecto a la funcién de Administrador del
proyecto, esa persona no podrd crear grupos ni transferir el proyecto.
Buscar miembros de un proyecto
1. En el cliente web de Fusidn, vaya al proyecto en el que desee realizar la busqueda.

2. Haga clic en la ficha Miembros y permisos.
3. Escriba el nombre de la persona o grupo que busca en el cuadro de busqueda.

# + assembly-fl

Miembres y permisos

& Adadir + Creargrupe

L]

Nombre *  wivel de parmisa
\dmins (Grupa de admin - s = . -
- - - -
-
- - -
Pendiente - T -
Pendiente - . - -
Pendiente - - .- -
Pendiente -— e
- - - -

qunnmgggg

Si el nombre coincide con un miembro del centro, Fusidn lo detecta y rellena el cuadro como corresponde.

4. Pulse Intro para mostrar los resultados, que incluyen el nombre y el nivel de permiso del miembro.

e assembly-fl

Miembros y permisos

H find. me@autodesk.com - ’ [ 7]

Nombre t  Wivel de permiso
User/Group from the folder “assembly-f1"

L Find Me Pendisnte - - -
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Organizar y buscar proyectos

Puede anclar proyectos para organizarlos.
Puede buscar proyectos por:

e Examinar la lista de proyectos que aparece en la pagina de proyectos
e Orden
e Filtrado

Bloquear y desbloquear proyectos

Puede anclar proyectos en los que esté trabajando o en los que esté interesado, para que pueda encontrarlos
rapidamente. Puede anclar cualquier proyecto abierto, asi como otros proyectos a los que pertenece.

En Fusion:

1. Abra el panel de datos.
Nota: Fusidn se actualiza gradualmente con la ficha Inicio, una nueva forma de desplazarse por
Fusién. La proxima vez que inicie Fusidon, compruebe si aln tiene acceso.

2. Enlalista de proyectos, coloque el puntero del ratén sobre el proyecto.

3. Haga clic en Bloquear.

il Enginesning Team o O X K aTPv .
Afras = SOLIDO SUPERFICIE N
) — a
TODOS LOS PROYECTOS ~ Nuevo proyecto DISENO ~ i A " &l [Ua-
= ()

CREAR = AUTOMATIZAR ~

ﬂ Engineering « NAVEGADOR e
PRCA @ (sin guardar) [O
5 Espresso Machine

[) {E Configuracion del documento
[> BB Vistas guardadas
> <& @Ml Origen

4. Para desbloquear el proyecto en cualquier momento, siga los mismos pasos, pero haga clic
en Desbloquear.

Una vez anclado un proyecto, un nuevo filtro adicional denominada ANCLADO estara disponible en la pagina
de proyectos.
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En el cliente web de Fusion:

1. Haga clic en el icono del cliente web de Fusidn, n en la esquina superior izquierda del navegador
para mostrar una lista de proyectos en el centro.

En la pagina Proyectos, haga clic en la ficha TODOS.

Coloque el puntero del ratdon sobre una fila del proyecto.

. G
Haga clic en Bloquear *.

vk wn

Para desbloquear el proyecto en cualquier momento, vuelva a hacer clic en el icono.

Administrar la lista de contenido del proyecto

Todo el contenido del proyecto estd disponible en la pagina Inicio del proyecto en el cliente web de Fusion.
Por defecto, el contenido de un proyecto se muestra en el siguiente orden:

e Carpetas, mostradas en orden alfabético

e Archivos, mostrados en orden alfabético

Puede cambiar la forma en que se muestra el contenido en los proyectos. En la parte superior derecha del
[ ] |

[ ] |
area de contenido del proyecto, haga clic en los iconos de Vista de lista y Vista de rejilla para
cambiar entre ambas opciones.

Buscar contenido
Se pueden buscar archivos mediante caracteres o palabras incluidos en los nombres de archivo, asi como en

el contenido. Haga clic en el icono de busqueda ubicado en la parte superior derecha de la barra de
navegacion y escriba las letras, los caracteres o las palabras que desee buscar.

Filtrar proyectos.

Por defecto, los proyectos se agrupan en los siguientes filtros: TODOS, DE MI PROPIEDAD Y COMPARTIDO
CONMIGO.

Haga clic en DE MI PROPIEDAD para ver todos los proyectos que ha creado y acceder a ellos, y

en COMPARTIDO CONMIGO para ver todos los proyectos a los que le han invitado.

Si selecciona un filtro, la proxima vez que inicie sesidn, la vista por defecto cambiara al filtro que ha
seleccionado.
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En Fusién, puede filtrar la lista de proyectos mediante el campo Filtro de la parte inferior del panel de datos.
El filtro busca nombres y descripciones de proyecto. El filtrado se inicia cuando se introduce un caracter en el
campo Filtro. Puede filtrar con cualquier elemento, desde un solo cardcter hasta varias palabras.

Para borrar el filtro, haga clic en el botdn Borrar al final del campo Filtro o suprima el texto del filtro.

TODOS LOS PROYECTOS w

Lamp_project

Nuevo proyecto

Lamp project after review

Original lamp project

Lamp %

Si ninguln proyecto o descripcidn cumple los criterios del filtro, todos los proyectos se ocultaran.
Ordenar los proyectos y el contenido

Puede ordenar los proyectos por nombre de proyecto (Nombre), creador (Propiedad de) y fecha de creacidn
(Creado el). Para ordenar la lista de proyectos, haga clic en el encabezado de columna de la fila de
encabezados ubicada sobre la lista de proyectos.

Puede ordenar los archivos y las carpetas del proyecto por los siguientes criterios:

e Nombre de archivo (Nombre)

e Elusuario que lo ha cargado (Propietario)

e Tipo de archivo (Tipo)

e Tamano de archivo (Tamafio)

e Lafecha de la tltima actualizacién (Ultima actualizacién)

Nota: las carpetas y los archivos se ordenan por separado. Por ejemplo, si se ordenan por propietario, las
carpetas se muestran por orden alfabético del propietario (ascendente o descendente). Los archivos también
se muestran por orden alfabético del propietario (ascendente o descendente). Las carpetas siempre
apareceran antes que los archivos.
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En la vista de lista, estos criterios se encuentran en la fila de encabezado de la lista de contenido. Haga clic en
cualquier encabezado de columna para ordenar el contenido.

Nombre »

En la vista de rejilla, seleccione un criterio en el menu desplegable Ordenar.

Ordenar por | Mombre b | % MNueva carpeta =

Tamafio

Ultima actualizacion

Seguimiento de la actividad del proyecto

Existen varias formas de realizar un seguimiento de las actualizaciones del proyecto en el cliente web de
Fusién:

e Ver el registro de actividades.

e Seguir proyectos para obtener alertas.

e Configurar notificaciones por correo electrénico para tipos especificos de actividades en los
proyectos.

Puede utilizar los siguientes elementos para recibir notificaciones de alerta sobre todas las actualizaciones de
un proyecto. Por defecto, seguird un proyecto que haya creado o al que se haya unido. Esto significa que
puede recibir alertas para todas las actividades del proyecto. Estas incluyen nuevas publicaciones,
actualizaciones y comentarios (incluidas menciones en redes sociales) sobre el contenido del proyecto.

Ademas, puede empezar a seguir un elemento de forma implicita cuando:

e Otro usuario le mencione en un comentario en redes sociales.
e Cargue un archivo.
e Publique un comentario sobre un elemento.

Seguir y anular el seguimiento de un proyecto

En la vista Proyectos del cliente web de Fusion:

A
1. Coloque el puntero del ratén sobre el proyecto y haga clic en Seguir l*;' .
2. Paradejar de seguir el proyecto, repita el primer paso.
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Actividad

La actividad a nivel de centro y proyecto esta disponible en el panel Detalles del proyecto, en el lado derecho
de la ventana del cliente web de Fusion. En esta informacion se incluye:

e Nuevos miembros del proyecto

e Cambios realizados en el tipo de proyecto

e Nuevo contenido

e Comentarios sobre el contenido del proyecto

1. En el cliente web de Fusidn, haga clic en un proyecto para abrirlo.
Haga clic en la ficha Detalles del proyecto de la derecha.
3. En el panel que se abre, haga clic en la ficha Actividad.

N

Espresso Machine

g

Espresso PCB

4. Haga clic en un elemento relacionado con el contenido del panel para abrir el archivo.

Alertas

Las alertas incluyen elementos que requieren atencion o una accidn. Apareceran alertas si necesita aprobar
una solicitud de miembro o cuando se le afiada o invite a un nuevo proyecto. El nimero de elementos a los
gue debe prestar atencidn se indica junto al icono Alertas. Ademas, puede recibir alertas de proyectos que
sigue.

Para ver y administrar las alertas, haga clic en el icono de Alertas para abrir el panel de Alertas.
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En el panel Alertas, puede:

e Marcas alertas como leidas.
e \Ver todas las alertas.
e Ver alertas no leidas.

Notificaciones de correo electronico para proyectos

Ademads de recibir alertas en el cliente web de Fusidn, tiene la opcidn de recibir notificaciones por correo
electrdénico para tipos especificos de actualizaciones dentro de un proyecto. Entre las actividades para las que
puede administrar notificaciones por correo electrénico se incluyen:

e Proyectos: actualizaciones de nivel de proyecto como, por ejemplo, solicitudes de unién y detalles de
los cambios realizados en el proyecto.

e Datos: nuevos archivos y carpetas, actualizaciones de contenido, nuevas versiones de los archivos y
menciones de su nombre por parte de un miembro del proyecto.

Estos pardmetros se aplicardn a todos los proyectos que sigue. Por ejemplo, si desactiva las notificaciones de
correo electrdnico para los cambios en los detalles del proyecto, no recibira notificaciones de correo
electrdnico para los cambios en los detalles del proyecto en ninguno de los proyectos que siga.

Administrar las notificaciones de correo electrénico

1. Haga clic en Mi perfil.

Haga clic en Configuracion.

3. Haga clic en el botdn Enviar notificaciones de correo electrénico para activar las notificaciones de
correo electronico.

4. Seleccione el tipo de actualizaciones para el que desea recibir notificaciones por correo electrénico.

N

O Enviar notificaciones por corren electrénico Enviar notificaciones por correo electronico

Desactivar las notificaciones de correo electronico:

1. Haga clic en Mi perfil.

Haga clic en Configuracién.

3. Haga clic en el botdn Enviar notificaciones de correo electrénico para desactivar las notificaciones
de correo electrdnico.

N

Seguimiento de la actividad del proyecto

Los administradores de proyectos pueden transferir proyectos a un centro diferente; por ejemplo, si un
equipo nuevo o diferente va a trabajar en el proyecto. Utilice el cliente web de Fusion para ello.
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Cosas que debe saber antes de empezar
Proyectos no admitidos para transferencia

e Proyectos de nivel de carpeta
e Proyectos con configuraciones
e Proyectos de Fusién Manage Extension

Notas de transferencia generales

e Debe ser administrador del centro de origen para transferir proyectos desde él.
e Debe ser miembro del centro de destino. El acceso de colaborador del proyecto al proyecto de
destino no es suficiente.
e Indique a los miembros del proyecto que esta a punto de transferir el proyecto y que deben guardar
su trabajo y no pueden trabajar con ninguno de los datos del proyecto durante la transferencia.
e El proyecto transferido conservara su nombre y se desplazara al nuevo centro. Ya no se podrd
acceder a él en el centro antiguo.
e Las pdginas wiki se transferiran y seran accesibles para todos los miembros del proyecto,
independientemente de los permisos de carpeta.
e Siun proyecto contiene datos creados con aplicaciones de terceros, asegurese de conectar el centro
de destino a las mismas aplicaciones de terceros. Puede hacerlo antes o después de la transferencia.
e Losvinculos compartidos con el proyecto de origen se quedan obsoletos. Debera volver a crear los
vinculos al proyecto recién transferido.
e Se transferirdn el resto de los datos, a excepcidon de lo siguiente:
o Cualquier cambio sin conexidén que esté en curso.
o Datos eliminados en Papelera; si desea transferir estos datos, restaurelos antes de
transferirlos.

Iniciar la transferencia

1. Enelcliente web de Fusion, haga clic en el icono de Fusidn n en la esquina superior izquierda del
navegador, para mostrar una lista de proyectos en el centro.

2. Coloque el puntero sobre el extremo derecho de la fila que contiene el proyecto que desea transferir
y haga clicen el .

Todos los proyectos v

Mombee +

Assets System Mar 15, 2024 nivol de carpeta

Fasteners Destination Hub Fob 23, 200 mivel de carpets

Ene5, 2023 Nivel de carpets

]

g
o
3
-
<

HEN - AW
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3. Enel menu desplegable, seleccione Transferir para abrir el cuadro de didlogo Transferir proyecto.

Lea la informacién de requisito previo y haga clic en Continuar.

5. Cuando se le solicite un destino, seleccione el centro al que desea transferir en el menu desplegable
y haga clic en Continuar.

s

Transferir proyecto

Equipo de arlgen

6. Cuando se le solicite confirmar, haga clic en Si para confirmar y, a continuacién, haga clic Aceptar
para cerrar el cuadro de dialogo Transferir proyecto.

7. Pera comprobar el estado de la trasferencia, haga clic en Estado de tarea en la parte superior
derecha de la ventana el cliente web de Fusion.

C/ Moving Projects to
4 Coer - tem

.

2019

2019

Barrar todos los trabojos completados

022 Cerrado

8. Sitiene otros proyectos que transferir, repita estos pasos.

No es necesario esperar a que finalice una transferencia antes de iniciar otra.
Después de la transferencia, si aparece algun aviso sobre las referencias a otros componentes o disefios,
puede resolverlo en el siguiente procedimiento.
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Transferir datos de referencia

Si transfiere un proyecto que hace referencia a ensamblajes o disefios independientes, no se transfieren
automaticamente. Las referencias seguirdn funcionando, pero los datos de referencia seran de solo lectura.
No podra realizar cambios en estos datos desde el proyecto de destino a menos que siga estos pasos.

1. Unavez m3s, en el cliente web de Fusidn, haga clic en el icono de Fusién n en la esquina superior
izquierda del navegador para mostrar una lista de proyectos en el centro de origen.

2. Transfiera todos los proyectos de referencia al mismo centro de destino en el que se transfirid el
primer ensamblaje.

3. Enla parte superior derecha del cliente web de Fusidn, haga clic en el icono de perfil y seleccione el
centro de destino para cambiar a él.

L 4

¢ ha Indciado sesidn er

o Source Hub Pordef.
e

u ‘

4. Compruebe que todos los proyectos se hayan transferido correctamente al centro de destino.

5. En Fusidn, abra el proyecto que transfirié inicialmente, realice un pequefio cambio sin importancia
(por ejemplo, ocultar y volver a mostrar un componente) y guardelo. De este modo se actualizan
todos los datos de Usa y Usado en del proyecto. Hasta que lo haga, el proyecto transferido no
mostrara ninguna informacién en Usa y Usado en.

258 Hub - Team Explore v o0 n

Datos Personas

&  Projects L3

g i@ Espresso Machine )
Or‘

Espresso Machine
on

Adua nfe s a5t editando par
Team Explore

Uttima actualizacian 8812024 11:56 AM
por

Usado

[ Connector \ F
* Diseiic estndar de Fusion »

Connacton 70

Diseiio estindar de Fusion

Cantrols ¥
'}'@- Disaflo estndar de Fusie )

L]

cup

™' | Diseiio estandar de Fusion

ﬁ Esprenso PCE \

Deseiio estindar de Fusin i
Frother e
Diefle estandar de Fusson j -
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6. Repita el paso anterior para los dibujos a los que haga referencia el proyecto transferido.
Ahora deberia poder trabajar en el ensamblaje transferido como lo haria normalmente.
Reemplazar referencias a datos que no desea transferir

En el procedimiento anterior se explicaba cémo transferir los datos a los que hace referencia el ensamblaje
principal. Sin embargo, en algunos casos, puede que no desee transferir estos datos fuera de su centro de
origen. Para solucionar este problema, guarde una nueva copia de los datos de referencia en el centro de
destino y haga referencia a este cajeado en lugar del original.

1. En Fusién, abra el proyecto que acaba de transferir.
2. En el navegador, haga clic con el botén derecho en el elemento de referencia que no desea transferir
y seleccione Abrir.

pom
D © il Bocel
D © i co
D © (3 Mains
Pe® or
D@ () un
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D @b wael :
D o@D o -
bode al';z
D © @ wefe
DD ok

pDede o° e v
pede v onen

D ® (b Hoses
Do s8BA

pede H

# 8

3. Haga clic en Archivo > Guardar como y guarde una copia del elemento en un proyecto del centro
donde se almacena el ensamblaje principal.

4. Opcional: Al guardar, modifique el nombre para identificar facilmente la copia.

5. Vuelva al proyecto que acaba de transferir.
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En el navegador nuevamente, haga clic con el botén derecho en el elemento de referencia que no
desea transferir y seleccione Reemplazar componente. En el cuadro de didlogo de advertencia que
se abre, haga clic en Continuar

En el cuadro de didlogo Reemplazar componente, desplacese hasta la copia guardada y haga clic

en Reemplazar.

Repita estos pasos para cualquier otro elemento al que no desee transferir.

Sugerencia: También puede utilizar el cliente web de Fusidon en el centro de origen, copiar
componentes en un proyecto, transferir ese proyecto al centro de destino y, a continuacion,
reemplazar los componentes del ensamblaje principal.

Guarde el ensamblaje principal.

Trabajar con paginas wiki

Utilice paginas wiki para compartir informacidn con todos los miembros de un proyecto; por ejemplo, la
finalidad del proyecto, los objetivos, la secuencia temporal o cualquier otra cosa que desee compartir con
otros miembros. Todos los miembros del proyecto pueden ver las paginas wiki, independientemente de los
permisos. Solo pueden modificarlos los miembros que tengan permisos de editor o superiores en la carpeta

raiz del proyecto.

Ver o editar una pagina wiki

1.

En el cliente web de Fusidn, haga clic en el icono de Fusién n en la esquina superior izquierda del
navegador, para mostrar una lista de proyectos en el centro.

o Machinel

Todos los proyectos

» ‘ Entitlements testing ntenide Miembros y permisos (2)

3 ‘ enu Todos los miembros del proyecto pueden ver las paginas wiki, independientemente de los permisos de carpeta. Los miembros gue tengan permisos

) ‘ ESP

3 ‘ ESP-1
Oltima
3 ;. Espresso Machinel e
‘ ESP_JANL

*,  Fasteners

vk wnN

v # » Espresso Machinel Paginas wiki

Paginas wiki e

-
ry

de editor o superior en la carpeta rafz del proyecto pueden modificarlas. Mas informacién

actualizacién

s13eh0.d 18P s2iE1E0

Timeline Team Explore Team Explore Jul 29, 2024

Project Purpose Team Explore Team Explore Jul 26, 2024

. Fasteners

<f

En la lista de proyectos de la izquierda, haga clic en el proyecto cuyas paginas wiki desea ver.
Haga clic en la ficha Paginas wiki.

Haga clic en una pagina wiki de la lista para verla.

Para realizar cambios en la pagina wiki, en el editor, haga clic en Editar.
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# > Espresso Machinel Paginas wiki

Contenido Miembros y permisos Paginas wiki

Current milestones for this project are as follows

Date Mame Description

. Subrmit design proposal to product
03, November 1 |Initial proposal an prap I

03, Hovember _ R .
. Apply iteration [Apply design feedback

Second Submit revised proposal to product

OWners

Crear una pagina wiki

1. En laficha Paginas wiki, haga clic en Nueva pagina wiki.
Se abre el editor wiki.

# > Espresso Machinel > Paginas wiki

Contenido Miembros y permisos Paginas wiki

Publicar

Introducir titulo

* Q byl = mEME=E Q2 = =¥
Normal - | Font - | Size - B I U S |x v A-RA-T, |z = JE

Enter tesxt here

2. Escriba un titulo y texto; utilice las herramientas de formato segln sea necesario.
3. Cuando haya terminado, haga clic en Publicar.
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Mover, copiar o suprimir una pagina wiki

1. En la ficha Paginas wiki, seleccione las paginas individuales con las que desea trabajar o haga clic en
el cuadro situado junto al encabezado de la columna Titulo para seleccionar todas las paginas.

# > Espresso Machinel > Paginas wiki

Contenido  Miembros y permisos  Paginas wiki

Todos los miembros del proyecto pueden ver las paginas wiki, independientemente de los permisos de carpeta. Los miembros
que tengan permisos de editor o superior en la carpeta raiz del proyecto pueden maodificarlas. Mas informacion

saneen

Oltima 2

actualizacién E

Timeline Jul 29, 2024 A
Project Purpose = Jul 26, 2024

Los iconos de Mover E—', Copiar Li y Suprimirm se muestran encima del encabezado de Titulo.

2. Para mover 2 o copiar Ki una pagina wiki, haga clic en el icono correspondiente y seleccione un
destino en el cuadro de didlogo que se abre.

3. Para suprimir una pagina wiki, haga clic en m y, a continuacion, haga clic en Suprimir en el cuadro de
didlogo de confirmacién que se abre.

Archivando, restableciendo y supresién de proyectos

Los administradores de proyectos pueden archivar proyectos si ya no desean trabajar con ellos, no desean
gue los miembros del proyecto puedan acceder al mismo o desean suprimir el proyecto.

Los proyectos archivados estan disponibles para los administradores de proyectos en el filtro ARCHIVADO. El
administrador debe restablecer un proyecto archivado para reanudar el trabajo en él. Los permisos no se

guardan al archivar un proyecto, por lo que se deben volver a crear después de una restauracion.

Los administradores del centro pueden archivar y restablecer proyectos desde la ficha Proyectos de la
consola del administrador.

Archivado de un proyecto
Desde el panel de datos de Fusion:

1. Haga clic con el botén derecho en el proyecto.
2. Haga clic en Archivar.
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3. Cuando se abra el cuadro de didlogo Archivar proyecto, haga clic en Archivar.
Desde el cliente web de Fusion:

1. En la pdgina Proyectos, seleccione el proyecto.

2. Coloque el cursor sobre la fila del proyecto.

3. Hagaclic en la flecha desplegable y seleccione Archivar.

El proyecto solo estara disponible con el filtro ARCHIVADO.
Los miembros del proyecto ya no podrdn acceder a los proyectos archivados.

Restaurar un proyecto

En el cliente web de Fusion:
1. Enla pdagina de Proyectos, seleccione el filtro ARCHIVADO.
2. Coloque el cursor sobre la fila del proyecto.
3. Hagaclic en el botdon Restaurar.

El proyecto estard disponible en todos los filtros pertinentes.

Suprimir un proyecto

La supresion de un proyecto es una forma de liberar espacio de almacenamiento. Los administradores del
centro pueden suprimir proyectos archivados. Para suprimir un proyecto, primero debe archivarlo.

En el cliente web de Fusion:

1. Enla pdagina de Proyectos, seleccione el filtro ARCHIVADO.
2. Coloque el cursor sobre la fila del proyecto.
3. Haga clic en el botdén Suprimir.

También puede:

1. Enla consola de administracidn, cambie a la ficha Proyectos.
2. Busque el proyecto, coloque el cursor sobre él > Archivar. Si lo prefiere, puede filtrar proyectos
mediante Mostrar > Archivado para buscar el proyecto archivado que desea suprimir.

Todo

Creado| i
Activo

I=

Arcnivaao

(]

3. Haga clic en Suprimir > Suprimir en el cuadro de didlogo de confirmacion.
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Proyectos heredados

En Fusién, un proyecto es un espacio de trabajo compartido para equipos de personas que trabajan
conjuntamente en un proyecto para almacenar, organizar y administrar todos los datos de disefo
relacionados.

Los proyectos le permiten controlar quién tiene acceso a datos de disefo especificos. Cada proyecto contiene
sus propios miembros a los que se les asignan funciones del proyecto. Los miembros del proyecto pueden
compartir y acceder a datos de disefio, hablar sobre los retos y los éxitos y mantenerse al corriente sobre la
actividad mas reciente en el proyecto.

En un proyecto, puede:

e Invitar a personas a unirse un proyecto. Esto puede incluir recursos internos, clientes u otros grupos
que colaboren con usted en el proyecto.

e Cargar y compartir contenido de proyectos, incluidos archivos de disefio, documentacion, imdagenes,
animaciones, videos, etc.

e Ver, explorar, seccionar, descomponer y medir un disefio y sus piezas.

e Cargar contenido del proyecto.

e Cambiar a diferentes versiones del contenido.

e Realizar comentarios en el contenido del proyecto y responder a los comentarios.

e Ver archivos de disefio 2D y 3D.

e Mantenerse al dia con actualizaciones de contenido, los comentarios de revisiéon y los nuevos
integrantes del proyecto a través de la fuente de actividad.

e Crear diferentes tipos de proyecto con diversos niveles de privacidad.

e Asignar diferentes funciones del proyecto a los miembros del proyecto.

La funcién del miembro del proyecto determina las acciones que puede realizar en el proyecto.

Datos del proyecto

Puede cargar, ver, compartir, revisar y actualizar muchos tipos de contenido en el proyecto. Puede cargar
carpetas, archivos de disefio, ensamblajes, archivos de Office y archivos multimedia. Al actualizar el
contenido, se mantienen las versiones y se pueden ver las diferentes versiones de un archivo. El cliente web
de Fusion permite ver mds de 50 formatos de archivo de disefio 2D y 3D, incluidos los de Autodesk,
Solidworks, CATIA, Pro-E, Rhino y NX.

Unirse y dejar proyectos heredados

Los miembros del centro pueden unirse a cualquier proyecto abierto. También pueden solicitar unirse a un
proyecto cerrado. Los administradores del proyecto aprueban o rechazan las solicitudes de unién a un
proyecto cerrado. Todos los miembros del centro pueden ver los proyectos abiertos y cerrados.

Unirse a un proyecto abierto en Fusion

1. Haga clic en el proyecto al que desea unirse.
2. Haga clic en Unirse al proyecto.



DARCO

desde 1988

Unirse a un proyecto cerrado en Fusion

1. Haga clic en el proyecto al que desea unirse.
2. Haga clic en Solicitar acceso.

Abandonar un proyecto en Fusion
Desde un proyecto activo

1. Haga clic en la ficha Personas de un proyecto activo.

2. Coloque el cursor sobre el icono del miembro del proyecto
3. Cuando el icono cambie a Abandonar, haga clic en el icono.

Desde la lista de proyectos

1. Coloque el cursor sobre el proyecto que desea abandonar.
2. Haga clic con el botdn derecho del ratdn y seleccione Abandonar.

Unirse a un proyecto abierto en el cliente web de Fusion

1. Haga clic en el proyecto al que desea unirse.
2. Haga clic en Unirse al proyecto.

Unirse a un proyecto cerrado en el cliente web de Fusion

1. Haga clic en el proyecto al que desea unirse.
2. Haga clic en Solicitar acceso.

Abandonar un proyecto en el cliente web de Fusion

1. Coloque el cursor sobre el icono Unirse al proyecto del proyecto que desea abandonar.

. . '] W
2. Al colocar el cursor sobre el icono, este se convierte en un icono de Abandonar proyecto.

A& %
P

3. Hagaclic en el icono Abandonar proyecto.
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Centros

Un centro es un sitio de Fusidn donde el equipo colabora en disefios y proyectos. Lo crea un administrador y
contiene disefios y dibujos de Fusién, archivos CAD de otros formatos, pdginas wiki y mucho mas. Puede
acceder al centro desde cualquier lugar donde tenga acceso a Internet, ya sea directamente a través de
Fusion o mediante el cliente web de Fusion.

Debe ser parte de un centro para poder utilizar Fusidon. Desde un centro, puede compartir vinculos con
colaboradores, incluso aunque no formen parte del centro, para que puedan revisar, anotar y comentar los
disefios.

Puede ver el nombre del centro en el que esta trabajando en la parte superior izquierda de Fusién o el cliente
web de Fusion.

B Autodesk Fusion

sus[Red team |~ o o0 xXx@E k-

TODOS LOS PROYECTOS ~ Muevo proyecio

i E Mis datos reclentes

Una lista dende 52 especifica aguello @n ie gue ha
Trabsjade redenlements H

B Default Project
B Tris comes with Fusion and

-
]
tored until you create of jon another . > ﬂ Pracantation
E FMEParformance > n P
S

fl Fresentation

n Presentation 2

S SN SN N N SN S 2

1. Fusidn
2. Elcliente web de Fusion

Todo el trabajo en un centro se realiza en el contexto de un proyecto. Los miembros pueden trabajar en

varios proyectos. Los miembros tienen una funcion definida en el centro y una funcion diferente en cada
proyecto al que pertenecen.

Cambiar entre centros

Si pertenece a varios centros, puede alternar entre ellos mediante el conmutador de centros.


https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=GUID-D28CA076-F78E-41FC-8F97-98F311B1D01C
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Invited to

Hubs that you are a member of

i
(2 oo |
©

360 CXD (RC)

o Find hubs e.‘ilqn Out

1. Sesidn iniciada en: centro en el que esta trabajando actualmente.

2. Invitado a: centros a los que ha sido invitado, pero a los que aun no ha accedido.

3. Centros de los que es miembro: centros a los que ha accedido al menos una vez.

4. Buscar centros: busque centros disponibles a los que pueda unirse.

5. Cerrar sesion (solo el cliente web de Fusidn): cierre la sesion del cliente web de Fusion.

Acceda al conmutador de centros en Fusion

1. Abra el panel de datos i
2. Haga clic en el nombre del centro en la parte superior del panel de datos para abrir el conmutador de

centros.

™ Sin titule (Red team) - Autodesk Fusion - Release Candidate

[ﬂ: Red team v] i Q

f_ff”’_f—”ﬂf

Acceda al conmutador de centros en el cliente web de Fusion

e Haga clic en el perfil en la esquina superior derecha de la pagina.

Se abre el conmutador de centros.
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Abandonar un centro

Cuando colabora con otros usuarios, es posible que se haya unido a varios centros. Puede abandonar un
centro si ya no necesita acceder a él. Cuando abandona un centro, su cuenta aparece como inactiva y el
administrador del centro puede volver a activarla.

No puede salir de un centro si se da alguna de las siguientes situaciones:

e Essu sitio predeterminado.
e Es propietario del centro.
e Esel Unico administrador del centro.

Abandonar un centro desde Fusion

Abra el panel de datos.

Haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al nombre del centro.

Haga clic en el icono Abrir en la web junto a cualquier nombre de centro.

Siga los pasos del siguiente procedimiento, Abandonar un centro mediante el cliente web de Fusién.

PwnNPE

o O X

Abrir en la Web

v 2

R

Crear un eg LIpo O unmrse a una

Abandonar un centro mediante el cliente web de Fusion

1. Haga clic en el botdn Perfil de usuario— en la esquina superior derecha del cliente web
de Fusidn.
2. Haga clic en Configuracion.
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Se ha iniciado sesion en

‘%J Por def...

F  Instalar Desktop Connector para Fusion

3. Haga clic en Abandonar en el centro que desea abandonar.

Su configuracion

CONFIGURACION VISTA PRELIMINAR

Configurar equipos

Nombre del equipo Funcién Estado del equipo

USER Active WALOR POR DEFECTO

Abandonar equipo

ADMIN Active

PROPIETARIO

Después de salir de un centro, si desea volver a unirse, pongase en contacto con el administrador del centro
y pidale que le vuelva a activar como miembro de este.
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Administrar centros
Los administradores de centros controlan las propiedades del centro, como:

e Nombre

e Acceso

e Miembrosy funciones

e Capacidad de uso compartido

La administracion de miembros y funciones incluye:

e Invitacidén de personas al equipo.

e Trabajar con invitaciones pendientes.

e Trabajar con invitaciones enviadas.

e Cambiar la funcién de miembro del centro.

e Cambiar la activacién de un miembro del centro.

Funciones

Puede tener usuarios con diferentes permisos o funciones en el centro.

Las funciones se aplican a dos niveles: equipo y proyectos. Las funciones determinan lo que un miembro
puede hacer en el centro y en un proyecto.

A los miembros se les asignan diferentes funciones en el centro y en los proyectos. Una funcidn determina lo
gue un miembro puede hacer en el centro. Del mismo modo, las funciones del proyecto determinan lo que
un miembro puede realizar en un proyecto.

Existen tres funciones disponibles en el centro:

e Administrador del equipo
e Miembro del equipo
e Colaborador del proyecto
La funcion del centro determina:
e Sise pueden crear proyectos.
e Lostipos de proyectos que se pueden visualizar y a los que puede accederse y unirse.

e Sise le puede asignar una funcién de administrador en el centro o un proyecto.

Por lo general, los usuarios internos de una organizacidn se afiaden como miembros del equipo y a los
usuarios externos se les invita como colaboradores del proyecto en el centro.

Colaboradores del proyecto (proyectos de nivel de carpeta)
Los colaboradores del proyecto pueden realizar las siguientes acciones en un proyecto:

e Trabajar con contenido segun su funcion del proyecto.
e Invitar a otros usuarios a un proyecto.
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Colaboradores del proyecto no pueden:

e Ver otros proyectos, acceder a ellos o unirse a ellos

o Crear proyectos.

e Ver proyectos de los que no formen parte.

e Aunque se suban a la funcién de administrador de proyectos, no pueden crear grupos ni transferir
proyectos

Miembros del equipo (proyectos de nivel de carpeta)

Ademads de todo lo que pueden realizar los colaboradores del proyecto, los miembros del equipo también
pueden:

e Solicitar unirse a proyectos de los que no son miembros
e Crear proyectos en el centro.

e Invitar a otros usuarios a los proyectos.

e Trabajar en proyectos segun su funcion del proyecto.

Colaboradores del proyecto (proyectos heredados)

Los colaboradores del proyecto pueden ser miembros de proyectos cerrados y secretos, y pueden realizar lo
siguiente en un proyecto:

e Trabajar con contenido segln su funcidon del proyecto.
e Invitar a otros usuarios a un proyecto.

Colaboradores del proyecto no pueden:

e Ver proyectos abiertos, o acceder, unirse o recibir una invitacion a ellos.
o Crear proyectos.

e Ver proyectos de los que no formen parte.

e Subir al nivel de administrador de proyectos

Sin embargo, un Administrador del equipo puede cambiar la funcidn de un usuario del proyecto de
Colaborador del proyecto a Miembro del equipo.

Miembros del equipo (proyectos heredados)

Ademas de todo lo que pueden realizar los colaboradores del proyecto, los miembros del equipo también
pueden:

e Ver proyectos abiertos y acceder a ellos.

e Ver todos los proyectos cerrados y solicitar unirse a ellos.
e Crear proyectos en el centro.

e Invitar a otros usuarios a los proyectos.

e Asignarse con la funcién Administrador del equipo.

e Asignarse con la funcién Administrador del proyecto.

e Trabajar en proyectos segun su funcion del proyecto.
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Crear un centro

Los administradores crean centros en los que se almacenan los datos y los proyectos. Normalmente, como
administrador, lo hace inmediatamente después de comprar licencias de Fusidon para los miembros del
equipo y, a continuacion, invitarlos al centro. Esto se describe en Introduccion para administradores. Solo se
puede crear un centro.

Sin embargo, puede haber ocasiones en las que desee crear y administrar centros adicionales; por ejemplo,
para una organizacion grande con varios grupos que trabajan en dreas separadas no relacionadas. Para ello,
siga estos pasos:

1. Elija a alguien del centro que ya ha creado y conviértalo en administrador del centro.Nota: Esta
persona debe realizar ahora los pasos restantes de este procedimiento.

2. Pida al nuevo administrador que siga los pasos de creacién del centro en Crear un centro (nuevo
administrador).

3. Solicite al administrador que le invite al centro y convierta en administrador, como se describe
en Administrar miembros y funciones del centro.

Ahora puede administrar el centro e invitar a otras personas a él.

Administrar su centro

Si es administrador de un centro, puede controlar muchos aspectos del centro y sus miembros en la
ficha Configuracidn del centro.

Acceder a configuracidn del centro

1. Acceda al centro con el cliente web de Fusién.

2. Hagaclicenel — de su perfil en la esquina superior derecha de la pagina.
3. Hagaclic en Admin.

4. Haga clic en la ficha Configuracion del centro.

Editar el nombre del centro
1. Enlaseccion Nombre del centro de la ficha Configuracidn del centro, haga clic en Editar.

2. Especifique el nuevo nombre.
3. Haga clic en Guardar.

Su configuracién

figuracion del equipo Miemb

Nombre del equipo

(f—" o . é_:v::‘: Connector para Fusion
< \ 4
Uso compart ¢

;\“‘N T il “3/

Permitir el uso compartido de arch


https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=GS-GET-STARTED-ADMIN
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=GS-CREATE-HUB-INVITE-MEMBERS
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=GS-CREATE-HUB-INVITE-MEMBERS
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=GUID-C44BE511-2BD2-44EA-878F-A27C2357BD5D
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Activar o desactivar el uso compartido de archivos
Puede permitir que los miembros del centro compartan vinculos a disefos.

1. Enlaseccidon Uso compartido de archivos de la ficha Configuracién del equipo, haga clic en Editar.

~

Activelo o desactivelo segln sea necesario.
3. Haga clic en Guardar.

Uso compartido de archivos

A

Permitir el uso compartido de archivos para todos: Si -~
@ Haga clic en Editar para cambiar los permisos de uso compartide Z

<

© ~
© Desactiv

Cancelar

W
Uso compartido de archivos

1tir el uso compartido de archivos para todos
. . artir archiv

VNI e Y

v0s con todos los miembros

compart

Cuando se desactiva el uso compartido de archivos, los vinculos de los archivos compartidos anteriormente
se desactivan hasta que se vuelva a activar el uso compartido de archivos. Esto se aplica a cualquier persona
gue intente abrir los vinculos, incluidos los miembros del centro.

Modificar la configuracién de invitacién

En la seccion Acceso de la ficha Centro del equipo controle lo que sucede cuando se invita a nuevos

miembros del centro.
Acceder

Especifique como se invitara a los nuevos miembros del centro.

( No se requiere la aprobacion del administrador Vv )

() Activa la configuracidn avanzada para los miembros de los dominios inferiores.

Dominio Aprobacion automatica @)
@ssttest.net ®
@gmail.com

@hotmail.com

Afadir dominio

Disponible para unirse )
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Algunas de las opciones son:

e Solo con invitacidon del administrador. Solo un administrador puede invitar a nuevos miembros al
centro.

e Aprobacion del administrador necesaria. Cualquier miembro puede invitar a un nuevo miembro del
centro, pero el administrador debe aprobar al nuevo miembro.

e Aprobacion del administrador no necesaria. Los miembros existentes pueden invitar a nuevos
miembros al centro sin la aprobacién del administrador.

En Activa la configuracion avanzada para los miembros de los dominios inferiores controle cémo se aceptan
centro suscripcidon de dominios especificos.

Acceder

Especifique cdmo se invitara a los nuevos miembros del centro.

No se requiere la aprobacion del administrador
/() Activa la configuracion avanzada para los miembros de los dominios inferiores. \

Dominio Aprobacion automatica Disponible para unirse @
@ssttest.net (@
@gmail.com

@hotmail.com

Anadir dominio

\o

Para cada dominio, se pueden activar los siguientes comportamientos:

J

e Aprobacion automatica: cuando se invita a alguien del dominio, se afiade automaticamente al centro
actual.

e Disponible para unirse: cuando alguien del dominio esté viendo una lista de centros disponibles para
unirse, el centro actual aparecerad en la lista.

Administrar miembros y funciones del centro

Invitar a personas al centro

1. Haga clic en el botdn Perfil de usuarlo- en la esquina superior derecha del cliente web
de Fusidn.
2. Haga clic en Administrador > Miembros y funciones.
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3. Hagaclic en el botdn Invitar.

4. Introduzca las direcciones de correo electrdonico de las personas a las que desea invitar. Utilice una
coma para separar las direcciones de correo electrénico.

5. Haga clic en Invitar.

Los usuarios invitados recibirdn un mensaje de correo electrdnico de invitacién para registrarse en el centro.
Las invitaciones se muestran en Invitaciones enviadas con el estado Preaprobado. Desde aqui puede retirar
o volver a enviar invitaciones.

No puede invitar a colaboradores del proyecto desde la consola del administrador. Sin embargo, los
administradores del equipo pueden invitar a colaboradores del proyecto desde los proyectos de los que
forman parte si se ha activado el acceso de colaborador del proyecto en el centro y para el proyecto.

Enviar invitaciones

Los administradores del equipo pueden volver a enviar invitaciones para recordar a los usuarios invitados
gue aun no se han registrado. También pueden retirar invitaciones.

Volver a enviar o retirar una invitacion

1. Haga clic en el botén Perfil de usuario— en la esquina superior derecha del cliente web
de Fusion.

2. Haga clic en Administrador > Miembros y funciones > Invitaciones enviadas.

3. Seleccione al usuario.

4. Seleccione Volver a enviar invitacién o Retirar.

Si un usuario intenta registrarse después de que se haya retirado una invitacién, obtendra un mensaje de
error y no podra registrarse.

Cambiar la funcion de un miembro del centro

Los administradores del equipo pueden cambiar la funcion de un miembro del centro de las siguientes
formas:

e De Colaborador del proyecto a Miembro del equipo.
e De Miembro del equipo a Administrador del equipo o Colaborador del proyecto.
e De Administrador del equipo a Miembro del equipo.

1. Haga clic en el botdn Perfil de usuario— en la esquina superior derecha del cliente web
de Fusién.

2. Haga clic en Administrador > Miembros y funciones.

3. Seleccione el botdn Funcion para el usuario que desea cambiar.

4. Seleccione la nueva funcion.

En algunos casos, también puede cambiar la funcién del miembro del centro para proyectos especificos.
Consulte.
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Cambiar el estado de un miembro del centro

Los administradores del equipo pueden desactivar y activar miembros del centro.

1. Haga clic en el botén Perfil de usuario— en la esquina superior derecha del cliente web
de Fusion.

2. Haga clic en Administrador > Miembros y funciones.

3. Seleccione el miembro que desea cambiar.

4. Seleccione los botones Desactivar o Activar.

Cuando se activa a un miembro, este se restaura a la misma funcion de antes de la desactivacion. El acceso a
los proyectos continia como antes.

Administrar la cuenta de Autodesk

Inicie sesion en el centro con sus credenciales de Autodesk Account. Para administrar la configuracion de su
cuenta, utilice la pagina Cuentas (https://manage.autodesk.com).
Para realizar cambios, acceda a la pagina Cuenta como se describe a continuacion.

Acceder a la pagina de la cuenta desde Fusion

1. Enla esquina superior derecha, en la barra Aplicacion, haga clic en Mi perfil.

2. Seleccione cuenta de Autodesk para abrir la pagina de la cuenta en una nueva ficha de un navegador
web.

3. Edite la configuracién de su cuenta segun sea necesario.

Acceder a la pagina de la cuenta desde el cliente web de Fusién

1. Enla esquina superior derecha del cliente web de Fusion, haga clic en Mi perfil —
2. Seleccione Mi cuenta para abrir la pagina de la cuenta en una nueva ficha de un navegador web.
3. Edite la configuracién de su cuenta segln sea necesario.

Edicion colaborativa
¢Qué es la edicion colaborativa?

La edicidon colaborativa es un término que denota que Autodesk estd implementando grandes mejoras en la
gestiéon de datos de Fusion. Estos cambios le facilitaran la colaboracién con compafieros de equipo, la
consulta de cambios simultaneos en tiempo real, la administracién de versiones y nimeros de pieza, y mucho
mas.

Listas de materiales editables
Ahora puede editar las propiedades dentro de la lista de materiales. Estas actualizaciones se guardan en la

nube y son inmediatamente visibles para los compaferos de equipo que trabajan en los mismos
componentes. Los cambios se registran en el historial de disefio.


https://manage.autodesk.com/
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Propiedades editables

Al igual que las propiedades editables de la lista de materiales, puede realizar cambios en los paneles de
propiedades del cliente web de Fusion y Fusién. Estos también se guardan inmediatamente en la nube y son
visibles para sus compafieros de equipo. Los cambios se registran en el historial de disefio.

Numeros de pieza compartidos

Los nimeros de pieza compartidos permiten administrar diferentes variaciones de un modelo en un ndmero
de pieza compartido. Utilice este nimero de pieza Unico para realizar un seguimiento de una lista de
materiales y de todas las propiedades asociadas con los modelos.

Creacion de versiones

El control de versiones se ha alineado con convenciones mds comunes en la industria. Lo que solian llamarse
hitos en Fusién ahora son versiones, y lo que antes se llamaba versiones ahora son cambios. Estos cambios se
registran en el cuadro de didlogo del historial cada vez que se guarda el disefio. Cuando quiera marcar un
estado de disefio como iteracion significativa, cree una version.

Historial:

El historial es ahora mas detallado, asi como mas facil de consultar y ver.

¢Como puedo saber si tengo la opcion de edicidn colaborativa?

La disponibilidad de la edicién colaborativa depende del centro que se esté utilizando. A continuacion, le
explicamos cémo comprobar si trabaja en un centro de edicion colaborativa.

En Fusion

(11}
1. Sies necesario, haga clic en el icono de Mostrar panel de datos === para abrir el Panel de datos.
2. Junto al nombre del centro en la parte superior izquierda de la ventana de Fusién, busque el icono de

edicion colaborativa

A Espresso Machine (Fusion MFG) - Autodesk Fusion

i usion MFG v o0 X B K- &

JOINED BY ME » DESIGN =

Admin Project

b
ﬂ'@-_
@

PR Default Project
=

SAMPLES

TR R L Vv
5

Si aparece el icono, significa que el centro admite la edicion colaborativa.
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En el cliente web de Fusion

Junto al nombre del centro en la parte superior izquierda de la ventana del, busque el icono de edicién
colaborativa =+~.

L~ Fusion MFG(E)
1

All Projects T
y | A Admin Project

Assets

Connect Inventor

Default Project

N

€
£
£
£
£

Si aparece el icono, significa que el centro admite la edicion colaborativa.

Desktop Connector

Desktop Connector es un programa que se ejecuta en el escritorio y crea una unidad virtual que actia como
puente entre el sistema de archivos local y los datos de la nube de Autodesk.
Estos datos se almacenan en una de las unidades conectadas: Fusion, ACC Docs. o Drive.

Una vez instalada, puede leer o escribir archivos en esas carpetas virtuales de su unidad local, y esos cambios
se sincronizan automaticamente con la nube.

»#4 AUTODESK

»2 AUTODESK | AUTODESK AUTODESK
Drive | Fusion Docs

wrooese [ ARBEBR®

Acceso al ecosistema de
Autodesk mediante
CUALQUIER aplicacion

El sistema de produccion de datos
que comprende y conserva la
finalidad del disefo para los
colaboradores del ecosistema de
Autodesk
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Acerca de Desktop Connector

Desktop Connector permite acceder a los datos en la nube del equipo local, trabajar con ellos y descargar
solo los archivos que necesita para disfrutar de una experiencia mas rapida al trabajar con datos en la nube.
Le agradecemos su continuo apoyo y esperamos poder ofrecerle mas mejoras en futuras versiones.
Descargue la version mas reciente de Desktop Connector.

Para descargar la versidén mas reciente o actualizar la versiéon actual de Desktop Connector, vaya a la
pagina Notas de la versién mas reciente y seleccione Descargar version de Windows, tal y como se muestra
en la fecha de publicacién actual. También puede visitar su cuenta de Autodesk Accounty descargar la
version actual de Desktop Connector directamente desde su cuenta en Todos los productos y servicios.
Origenes de datos en la nube admitidos

Al instalar Desktop Connector, las unidades locales se afiaden como conectores al Explorador de archivos de

Windows, lo que le permite trabajar con archivos de manera local. La carpeta del proyecto en la nube vy las
estructuras de archivos se replican en el conector correspondiente para el origen de datos.

Origen de datos de la nube Conector Microsoft Windows
Autodesk BIM 360
B Autodesk Docs
Autodesk Docs
Autodesk Drive E Autodesk Drive
Autodesk Fusion E Autodesk Fusion

Administrar archivos en la nube de manera local

Puede administrar archivos en un conector, como lo haria en cualquier otra carpeta del Explorador de
archivos. Los cambios realizados en el conector se sincronizan automaticamente con el origen de datos de la
nube.

La siguiente imagen muestra el conector de Autodesk Fusiony el origen de datos en la nube
de Fusion correspondiente.

G AUTODESK FUSION x| + - 0o
« « [« Fusion » CADproips Test > Defautt Project | v[8] [ Buscaren D o a
Nombre - Estado Tamafio
# Acceso répido
[ER House Design.nt a IF | .
B Autodesk Docs 2 offce Building.nwe a e Default Project
& OneDrive [25] Robot.iam.viewable a
] Sports Car.dwix a Proyectos compartidos conmigo hd L
[ Este equipo B8 v iam. bl a
[25] ve Engineiam.viewable Contenido  Miembros del proyecto (2)
4 Descargas > Admin Project SO i
5] Documentos =
v M8 perau
Drive e Default Project
4 Compartido conmigo House Design.rt
Mis datos Nombre .
I Escritorio I Office Building.nwe
@ Fosion i Papetera
f Robotiam
CabproTips @ House Design rvt
Admin Project B Sports Car.dwfx
Assets B office Building.nwc
Defalt Project 5 V8 Engineiam
PO B roborm
=] Imagenes
b Musica @ sports cardwfx
1 Objetos 30
e B  vsengineiam



https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=GUID-03D59AAD-65B0-45E3-84F2-A12AAA5BB267&p=CONNECT
https://manage.autodesk.com/home
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=Install_Desktop_Connector&p=CONNECT
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=Connected_Drives&p=CONNECT
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ESP/?guid=Syncing_States&p=CONNECT
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Admite todas las aplicaciones externas

Desktop Connector también conecta las aplicaciones externas al origen de datos de la nube.
Abra una aplicacién externa, edite un archivo compatible y guarde el archivo en el conector. El archivo se

sincronizara con el origen de datos de la nube, lo que permitird a los miembros locales y de los proyectos en
la nube ver y trabajar con la versidn mas reciente.

Acceder al conector de Autodesk Fusion

El conector de Fusion se encuentra en Este equipo en el Explorador de archivos.
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Las carpetas raiz se mostraran en el siguiente orden, en funcion de la estructura de las carpetas en el origen
de datos de la nube de Autodesk Fusion:

e Nombre del centro o equipo
o Proyectos que ha afiadido
o Componentes
o Proyecto por defecto

Acceso a la informacion desde dispositivos méviles
Autodesk Fusion es accesible mediante dispositivos moéviles a través de la version movil “Fusion”. Esta

versién se encuentra disponible para I0S y Android. La aplicacion mévil permite colaborar en disefios 3D con
cualquier persona dentro o fuera de la empresa.

Estas aplicaciones moviles brindan la flexibilidad de ver, marcar, comentar y colaborar directamente en los
modelos de Fusidn 360, en cualquier momento y desde cualquier lugar.
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Para acceder a un proyecto desde Fusién Mobile:

e Descarga la aplicaciéon de manera gratuita en el dispositivo maévil.

e Inicia sesién en la app utilizando el ID de la cuenta de Autodesk. (La misma cuenta que se utiliza para
ingresar a Fusion).

e Seleccionar el proyecto o archivo a la cual desea acceder.
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Algunas de las principales caracteristicas de Fusion Mobile son:

e Visualizar: Permite ver y realizar un segmento de las actividades y actualizaciones del proyecto,
revisar disefio y ensamblajes 3D grandes y pequefios, acceder a las propiedades del disefio y a las
listas completas de piezas, aislar y ocultar componentes en el modelo para una facil visualizacién y
navegador al tacto con zoom, paneo y rotacion.
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Comentar: Permite cargar fotos para compartir informacidn o informar sobre el estado del proyecto
y comentar sobre las actividades de este.
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Compartir: Permite compartir informacién con las partes interesadas dentro y fuera de la
organizacién. Ademas, ofrece la opcion de compartir capturas de pantalla del disefio con marcas
directamente desde la aplicacién.




