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Introduccion a Autodesk Flow Production Tracking

En el mundo actual de la animacion, los efectos visuales (VFX), los videojuegos y el cine digital, la coordinacién
entre artistas, supervisores, clientes y departamentos técnicos es tan critica como la creatividad misma. Con
equipos dispersos globalmente, procesos altamente técnicos y exigencias de entrega ajustadas, es vital contar
con herramientas que no solo organicen tareas, sino que conecten personas, flujos de trabajo y contenido. Es
en este contexto que surge Flow Production Tracking, la solucién de Autodesk disefiada para gestionar,
visualizar y optimizar cada paso de la produccién creativa.

Flow Production Tracking, Short Grid, Shot Gun.
Flow Production Tracking es la ultima versién de la plataforma ShotGrid anteriormente conocido como Shot
Gun. ShotGun nacié como una plataforma independiente, creada por veteranos de la industria de VFX y
animacién, disefiada como una solucién colaborativa especifica para estudios que necesitaban rastrear assets,
shots, tareas y versiones. Posteriormente fue adquirida por Autodesk que mediante mejoras a la plataforma y
la integracidn a su mismo ecosistema de softwares recibié el nombre de Shot Grid.

@.E.

ShotGrid pasaria a llamarse Flow Production Tracking, integrandose completamente dentro de un nuevo marco
mas amplio llamado Autodesk Flow. Esta plataforma ahora forma parte de un ecosistema en la nube que
permite gestionar, visualizar y automatizar la produccién digital de forma unificada, con énfasis en la
interoperabilidad, el analisis de datos y la colaboracion creativa.

Caracteristicas principales

La produccion de contenido audiovisual, especialmente en el dmbito de la animacion, efectos visuales y
videojuegos, exige una coordinacidon minuciosa entre artistas, técnicos, productores y clientes. Cada elemento
—desde un personaje modelado hasta un corte final— debe pasar por multiples etapas, versiones y revisiones.
En este contexto, Autodesk Flow Production Tracking surge como una solucidn integral para gestionar
proyectos complejos con precision, flexibilidad y colaboracién en tiempo real.

Flow Production Tracking no es simplemente una herramienta de seguimiento de tareas; es un sistema de
produccidn digital inteligente que conecta a todos los participantes de un proyecto, independientemente de
su ubicacion geografica, herramienta creativa o rol. A continuacién, se describen sus caracteristicas clave, que
lo posicionan como uno de los pilares fundamentales para estudios de contenido digital en la actualidad.

4

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DARCO

desde 1988

Administracion de produccion
El nucleo de Flow Production Tracking reside en su capacidad para organizar el trabajo de manera estructurada
y dindmica. A través de tableros, flujos de tareas y asignaciones de tareas especificas y recursos, los usuarios
pueden seguir el progreso de assets, shots, secuencias y tareas de manera granular, entre otras herramientas.
Los flujos de trabajo son completamente personalizables, permitiendo que cada estudio modele su pipeline
segln sus necesidades. La administracién de la produccién forma parte de las prioridades de esta herramienta
y gracias a sus funciones podemos gestionar y coordinar el avance del proyecto en tiempo real.

Colaboracién y revisiéon
La colaboracion es un elemento fundamental de la plataforma. Gracias a sus funciones de comentarios en
tiempo real, menciones directas a usuarios, alertas automaticas y registros de cambios, todos los miembros
del equipo pueden estar informados y alineados. La gestidon de permisos y roles garantiza que cada persona
acceda solo a la informacién relevante para su trabajo, protegiendo la integridad de los datos.

Sistema de produccidn e integraciones
Flow Production Tracking se integra de forma nativa con los principales softwares de creacién digital como 3Ds
Max y Maya. Esto permite que los artistas no tengan que abandonar su entorno de trabajo para actualizar
tareas o enviar versiones, ya que la sincronizaciéon ocurre dentro de sus propias herramientas. Ademas,
mediante API abiertas y scripting en Python, los estudios pueden automatizar flujos internos, conectar
servidores de render, o adaptar el sistema a necesidades muy especificas.

Seguridad
Flow Production Tracking cuenta con controles avanzados de seguridad, historial de auditoria, y un sistema de
roles granular que permite operar proyectos grandes y confidenciales sin comprometer la integridad de los
datos. Ademas, esta disefiado para soportar proyectos simultdneos, con multiples usuarios y estudios
involucrados, lo que lo hace ideal para estudios globales o producciones colaborativas.

Casos de usos en la industria de Medios e Entretenimiento
Autodesk Flow Production Tracking se ha consolidado como una de las soluciones mas robustas para
estructurar, coordinar y monitorear producciones complejas. Su versatilidad lo convierte en una herramienta
ideal para una amplia gama de casos de uso, desde producciones cinematograficas y series animadas, hasta
videojuegos AAA, campafias publicitarias y contenido para plataformas digitales.

Largometrajes en Cine y Television
En postproduccion avanzada, Flow Production tracking también permite sincronizar planos y versiones con
archivos EDL, AAF o XML provenientes de herramientas de edicidn como Flame, Premiere o Avid. Esto asegura
que los cortes estén alineados con las versiones finales entregadas por los artistas. Aunado con la capacidad
de facilitar el trabajo en entornos colaborativos y distribuidos, donde distintos estudios o FreeLancer trabajan
juntos, la plataforma permite un éptimo rendimiento en la produccion.

Produccidn de VFX y animacién
5
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Flow Productién Tracking se establece como la mejor herramienta para la coordinacién de proyecto de efectos
visuales y animacién para proyectos en cine y television. En animacion, la gestion de assets y etapas es critica:
modelado, rigging, shading, layout, animacidn, iluminacién y render son procesos encadenados que Flow
Production Tracking permite gestionar un pipeline personalizado que asegura que ningln paso se salte o
retrase. En efectos visuales, las condiciones son muy parecidas exige un sistema que pueda rastrear cada toma,
asset, simulacién y render en tiempo real.

Desarrollo de videojuegos

La industria de los ha crecido de manera exorbitante en los ultimos afos, con ello la tecnologia e interactividad
se han vuelto fundamental para su desarrollo. En este campo, Flow Production Tracking permite gestionar la
produccién artistica dentro del ciclo de desarrollo, sin friccionar el trabajo técnico. Su principal ventaja es que
se adapta al flujo no lineal y altamente iterativo del desarrollo de videojuegos. Ademas, permite gestionar
assets reutilizables, coordinar tareas entre equipos de arte, animacién y diseifo, y asegurar entregas de
versiones para pruebas en motores como Unreal o Unity, también se puede utilizar para hacer seguimiento de
revisiones internas, validaciones técnicas y gestionar cronogramas, tareas y flujos de aprobacidn distribuidos

Contenido publicitario y motion graphics
En el mundo de la publicidad, los tiempos son ajustados, los equipos suelen ser pequefios, y el volumen de
entregables puede ser muy alto. Una sola campaiia puede involucrar decenas de piezas animadas para distintos
formatos de redes sociales, comerciales para TV, pantallas para eventos o contenido interactivo. En este tipo
de entornos, la claridad, la trazabilidad y la velocidad de entrega son clave. Aqui es donde Flow Production
Tracking permite a estudios y agencias organizar procesos acelerados sin perder control, incluso en ciclos
creativos muy cortos.

6
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Introduccion a la Plataforma

Para tener acceso a Flow Production Tracking es necesario contar con licencia por parte de Autodesk, que
podras cotizar directamente con DARCO, a través de las diferentes opciones vigentes. Flow Production Tracking
se basa en un modelo de licenciamiento por usuario nombrado, lo que significa que cada persona que accede
al sistema necesita su propia licencia asignada a su cuenta de Autodesk. No hay licencias flotantes o
compartidas entre varios usuarios al mismo tiempo. En Flow no existe un limite de proyectos activos por

licencia.

El sistema funciona a través de un sitio (site), que es el espacio en la nube donde se crean y administran los
proyectos; al crear un sitio se configuran los primeros administradores, quienes luego pueden afiadir usuarios,
asignar licencias y establecer los permisos para que cada persona acceda solo a lo que necesita.

Acceso a la plataforma y creacidn de sitio.
1. Unavezasignada lalicencia el usuario recibird un correo de confirmacion para el acceso a la plataforma

mediante la web.

#3 AUTODESK

Your Autodesk order is complete

Hi Jordan Long,

Thank you for your purchase. This email provides your order details, confirms your

payment. and serves as your receipl. You can expect a follow-up emai with detais on how
to get started or simply sign in to your Autodesk Account lo access your software.

Order details

2. Enla web de Autodesk, se dirigird al menu de “Account” > “Products and services” > “All products and
services”, donde encontrara el acceso a Flow Production Tracking.

AUTODESK 2

All Products and Services

Arnold Plug-ins & Character Generator Desktop Connector 2 Onve
“ Additional Software & el P

g Flow Production

Tracking - Subscription

7
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3. Unavezseleccionado “Access”, aparecera una nueva ventana que te permitira crear tu sitio de trabajo

There is no site for this team

Rose Avile - 3057 n

con el boto “Create or link site”

NOTA: Este sitio serd la nube de trabajo que albergard todos tus proyectos y el cual dard acceso a los
diferentes miembros.

4. Se mostraran 2 opciones para crear el sitio, elegiremos “Create a new site” y daremos un nombre que

Create or link sites for Rose Avile - 3057

For help, ¢

I want to

If you select this option and you currently have a free trial, trial data will not move to your new subscription

my-team-site-name v

lo identifique.
NOTA: Un usuario podrd tener acceso a distintas nubes de trabajo en Flow Production Tracking.

5. Una vez finalizado, llegara a un correo a tu cuenta en un lapso no mayor a 5 min. Que indicara que tu

Create or link sites for Rose Avile - 3057

Creating your ShotGrid site

This shouldn't take long. We will send you an email when the site Is ready. If you don't receive an email within 5 minutes

rt for assistance

To create additional sites, gotot

8
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sitio de trabajo se encuentra disponible para su funcionamiento.

6. Ahora podras entrar directamente desde al apartado “Access” a tu sitio de trabajo seleccionado.

AUTODESK
Flow Production
Tracking

‘ Select a site to access

Sign out of account

Anadir miembros a sitio

Una vez generado tu sitio de trabajo, el paso siguiente serd gestionar a otros usuarios para que formen parte
del entorno de trabajo creado.

1. En tu pagina de tu usuario de Autodesk en el apartado “Account”, “Bills and Orders”> “Subscriptions

Flow Production Tracking - Subscription

Team

Term * moath 1seat

Renewal date
Renewal price $65.00 (54! seat Add seats

=

Payment

9
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and Contracts” podras gestionar la cantidad de “Seats” o Licencias por usuario. Estos “Seats”
corresponderan a la cantidad de usuarios a los cuales les dards acceso a Flow Production Tracking.

2. Una vez asignadas las licencias de tu cuenta. Entraremos nuevamente acceso principal de Flow
Production Tracking, que se encuentra el apartado de “Account” > “Products and services”.

AUTODESK
Flow Production
Tracking

L 4

pablo.acosta@darco.com.mx

Select a site to access

Sign out of account

3. Enla parte superior de la interfaz encontraremos el menu “People”.

Inbox Apps v  Resource Planning

Projects -- shared

| ] = AddProject ¥ A Sortv "= Group v Fields v fore v

Inbox MyT Projects v  All es People

People 13/25 subscription seats available (i 10 currently in use on your Flow Production Tracking site

IB :: AddPerson v ASortv “=Groupv Fieldsv  More v ®

Name ﬁ A Status Thumbn_ Email Login

4. En el nuevo menu inferior buscaremos la funcién “Add Person”.

10
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5. Enlaventana “Create a New Person” ingresaremos los datos del usuario.

Create a new Person

Email: |

Status

Permission Group
(Artist, Admin, or
Manager):

More fields ~

Flow Production Tracking will send a welcome email to the new Person

4

Open Bulk Import Cancel | = Add another person Add person

o Email: Agregaremos la cuenta de Autodesk del usuario.

e Status: Designa el estatus del usuario dentro de la nube. Active, significa que el usuario tiene
acceso a Flow Production Tracking mediante la una licencia Unica a la cual tu das acceso.
Disabled, indica que el usuario no forma parte de tu nube de trabajo y por lo tanto no cuenta
con acceso a Flow Production Tracking.

e Permission Group: Determina el nivel de acceso con el cual cuenta el usuario, indica que puede
ver o realizar dentro de la plataforma.

e Admin: El usuario cuenta con total control sobre todas las operaciones en Flow Production
Tracking.

e Artist: El usuario solo puede ver proyectos que le han sido asignado, puede ver la autoria de
anotaciones, estatus de Tareas asignadas. No puede editar tareas asignadas. Puede visualizar
versiones, registros de entrega y Tickets que el usuario haya generado

e Manager: El usuario comparte mismas funcionalidades que el nivel Admin, pero restringido a
algunas entidades.

e Vendor: El usuario solo puede ver proyectos que le han sido asignado. Adicionalmente puede
ver las tareas asignadas, shots y assets si les es asignado, notas y versiones que haya creado.

e Projects: Indicard a que proyectos el usuario sera asignado.

11
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o More fields: En este apartado podremos dar mas especificaciones del usuario afiadido, que
permitan tener mas informacién que sea de uso en la plataforma.

First Name

GIC

Shayna Duguid invited you to the Flow Production Tracking site

get-started.shotgrid.autodesk.com
ENTER SITE
SENT BY FLOW PRODUCTION TRACKING

autodesk.com/products/fiow-production-tracking

6. Finalizaremos dando clic en “Add Person”. Enseguida llegara un correo al usuario asignado, con la
invitacidn para formar parte de la nube. “Enter site” para entrar directo a la nube.

7. En la esquina superior izquierda con icono de perfil cada usuario podra visualizar su informacion
personal dentro de la plataforma.

NOTA: Adicionalmente se pueden generar mds roles de trabajo dentro de la plataforma y especificar su nivel
de acceso personalizado.

*S you make

2
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Roles y Permisos
Los roles estandarizados que maneja Flow Production Trackings han sido creados en base a necesidades
generales de proyecto. Flow permite también crear nuevos tipos de roles dentro de la nube de trabajo con un

acceso a permisos personalizados.
Para crear un nuevo tipo de permiso:

1. En el apartado superior izquierda de la interfaz principal, daremos clic y bucares en el apartado
“ADMIN” el menu “Permissions — People”.

oy Pipeline Ste

Drniortc

2. Enel nuevo menu desplegado nos encontraremos con los roles designados y su configuracién. Con el
botén. “New Permissién Role” generaremos un nuevo rol con permisos personalizados para nuestra
nube de trabajo.

F Inbox My Tasks Media Projects v  AllPages v People Apps v

People Permissions

3. Al dar clic, nos mostrar una nueva ventana. Donde colocaremos un nombre al nuevo rol y elegiremos
algun rol asignado que sirva como plantilla para la configuracién de permisos. Por ultimo, podremos

New Permission Role

Name: New Role Example
Template: Admin

Description New Role for Example

Choose a role to use for an initial
set of rules

Note that all the Page and Home
Page Tab visibility permissions will
be duplicated as well

Create Role
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asignar una descripcién del Rol. Daremos clic en “Create Role” para finalizar.
Una vez terminado podremos visualizar el nuevo rol generado. Con sus diferentes apartados para la
configuracion de permisos.

Manager

Vendor

New Role Example

Summary

Entity Permissions
Field Permissions
App Permissions
Advanced

Reset to Defaults

Dentro de la configuracidn de permisos nosotros podremos habilitar y deshabilitar distintas funciones
de acuerdo con cada rol generado.

Summary: Muestra un desglose de permisos de rol.
Entity Permissions: Este apartado muestra todas las configuraciones respecto a cada entidad
de la plataforma, dando acceso a Mirar, Crear, Borrar o Editar Cada Una.

~ Entity Permissions

Action Menu Item See Create Delete
Asset See Create Delete
Booking See Create Delete

Field Permissions: Permite configurar la Edicién y Visibilidad de campos. En un principio sigue
la configuracion de “Entity Permissions”.

» Field Permissions

» Action Menu Item

+ Asset
ALL TASKS See
Animation See
Art See

App Permissions: Permite configurar quien puede ver o editar aplicaciones.

Advanced Permissions: Permite configurar preferencias a funciones administrativas mas
especificas.

Reset to default: Permite regresar a la configuracion inicial.
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Interfaz de usuario
La interfaz de usuario de Flow Production Tracking ha sido disefiada para facilitar la navegacidn, la gestion de
la informacién y el acceso rdpido a funciones clave de manera intuitiva y estructurada. Los componentes
principales de la interfaz son:

Pagina de Inicio
La Pagina de Inicio (Home) funciona como el punto de entrada principal a la plataforma. Desde esta vista, es
posible visualizar y acceder a todas las funciones de plataforma.

F Inbox MyTasks Media  Projects v  AllPages v People Apps v

Projects -- shared b5

= | AddProject |~ ASort~ C=Groupv Fields~  More v jects... Y Filter @ ~

Actualizacidn, lo nuevo en Revit 2025 AutoCAD, Comandos de Edicion y bloques Autocad Introduccion

cion Creacion de superficies TIN Di conceptual en Revit i sual

1 - 25 of 39 Projects 25 per page - Page 1 f2 »

A. Ribbon: Esta cinta contiene los principales menus del Software.

Inbox: Encontraremos toda la informacion relacionada a notificaciones que son importantes
para el usuario.

My task: Muestra informacion y herramientas correspondiente a la asignacion de tareas.
Media: Despliega el menu donde podras buscar, gestionar y revisar todos los archivos a través
de tus proyectos.

Projects: Despliega el menu donde podras crear gestionar y acceder a todos los proyectos.
All Pages: Desplegara distintos accesos directos hacia distintos apartados de la plataforma.
People: Desplegara el menu para la gestion de usuarios dentro de los proyectos.

Apps: Muestra las distintas herramientas que tenemos para trabajar en Flow.
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Q v Buscador: Permite buscar distintas identidades e informacién.

What’s new: Menu para visualizar las ultimas actualizaciones de Flow.

=

Action Menu: Menu de herramientas de creacion.

L+

Interfaz theme: Permite cambiar el tema de la interfaz a oscuro/claro.

[+

Interfaz theme: Permite cambiar el tema de la interfaz a oscuro/claro.

B

B. Canvas: El area de Canvas funciones serd una subinterfaz de tareas donde encontraras distintas
herramientas correspondientes a las funciones o menu seleccionado.

Gestion de proyectos
Toda la gestién a través de la plataforma comienza a partir de un proyecto, este puede ser una animacién,
efectos visuales, modelado de un videojuego, contenido publicitario o cualquier otro proyecto que este
compuesto de cortes, recursos, secuencias, elementos, anotaciones, tareas y muchas elementes relacionados
con proyectos de produccion creativa.

Creacion de proyecto
Dentro de Flow podremos crear distintos tipos de proyecto. Podremos realizar la gestidn del proyecto de una
configuracion en blanco o a partir de plantillas.

Para crear un nuevo proyecto:

En el “Ribbon” daremos clic en el apartado de proyectos.

En el menud desplegado daremos clic en “New Project”

A continuacidn, se mostrar una nueva ventana. Daremos nombre al proyecto en la celda superior. 4.
Tendremos la posibilidad de comenzar la creacién del proyecto a partir de una plantilla o partir de cero

PwNPE

Create New Project
EJEMPLO - PROYECTO GUIA

Templates

Motion
Capture
Template

Film VFX
Template

4

(Create Project
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con la opcidn “Start from Scratch”.

En la parte inferior derecha encontraremos la opcién de “Use the advanced form”. Que permitira
agregar mas informacién descriptiva al crear el proyecto. “More fields” Mostrara la lista los campos
que se pueden agregar.

Create a new Project .

Project Name:

Layout Template:

Choose an existing project to use as a template for pages and layouts

More fields v <:

Open Bulk Import Cancel  Create Project

El usuario podra personalizar la visualizacidon de campos al crear cada nuevo proyecto. En el menu
“Profile Settings” > “ADMIN” > “Layouts” > “Project form”.

B Project Form <: Project Subscription Manager
Project List Published File @ Tags

Published File Dependency o Task Templates

Published File Type Webhooks

Rviicense Work Schedules

Script Default Layouts

Sequence Trash

Una vez creado el proyecto podras acceder directo en el menud de “Projects” > “My Projects”

EJEMPLO - PROYECTO GUIA
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Interfaz de proyecto
Al crear nuestra interfaz nos encontraremos con una nueva interfaz en el drea de trabajo. Esta se encuentra
con una configuracidn inicial basica que podremos personalizar antes de comenzar con el desarrollo de nuestro
proyecto.

All Pages ~ People Apps ~ Resource Planning

Plan Other v

= Group v Fields v More v Gantt Display v Today

Once you create some Tasks, this is where you can see

them.

A. Navigation Ribbon
Dentro de Flow Production podremos organizar nuestra informacién de manera personaliza mediante “Pages”
0 paginas. Estas paginas podran ser asignadas a distintas funciones designada a usuarios de proyecto, grupo
de usuarios o para organizar la informacién de manera personal.

Plan Other ~ Project Pages v Project Actions v

e Plan
Al crear un proyecto comenzaremos con una pagina principal llamada “Plan” que muestra herramientas
referentes a diagrama de Gantt y “Tasks”.

e Other
En este apartado tendremos la accesibilidad directa a distintas funciones como “Cuts”, “Notes”, “Pipe line
configuration”,”RV Licences”, “Assets”, entre otros.

e Project Pages
En este apartado configuremos de manera personalizada “Pages”.
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Para crear “Pages”:
1. En “Pages Ribbon” dar clic en “Project Pages”
2. Enel simbolo de engrane en la esquina inferior izquierda dar clic en “New Page”

MY PAGES

v Favorites

v Recently Viewed

" Plan
Pages

A Pipeline Configurations

o,

* New Page <:

Manage Pages

3. Ingresaremos la informacidon correspondiente. En el Apartado “Type” seleccionaremos el
contenido de la pagina, a partir del listado que se muestra.

Create a new Page s o

Name:

(=

Cancel  Create Page

4. Daremos clic en “Create Page” para finalizar.

e Project Actions: Dentro de este menu encontraremos configuraciones correspondientes a la
visualizacidn de interfaz, plantillas y configuraciones de unidades de entidad, campos, estados y
pipelines, ademas podrds asignar cuales elementos usaras en el proyecto.

B. Pages Ribbon
Dentro de este apartado podremos configurar la visualizacion y organizacién del proyecto, asi como
actualizar la pagina creada a partir de los cambios realizados.

Visualization Styles: Permite alternar la visualizacion de la informacion
entre estilo detallado, por bloque o por listado.

v Sort v Sort: Permite configurar por orden jerarquico las entidades en base a algun
campo seleccionado.

Group v Group: Permite configurar la agrupacién en base a algiin campo
seleccionado.

Fields v

Fields: Permite configurar la visualizacién de campos.
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More: Muestra acciones mas avanzadas respecto a importacién y
exportacion de informacidn, entre otras de acuerdo con el tipo de “Pages”
seleccionado.

Searcher: Permite buscar entidades por nombre.

Filter: Permite una busqueda de informacidn filtrada a partir de los
distintos campos de las entidades.

Page Settings: Permite guardar cambios, retroceder versiones, y cambiar
nombre del “Page” actual, también permite anclar pagina al “Navigation
Ribbon”, entre otras opciones.

Refresh: Permite volver a cargar la “Page” actual, para visualizar los
cambios aplicados.

Entity Creator: Permite crear entidades de acuerdo con la herramienta
asignada.

NOTA: El éptimo funcionamiento de las herramientas de organizacion dependerd también de una buena
estrategia que cuente con una estandarizacion para el ingreso de informacion.

Entidades Assets, Shots, Sequence, Version.

Las entidades son el nombre asignado a las diferentes cosas o unidades dentro del proyecto que necesitas
gestionar y dar seguimiento como un “Asset”, “Shot”, “Sequence” o “Level”, entre otros. Estas entidades son
importantes pues forman parte de la estructura del proyecto. A continuacién, se muestra los tipos de entidades

principales de Flow Production Tracking:

= Project: Es el contenedor Principal del Proyecto. (Ej. “The Robot movie”)

= Asset: Representa un componente de produccidn. (Ej. “Robot_01", “Animacién Robot”)

=  Shot: Representa una unidad narrativa o toma dentro de una secuencia. (Ej. “Shot01_Robot salta”)

= Sequence: Representa un conjunto de shots que forma un bloque narrativo mas extenso. (Ej.

“Seq_03_Persecucion Robot”)

= Tasks: Representa una actividad o trabajo. (Ej. “Modelado de robot”,” Animacién Robot camina”)

= Version: Representa una iteracién de un archivo u otra entidad. (Ej. Robot_05_version01”)

=  Playlist: Es una lista de versiones. (Ej. “Versiones disefio de robot”)

= Note: Es un comentario asignado a una entidad (Ej. “Modificar Brazo”)

= User: Designa un usuario. (Ej. Juan12)

Sera importante que el administrador de proyecto disefie un plan ordenado, bajo los requerimientos propios
del proyecto, a continuacion, se muestra una estructura basica para un proyecto de animacion:
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= Project: “The Robot Movie”
l, Sequence: “Seq_03_Persecucién Robot”
l, Shot: “Shot01_Robot Salta”
l, Asset: “Robot_01"
l, Task: “Modelado”
l, Version: “Robot_01_v03”
l, Note: “Modificar Brazo robot”
l, User: “Juan12”
l,Shot: “Shot02_Robot Camina”
l, Asset: “Robot Camina”
l,Task: “Animacién de Caminata de robot”
l,Version: “Shot02_Robot Camina_v05”
l, Note: “Modificar caminata con pasos cortos”
l, User: “Pedro15”
I, Playlist: “Versiones disefio de robot”
l, Asset: “Robot_01”
I, Version: “Robot_01_v03”, “Robot_01_v05”, “Robot_01_v06”.

Para crear una secuencia:
1. Crearemos una pagina para gestionar las secuencias. Seleccionando el tipo “Sequence” o entrando
directamente en el apartado “Other”.

Create a new Page

Name:

Create Page

2. Afadiremos una nueva entidad de tipo secuencia. Clic en “Add Sequence”
3. Afadiremos la informacion correspondiente a la secuencia.

Create a new Sequence

Sequence Name:
Description:

Project:

g

Open Bulk Import Cancel Create Sequence

4. Clic en “Create Sequence”.
Para crear un “Shot”:
1. Crearemos una pagina para visualizar todos los shots. Seleccionando tipo “Shot” o entrando
directamente en el apartado “Other”>" Shots”.
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2. Después crearemos una nueva entidad con “Add Shot”.
3. Ingresaremos la informacién descriptiva de el “Shot” y buscaremos bajo la opcién “More fields” el
campo de “Sequence”, para designar el “Shot” a la secuencia que pertenece.

Create a new Shot

Shot Name:

g

)pen Bulk Import Cancel Create Shot

4. Clic en “Create Shot”

Para crear un Asset o alguna otra entidad repetiremos el mismo proceso, contemplando solo el cambio en la
informacién requerida:

1. Crearemos una pdgina para visualizar todos los “Assets”. Seleccionando tipo “Asset” o entrando
directamente en el apartado “Other”.

2. Después crearemos una nueva entidad con “Add Asset”.

Create a new Asset

Task Template:

Shot01_Robot Salta X

4

Cancel Create Asset

3. Clic “Create Asset” para finalizar.

Asignaciones de tareas y su seguimiento
Dentro de cada proyecto contamos con una coordinacién y gestién actividades distinta, al igual que las

22

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DNI:O N/

desde 1988

asignaciones de usuarios, que para ser desarrolladas puede cambiar de un proyecto a otro. Generalmente, se
parte de un diagrama general, y después se generara un diagrama mas completo en cuanto se tenga mas
detalles de los procesos, Flow Production Tracking cuenta con herramientas especificas para ambas
situaciones.

Tasks y Pipelines
Las tareas o “Tasks” son un entidad y unidad de trabajo que necesita ser desarrollada y finalizada como parte
de un flujo de trabajo. Cada tarea puede ser ligada a una Unica entidad como un “Shot”, “Asset”, “Version” 0”
Sequence”. Las tareas contienen a la vez informacidon correspondiente a fechas de inicio, fin y duracidn, y son
asignadas a uno o varios usuarios designados para llevarla a cabo.

Antes de llevar a cabo la creacidn de tareas, es indispensable definir primero el “Task pipeline”. El “Tasks
pipeline” o cadena de tareas, son una serie de “steps” o pasos definidos para llevar a cabo alguna una tarea.
Puede ser entendido como una agrupacién de subtareas que son necesarias para lograr desarrollar una tarea
y consecutivamente un Asset, etc.

Para la configuracién de Pipelines:
1. Dentro del “Ribbon” buscaremos el béton “Project Actions” > “Tracking Settings”.

ssets  Other v Project Pages v Project Actions v

s Tracking Settings <:

# Navigation

B save as Template

4 Change Project Configu

2. Dentro del apartado de “Assets” iremos a la pestafia de “Steps”. Aqui se podran visualizar los “steps”
configurados por default en “Pipelines” para ocultar los “Steps” que no son utilizados en el proyecto

los ocultaremos con el simbolo -
3. Para agregar un nuevo “Step”, daremos clic en “Add a new step”. En el “Step 1: Add Details”
designaremos un nombre al “step” y un cédigo de abreviacién, asi como color.

Add Pipeline Step
Step 1: Add details
Entity Pipeline Asse

Pipeline Step Short Code

Cancel Continue
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4. Enel“Step 2: Apply new Step visibility to Projects” podremos elegir si “step” creado puede ser aplicado
a este Unico proyecto, a otros proyectos o a plantillas de proyectos.
5. Daremos clic en “Create step” para finalizar”.

Para crear una tarea:

1. Nos desplaceremos a la pagina correspondiente a “Tasks”.

2. Daremos clic en el creador de entidad “Add Task”.

3. Ingresaremos la informacién de la tarea a realizar. Daremos nombre a la terea. En el apartado “Link”
podremos ligar nuestra tarea a un “Shot”, “Sequence” o “Asset”.

4, En “Start Date” indicaremos fecha de inicio, en “Due Date” fecha limite.

5. Asignaremos a uno o varios usuarios responsables de realizar la tarea en el apartado “Assigned To”. Y
un usuario o varios encargados de la supervisién en el apartado “Reviewer”.

6. En el apartado de “Pipeline Step” indicaremos el tipo de “step” para realizar la tarea.

7. Daremos clic en “Create Tasks” para finalizar.

Create a new Task

Task Name:

Link:

Start Date
Due Date:
Assigned To

Reviewer

[ odiied 2o
&a
&
&a
&a
&
&

4

Open Bulk Import Cancel Create Task

Para crear dependencias en tareas:
1. Nos colocaremos en la pagina correspondiente a “Tasks”.
2. En el menud “Field” habilitaremos los campos correspondientes a “Dependencies”.

Upstream Dependency

Downstream Dependency

Dependency Violation

Pinned

o Upstream Dependecy: Indica la tarea que debe realizarse antes

e Downstream Dependecy: Indica la tarea que se puede realizar una vez finalizada la tarea
actual.

e Pinned: Indican tareas con fecha fijas.

o Dependency Violation: Indica un conflicto en cuanto a la légica de las dependencias.
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3. Dentro de la tabla de tareas daremos clic en las casillas correspondientes para asignar légica las
dependencias entre tareas. Al dar informacién en alguna de las Casillas de “Upstream” o
“Downstream” automdticamente rellenara automaticamente la casilla de la tarea siguiente o anterior.

Upstream Dependency Downstream Dependency

Modelado con Detalles
Modelado Base Optimizacién malla
Modelado con Deta UV Mapping
Optimizacion malla Publicacion de Modelo
UV Mapping Revision Modelo
Publicacion de Mod Ajustes Modelo
Revision Modelo Aprobacion y Publicacion

Ajustes Modelo

NOTA: Flow permite asignar mds de 1 dependencia a cada tarea asignada. Por lo cual podremos indicar
que una tarea necesite de la finalizacion de 1 o mds para poder realizarse.

Diagrama de Gantt y Plan Completo
Una vez generados nuestras entidades completas de “Shots”, “Assets”, “Task”, “Pipelines”. Considerando una
l6gica entre las diferentes entidades generadas podremos visualizar de manera clara toda la estructura que
compone el flujo de trabajo de nuestro proyecto mediante la tabla de entidades(A) y diagrama de Gantt (B)

Gantt Display v Today 5 ee—e FY

August 2025 September 2025
D 111213141516 1718 1920 @022232425262728293031 1 2 3 4 5 6 7 8 91011 1213141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 24

—_—
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De la misma forma podremos desplazarnos a otras pdginas para visualizar las entidades que la componen a
partir de la entidad a analizar. Como se muestra en los siguientes ejemplos:

Ejemplo Pagina de “Sequences”.

Inbox My Tasks Media Projects v  AllPages v People Apps v

EJEMPLO - PROYECTO GUIA Plan Secuencia Overview Shots Assets Other v  Project Pages v

Secuencia

In AddSequence v ASortv =Groupv Fieldsv  More v

m Sequence Name @ Thumbnail Status Description

Seq_03_Persecucioén Robot F ] Thumbr Persecucion del robot en la ciudad
Seq_04_Robot en Laboratorio pload Thumbnail El robot se esconde en el laboratorio

Seq_05_Marcus busca al Robot Iy i Thumbr Marcus busca en la ciudad al robot

Ejemplo Pagina de “Shots”.
Inbox MyTasks Media Projects v All Pac cople  App | + @
EJEMPLO - PROYECTO GUIA Plan c /erv Shots ~ Assets P g Project Actions v
Shots [ Modinied I I

IB == AddShot ~ ASortw "= Group v Fields v More v v S h Shots Y

Shot Code Status Thumbnail Sequence es ' Cut

|| Out

Shot01_Robot Salta pload Thumbna Seq_03_Persecucid Robot Salta por encima de
auto

Shot02_Robot en Casa [ 1 Thumbna Seq_03_Persecucid Robot se enconcre en la casa
amarilla

Shot03_Robot busca su brazo en las pload Thumbna Seq_03_Persecucid Robot abre la caja de
WEEEEN

Ejemplo pagina de “Assets”.
Inbox UREN S Media Projects v  All Pages v  People Apps v
EJEMPLO - PROYECTO GUIA Plan Secuencia Overview Shots Asse Project Pages v

Assets

In : AddAsset v wvSortv “=Groupv Fieldsv  More v

Thumbnail Asset Name Status Description

v Seq_03_Persecucion Robot (3)
v Shot01_Robot Salta (3)
I 1 Thumbr Robot_01 - Robot_01 Personaje principal. Seguimiento del ultimo disefio conceptual generado por Arti
I Ambientacion Ciudad_01 — Ciudad futurista con vehiculos voladores
Vehiculo Volado — Vehiculo futurista volador

v Seq_04_Robot en Laboratorio (1

ten Casa (1)
Ambientacion Casa Robot Casa futurista con paneles de metal y cables
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Configuracion de Templates

Dentro de Flow contaremos con Plantillas, que nos permitirdn comenzar con una configuracién inicial la
creacion de un proyecto o incluso tareas, que con repetitivas lo largo del desarrollo de los distintos proyectos

en los que estamos involucrados.

Para la creacién de Plantilla de Proyecto:

1. Paralacreacidn de una plantilla de un proyecto podremos realizarla desde cero o directamente a partir

de un proyecto ya desarrollado.

Dentro del “Navigation Ribbon” buscaremos el menu de “Project Actions”
Daremos clic en el botdn “Save as Template”.

Asignaremos un nombre a la plantilla para identificarla.

Finalizaremos con un clic en “Create Template”.

ukhwn

Create New Template

Create a new project template based on project "EJEMPLO
PROYECTO GUIA"

Template Name P M @

Cancel Create Template

6. Ahora podremos visualizar la plantilla al crear un nuevo proyecto.

Create New Project
Templates

PLANTILLA
EJEMPLO

f

Para editar la plantilla de proyecto:
1. En el “Ribbon” abriremos el menu “Projects”
2. Ubicaremos nuestra plantilla en el listado de proyectos y daremos clic.

Projects -- shared
In == Add Project  ~ A Sort v
L] e Thu s ) on T D Updated by

EJEMPLO - PROYECTO G <: 08/13/25 11:54am

B8 PLANTILLA EJEMPLO Jr Today 04:40pm
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Podremos identificar que nos encontramos en edicidn de plantilla con el banner desplegado sobre el
“Navigation Ribbon”.

() Editing Template: PLANTILLA EJEMPLO

Una vez dentro de la plantilla podremos generar distintas configuraciones como assets, shots,
Sequences, task, etc. automaticamente la plantilla guardara toda la nueva informaciéon que se haya
ingreso.

Para la creacion de Plantillas de Tareas:

1.

La creacion de “Tasks Templates” se podra originar en proyecto ya creado o directamente desde la
plantilla de proyecto.

+ Add Resource
Subscription Manager
¥ Tags
o Task Templates <:

Webhooks

,

La plantilla puede ser creada desde cero a partir del menu “Settings” en el apartado “Task Template”.
Se presenta una nueva pagina con plantillas de tareas. En la parte Izquierda (1) nos encontraremos con
un listado de plantillas de tareas preestablecidas por Flow, en el apartado derecho ubicaremos la
descripcidn (2) y configuracion (3) de cada tarea.

Task Templates -- shared

Automotive - Concept

Automotive - Part

= Add Task Template v A Sortv  More v

& Film VFX - Comp Only Shot roow  (EEZED W -

Film VFX - Comp Only Shot

Set of Tasks for VFX shots with cleanup & Com

Automotive - Theme tit Shot

2 Film VFX - Character Asset

2 Film VFX - General Asset

% Games - Large Prop

o Games - Medium Prop

»

Games - Level

Games - Mobile Level

Animation - Shot
Film VFX - Comp Only Shot
Film VFX - Full CG Shot w/ Character

Tasks

% Games - Small Prop

AddTask v ASortv = Group v Fiel
Task Name Pipeline Step & Status ed Duration Upstream Dependency Downstream
Paint Comp Plate Online Comp

Comp Comp

nline @ Online Paint , Roto

20 Roto Roto l; Comp

& Film VFX - Full CG Shot w/o Character

4.

Daremos clic en la opcidn “Add Task Template”
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5. Agregaremos un nombre a la tarea, elegiremos el tipo de

descripcién de la tarea a realizar.

Create a new Task Template-cosa-

Template Name:

Entity Type:

More fields ~

Open Bulk Import

Cancel

DARCO Y,

desde 1988

Create Task Template

6. Daremos clic en “Create Task Templete” para Finalizar.
7. Dentro de la configuracién de la plantilla de tarea podremos agregar mds informacion a partir del
boton “Add Task” como se realizé al crear una tarea en los apartados anteriores. (Estas tareas nuevas

solo formaran parte de la plantilla actual)

También podrds crear una plantilla a través de un conjunto de tareas ya asignada.

1.
2.

4.

5.

Task Templ

Modelado de Per

dsk

Name

8 Tasks
v Robot_01 (8

Create new

AU U S

Revision Modelo

Ajustes Modelo

Modelado Base

Modelado con Detal..

Optimizacion malla

UV Mapping

Aprobacion y Public..

Publicacion de Mod...

Edit Asset

Send Asset to Trash

Apply Task Template

Edit Tasks

Reviewing

Model

Model

Model

Model

Model

Visualization

Visualization

Te colocaras en la paginas de “Tasks” de tu proyecto.

Seleccionaras todas las tareas que forman parta de un Asset, Shot, o cualquier entidad a la que se
encuentren asignadas.
Daremos clic derecho en el icono izquierdo sobre la entidad seleccionada.

En el menu desplegado seleccionaremos la opcidn “Save Tasks as Tasks Template”.

Save Tasks as Task Template

Publicacidn de Modelo

Revision Modelo

Modelado Base
Modelado con Detalles
Optimizacion malla
Ajustes Modelo

UV Mapping

Duration
5 days
5days
3 days
3 days
2 days
2 days
2 days

1day

Create Task Template

identidad a la que corresponde y una

En la nueve ventana desplegada asignaras un nombre a la plantilla y verificaras las tareas que
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DNI:O N/

desde 1988

incluye.
6. Daremos clic en “Create Task Template” para finalizar.
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Production: Seguimiento y revision de produccion
Una vez definida nuestra estructura de procesos dentro de Flow Production Trackings, dispondremos de
funciones que nos permitiran dar un seguimiento al proceso de produccién, como monitorear, tareas,
versiones, estados y dependencias. Flow no permite sabes que se esta haciendo, quien lo hacery en que etapa
de se encuentra.

My Tasks

Dentro de esta venta nosotros podremos visualizar a las tareas que tengo asignado como usuario. Y
contaremos con la informacién que asigno dentro del plan de trabajo. Con estas herramientas comenzaremos
a dar seguimiento. Dentro de la columna lzquierda (1) encontraremos el listado de “Tasks”, de la cual
seleccionaremos alguna con un clic, de lado derecho en la parte superior (2) tenemos desplegada la
informacién general de la entidad principal (Ej. “Asset”), por ultimo, en la parte inferior izquierda (3) se mostrar
el menu con las tareas que se encuentran ligadas a la entidad principal (Ej. “Asset”).

M y Tasks v Sort v, Filthr v+ Task ¥ Open in Create
A

v

Follow
/A Robot_01

+ Modelado Base Robot_01
Aug 13 - Aug 16

Robot_01 Personaje principal. Seguimiento del

Optimizacion malla
Aug 21 - Aug 22

Activity
Selected Task

ping

Aug 25 - Yesterday Modelado Base
Pablo Acosta

Publicacion de Mod tart Dat 08/13/25

Today — Today 08/16/25

3 days

Revision Modelo Tasks

Tomorrow — Sep 3
. |:| Pablo Acosta
es Modelo M
Sep 4 — Sep 10 Pablo Acosta
én v Pub
3C10N JDLIC D Pablo Acosta

Sep 11 - Sep 12

e Activity: Dentro de este menu podremos visualizar el historial correspondiente la tarea seleccionada,
asi como agregar comentarios.

e Entity Info: Despliega informacidn de la entidad principal (Ej. “Asset info”)

e Task: Despliega el conjunto de tareas asignadas a la entidad principal.

e Versions: Despliega las versiones correspondientes a la tarea asignada.
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Para dar respuesta al “Asset”:
1. Enlazona superior de informacidn general de la tarea. Asignaremos la informacion correspondiente:

Robot_01

Character

Robot_01 Personaje principal. Seguimiento del

e Descripcion: Podremos cambiar la descripcién de la tarea.
e Type: Indica el tipo de clasificacidn general.
e Status: Indicaremos el estatus actual de la tarea y se actualizar cada que se registre una nueva

version. Por default se cuentan con 2 estados:
- WTG Waiting to Start: Indica que la tarea aun no comienza, pero se esta informado de

ella.
- IPIn Progress: Indica que la tarea se encuentra en progreso
- FIN Final: Indica que la tarea ha sido finalizada.

Para crear “Status”:
1. Dentro del menu “Configure Field” podremos crear estados personalizados. Daremos clic botén “Add

a new Status”.

Field Name st Field code: sg_status_list

GENERAL

Field Type

r
=%

I wm

== Add a new status

Default wtg - Waiting to Start
Display Format Icon

Summary. Status

Sort by This Field

# Status List

Description

Cancel Update Field

32

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DARCOW

desde 1988

2. Seleccionaremos en la opcién “Create and add a Brand new Estatus” para crear un estado desde cero
o “Add more statuses from the global list” para seleccionar algin campo de la lista.
Add Statuses
@ Add more statuses from the global list
O Create and add a brand new status
3. Para la primera opcién indicaremos un nombre, un cédigo de abreviacidn y un icono. Finalizaremos
con “Next”.
Create a new Status
Status Name:
Short Code:
This value should be no more than 6 characters long and must contain
no spaces, punctuation or other symbols. It cannot be changed after
the status is created
Icon:
Background Color
Cancel
4. Ahora dentro de la columna tareas daremos clic sobre la tarea correspondiente y daremos un “Status”.
Selected Task
Modelado Base
Pablo Acosta
08/13/25
08/16/25
3 days
Versions
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En Flow Production Tracking, una Versién es la entrega de un trabajo creativo hecha por un artista o
departamento en un momento especifico del proyecto; puede ser un archivo de video, imagen o secuencia de
fotogramas que representa el estado actual de un “Shot” o “Asset”. Cada versién se guarda con un nombre,
un numero de iteracién y metadatos que permiten rastrear su evolucion.

Para Crear una version:
1. En el icono superior izquierdo, buscaremos la opcion de “New version” para compartir una primera
version de mi archivo.

Go to Task

¥ Open in Create

New Version <:

New Time Log

Configure Task Fields

”

2. Enlaventana desplegada, agregaremos nuestro archivo en el campo “Drag and drop”.

Create Versions

Uploaded Movie

:> »» Drag and drop files here

or click to browse

Description

Version Name:
Link
Task

Project:

More fields v

!

Cancel  Create Version

3. Daremos clic en “Create version” para finalizar.
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Para agregar comentarios al desarrollo de la tarea:
1. Nos ubicaremos en el apartado de “Activity” dentro de la tarea seleccionada
2. Encontraremos la casilla de dialogo en la cual podremos agregar cualquier comentario respecto a la
tarea.

Activity Asset Info lasks Versions

¢ Fields v Cancel = Submit

. Tasks: Permite seleccionar tareas correspondientes al comentario.

Attach: Permite adjuntar archivos al comentario.

Fields: Permite visualizar mds campos de informacién del comentario

3. Finalizamos dando clic en “Submit”.

Dentro de la ventana “Activity” podremos ver un historial completo de comentarios y versiones relacionadas
a la tarea seleccionada. Una vez finalizada la tarea cambiaremos su “Status” al correspondiente.

ta created Version Robot Personaje Principal on this Asset

Robot modelado base con detalles principales

Generar |3 ultima versidn para pasar al nivel Detallado
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Reviews
Dentro de Flow Production podremos crear revisiones sobre las versiones que de archivos que hemos enviado,
para solicitar cambios, dar feedbacks o dar aprobaciones. Esta herramienta es Util para los supervisores,
coordinadores y clientes puedan evaluar el trabajo realizado en un ambiente centralizado.

Para comenzar con una revisidon es importante gestionar un “Playlist”, esta herramienta nos permite agrupar
las diferentes versiones a revisar.

Para crear un “Playlist”:
1. Seleccionaremos el proyecto.
2. Dentro del “Navigation Ribbon” buscare la pagina correspondiente a “Playlist”. En defecto, Crearemos
una pagina o dentro del apartado “Other” ubicaremos la pagina mencionada.

EJEMPLO - PROYECTO GUIA

Review

Add Playlist ~ v sSort v More v

Once you create some Playlists, this is v

Pipeline Configurations

3. Daremos clic en “Add Playlist”.
4. En la nueva venta desplegada agregaremos la informacidn solicitada. Finalizaremos dando clic en

Create a new Playlist

Playlist Name:

Description:

More fields v

Open Bulk Import Cancel | Create Playlist
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“Create Playlist”.

5. Una vez creada la lista, en la columna de izquierdo contaremos con todas las “Playlist”

correspondientes al proyecto. Seleccionaremos la “Playlist” creada.

6. Cuando seleccionamos la “Playlist” de lado derecho podremos visualizar, al igual que las tareas un

VN4

apartado de “Activity”, “Entity Info”, “Versiones” y “Notes”. Daremos clic en “Versions”

7. En el dreainferior podremos visualizar que no existen versiones. Daremos clic en “Link Versions” para

agregar archivos a lista de revision.

There are no Versions from this Project linked to this Playlist. Link Versions

8. Dentro de la nueva venta desplegada “Link Versions” podremos visualizar las distintas versiones de

generadas dentro de todo el proyecto. Seleccionaremos los archivos correspondientes.

Link Versions
Link Selected |~ AddVersion v wvSortv “ZGroup v

| WESEY Link Artist Description Status Date Created
¥ i3 Robot ARobot_01 4 Pablo Yesterday 05:54pm

¥ g3 Robot_Pe ARobot_01 4 Pablo.. Robot modela Today 03:13pm

25 per page

9. Daremos clic en el apartado “Link Select” para agregarlos a la “Playlist”.

Para crear revisiones y anotaciones:
1. Con las versiones listas, seleccionaremos la version que deseamos revisar dando clic sobre ella.

37

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DARCO

desde 1988

2. Se abrira la ventana de visualizacion de medias.

Robot_01

3. Elvisualizador se divide en dos segmentos de lado izquierdo (A) tenemos la ventana de visualizacidn
del archivo, asi como herramientas de dibujo y de navegacién de este. En la columna derecha (B)
contamos con el apartado de anotaciones y versiones.

e Annotation Bar: Es la barra que cuenta con herramientas de lineas, flechas, poligonos, goma,
y texto para agregar elementos visuales al archivo dentro de Flow. En la parte central

contamos con la configuracién de grosor de linea y color. De lado izquierdo tenemos la opcidn
borrado completo o retroceso.

Pencil tool: Permite dibujar de manera libre cualquier tipo de trazo
archivo.

Arrow Tool: Permite Generar flechas indicativas.

Rectangle & Elipse Tool: Permite Genera elipses y rectangulos.

Eraser tool: Permite borrar cualquier trazo sobre el dibujo.

Texto Tool: Permite generar textos.

H ‘l” E Z /
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5 px Thickness: Configurar el grosor de los trazos.

Color: Configurar el color del trazo.

. Undo: Regresa a la ultima accidn realizada.

Clear: Permite borrar todas las anotaciones de los archivos.

o
]
w
=

e Navigation Tool: Es la barra inferior que contiene el nombre de archivo visualizado y de lado
derecho cuenta con las herramientas para navegar sobre el mismo.

Annotation Bar: Despliega la barra de anotaciones.

Zoom: Permite hacer acercamientos o

Pan: Permite movernos de en sentido vertical y horizontal sobre el
archive.

Loop: Permite hacer ciclos sobre archivos de videos

Full Screen: Despliega el archivo en modo pantalla completa

Settings: Despliega el menu de configuraciones.

EEEEEN
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o Notes: Dentro de esta ventana podremos generar comentarios al archivo seleccionado. Y al
mismo tiempo visualizar un historial, de los comentarios generados sobre el archivo.

Robot modelado base con detalles principales

Solo faltan pequefios detalles sobre los antebrazos

& Felds v Cancel | Submit

e Related Versions: Dentro de esta venta podremos visualizar las versiones relacionadas al
archivo seleccionado. Podremos visualizar el nombre de la version, su estatus y el usuario que
creo la versién.

Robot_01

Robot

2 Related Versions

v 3roup v

Robot_Personaje Principal_v02
Artist A Pablo Acosta

4. Se agregardn distintas anotaciones correspondientes con las herramientas de dibujo.
5. Para finalizar se agregardn una nota respecto a las anotaciones que se aplicaron al dibujo.
6. Finalmente, se le dara clic en “Submit”.
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~ Robot_01

7. De manera automatica Flow, generara una copia del archivo con las anotaciones del usuario. Para
acceder a la copia daremos clic sobre ella en la ventana de notas. Esta copia no podrd agregarse de
mas anotaciones solo dispondremos de las herramientas de visualizacion.

Se necesitan agregar detalles

Edit
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Flow Production Tracking Create
En Flow Production Tracking Create es una experiencia expandida de Flow en tu escritorio esta herramienta
permite a los equipos de artistas y supervisores colaborar de manera mas eficiente para realizar
intercambiando versiones, comentarios y revisiones sin la necesidad de entrar a la plataforma general de Flow.

Interfaz
Create cuenta con una interfaz reducida en comparativa con la plataforma de en la web. Esta aplicacion cuenta
con las herramientas base que un supervisor y artistas necesita para enviar informacion sobre el proyecto.
En la esquina superior izquierda podremos seleccionar el proyecto en el cual queremos trabajar de todo el
listado de los proyectos en los que estoy involucrado. En la esquina superior derecha indicara el nuestro perfil
de usuario y nos dard enlace a configuraciones de nuestra cuenta.

EJEMPLO - PROYECTO GUIA + <: Create

My Tasks ~ Upcoming Active Done

You're not actively working on any tasks on this project

En la parte inferior del Ribbon Principal, no encontraremos con el Ribbon de trabajo “Tasks”, “Reviews” y
“Playlist”. Dentro de Este menu podremos gestionar cada una de las entidades mencionadas.

e Tasks: Cuando seleccionamos la opcion de “Tasks”, el Ribbon nos mostrara 3 opciones de visualizacién
gue estd regido de acuerdo con el cronograma del proyecto:
o Active: Muestra las tareas activas que tenemos dentro del proyecto.
o Upcoming: Muestra las tareas futuras de realizar, posteriores a las tareas activas#
o Done: Muestras las tareas que han sido finalizadas.
e My Reviews: Cuando seleccionamos la opcién “My Reviews” mostrara todas las revisiones que hemos
realizado o que nos han sido asignadas.
o Pending review: Muestras todas las revisiones pendientes por realizar.
o All: Muestras todas las revisiones realizadas a lo largo del proyecto.
e My Playlists: Muestra todas las “Playlists” que he realizado en el Proyecto, en las que te encuentras
involucrado realizando revisiones o tareas.
o Internal: Muestra todas las “Playlists” gestionadas internamente entre miembros de Proyecto.
o Shared: Muestra todas las “Playlists” compartidas a clientes mediante “Client Review”
Dentro de Create contaremos con las mismas herramientas para dar accién a las “Tasks”, “Reviews” o
Playlists”.
1. Seleccionaremos al menu que queremos trabajar (Ej. “My Tasks”)
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2. Seleccionamos el submend (Ej. “Active” o “Upcoming”)
3. Seleccionamos la tarea a realizar con un clic.
4. Se abrird una nueva interfaz

EJEMPLO - PROYECTO GUIA v Create

My Tasks ~ Upcoming Active Done

Overdue

Robot_01 [ WG J Rob [ WG ]

Due Aug 20 Optimizacid lla Due Aug 22

DARCO

desde 1988

L WG J

Due 6 days ago

Tareas y Versiones

Al abrir una tarea desde cualquiera de los tres apartados de Create nos mostrara la interfaz de la tarea. En la

cual podremos darle una resolucion.

EJEMPLO - PROYECTO GUIA v

Robot_01 > Optimizacién malla {[IEED

Start your work

T © 6 =

Record Screenshot Openin..

W Openin_ |+ Version
Activity = Info

Robot_01

Robot_01

Personaje principal.
Seguimiento del ultimo diseno
conceptual generado por Artista

Asset Name Robot_01

Status IN PROGRESS

Date Created 2025/08/12

Optimizacion malla

Task Name Optimizacion malla
Status
Due Date 203 R

Time Logged

A. Ribbon: En el extremo izquierdo indica el nombre de tarea en el que estamos trabajando, asi

como el estado en el que se encuentra.
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Open in: Permite compartir un archivo deforma local o extensién con el
software vinculado (Ej. 3DsMAX)

Version: Permite crear una nueva version dentro de la terea asignada.

Activity and Info: Permite visualizar la columna de informacion y
Actividad.

More: Incluye herramientas extras como acceso directo a Flow o afiadir
tiempo de trabajo sobre la tarea.

H O E H

B. Screen viewer: Dentro de esta ventana podremos visualizar los archivos de la tarea
seleccionadas y también crear versiones a partir de las distintas herramientas.

T © 8 =

on ecor Screenshot Open in..
jrop

Add Version: Permite agregar un archivo para crear una nueva version

Récord: Permite grabar tu pantalla con audio para generar una nueva version.
Screen Shot: Permite sacar una captura de pantalla para crear una nueva version.
Open in: Permite compartir un archivo deforma local o extensiéon con el software
vinculado (Ej. 3DsMAX).

C. Info/Activity: Esta columna izquierda se encuentra divida en 2 apartados. En la pestafia de
Info encontraremos toda la informacion relacionada a la tarea asignada. En la pestafia de
Activity mostrar el historial de las acciones realizadas de la tarea.

Activity  Info Activity Info

Pablo Acosta
Robot_01

Generar la ultima version para pasar al nivel

Detallado
Robot_01

Personaje principal.
Seguimiento del ultimo diseno

conceptual generado por Artista

Asset Name Robot

Status IN PROGRES

» Robo..lado

Pablo Acosta 2m Date Created
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Para Crear una nueva version, tenemos diferentes opciones para generarla:
a) Add Version

b)

1. Seleccionamos una tarea sin realizar en el apartado “Active” o “Upcoming”

2. Seleccionamos “Add version”

3. Seleccionamos nuestro archivo.

4. Alfinalizar la grabacidn, en la parte superior nos encontraremos con el siguiente menu:

Status: Indica el status actual de la tarea

Send for review: Permite subir la version a la tarea.
Attach: Permite agregar el archivo desde el comienzo.

Notes: Permite agregar notas a la versién

5. Indicaremos el estado de la tarea como “Pending Review”, agregaremos una nota si es necesario,
y finalizaremos dando clic a “Send for “Review”.

Récord

1. Debemos tener preparada la ventana del software o reproductor multimedia que contiene nuestro
archivo para que sea grabado

2. Regresaremos a Create en la tarea seleccionamos “récord”.

3. Se abrird en la parte inferior la interfaz de grabacion.

r Region record: Permite grabar solo un sector de tu pantalla.
Full Screen record: Permite grabar toda tu pantalla.

Voice record: Habilita la grabacién de audio mediante tu micréfono.

Record: Habilita/Deshabilita la grabacion.

=
|
.

4. Seleccionaremos la opcidon de “Full Screen record”, la habilitacién del “Voice record” serd
opcional de acuerdo con el archivo que sea vaya a grabar.

5. Daremos un clic en “Record”. Al terminar la cuenta regresiva Create comenzara a grabar tu
pantalla.

6. Mostraremos nuestro archivo, un ejemplo tipico seria hacer una vista de 360 del modelo.

Daremos clic nuevamente en “Record” para detener la grabacion.

8. Indicaremos el estado de la tarea como “Pending Review”, agregaremos una nota si es necesario,
y finalizaremos dando clic a “Send for “Review”.

N
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c) Add Screen Shot

1.

2.
3.
4

Seleccionaremos “Add Screen Shot”

Seleccionaremos el modo de captura sea por regién o por pantalla completa.

Daremos clic en “Screen Shot”

Indicaremos el estado de la tarea como “Pending Review”, agregaremos una nota si es necesario,
y finalizaremos dando clic a “Send for “Review”.

Para realizar una nueva revisidn a través de Create contaremos con barras de herramientas que se desplegaran
de acuerdo con el tipo de archivo.

Annotation Bar
Al igual que en el sitio web, dentro de Create contaremos con las herramientas de dibujo para hacer
anotaciones en archivos.

Pen: Permite dibujar lineas de trazo libre.

Airbrush: Permite generar trazos libres con estilo de punta en
aerosol

Eraser: Permite borrar los trazos individualmente.

Color: Permite cambiar el color del trazo.

Size: Permite cambiar el grosor del trazo.

Opacity: Pemite cambiar la opacidad del trazo.

Clear Strokes: Borra todos los trazos generados.

EDEORDOEE

Barra de reproduccion
La barra de reproduccién permite desplazarnos por “Frames” sobre las grabaciones para agregar anotaciones
de forma puntal.

46

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

i~
—t

Compare tools

DARCOV

desde 1988

Timeline: Es la linea de tiempo de la grabacién esta dividida por
“Frames”.

Play/Stop/Rewind: Permite pausar, avanzar o retroceder el
video.

Audio On/Off: Habilita la reproduccién de audio del video.

Loop: Permite la reproduccidn en ciclo continuo.

Isolation: Permite la reproduccién completa por segmentos en
archivos multiples.

Clip: Permite seleccionar una region de clip dentro de timeline.
Hab

Hand: Permite mantener el trazo dentro de una regién de clip.

Transicidn tool: Permite visualizar con color rojos los trazos que
se encuentres por detrds de la reproduccion.

Dentro de Create contaremos con herramientas de comparacién que nos permitirdn comparar las versiones

generadas de distintas formas.

. Side by Side: Permite visualizar en doble pantalla dos

versiones.

variar su opacidad.

Opacity: Solapa la version anterior con la actual y permite
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- Difference: Permite visualizar las diferencias entre
versiones mediante contrastes.

. Wipe: Permite comparar las versiones mediante una linea
divisoria movible.

Flow Production Tracking RV
En Flow Production Tracking Create es una experiencia extendida de Flow en tu escritorio. RV es un visor de
medios profesional integrado con Flow Production Tracking. Permite reproducir imagenes, secuencias de
Frames, videos, EXR multicanal. Sus principales funciones se encuentran en la revisidon de archivos, revisién de
shots, comparacion de versiones, feedbacks y control de calidad en proyectos de cine, animacién y VFX. RV
permite al usuario un revisién profesional y precisa, con integracién directa con Flow que ahorra tiempos de
procesos de exportacion de archivos.

Interfaz
La interfaz de RV contara con la mayoria de las herramientas que nos proporciona Create y la web de Flow
Production Tracking, sin embargo, RV cuenta con herramientas mas especializadas que nos permitirdn dar

RV File Edt Control Tools Audio Image Color View lo duction Tracking Live Review Sequence Window Help

-]
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mucho mas detalle de revisidon a nuestros proyectos.

A.

I l_T I DisplayI Device

Session Manager

Ribbon: Dentro del listdn podremos ver menus destinados a diferentes configuraciones que podemos
realizar al archivo.

RV: Configuraciones generales del software, asi como configuracion Networking.
File: Configuraciones para abrir, exportar o importar archivo. Guardar y Abrir sesiones.
Edit: Configuracidn de visualizaciones de marcas.

Control: Configuraciones de reproduccién.

Tools: Configuraciones de visualizacién de menus

Audio: Configuracion de reproduccion de audio.

Image: Configuracion de visualizacion de los archivos.

Color: Configuracion de color en archivos.

View: Configuracion de interfaz de reproduccién y Frames.

Flow Production Tracking: Configuracidn de sincronizacidn con proyectos de Flow.
Live Review: Configuraciones general para sesiones de revisién en video.

Stack: Configura la configuracidn por agrupacion.

Window: Configuracidn de ventanas

Help: Enlaces y recursos de configuracion del software.

Work area: Dentro de esta zona de la interfaz nos encontraremos con la ventana de visualizacion del
archivo, asi como herramientas bases.

View Naviagtion  Toggle Fullscreen Stereo Mode Color Settings

Frame Content Channel View

Annotation Single Frame Skip to
Forward/Back Mark/Cut

Image Info
Networking
Play / Stop
Timeline _
Magnifier Timeline Audio
I Loop Mode |
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View Navigation: Nos permite desplazarnos por stacks dentro del archivo.
Toogle Fullscreen: Habilita la interfaz a pantalla completa

Frame content: Ajusta el encuadre del fotograma visualizado.

Stereo mode: Indica el modo de salida de audio.

Channel view: Indica el tipo de formato de visualizacidn de color.

Display Device: Indica el dispositivo/monitor que se estd ocupando para visualizar el archivo.
Session Manager: Despliega la venta de acceso “Session manager”.
Annotation: Despliega la ventana de herramientas de anotacidn.

Image Info: Despliega informacién general del archivo.

Networking: Habilita la funcion de “live review”

Time line magnifier: Habilita |a visibilidad de la linea del tiempo por fotogramas.
Time line: Habilita la visibilidad de la linea del tiempo.

Loop mode: Habilita la reproduccién en ciclo.

Audio: Habilita la salida de audio.

Sincronizacién de RV con Sito Flow Production tracking

RV permite visualizar archivos locales en tu computadora y necesita de una sincronizacidon que lo conecte al
site de Flow Production Tracking, para poder comenzar a trabajar colaborativamente en la plataforma.

Para sincroniza RV con Site:

Ingresaremos a RV con nuestra cuenta de usuario.

2. Desplegaremos el menu de Flow Production Tracking en el “Ribbon”.

tgrid.autodesk lo.aco ddarco.com.mx)

New Flow Production Tracking Connection

Clear All

3. Daremos clic en “New Flow Production Tracking Connection”.

En la ventana siguiente agregaremos en enlace del site y daremos clic en “Sin in”

F AUTODESK
Flow Production Tracking
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5. De forma automdtica RV abrira tu navegador y te llevara al enlace de site de Flow para aprobar el inicio

de sesion atreves de RV.

Flow Production Tracking Application Session Launcher

The RV app has requested to log n

ired before logging in to this app. Please review this
n request to launch a session with the application matching

Approva
authentica

the details below.

Date requested: September 3rd, 2025 2:56 PM

User Pablo Acosta (pablo.acosta@darco.com.mx)
Application RV

Name

IP Address 189.147.5.150

Machine ID DESKTOP-TMIF8OM

6. Damos clic en “Approve”
aprobada.

para finalizar. Dentro del navegador Flow indicara que la sesién ha sido

Flow Production Tracking Application Session Launcher

@ Session request has been approved

You have logged in to the application successfully
begin using the application

Close this window and

Launcher Browser

El Launcher Browser en RV es la interfaz que te permite navegar, buscar y abrir directamente en RV los
proyectos, “Playlists”, “Cuts” y “Versions” que estan en Flow, facilitando la revisién centralizada sin depender
de buscar archivos manualmente en carpetas. El “Launcher Brower” lo encontraremos al igual en el menu

“Flow Production Tracking”.

[ Robo.ado  Adobe...eview

[y LR
i
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Dentro del proyecto “Launcher Browser” podremos ir navegando a través de nuestros diferentes proyectos,
“Playlist” y “Assets” correspondientes.

A. Column Browser: Permite buscar nuestros diferentes proyectos, “Playlist” y “Assets”
correspondientes.

B. Searcher ribbon: Permite Buscar “Assets” dentro de los diferentes proyectos, asi como configurar la
organizacién de la visualizacién de estos.

C. Content area: Dentro de este apartado encontraremos todos las versiones generadas.

Session y Session Manager
Cada nueva ventana que se abre dentro de RV representa una sesidn (“Session”). Cada sesidon es compuesta
por uno o mas archivos, marcados, transformaciones de imagenes correccién de color, etc. El “Session
Manager” es la ventana sobre la cual vamos a poder examinar y editar el contenido de una sesién en RV.

En el apartado superior contamos con la seccidn de creacion de vistas la cual se encuentra dividida en:
n”n "

“Sources”, “Sequences”, “Stacks” y “Layouts. Estos son distintos modos visibilidad revisar nuestras versiones
de manera individual o por medio de “Playlist”.

Defauit Layout

e Sequences: Te permitira visualizar las versiones en forma de secuencias, donde podras ir intercalando
entre cada version de manera individual. Podras desplazarte de una a otra a través de las herramientas

RV File Edit Control Tools Audio Image Color View Flow Production Tracking Live R

sl

i

¥ All Projects  »
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de reproduccién (En caso de imagenes cada version representa un fotograma).
e Stacks: La gestidn de vistas por “stacks” agrupara las versiones por capas, que podras gestionar a través
de los distintos modos.

Difference Inverted:
Permite visualizar
mediante contraste de
negros las diferencias
entre versiones.

Over:
Coloca la ultima version
sobre las ultimas

Add: Replace:
Modifica la opacidad de epace:
e . Reemplaza la visibilidad
la dltima version .
de versién.
generada.
Diff :
irerence Top most:

Permite visualizar
mediante contraste de
blancos las diferencias

entre versiones.

Muestra la version que
se encuentre en el top
de la lista de versiones.

e Layouts: Te permitira visualizar las versiones de manera simultdnea.

Row Column
Packed Grid
Manual Static
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En la parte inferior contamos con opciones para ir generar e inspeccionar nuestra estructura de visualizacién:

n o u

Create view: Permite crear nuevas vistas de “Stacks”,” Layouts”, “Sequences”.

Create Folder: Permite crear nuevas carpetas que contienen “Stacks”,” Layouts”, “Sequences”.

Eraser view: Permite borrar vistas

Edit view info: Permite borrar vistas

Select view: Permite seleccionar vistas.

BEE0OE

Dentro del apartado inferior encontraremos 2 pestanas:
e Inputs: Encontraremos con el contenido con el que cuenta cada vista.
e Editing: Encontraremos la configuracion detallada de las vistas.

o) Composite function
o Operation: Indica los modos de cada vista.

Stack

Output size: Indica el formato de salida.

Output FPS: Indica el formato de FPS.

Size Determined from Inputs: Tamano de archivo de origen.
Interactive Resize: Habilita el escaldo Interactivo.

Audio: Configura la Salida de Audio.

Align Start Frames: Aline el inicio de Frames.

Use Source Cut Information: Toma la informacién del Cut.
Retime Inputs to Output FPS: Calcula FPS Entrada/Salida.
Use Strict Frame Ranges: Restriccién de Rango de Frames.

O O O O O 0O O O O O

Layout

Mode: Indica el modo de vista

Spacing: El espaciado entre versione

Grid Rows: Configura las filas del conjunto.

Grid Columns: Configura las columnas del conjunto.

O O O O O
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Reviews in RV
Dentro de RV podremos generar revisiones de versiones con mas detalle, sobre la revisidon de archivo de tipo
video podra ser mas especifica.

Para crear un review in RV:

Buscaremos en “Column Browser” el “Asset” a revisar.

Daremos doble clic sobre la version o “Playlist”. (Ej. Transiciéon _01)

Seleccionaremos el tipo de Visualization en el “View Navigation” (Ej. Sequence)

Automaticamente RV identificara lo “Frames” del archivo. (Para imagenes RV los identificara siempre
como un archivo de un solo fotograma)

PwNPE

5. Dentro del “Timeline Magnifier” Ubicaremos el “Frame” sobre el cual queremos realizar una anotacién.
6. Daremos clic sobre el menu “Edit”
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7. Dentro del menu desplegado daremos clic en “Mark Frame” para dejar una marca de la anotacion

sobre el time line.

Control Tools Audio Image
Mark Frame M
Mark Sequence Boundaries

Mark Annotated Frames

Mark in Range

Set Range Offset

Copy Sync Session URL

8. Ahora realizaremos las anotaciones correspondientes sobre el “Frame”:

Annotation tools: Al igual que en Create y Site dentro de RV contaremos con herramientas.

RELEEDQOB K

Cursor: Cursos para seleccidon de Frames

Text: Permite Agregar Textos,

Pen: Permite generar trazos libres

Pen Airbrush: Permite generar trazos libres con estilo aerosol

Hard Eraser: Permite borrar trazos completos.

Airbrush Eraser: Permite borrar estilo aerosol para borrar trazos.

Dodge: Permite aclarar zonas mediante trazos suaves

Burn: Permite oscurecer zonas mediante trazos suaves

Sample color: Permite tomar muestras de color sobre el fotograma para aplicarlo
con trazos.
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Size: Permite cambiar el tamafio del trazo

Color Roulette: Permite seleccionar un color de trazo

Opacity: Permite cambiar la opacidad del trazo

Unde/Redo: Permite regresar o avanzar alguna accién de trazo.

Clear Frame: Borra todos los trazos generados en el fotograma.

9. Una vez generadas todas las anotaciones dentro de la versidon agregaremos un comentario general
sobre el apartado de notas.

m"-‘ Transcion_01
/ . A e

Fields v Cancel  Submit

10. Daremos clic en “Submit” para generar la revision.
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11. De manera automatica RV generar capturas de pantalla con las anotaciones indicadas en la revision,
gue podran ser visualizadas a través de Site y Create.

Agregar los elementos faltantes indicados

en el frame 40

Frame 58

> w4
Frame 94

Versiones en RV
Dentro de RV podremos subir directamente archivos desde como nuevas versiones, asocidandolos a un
proyecto, shot/asset y tarea, agilizando la publicacién de material para revision.

Para crear una version:
1. Dentro del menu “File” daremos clic en “Open”
2. Enla nueva venta abierta podremos visualizaremos el buscado local de archivos. Seleccionaremos el
archivo correspondiente a la version a crear.

R

3. Daremos clic en “Open”.
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4. Una vez cargado nuestro archivo nos desplazaremos a la funciéon “Launch Subtmit Tool” dentro del
menu de “Flow Production Tracking”.

Ctri+T

»

5. Enlaventana desplegada de abajo agregaremos la informacidn correspondiente a la versidn generada.
6. Daremos clic en Submit para finalizar.

Flow Production Tracking Submit

My Tasks

SUBMIT

Configuraciones Adicionales: Control, Image, Audio y Color
Dentro de RV contaremos con mas herramientas para navegar a través de nuestras versiones y dar anotaciones
0 correcciones que queremos sean visualizadas como anotaciones.
e Control: En el menu control nos encontraremos con herramientas de reproduccion, que nos permitiran
desplazarnos de inicio a fin, de marca a marca, de fotograma a fotograma.

Herramientas de
Reproduccion

Herramientas de
Reproduccion

Herramientas de
Reproduccion,
Inicio, Fin, Marca y
Fotograma

-
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Image: En el menu de Image, nosotros podremos cambiar la visualizacion de la version con cambios
de color, resolucién de imagen, escala, rocién o modificacion del color.

Audio: Dentro del menu de Audio nosotros podremos cambiar la configuracién de salida de nuestros
tipos de archivos de versiones que contengan este tipo de informacion

Color: Dentro del menu de color podremos cambiar la configuracién de color mediante filtros, presets
o partir de configuraciones personalizadas como saturacidn o contraste.

ok Up Table

Preset
De Filtro de Color

re-Cache LUT
Herramientas de File LUT

Pregédolucion,
Arghivgdflpfaduiory |-

Global RV

Asignacion
Conﬁg;ggﬁ racion Pg
per B%rchivel™
Colargier fseerestros.

S

e Barra de Comandos

Sobre la mayoria de las herramientas indicadas en los puntos anteriores, se visualizar el “Command
Display” (A) o “Command Bar” (B) para darle valores al parametro o indicar su funcionamiento. Esta
Barra de comandos se mostrara en la esquina superior izquierda y en la parte inferior del visualizador.
El “Command Display” desplegara mas informacién a partir de la tecla “?”, después indicard las

D otset 2/ Stubfwheci=notly, dgb-channel, DELrese, RET=inpu, ESC=au, ock

60

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DARCO Y,

desde 1988

distintas teclas que nos permitird modificar el parametro.

Live Review (Beta)
Live Review es una herramienta en estado Beta de RV Flow Production Tracking. Esta herramienta permite
hacer una revisiéon colaborativa en tiempo real, donde varios usuarios, ven exactamente en RV al mismo
tiempo. El creador de cada sesién en Live Review serd el host de la sesién y podra mostrar avances en el
visualizador y generar anotaciones en tiempo real.

Para crear una sesion colaborativa de revision:

1. En el “Ribbon” Identificar el menu “Live Review”.
2. Dar clicen “Create Session”.

Sequence Window Help

Toggle Panel Ctrl+R

Create Session

Join Session

v Mute RV when joining session

3. Allado Izquierdo se abrira una nueva pestafia de “Live Review”.

4. Al crear la sesion RV creara automaticamente un ID para compartir con usuarios. también podremos
eso a otros usuarios daremos clic en “Copy Link” este enlace se compartird con los usuarios que desean
en estar en la sesion.

EYG 0G6

&’ Copy Link

5. Una vez ingresados los participantes en la sesidn podra visualizar los en la parte superior del médulo
de Live Review.

@ Kevin O'Neal

Tommy Mitchell
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6. Para dar acceso anotaciones y gestidn de la visualizacién a otro usuario, lo haremos mediante la
funcién “Make Presenter” indicado junto al usuario.

EDL Cut: Edicion Editorial:
Dentro de RV podremos importar un corte a partir de distintos formatos como el EDL, que se exportan a
partir de nuestros softwares de edificios de video. Esta importacién nos permitird gestionar de manera
rapida los cortes con lo que el proyecto cuenta.

TITLE: Aventuras_de_un_Robot (Video + Audio)
FCM: NON-DROP FRAME

001 AX v C 00:00:00:00 00:00:06:00 01:00:00:00 01:00:06:00
* FROM CLIP NAME: r| . ]
001 AX A ( Live Review |-00:06:00
* FROM CLIP NAME: r|
* COMMENT: E1 robot |

Claire Brown
Make Presenter
002 BX v | W 1:00:14:00

* FROM CLIP NAME: nr
002 BX A I /) Kevin O'Neal 1:00:14:00
* FROM CLIP NAME: n Pr

* COMMENT: Disolvenc

Tommy Mitchell

Para importar un corte:
1. En el ribbon buscaremos el menu de “Flow Production Tracking” y seleccionaremos la opcidn
“Launch Import Cut Tool”.

2. Dentro de la nueva venta desplegada arrastraremos nuestro archivo EDL y opcionalmente
podremos agregar nuestro archivo de video MOV.

F Import Cut

TR

DRAG & DROP
EDL & MOV

3. Daremos clic en “Next”. después seleccionaremos el proyecto sobre el cual ira esta
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importacion de corte. Y daremos clic en “Select”.

4. A continuacién, se previsualizard la configuracién de “Shots” que se genera a partir de
nuestro archivo EDL. Verificaremos que los shot sean creado como nuevos. Flow los marcara
con color verde.

F import cut

EJEMPLO EDL CUT

5. Daremos clic en “Import Cut”
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6. Por ultimo, le asignaremos un nombre al “Cut” y daremos clic en “Import Cut”

” o u

automaticamente podremos visualizar dentro del apartado “Cuts”, “Cuts Items” y “Shots “el listado generado
por nuestro archivo de edicion Editorial.

Published Files
En Flow Production Tracking, los Published Files son los archivos finales o intermedios que un artista publica
desde su software a través de las integraciones del Toolkit, para que queden registrados, versionados y
disponibles en el pipeline del proyecto o directamente a través del Site de Flow.
Dentro de Flow contamos con herramientas que nos permiten gestionar los archivos:

e Published Files: Son los archivos publicados oficialmente por el usuario, representan entregas
intermedias o finales lista para ser compartidas.
Para crear un Published files:
1. Seleccionaremos nuestro proyecto
2. En el “Ribbon Navigation” buscaremos la pagina en “Others” >” Published Files”, en defecto
crearemos una pagina.
3. Daremos clic en el creador de entidad “Add Published File”.
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4. En la ventana de creacién en el menu “More Fields” habilitaremos el campo “Path”, aqui
contaremos con tres opciones para cargar el archivo.

Create a new Published File
Published File

Name:

Description

UPLO IN CAL WEB LINK

Seleccionar archivo [REVEIEEIER

Open Bulk Import Cance! Create Published File

Seleccionamos “Uploaded”.

Agregaremos un nombre al archivo, descripcién y cargaremos nuestro archivo.

Daremos clic en “Create Published File” para finalizar.

En la ventana de creacion en el menud “More Fields” habilitaremos el campo “Short Name”, aqui
contaremos con tres opciones para cargar el archivo.

O N WU

Published Files Types: Definen la categoria o clase del archivo publicado para que Flow identifica de

que elemento se trata. (Model, Rig, Texture, Animation, etc.) estos corresponden también al pipeline.

Para crear Files Types:

1. Seleccionaremos nuestro proyecto

2. Enel “Ribbon Navigation” buscaremos la pagina en “Others” >” Published Files Types”, en defecto
crearemos una pagina.

3. Daremos clic en el creador de entidad “Add Published File Type”.

4. Agregaremos un nombre al “Type” y una descripcién.

Create a new Published File Type

Published File
Type Name:

Open Bulk Import Cancel  Create Published File Type

5. Daremos clic en “Create Published File Type” Para Finalizar.

Published Files Dependencies: Indicar que archivo necesita de otro para funcionar correctamente.
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Para crear Files Types:

1. Seleccionaremos nuestro proyecto

2. Enel “Ribbon Navigation” buscaremos la pagina en “Others” >” Published Files Dependencies”, en
defecto crearemos una pagina.

3. Daremos clic en el creador de entidad “Add Published File Dependencies”.

4. En el apartado “Published File” indicaremos el archivo a publicar y en el apartado “Dependent
Published File” indicaremos el archivo del cual depende.

Create a new Published File Dependen... &

Published File:

Dependent
Published File:

More fields ~

Open Bulk Import Cancel  Create Published File Dependency

5. Daremos clic en “Create Published File Dependecie” para finalizar.

Client Review Site
La herramienta de Client Review Site nos permite compartir archivos con nuestros clientes para generar
revisiones o feedbacks sin la necesidad de tener un acceso completo a Flow Production Tracking. El cliente
contard con una visualizacion restringida de los archivos donde podrd generar notas y navegar atras ves del
archivo con una interfaz bastante intuitiva. Cliente Review conectara los comentarios generados con cada
versién o “Playlist” que tengamos en el proyecto.

Para compartir archivos via Cliente Review Site:

1. Primero generemos un “Playlist” con los archivos que queremos compartir.
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2. En la pagina de “Playlist” de nuestro proyecto daremos clic en el menu “Share”>” Share via Client
Review Site”.

Share v Follow Y v

Client Review Site
Share via Client Review Site

Copy Internal Playlist Link

3. Esta opcién nos redimird al Client Review Site.
4. Laprimeraventana que nos mostrar nos indicare que agreguemos informacion general de la empresa.
Daremos clic en “Next”.

This is the first time a Playlist has been shared from your
organization. Please provide the following information

DARCO EJEMPLO

Pablo.acosta@Darco.com.mx

4

Drop your organization's logo here or click to browse

Clear Logo

5. Después nos indicara que demos configuracién antes de permisos antes de compartir la informacion.

e Version Name Field: indica el nombre de version sobre los archivos se recomienda utilizar “Cliente
version name” para diferenciar de versiones.

o Allows Recipientes to see and create comments: Habilita mirar y crear comentarios a los usuarios
destinatarios.

e Allows recipientes to download original Uploaded movies: Habilita la opcion de descargar los
archivos.

e Requiere password autehtication for cliente Access: Habilita el requerimiento de contrasefio para
acceso a la revision.

o Expire Access to Playlist _ days after sharing: Habilita la fecha de expiracion de acceso al Playlist.

e Lock Playlist after sharing: Bloque la edicion del Playlist después de ser enviado
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o Display media thumbnail in notification emails: Habilita miniaturas de los archivos en la
notificacién por correo.

6. Daremos clic en “Okay” para finalizar.

En la esquina superior daremos clic en “Invite People”.

8. En la venta abierta indicaremos el usuario destinatario. Podremos agregar un comentario y volver a
configurar los permisos.

N

This is the first time a Playlist has been shared for EJEMPLO -
PROYECTO GUIA. Please confirm the following settings for this
Project:

CLIENT VERSION NAME v

D Allow recipients to see and create comments

[J Auow recipients to download original uploaded movies

¥ Require password authentication for Client access

[ Expire access to Playlists day(s) after sharing

M Lock Playlists after sharing

Display media thumbnails in notification emails

9. Daremos clic en “Send para finalizar”.

Pablo Acosta

Estimado Cliente comparto con usted los ultimos avances del
modelado.

Security & Permissions -

Review
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Dentro de la interfaz de Cliente Review Site podremos navegar y agregar comentarios bajo el mismo método
del Site de Flow Production Tracking, Create y RV.

A. Viewer Window: El visualizador estd compuesto por nuestro listado de versiones en la seccién superior
y en la parte inferior la barra de navegacidn y anotacién que permitira al cliente generar anotaciones
dentro del envid.

B. Notes Column: En el lado derecho se encuentra el apartado de anotaciones donde el cliente podrd
dejar comentarios, agregar archivos. Al mismo tiempo si cuenta con los permisos asignados podra
descargarlos a partir del botén “Download”

Para crear una revision:

Seleccionar la version a revisar.

Agregar anotaciones sobre la version.

Agregar comentario en “Notes Column”

Dentro de este mismo apartado el cliente podrd asignar como aprobada la entrega con la opcidn
“Approve” o “Comments” si la entrega a un necesita ajustes.

PwnNE

5. Siel modelo es aprobado podrd dar por finalizadas las “Tasks”,” Assets” o “Shots” correspondientes al
cronograma.

Pablo Acosta
Just now

Approved

Perfecto, Aprobado.

Reply
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Tracking: Seguimiento y generacion de informes de proyecto

En Flow Production Tracking, el tracking de recursos y versiones permite dar seguimiento al trabajo de los
equipos y al material creativo entregado. Con los recursos, puedes asignar personas a proyectos, controlar su
disponibilidad, monitorear cargas de trabajo y asociar costos para tener control presupuestal. En cuanto a las
versiones, cada entrega de una artista queda registrada con historial completo, lo que permite revisarlas,
aprobarlas o pedir cambios, siempre con trazabilidad de quién la cred, cudndo y en qué estado se encuentra.
Ademas, los reportes y paneles de Flow ofrecen una vision clara del avance de produccién y el estado de cada
recurso o entrega.

Time Logs
En Flow Production Tracking, los Time Logs son los registros de tiempo que un recurso (artista, supervisor,
técnico, etc.) dedica a una tarea o proyecto.

Para asignar un Time Logs:
1. Enelmenu “Navigation Ribbon”>" Others” buscar la pagina correspondiente a “Time Logs”. En defecto
crear la pagina.
2. Seleccionar en el creador de entidad “Add time log”.
3. Enlanueva ventana desplegada indicaremos la informacién correspondiente.

Create a new Time Log

Date

Duration

Description

Project:

Create Time Log

Usuario: Indica el usuario al que serd asignado sus cargas de trabajo.
Link: Indicara la tarea que realizo
Date: Indicara la fecha de inicio de la tarea
Duration: Indicara el tiempo en dias que el usuario realizo para generar la tarea
Description: podrd agregarse mas detalles sobre la tarea o carga de trabajo
f. Project: Indica el proyecto donde se trabajoé.
4. Daremos clic en “Create time log”.
5. Automaticamente Flow asignara la carga de trabajo realizada por el usuario en las tareas.

oo oo

Plan
N == AddTask '~ wSort~ ‘'ZGroupv Fields~  More v

Task Name Status Start Due Date

9 Tasks 08/13/25 12/19/25
v Robot_01 (8) 08/13/25 09/12/25 S
Modelado Base 08/13/25 08/16/25 Pablo Acosta Pablo Acosta 4 days
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Cualquier usuario que cuente con una tarea asignada, podra generar de manera independiente su propio “Time
log”. Se recomienda que cada se cree una nueva version en un archivo se asigne un “Time Log”
correspondiente. El usuario lo podra realizar a través del Site de Flow Production Tracking y Create siguiendo
el mismo proceso descrito anteriormente.

Selected Task

Optlml Go to Task Activity D Add time log
Pablo Ac = Open in Create H Mark all versions as Viewed
Robot_

. Hide activity and info CTRL+D
New Version Robot
New Time Log Person Hide player controls CTRL+H

Seqguim
Open in Browser
concep

figure Tas ; Asset Name Robot_01

Booking
En Flow Production Tracking, el Booking se refiere al registro y asignacion de tiempo de un recurso (persona a
un proyecto o tarea). Es basicamente una reserva de horas o dias en el calendario de un recurso, para planificar
su carga de trabajo y asegurar que esté disponible en el periodo necesario. Esta herramienta permite planificar
y reservar la disponibilidad de recursos, evitando conflictos de agenda y ayudando a balancear la carga de
trabajo en un proyecto.

Para asignar un Booking:
1. En el menud “Navigation Ribbon”>" Others” buscar la pagina correspondiente a “Booking”. En defecto
crear la pagina.
2. Seleccionar en el creador de entidad “Add Booking”.
3. Enlanueva ventana desplegada indicaremos la informacién correspondiente.

Create a new Booking

Assigned To:
Start Date:
End Date:
Vacation
Note

Status:

Project:

More fields ~

Open Bulk Import Cancel Create Booking
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Usuario: Indica el usuario al que sera asignado sus cargas de trabajo.
Start Date: Indica la fecha de inicio de actividades del usuario sobre el proyecto.
End Date: Indica la fecha de fin de actividades del usuario sobre el proyecto.
Vacation: Indica si el usuario cuenta con vacaciones.
Note: Permite agregar notas adicionales como la relacién laboral con el usuario.
Status: Indica la confirmacién o pendiente de aprobacién del Booking.

g. Project: Indica el proyecto donde se trabaja.
4. Daremos clic en “Create Booking” para finalizar.
5. Una vez finalizado podremos ver el “Booking” generado.

SO oo T o

|F Inbox

EJEMPLO - PROYECTO GUIA

Bookings

Deparments
En Flow Production Tracking, los “Deparments” son una agrupacién de personas que con llevan actividades
similares, estos son un espejo de la organizacién por departamentos que encontramos en nuestro propio
estudio o empresa.

Para asignar un “Deparments”:
1. En el menu la parte superior derecha en el icono de perfil buscaremos la pagina correspondiente a
“Departaments”.
2. Seleccionar en el creador de entidad “Add Deparment”.

Create a new Department .«

Department Name:
Department Name:

Color

More fields ~

Open Bulk Import Cance Create Department

e Deparment name: Nombre del departamento
o Deparment short name: Nombre Clave
e Orden: Indica el orden jerarquico en cuanto departamento donde “1” es la parte mas alta del
organigrama
e Pipeline step: Indica el tipo de pipeline para el departamento.
3. Daremos clic en “Create department” para finalizar.
4. En el apartado de la pagina de departamentos, agregaremos a usuarios en la casilla “People”
agregando su nombre de usuario.
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Resourcing Planning
Dentro del apartado de “Resourcing Planning” tendremos un planificador visual donde podemos realizar un
analisis practico y efectivo para visualizar el éptimo desarrollo de los recursos de mi equipo de trabajo, basado
en la informacién de “Time Logs” y “Brookings”. “Resourcing Planning” es una herramienta que nos ayudara a
planificar, asignar y balancear la carga de trabajo de los equipos.

Dentro de la interfaz contaremos con un primer tres graficas iniciales:
e Studio
Esta primera opcidn mostrar una visualizacién general de todos los departamentos de todos los
proyectos en los cuales estoy como miembro.
e Departaments
Esta grafica mostrar visualizacidn general de los departamentos integrados dentro todos los proyectos.
e Projects
Esta grafica muestra la visualizacién general de los departamentos involucrados dentro de un Unico
proyecto.

En la parte superior de la interfaz podremos modificar el rango de informacién que queremos visualizar en las
graficas:

e  Weekly/Daily: Modifica la visualizacion de informacién de la linea del tiempo por dia o por
semana.

e Range Date: Asignaremos el rango de dias que se quieren analizar asignando una fecha de inicio y
final.

e Line Chart: Muestra la grafica con lineas continuas.

e Stepped Line Chart: Maestra la grafica con lineas escalonadas.

Las graficas se interpretan en sentido vertical el numero de personas involucradas en el proyecto en relacion
con la linea del tiempo desplegada en sentido horizontal.

Overview Line Chart v O Capacity O~ Workload

e Capacity: Representa la cantidad de horas disponibles que un recurso (persona o equipo) puede
trabajar en un periodo de tiempo.
e Workload: Es la cantidad de horas planificadas (Bookings) que un recurso tiene asignadas en un
periodo.
A partir de estas graficas se pueden interpretas los siguientes resultados:
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Capacity > Workload > El recurso tiene horas libres (subutilizacién).
Capacity = Workload - El recurso esta perfectamente planificado.
Capacity < Workload - El recurso esta sobreasignado (riesgo de retrasos).

Flow también podra mostrar con mas detalles la carga de trabajo y capacidad por departamento dando clic en
departamento o proyecto que se desea visualizar. En la nueva ventana mostrar una grafica nueva “Details” la

Detail > Over Utilized

September

08 09

> Days Over/Under | b |
Unassigned Workload

Pabl

cual muestra con detalle las cargas de trabajo (Dias) por usuario.
e Under utilized: Indica que el usuario tiene menos trabajo asignado que su capacidad real.
e Over utilized: Indica que el usuario tiene mas trabajo del que puede cubrir con su capacidad real.

Por otra parte, contaremos también la visualizacidén de carga de trabajo por proyecto. Bajo dos modalidades:

e Areachart

Overview Area Chart v <O Capacity <O~ Workload

Departamento de Modelado 3D-Ejemplo
No Department

Sep 08 Sep 15 ep 29 t 1 Oct 20 Oct 27 Nov 03 Nov 10

o Workload Heatmap.

Overview Workload Heatmap v Under Utilized Over Utilizec Not Utilized

Departamento de

No Department

Sep 24 Oct 02 Oct 10 Oct 18 Oct 26 Nov 03 Nov 11

Flow Generetive Scheduling
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Generalmente dentro de cualquier proyecto las estimaciones en cuanto tiempos de entregas o cuantificacion
de recursos son asumidas como puntos claros, sin embargo, es inevitable los cambios dentro del desarrollo del
proyecto, y lo cual genera cambios recurrentes en nuestras tablas de planificacién. Flow Production tracking
ofrece la posibilidad de visualizar de manera rapida escenarios supuestos para mejorar el rendimiento en la
produccién del proyecto a través de la herramienta “Flow Generative Scheduling”.

Conexidn con Site de Flow:
1. Dentro del “Ribbon” de Flow en el menu de “Apps” encontraremos la funcion.

SCHEDULING

=) Flow Generative Scheduling

2. Enlaventa abierta daremos clic en icono de perfil, que se encuentra en el extremo superior derecho.
Daremos clic en “Connect to Flow Production Tracking”.

3. Asignaremos el URL del site de Flow, asi como nuestro correo de usuario. Daremos clic en “Connect”
y “Close”.

Connect to Flow Production Tracking

Connect to your Flow Production Tracking site to start importing schedule data

pablo.acosta@darco.com.mx

Not connected

Playground
El “Playground” serd la base sobre la cual podremos generar nuevas escenas de ajustes sobre el calendario de
tareas o ajustes en recursos.

Creacion de “Playground”:
1. En el panel del lado derecho daremos clic en “Create Playground” para asignar una tabla de partida.

2. Enlaprimerafase del proceso asignaremos la localizacion de la tabla. Seleccionamos “Flow Production
Tracking”, clic en “Next”.

Choose source
—

1O

Choose where to import your schedule data from

ﬂ Flow Producton Tracking
AJSON file
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4. En la segunda Fase, seleccionaremos nuestro proyecto.

5. En la tercera se validaran que la configuracion se ha correcta, en caso contrario, iremos a Flow para
corregir los elementos indicados.

6. Enlacuarta fase indicaremos un nombre a nuestra tabla, descripcién. En la parte inferior indicaremos
la fecha a partir del cual se generara las tablas. Y en la opcidon inferior seleccionaremos “Keep
Assined...” para mantener las tares que empezaron antes de la fecha indicada.

mport dat: validate Configure

o—o A ®

Configure your playground

@ Some tasks in the imported schedule have assigned dates

est assigned start date: Aug 13, 2025

7. En la dltima fase verificaremos la informacion ingresada. Daremos clic en “Create Playground” para

finalizar.
8. De manera automatica visualizaremos el diagrama de calendarios y recursos de nuestro proyecto, con

la informacidén actual.

Interfaz
L Schedule Resources =} Generate

L Baseline sc... &

= Scenarios O, Y Filter £ Customize

t§ Sort + New % Jul 14, 2025 B - Jan06, 2026 iz =, @ &

o Baseline scenario V1 2025 20 o

ast edited 4:29 Ph Aug Sep Oct Nov Dec Jan
Imported schedule snapshot 1 a -
" [
SCHEDULED FROM AUG 01, 2025 , -_—

: s
'
; -
! 22
i =
'
' x
i
| ]
i
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'
'
'
i
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'
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.
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Ribbon

Dentro del ribbon podremos identificar el proyecto sobre el cual estamos trabajando, asi como
alternar entre el diagrama de Gantt y nuestro diagrama de recursos. En la parte inferior
encontraremos la configuracion de busqueda de escenarios filtros y personalizacién de la
visualizacion.

Escenarios

Dentro este panel nos encontramos con los escenarios, estos nos permiten realizar ajustes
sobre las tareas destinadas o recursos y visualizar el ajuste propuesto mediante IA con el botdn
“Genérate”.

Diagrama de Gantt

Muestra graficamente las tareas, asi como sus dependencias o sucesores de tareas. A, asi como
la seccidn de ajuste de intervalos de fechas para el andlisis.

0, 2025 . Nov 28, 2025 4 2 Reset

Aug 01, 2025
‘ Li]

ug1 Aug 15 Sep1 Sep 15 Oct1 Oct 15 Nov 1 Nov 15

Panel de Configuration.
- Information: Indica la informacién general de la tarea.
- Controls: Dentro de esta configuracidn podremos hacer ajustes en nuestras tareas.
e Constraints: Modifica la condicién en fecha de inicio o finalizacidn de la tarea.
o Assoon as posible: Terminar la tarea lo mas pronto posible.
As late as possible: Retrasar la tarea lo mds pronto posible
Must Start on: Cambia la fecha de inicio de la tarea.
Must Finish on: Cambia la fecha de finalizacion de la tarea.
Start no earlier than: Empezar la tarea no antes de la fecha indicada.
Start no later than: Empezar la tarea no después de la fecha indicada.
Finish no earlier than: Terminar la tarea no antes de la fecha indicada.
o Finish no later tan: Terminar la tarea no después de la fecha indicada.
e Priority: Indica un valor de prioridad de -1000 como valor minimo a 1000
como valor maximo
- Dependencies: Indica la configuracion de dependencias entre tareas.
e Predecessors: Indica las tareas a realizar antes de la actual.
e Succesors: Indica la siguiente tarea a realizar, una vez finalizada la actua.
- Calenders: Muestra la ubicacién de la tarea en el calendario del proyecto, indicando horas
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de trabajo, dias de calendario y excepciones como vacaciones.
E. Resources
Dentro de este diagrama podremos visualizar la cantidad de recursos utilizados en el proyecto
en la parte superior, y en la parte inferior indica el analisis de recursos y tareas asignada por
departamento.
e Total, Task: Indica el total de tarea en el departamento.
e Duration: La duracion en dias del trabajo del departamento completo.
e Effort days: Indicia el tiempo total de trabajo en dias.

| | @ Dcpartamento de Modelado 3D-Efemy
Departamento de Modelado 3D-Ejemplo  Edited Data starting fror 1,205 @
@D Planned usage O Idealusage OCustomdate @ Denved date Edit

.u 4

¢ o Peak fir test 1
5 21 days 15 days

°

1 units 0.2 units 0.8 units 0.3 units

e Planned Max: Indica el maximo de recursos planeado.

e Ideal Max: Indica el numero ideal de recursos planeado.

e Max Deviation: Indica la desviacion maxima del recurso.

e Avarage Deviation: Indica la desviacién promedio del recurso.

- Edit: Dentro de este panel podremos modificar las fechas de inicio, finalizacién vy
concentracién del recurso en el calendario.

e Earlist Start: Indica la fecha de inicio Temprana, para las tareas del
departamento.

e Peak Start: Indicia la fecha de inicio de concentracién del recurso.

e Peak Finish: Indica la fecha fin de concentracién del recurso.

e Latest Finish: Indica la fecha de retraso maximo de finalizacion de las tareas
del departamento.

e Shapping Settings: Indica el nimero de recursos minimos por departamento.

e Capacity Setting: Indica el nimero de recursos maximo o limite para el
departamento.

Generate
A partir de la herramienta “Generate” podremos visualizar ajuste en escenarios posibles antes cambios en el
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proyecto. Para generar nuevos escenarios con “Generate”:
1. En el panel de “Escenarios” Crearemos un nuevo escenario, asignaremos nombre, seleccionaremos la
misma fecha de inicio de nuestro primer escenario y seleccionaremos la opcidn “Ignore Assigned dates
and reschedule all taks”, esta opcidn nos permitira hacer ajustes en cronogramas y recursos. Daremos

clic en “Create” para finalizar.

Create new scenario

Ajuste Preliminar de Fecha de Entrega

Sep 27, 2025
@ Your imported schedule contains activities with assigned dates

te: Aug 13, 2025

2. Una vez generado el escenario, haremos los ajustes correspondientes por tarea a partir del panel de
configuracion de “Schedule” o “Resources” con los necesarios. (Ej. Indicar que el cambio de tarea se
aplazar en calendario).

& Aprobacion y Publicacion

Constraints @

3. Una vez aplicados los cambios/ajustes que estamos considerando en nuestra nueva propuesta de
cronograma y recursos daremos clic en “Generate”. Visualizaremos los cambios propuestos por la IA
en la ventana de “Schedule” y “Resources”. Podremos Generar las variantes necesarias hasta llegar al

objetivo que sea mas conveniente.

4. Silos ajustes son correctos. Daremos clic en “Export” > “Send to Flow Production Tracking”. Y Daremos
clic en “Send Escenario” con esto actualizaremos la configuracion establecida en Flow con los ajustes
realizados mediante “Flow Generative Scheduling”.

Send scenario to Flow Production Tracking

enario to Flow Productio date the Proposed Start Date field on Tas
ts. Proposed Start Date is 2 d fic field on the task entit

@ D3t from “Ajuste Preliminar de Fecha de Entrega_v1” will be sent to the following projects
on https//darco.shotgrid.autodesk com
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Graph Widgets
Dentro de cualquier pagina de Flow podremos agregar Widgets de tipo grafico para representar la informacion.
Esto nos permitird adaptar la visualizacién KPIs de produccion, carga de recursos o progreso de entregas, sin
necesidad de depender de reportes externos.

Para crear un “Graph”
1. Dentro del “Navigation Ribbon” nos colocaremos en el apartado “Others”
2. Seleccionaremos el apartado “Create New Page”
3. Agregaremos lainformacién correspondiente a la entidad y en el apartado “Type” seleccionaremos
“Canvas”.

Create a new Page

Name:

Type:

Cancel Create Page

4. Daremos clic en “Create Page” para finalizar.
5. Dentro de la pagina creada seleccionaremos la opcion “Enter Design Mode”.

Enter design mode to get started

Enter design mode

Designe mode
Al activar” Designe Mode” Flow nos desplegara una nueva ventana completa con la interfaz que nos permitira
crear representaciones graficas correspondientes a informacion generada en Flow.

Desde aqui podremos:
A. Crear o eliminar campos.

B. Reordenar columnas.

C. Agregar widgets (graficas, sumarios, paneles).

D. Configurar filtros, agrupaciones y ordenamientos.
E. Definir qué usuarios o grupos ven la pagina.
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DESIGN MODE -

Page Vie Widgets Default (default)

Name Row 1

Project EJEM - PROYECTO You can drag and drop widgets onto this row from the pane on the left or from other rows
GUIA

Tags

Folder

names

¥ Admin
Artist

Cut Pub

e Example

A. ToolBar: Dentro de esta barra podrds guardar cambios o crear copias de archivos.
B. Canvas: Dentro de esta drea veremos la construccion de la pagina y el contenido generado.
C. Edition Panel: Permite gestionar toda la informacién que queremos visualizar y su gestién mediante
filtros, este panel esta dividido en tres pestafias:
Page

e Name: Indica el nombre de la pagina

e Project: Indica el nombre del proyecto

e Tags: Indica una etiqueta variable.

e Folder: Indica el folder donde se ubicara el archivo.

e Share with: Indica el proyecto donde se puede compartir la grafica.

e Who can see this page: Permite gestionar los permisos de visualizacién de la pagina actual.
View

e Name: Indica el nombre de la vista.

e Row 1,2,3...: Indica las filas que contiene la vista podremos agregar mas a partir del boton “Add Row”.

e Column: Permite seleccionar el nimero de columna por fila (Max.4).

e Who can see this view: Permite gestionar quien puede ver esta lista.
Widgets
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Dentro de esta pestafia podremos seleccionar los diferentes tipos de graficos que queremos visualizar entre

dos opciones:

o Widget:

Contiene distintos tipos de graficas que permiten filtrar informacién de la entidad

designada.

O

O O O O O O

Countdown

Graph Status
History Graph Task + Gantt Thumbnail

Thumbnails Web Page

Countdown: Permite configurar una representacion grafica de fechas limites de entregas
Fields: Permite configurar una tabla de analisis con campos personalizados por entidad.
Graph: Permite crear una gréfica de barras, lineas o area con campos personalizado de la
entidad.

Status History Graph: Permite crear una grafica de linea temporal sobre el cambio por
campos personalizados de una entidad.

Task+Gantt: Genera una grafica de tareas mas un diagrama de Gantt.

Thumbnail: Permite agregar miniaturas en formato de imagen.

Grid: Permite generar una tabla de informacion por entidad y campos personalizados.
My task History: Permite generar una tabla de historial de tareas.

Thumbnail: Permite generar una tabla de miniatura de previsualizacidn de archivos.
Web Page: Permite generar un panel de navegacion web.

e Preconfigured Widgets: Contiene graficas preconfiguradas con informacion filtrada.

O O O O

0

Tasks Status Tasks Per
Department

i | C

Versions Per VESE)N
Entity Status

Task Status: Es una grafica de anadlisis del estatus de todas las tareas del proyecto.

Task per deparment: Es una grafica de analisis del estatus de tareas por departamento.
Versions per Entity: Es una gréfica de analisis de revisiones por versiones de entidades.
Versions Status: Es una grafica de andlisis del estatus de revisiones totales por versiones
en proyecto.

82

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DARCOl

desde 1988

Creacion de Widget

1. En la pestafia “Page” agregaremos la informacidn correspondiente a la informacion de la pagina y
asignaremos permisos.

2. Enla pestafia “View” daremos un nombre la vista.

3. Asignaremos un grupo de filas y columnas correspondientes al nimero de graficas que utilizare (Ej.
Filas,2 Columnas)

4. Asignaremos permisos.

5. Enla pestaia “Widgets” arrastraremos cada tipo de widget dentro de las casillas disponibles en el area
de Canvas.

6. Seleccionaremos el tipo de entidad que analizaremos por medio de la lista desplegada en la derecha.

DESIGN MODE -

Widgets Graficas (default)

Widgets Row 1

Configuracion de Widget
La configuracién de cada “Widget” es Unica en cada uno, a continuacién, se muestra la configuracion general
de un “Widget” tipo “Graph”:

Widget Settings
v Widget Settings

e Title: titulo de la gréfica. Title
e Show title bar: Habilita la visualizacidn del titulo. New Graph Widget
e Text: Indica el color del titulo.
e Background: Indica el color del fondo.
e Collapsible: Permite la opcidn de minimizar la grafica. Text B Background
e Outline: Habilita el contorno de la grafica.

¥ Show Title Bar

¥ Collapsible ¥ Outline
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Filters

Graph Type: Indica el tipo de gréfica.

Graph Style: Indica el estilo de gréfica.

Entity Type: Indica el tipo de entidad a analizar.

Graph: Indica el campo de informacién que queremos
visualizar en la grafica.

By: Indica el orden de valor indicado en Graph.

Sort: Indica el orden de agrupacion de la entidad.

Group: Permite agrupar por otro campo de informacién

By: Indica el orden de valor indicado en Group

Show: Indica el método de célculo de informacién por conteo
0 sumatoria.

Para agregar un nuevo filtro:

ukhwnN e

Daremos clic en el simbolo de “+”
En la primera casilla indicaremos el campo a filtrar.
En la segunda casilla indicaremos la condicionante a cumplir.

DARCO Y,

desde 1988

v Data Set

Graph Type Vertical

Graph Style

Entity Type

Graph Status
by By exact value

by Order

(none)

(none)

Count

En la tercera casilla indicaremos el valor referencial, para la condicionante.
Daremos clic en “Preview” para previsualizar los cambios, y “Update” para actualizar los datos.

O

Preview  Update

Display / Color

Values: Habilita la visualizacién de valores.

Total: Indica el total de la sumatorio o conteo

Bar Color: Indica el color de valores positivos.
Negative indica: Indica el valor de valores negativos.

Display
¥ Values

Max Categories

Color

Bar Color B Negative Color
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Integracion y configuraciones avanzadas

Exportacion de Datos
Dentro de Flow podremos exportar datos a partir de las paginas creadas en nuestro proyecto hacia formatos
estandar CVS.
Para exportar informacion:
1. No colocaremos en una pégina del proyecto donde se encuentra la informacién a exportar.
2. Seleccionaremos con nuestro cursor todas las filas y columnas que contiene la informacidn deseada.
3. Daremos clic derecho y seleccionaremos “Copy All Entity to Excel CSV”.

Edit Selected
Add Note to Selected

Duplicate Selected

Copy Selected Row Values (CSV)

Advanced Copy (CSV)

n Import Tasks
B> Export All 9 Tasks to Excel (CSV)

IF Open in Create

4, Automaticamente Flow Generara un archivo .CSV con el contenido seleccionado.

A B C D E F G H J

1 |ld Task Name Status Start Date Due Date Assign Reviewt Project

2 8500 Modelado Base fin 8/13/2025 8/16/2025 Pablo/Pablo AEJEMPLO - PROYECTO GUIA
3 8501 Modelado con Detalles wig 8/18/2025  8/20/2025 Pablo/Pablo AEJEMPLO - PROYECTO GUIA
- 8502 Optimizacion malla wig 8/21/2025  8/22/2025 Pablo/Pablo AEJEMPLO - PROYECTO GUIA
5 8503 UV Mapping wig 8/25/2025 8/26/2025 PabloPablo A EJEMPLO - PROYECTO GUIA
6 8504 Publicacion de Modelo wig 8/27/2025 8/27/2025 Pablo/Pablo A EJEMPLO - PROYECTO GUIA
7 8505 Revision Modelo wtg 8/28/2025  9/3/2025 Pablo/Pablo A EJEMPLO - PROYECTO GUIA
8 8506 Ajustes Modelo wtg 9/4/2025  9/10/2025 Pablo/Pablo A EJEMPLO - PROYECTO GUIA
] 8507 Aprobaciony Publicacion wtg 9/11/2025  9/12/2025 Pablo/Pablo A EJEMPLO - PROYECTO GUIA
10 8566 Transicion 01 wtg 12/12/2025 12/19/2025 Pablo/Pablo AEJEMPLO - PROYECTO GUIA

En el caso de nuestras graficas por Widgets, podremos exportar la informacién en formato de hojas de calculo
como CSV o directamente exporta la grafica como una Imagen.

v Asset Tasks Per De|
N

']

Show Source Data

Save Image as

Save Data as

Print

85

www.darconline.com.mx



http://www.darconline.com.mx/

DARCO ¢

desde 1988

Integracion con Softwares: Flow Production Tracking Desktop
Para aplicar la integracidn de con softwares es necesario la instalacion de Flow Production Tracking Desktop.
Esta es una aplicacién de escritorio que actia como un puente entre Flow Production Tracking y el software
creativo que usan los artistas (Maya, Nuke, Houdini, 3ds Makx, etc.).

Para sincronizar con el sitio:
1. Al Abrir Flow Production Tracking Desktop no indicara la direccidn de nuestro Site.

F AUTODESK
Flow Production Tracking

2. Daremos clic en “Sign in”, automaticamente nos enviara al navegador para aprobar la conexion
con el site.
3. Daremos clic en “Approve” para aprobar la conexion.
Como se menciond anterior mente la aplicacién de escritorio de Flow funciona como puente entre los distintos
programas. Cuando entramos directamente sobre nuestro proyecto. Flow identificar automaticamente los
programas con los que cuenta con integracion.

Panel
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Dentro del software elegido contaremos con la opcién de visualizar el panel de Flow. Este panel es una
version reducida del Site de Flow, que al igual que nuestras herramientas anteriores nos permite navegar
sobre la informacidn del proyecto directamente desde nuestro software.

Flow Production Tracking Panel

N [> Project EJEMPLO - PROYECTO GUIA

Status: Not set
Description: Not set

Notes Versions Publishes My Tasks

Version Modelo Final.png was created on Asset Robot_01

OF

Modelo Final Aprobado

. Dentro de este panel contaremos también con acceso a “Tasks”, “Versions”, “Notes” y “Published”.

A. ToolBar: Es la barra donde podremos ubicarnos dentro de las distintas partes del proyecto como
“Assets”,” Shots”,” Sequences”,” Project”, etc.

B. Details Area: Dentro de este espacio podremos visualizar la informacidon general sobre la entidad que
estamos visualizando.

C. Content Tabs: En esta area nos encontramos con todo el listado de informacidn para navegar sobre
la entidad, como “Notes” y “Versions”

Las herramientas funcionan de la misma manera que nuestras extensiones de Create, RV y la pagina Flow
Production Tracking.

Publish
Dentro de esta aplicacion por puente Flow contara con 2 formas de generar publicaciones:
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e Stand Alone: Con esta opcién Flow no colecta archivos de manera automatica, el usuario
manualmente debe cargar los archivos .

e Integration: Esta opcién corresponde a la integracién de acuerdo con el tipo de software con el cual
se esta trabajando:

o

e}

3DsMax: Publica la escena actual, y también puede unir o referenciarse sobre otra sesion
mediante “The Loader”. Agregara también cualquier archivo que se encuentre en la estructura
de folder del proyecto de 3DsMax.

Houdini: Publica la escena actual, y permite unir o referenciarse sobre otra sesion mediante
“The Loader”.

Maya: Publica la sesidn escena, y permite unir o referenciarse sobre otra sesién mediante “The
Loader”. Agregara también cualquier archivo que se encuentre en la estructura de folder del
proyecto de Maya.

Nuke: Publica la sesion actual con el formato “Nuke Script”.

Nuke Studio: Publica el proyecto actual en formato “NukeStudio Project”

Photoshop CC: Publica el archivo abierto en formato “Photoshop Image” que puede ser
agregado como un nuevo layer o un nuevo documento.

Para publica archivos por “Stand Alone” y “Integration”:
1. Seleccionaremos nuestro proyecto en el apartado “Projects”

Apps

PROJECTS

2. Enlaventana de proyecto daremos clic en “Publish...”

3. En la nueva ventana arrastraremos o buscaremos nuestro archivo en el botdn “Browse files to
Publish”. En el caso de nuestro software, buscaremos la opcién “Publish” dentro del menu de
configuracion de Flow.

Flow Production Tracking Panel...

Load...
Publish...
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En lado izquierdo ubicaremos el apartado de “ltems Tree” dentro de este espacio visualizaremos
el archivo que sera publicado, este archivo o archivos pueden contener subelementos que estdn
relacionados como renders, imagenes, etc. Seleccionaremos entonces los archivos que sean
necesarios para la publicacion.

F publish

Modelo Final.png

Dentro de él “Items Tree” también desplegar opciones a ser validada como su publicacién en Flow
Production Tracking y también su publicacidn para revision.

En el apartado derecho asignaremos mediante la opcidn link la entidad correspondiente y también
la tarea.

Modelo Final.png

Una vez asignados lo archivos y la informacién correspondiente, daremos clic en “Validate”, esto
genera una primera verificacion de todos los archivos que estan a punto de publicarse.
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8. Para finalizar daremos clic en “Publish” para publicar los archivos en Flow.

The Loader
Dentro la aplicacién de escritorio también contaremos con el “Loader” esta ventana nos permite acceder de
manera rapida sobre los archivos publicados en Flow.

"; Loader

Sh <] Current Project - Assets » Character » Asset Robot_01 Filter , Hide Details
Current Project
EJEMPLO - PROYECTO GUIA
¥ Assets
Assets with no Type

Modelo Final.
I Character Image

Actions

' Robot 01 Modelo Final.png
Concept
Environment
= Actions |
M Graphic

13)

Pabio Acosta: Modelo Final Aprobado

Matte Painting
1 Part

Prop

Theme

Vehicle

Weapon

Seniiences

A. Tree View: Dentro de este panel podremos visualizar y navegar sobre la estructura de nuestro
proyecto con sus diferentes entidades.

B. Publishes: Una vez seleccionado nuestra ubicacidon de entidad dentro del “Tree View en el drea
central podremos visualizar las subcarpetas y publicaciones realizadas dentro de la ubicacion, y
desde la cual podremos ejecutarlo en la opcidn de “Actions”.

C. Info: En el area izquierda visualizaremos la informacion sobre la publicacidn o entidad seleccionada.
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